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N\D I 61-VIEW GO0LD

4_096 Farben mit hoher Auflésung ... und das ist nur der Anfang

it der vollig neuen Digi-View-4.0-
Software konnen Sie etwas, was die
meisten Leute fiir unmoglich hielten —
4096 Farben mit hoher Auflosung
digitalisieren und anzeigen! Wir
nennen dieses revoiutiondre neue
Grafikverfahren Dynamic-HiRes, und Sie werden es erst
glauben, wenn Sie es auf Ihrem eigenen Bildschirm
sehen. Aber das ist nur der Anfang von dem, was Digi-
o View 4.0 zu einem echten Kniiller macht. Es zeichnet
sich weiterhin durch Dynamic-HAM (randfreies HAM),
Storfreiheit (fiir allerscharfste Bilder), ARexx-

e —— Unterstiitzung, SuperBitmap-Digitalisierung, 24-Bit-
Farbunterstitzung, 68020/68030 Kompatibilitdt und
Dutzende von anderen Eigenschaften aus, die Digi-View-
Gold zum heiBesten Amiga-Grafik-Produkt machen. |

Und es ist immer noch genauso leicht zu bedienen.
Richten Sie einfach lhre Videokamera auf einen
Gegenstand oder ein Bild, und schon nach Sekunden
verwandelt Digi-View-Gold es in eine Amiga-Grafik mit
leuchtenden Farben und verbliiffender Schérfe. Ob Sie
T nun Grafiken fur Desktop Publishing erstellen wollen,
_— eine Video-Prédsentation oder nur aus SpaB, Digi-View-
Gold bietet Ihnen packende Bilder auf einfachste Weise.

Diese Bilder wurden direkt von einem Amiga 1080 Monitor
aufgenommen; sie zeigen die neue 4096 Farben
Dynamic-HiRes-Version, nur mit NewTek's

Digi-View 4.0 erhaltlich.

DEUTSCHE VERSION!
DIGI-VIEW 4.0 und DIGI-PAINT 3 werden eins

mit der ultimativen Verbindung zwischen Digitizer und Malprogramm.
Durch das Digi-Port-Feature konnen beide den gleichen Screen
benutzen, so daB die Nachbearbeitung Ihrer digitalisierten Bilder
einfacher wird als je zuvor. Ubertragen Sie 768 x 480, 4096-Farben-
Bilder von Digi-View 4.0 nach Digi-Paint 3 einfach per Menii-
Kommando, verdndern Sie Bilder, durch Kombinieren verschiedener
Bilder oder Einfiigen von Titeln und stellen Sie sie dar im Dynamic-
HiRes-Modus oder in anderen Aufldsungen.

Nur Digi-View Gold:

@ Digitalisiert in allen Amiga-Auflosungsmodi von 320 x 200 bis zu
768 x 480 (volles Hires-Overscan).

® \Verwendet 2 - 4096 Farben ?eiﬂschlieﬁlich Halfbrite).

® Digitalisiert 21 Bits pro Pixel (2.1 Millionen Farben) fiir
héchstmdgliche Bildqualitat.

@ Verfligt Uber ausgefeilte Misch-Routinen, die bis zu 100000 Farben
gleichzeitig auf dem Bildschirm darstellen konnen.

® Wird mit einem Icon-gesteuerten Dia-Show-Programm ausgeliefert,
das sowohl IFF- als auch Dynamic-Mode-Bilder darstellen kann.

@ \Verfiigt (iber eine vollstandige Software-Steuerung fiir
Farbsattigung, Helligkeit, Scharfe, Farbung, Auflésung und Palette.

@ Bietet eine einmalige lebenslange Garantie und eine kostenlose
Beratung per Telefon.

Wenn Sie nur das allerbeste Grafiksystem fiir Ihren Amiga wollen,
dann besorgen Sie sich den meistverkauften Video-Digitalisierer:

Digi-View Gold.

Nur DM 398, -

DTM E.S.D.
PoststraBie 25 Rodderweg 8

6200 Wieshaden 5040 Briihl
(06121) 502050 N"WI—K (02232) 22001
I D

Telefax 500989 Telefax 22003
N CORUPUORATE

Digi-View Gold ist ein geschitztes Warenzeichen der NewTek Inc
Wenn Sie einen Toaster wollen. dann halten Sie Ihr Brot bereit
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AMIGA
SPIELT
GROSS AUF

B Klar, FuBball war zur Weltmeisterschaft
auch in der AMIGA-Redaktion ein Haupt-
thema - Gliickwunsch an die deutschen
Kicker fUr ihr Abschneiden. Der Franz
Beckenbauer ist schon ein fantastischer Trai-
ner, die Mannschaft war topfit und hochmoti-
viert.

B Die Mannschaft von Commodore
scheintauch wieder motiviert zu sein, seit der
neue Geschaftsfiihrer, Helmut Jost, ihr »Trai-
ner«ist. Die Verkaufszahlen des Amiga 2000
wrden kontinuierlich steigen; beim Amiga
500 wolle man bis Ende des Jahres die Zu-
wachsraten gar verdoppeln, so gut liefe das
Geschéft. Der Amiga 3000 komme schon im
August - wohlgemerkt ausschlieflich - in den
Fachhandel, danach wirde man mit dem
CD-Amiga (CDTV) einen weiteren Hit landen,
und bis Ende des Jahres habe man noch el
nige »Uberraschungen« parat. Den Konkur-
renten Atari gabe es dann schon gar nicht
mehr, lauten die Prognosen des Geschafts-
fuhrers bis zum Ende der Saison.

_EDITORIAL

T T R T L s R =g

B Auch aus Amerika erhalt das Amiga-
Team Unterstltzung. Auf den letzten Mes-
sen, der CES, der Comdex und der AmiExpo,
wurden fantastische Neuheiten gezeigt und
angek(indigt. So ist schon von 68040-Karten
die Rede, mehr Farben, von Multiuser-Spie-
len mit mehreren Konsolen usw.

B Doch Muskeln sind nicht alles, die Kon-
dition muB stimmen. Was ist mit der Software
fur den Amiga 30007 Warum gibt es kein
Textverarbeitungsprogramm, das in seiner
Leistung dem Amiga gerecht wird? Die Hard-
ware ist da, aber es muB trainiert werden.
Und was kann, muB Commodore tun?

B Gebt den Entwicklern die Unterstit-
zung, die sie verdienen, gebt Hardware- und
Software-Experten finanzielle Hilfe, um ein
Produkt planen und verwirklichen zu kdn-
nen. Geht auf Talentsuche, baut innovative
Jungunternehmer aufl Viele Spezialisten
warten nur auf eine Chance, scheuen aber
das Risiko, eine Software oder eine
Hardware-Entwicklung fir den Amiga zu
finanzieren. Deshalb solite Commodore z.B.
an Universitaten verstarkt nach guten Leuten
suchen.

B Apropos Universitaten. Eine gute Nach-
richt flr alle studierenden Leser: Ab August
gibt es ein Studenten-Abo fir das AMIGA-
Magazin - unser kleiner Beitrag, Entwickler
ZU sponsern.

I Aber Commmodore ist gefragt. Nicht
nur Talentsuche ist wichtig, man sollte auch
ein paar Superstars einkaufen. GroBe Soft-
warefirmen wie Lotus missen Software flr
Amiga schreiben, schon um das Image
atfizupolieren. Hoffen wir, daB der neue
stdrkere Impulse setzt als bisher.
03uR Wir mal.

Ve
Albert Absmeier

Chefredakteur
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AR AKTUELL

MESSEBERICHT

von Michael Schmittner

ie Sensation ist perfekt.

Kurz nach der Vorstellung

des Amiga 3000 préasen-

tierte Commodore im Rah-
men einer groBangelegten Pres-
sekonferenz auf der CES (Consu-
mer Electronic Show) seine neue-
ste Entwicklung: CDTV.

Was verbirgt sich hinter diesen
vier Buchstaben? CDTV steht fir
»Commodore Dynamic Total Vi-
sion«. Wer nun glaubt, dabei hand-
le es sich nur um einen Bildplatten-
spieler von Commodore, irrt.

Mit der Gleichung »Musik, Vi-
deo, Film, Imagination = CDTV«
stellte Irving Gould - Chairman
and Chief Executive Officer von
Commodore International Ltd. -
den »anderen Amiga« der Presse
vor. Das optische Erscheinungs-
bild erinnert zwar mehr an einen
Videorecorder als an einen Ami-
ga, aber der Schein trigt. Im Inne-
ren des Gerates steckt ein vollwer-
tiger Amiga, wie wir ihn alle ken-
nen: Die speziellen Amiga-Chips,
ein 68000-Prozessor von Motorola,
Kickstart 1.3 auf ROM. Das war's
dann aber auch schon in Sachen
Amiga - ansonsten ist alles ganz
anders. Was dem Betrachter als er-
stes ins Auge springt, ist die feh-
lende Tastatur. Bei CDTV braucht
man so etwas nicht mehr. Die Ma-
schine wird komplett Uber eine
Infrarot-Fernbedienung gesteuert.
Der AnschluB einer zusétzlichen
Infrarot-Tastatur ist aber moglich.

Anstelle eines Disketten-Lauf-
werks tritt beim »neuen Amiga«ein
CD-ROM. Die Speicherkapazitét
dieser CDs ist enorm. Knapp 550
MByte Daten passen auf eine der
regenbogenfarbenen Scheiben -
das entspricht etwa der Kapazitat
700 normaler Amiga-Disketten.

CDTV kann an (fast) jeden Moni-
tor angeschlossen werden. Als
Ausgangssignale liegen Analog-
RGB, Composite Video NTSC/PAL,
Component Video (S-VHS und
Hi8) am Gerét an.

Nolan K. Bushnell - Ex-Atari-
BoB, bei Commodore Leiter des
Bereichs Interaktive Produkte -
umriB das Einsatzgebiet des »neu-
en Amiga« folgendermaBen: »Stel-
len Sie sich vor, Sie schlagen im
LexikonJ. F. Kennedy: nach. Wére
es nicht toll, wenn Sie neben sei-
nen Daten auch noch seine Re-
den, z.B. »lch bin ein Berliner,
héren kénnten?« CDTV soll Bi-
cher, wie man sie heutzutage
kennt, in kurzer Zeit ablosen.

Noch vor Weihnachten will Com-
modore mit diesem Gerét auf den
Markt kommen. Zu diesem Zeit-
punkt soll auch fiir gentigend Soft-

6

ware gesorgt sein. Die ersten Pro-
dukte in dieser Richtung waren auf
der CES bereits zu bewundern:
Der Stadtplan von Paris, mehrere
verschiedene. Demos, darunter
auch ein Spiel. Der Preis des Ge-
rats soll unter 1000 US-Dollar lie-
gen (etwa 1600 Mark).

Laut Bushnell ist CDTV die Inno-
vation der 90er Jahre auf dem
Computer-Sektor. Ein Einschnitt in
das moderne Leben, wie einst die
Einfithrung der Textverarbeitung
oder die des Desktop Publishing.
CDTV ist ein weiterer Schritt auf
dem Weg zu Multi-Media. Ein
Weg, den Commodore mit dem
Amiga 3000 begonnen hat zu be-
schreiten und der bestimmt in die
richtige Richtung flhrt.

Amiga auf der CES und Comdex

NEUES AUS

Auch der normale Amiga wird
von Commodore Amerika nun bes-
ser prasentiert, Dabei stehen die
Bereiche Video und Grafik ver-
stdndlicherweise ganz oben. Com-
modores neue Filhrung scheint
auch in Amerika gute Arbeit zu lei-
sten. So wurde nach Aussagen
von C. Lloyd Mahaffey, Vice Presi-
dent Marketing, im letzten Jahr auf
dem amerikanischen Markt ein Zu-
wachs von 30 Prozent erzielt; ein
Ergebnis, das sich sehen lassen
kann.

Die CES - Consumer Electro-
nics Show - tragt diesen Namen
aber nicht umsonst. Auch auf dem
Spiele-Sektor tat sich einiges.

Electronic Arts présentierte mit
»Powermonger« das neueste Werk
von »Bullfrog«, dem Programmie-
rerteam des Mega-Hits »Popou-
lus«. Wir hatten die Chance, mit
Peter Molyneux, dem Kopf von
Bullfrog, ein Interview zu fuhren.

AMIGA-Magazin:
oder was ist Bullfrog?

Peter Molyneux: Urspriinglich
hieBen wir Taurus. Damals - wir
waren noch zu dritt - machten wir
Anwenderprogramme wie »XCad«
oder »Aquisition«. Nachdem uns

Peter, wer

Die Trendbarometer der
USAin Sachen Computer
und Unterhaltungselek-
tronik sind CES und Com-
dex. Wir waren vor Ort
und haben die Neuvor-
stellungen flir Sie be-
leuchtet.

= .3

Peter Molyneux [3re%

der Populous-Programmierer

AMERIKA

der groBe Erfolg dort nicht be-
schieden war, entschlossen wir
uns, unter dem Namen Bullfrog
Spiele zu programmieren.

AMIGA-Magazin: Was war euer
erstes Spiel?

Peter Molyneux: Fusion. Ein
eher einfaches Ballerspiel.

AMIGA-Magazin: Dann kam
Popoulus?

Peter Molyneux: Ja. Ein groBes
Projekt, an dem wir bereits zu
sechst arbeiteten.

AMIGA-Magazin: Habt ihr ei-
gentlich mit diesem Erfolg fir Po-
poulus gerechnet?

Peter Molyneux: Nein. Wir
dachten, niemand wirde es méo-
gen. Wir selbst aber waren davon
begeistert. Als es fertig war, veran-
stalteten wir richtige Wettbewerbe,
bei denen wir den Computer-
Gegner immer schwieriger ein-
stellten, um es uns gegenseitig so
richtig schwerzumachen.

AMIGA-Magazin: Powermonger
hat eine gewisse Ahnlichkeit mit
dem Vorgdnger Popoulus. Ist es ei-
ne Art Popoulus I1?

Peter Molyneux: Nein, Uber-
haupt nicht. Die Ansicht von oben
bot sich gewissermaBen an, da

AMIGA-MAGAZIN 8/1990
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wieder eine Welt simuliert wird.
Aber sonst ist Powermonger ein ei-
genstidndiges Spiel. Als oberer
Heeresflihrer muB der Spieler ver-
suchen, ein Land unter seine Kon-
trolle zu bringen. Die Menschen in
diesem Land gehen alle einer Be-
schéftigung nach. Es gibt Fischer,
Bauern, Handwerker etc. Alles
dies hat einen EinfluB auf das
Spielgeschehen.

AMIGA-Magazin: Im Vergleich
zu Popoulus, was ist im einzelnen
neu an Powermonger?

Peter Molyneux: Wir verwen-
den jetzt Vektorgrafiken. Dadurch
kann viel detaillierter gearbeitet
werden. So sind nun Flisse, Was-
serfélle, Laub- und Nadelbdume
etc. moglich. Das besondere an
Powermonger ist aber seine
Multiplayer-Funktion. Bis zu vier
Spieler kdnnen gleichzeitig ge-
geneinander antreten. Dazu wur-
den die Multiplayer-Routinen kom-
plett Uberarbeitet.

AMIGA-Magazin: Kann man
schon etwas (iber weitere geplante
Bulifrog-Spiele erfahren?

Peter Molyneux: Als nichstes
werden wir Popoulus |l verdffentli-
chen. Es wird jede Menge neue
géttliche Gewalten geben: Blitze,
Pest etc. - insgesamt 20 verschie-
dene. Bei Popoulus Il werden sich
dann drei_Spieler das Leben
schwermachen, auBerdem wird
der Computer jetzt noch schwieri-
ger zu besiegen sein.

AMIGA-Magazin: Wir danken
Ihnen fiir dieses Gesprach.

Kaum daB »Their Finest Hour«
auf dem Markt ist, schlagt Lucas-
Film mit »Secret Weapons Of The
Luftwaffe« (IBM-Version) wieder in
dieselbe Kerbe - Flugsimulatoren
sind offensichtlich ein Schlager.
Die Amiga-Version dieses Spiels
soll Anfang néachsten Jahres er-
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scheinen. In »Die geheimen Waf-
fen der Luftwaffe« tritt man als
Spieler gegen die damaligen High-
Tech-Produkte der Deutschen an
(z.B. Messerschmitt 262, das erste
Disenflugzeug der Welt).
Auch Microprose hatte einiges
Neues zu bieten. »Silent Service ll«
und »UMS ll«sind zur Zeit zwar nur
flir PCs erhdltlich, Umsetzungen
sind aber angekiindigt.

Origin, bekannt durch die

Ultima-Reihe, hatte auch einiges
zu bieten. Gerade wurde »Ultima
Ve«fiir den Amiga fertiggestellt. »Ul-

interessante Spiele flir den Amiga.
Aus der Feder der Tetris-Schépfer
Alexey L. Pazhitnov und Vladimir .
Pokhilko kommt der neueste Ner-
venkiller: »Welitris«. Dieses Spiel
ist vom Prinzip her Tetris &hnlich.
Von oben fallen die altbekannten
Formen herunter und miissen so
gut wie moéglich ineinandergefiigt
werden. Das Neue an der Sache
ist, daB die Objekte an dér Innen-
seite eines Kubus herabgleiten.
Am Boden angekommen, rutschen
sie noch bis zur gegentiiberliegen-
den Wand. Meinung der Redak-

: ‘Smsml Produced and Managed by the .

ELECTRONIC INDUSTRIES ASSOCIAT!”
CONSUMER ELECTRONICS GROU?

m auf der CES. Die »Consumer Electronic

Show« ist eine der wichtigsten Computermessen in den USA

R ‘
Aufgehoben

Das Nachfolgespiel zu
»Their Finest Hour«

tima Vl« soll noch = man hére und
staune - vor Weihnachten erschei-
nen. Ultima V wird zwar noch nicht
die Super-Grafik wie Ultima VI ha-
ben, aber wahre Fans lassen sich
davon nicht abschrecken. Einen
Weltraum-Kampf-Simulator a la
Krieg der Sterne ist gerade fiir den
PC fertiggestellt worden. Aber
auch dieses Programm wird dem-
néchst in einer Amiga-Version auf
den Markt kommen.

Spectrum Holobyte (Falcon)
présentierte gleich mehrere hoch-

tion: Diese 3D-Marter ist gegen die
Genfer Konventionen.

»Flight of the Intruder«, den nach
dem gleichnamigen Buch benann-
te Flugsimulator, wird es Ende des
Jahres flir den Amiga geben.

Sierra Online préisentierte das
gerade auf den Markt gekommene
»Leisure Suit Larry in the Lands of
the Lounge Lizards lll«. Neu ist
»A-10 Tank Killer«, ein - zumindest
auf den Fotos - gutaussehender
Flugsimulator. Er ist noch in der
Entwicklungsphase.

Accolade ist gerade dabei,
mehrere Spiele flir den Amiga um-
zusetzen: »Balance of the Planet«
(Nachfolger von Balance of Po-
wer), »Star Control« (intergalakti-
sche Mischung aus Strategie- und
Action-Spiel) und »Stratego«. Fast
vollendet istdie Arbeit an »The Cyc-
les« und »HardBall ll«.

Virgin hatte als Neuheit noch
ein Spiel zu bieten, das von Grafik
und Story an den Klasiker »Defen-
der of the Crown« erinnert. »Spirit
of Excalibur« ist eine Mischung
aus Action- und Fantasy-Rollen-
spiel. Zur Zeit des legendéren Ko-
nig Artus muB der Spieler ver-
schiedene Abenteuer bestehen
und Raétsel I6sen.

Beiden PCs geht der Trend ganz
klar in Richtung Sound- und Gra-
fikkarten. Seit der Einflihrung der

»AdLib«- und Roland-Soundkarten
missen auch PC-Anwender nicht
mehr auf guten Sound verzichten.
Lausch-Tests ergaben zwar ein gu-
tes, aber kein besseres Ergebnis.
Zugegeben, es klingt schon recht
nett, aber was »die« kénnen, kann
der Amiga schon lange.

Bei Nintendo & Konsorten ging
allerdings die Post ab. Auf riesigen
Sténden prasentierten die Herstel-
ler der verschiedenen Spielekon-
solen ihre Produkte. Dabei gingen
die Konkurrenten nicht gerade
»friedlich« miteinander um. Da das
amerikanische Wettbewerbsrecht
vergleichende Werbung nicht ver-
bietet, waren unfaire Slogans wie
»You can’t do this on Nintendo«
oder »Throw your Sega away« an
der Tagesordnung.

Sega setzte voll auf ihre »Gene-
sis«-Konsole. Der Trick dabei: Se-
ga konnte verschiedene, bekannte
Software-Firmen unter Vertrag
nehmen. So wird es bald eine
Genesis-Version des bekannten
Electronic-Arts-Hits »688 Attack
Sub« geben. Spiele wie z.B. »Po-
poulus« wurden bereits konver-
tiert. Nintendo dagegen bietet in-
zwischen Klassiker wie »Ultima |V«
an.

Auf der Comdex war in Sachen
Amiga nicht besonders viel los.
Nach langem Suchen fanden wir
aber doch noch ein paar interes-
sante Produkte.

Im September wird Lightspeed
mit einem Fax-Modem auf den
Markt kommen. Im Fax-Betrieb ar-
beitet das Gerét mit einer Ubertra-
gungsgeschwindigkeit von 9600
Bit/s. Ansonsten handelt es sich
um ein 2400 Bit/s-Gerét. Der Preis
stand noch nicht genau fest. Im
Gesprach waren etwa 800 US-
Dollar.

Eine wirkliche Neuheit wurde
von der amerikanischen Firma
Microtouch vorgestellt: »Touch
Amiga Driver«. Mit diesem Treiber
und der passenden Hardware 148t
sich jeder Amiga-Bildschirm in
einen berlhrungsempfindlichen
Monitor verwandeln. Es ist schon
ein eigentimliches Geflhl, in De-
luxe Paint mit dem Finger zu zeich-
nen. In Kiirze wird von dieser Fir-
ma noch ein weiterer Maus-Ersatz
flr den Amiga erhéltlich sein. »Un-
mouse« ist ein kleines Tablett mit
berihrungsempfindlicher Oberfl&-
che. Man fahrt einfach mit dem
Finger auf dieser Oberfldche ent-
lang, und schon bewegt sich der
Mauszeiger.

Das waren die Highlights der
CES und Comdex. Weitere Hits
aus Amerika flr den Amiga zeigt
der Bericht von der AmiExpo auf
Seite 8. B



Ul AKTUELL

MESSEBERICHT

Technische Daten SD-ROM

Laufwerk: Sony/Philips CD-ROM Standard »Mode 1« und
»Mode 2«
Ubertragungs- 153 KByte/s (Made 1)

geschwindigkeit: 171 KBytels (Mode 2)
2 MByte/s (burst)

Zugriffszeit: zwischen 0,5 und 08 s

Standard: 1SO-9660

Kapazitat: etwa 550 MByte

Anschliisse Riickseite

- Centronics-Parallel-Port

- RS232-Serial-Port

- Amiga-Floppy

- AnschluBbuchsen fiir Tastatur, Maus, Joystick

- 2 Audiobuchsen (RCA), bendtigt externen Verstarker

= MIDI In/Out

Betriebssystem

- Amiga Kickstart 1.3 (im ROM)

- ISO 9660 File-System-Handler

- High-Speed-Decompression fir Daten (Grafik, Sound etc.)

Zubehdr

- Externe Floppy

- Trackball (Infrarot)

- Joystick (Infrarot)

- MID! In/Out/Through

- RAM- oder ROM-Karten

- Genlock

- Expansion-Modul zum AnschluB von Festplatten etc.

- Tastatur (Infrarot)

- Zwei-Spieler-Interface (Infrarot)

Technische Daten

Prozessor: MC 68000
CPU-Geschwindigkeit:  7,09379 MHz (PAL-Version)
Speicher: 1 MByte Chip-RAM

2 KByte Non-Volatile-RAM
(Uhr, Voreinstellungen etc.)
512 KByte ROM (Kickstart 1.3)

Interne Steckplétze: Video-Slot (Genlock etc.)

DMA-Slot (SCSI, LAN etc.)

Video-Ausgédnge: Analog- und Digital-RGB
Composite Video
Component Video (S-VHS, Hi8)

RF-Modulator

m Im Grunde handelt es sich um einen Amiga 500

mit CD-ROM und einer Infrarot-Fernsteuerung

8

“ optionales Genlock (Modi: CD, Video, gemischt
co‘ ﬁ\oﬂ ( g )
&

AmiExpo Chicago

DIE NACHSTE AMIGA-GENERATION

‘\;

m Am zweiten Tag bildeten sich vor der

Messehalle zeitweise lange Warteschlangen

urz nach dem vermeintlich

letzten RedaktionsschiuB

trafen die ersten Meldun-

gen von der AmIExpo in
Chicago bei uns ein. Grund genug
fur uns den gesamten Produktions-
ablauf durcheinanderzubringen,
und lhnen brandaktuell die High-
lights dieser Amiga-Show zu pré-
sentieren.

Vom 29. Juni bis 1. Juli stellten
knapp 40 Aussteller auf der
AmiExpo in Chicago ihre neuen
Produkte vor. Etwa 12000 Besu-
cher fanden sich dazu im luxurié-
sen Hyatt Regency Hotel ein, in
dessen Messe- und Konferenzrau-
men sich drei Tage lang alles um
den Amiga drehte. Verschiedene
Schulungen - sogenannte Master
Classes - rundeten wie schon auf
der »Amiga 89« in Kéin das Pro-
gramm ab. Die Schwerpunkte wa-
ren Grafik, Animation und Multi-
media. Zuséatzlich sprachen Ex-
perten in verschiedenen Semina-
ren Uber professionelle Themen
wie den Amiga 3000, Netzwerklo-
sungen und die Workbench 2.0.

Bei den Neuheiten zeichnet
sich ein eindeutiger Trend ab: Vor-
bei ist die Zeit der semiprofessio-
nellen Produkte; den Apples und
PCs wird durch Leistung offen der
Krieg erklart. Festplatten errei-
chenimmer hdhere Ubertragungs-
raten, »Grafikkarten« verbessern
die eh schon hervorragenden Gra-
fikfahigkeiten des Amigas. Dieser
Trend zur Professionalitit wird von
Commodore nun auch tatkréftig
unterstiitzt. Bisher wurde der Ami-
ga in den USA von unqualifizierten
GroBhandlern als Spielekonsole
verkauft. Dem will Commodore
nun einen Riegel vorschieben:
Verkauf méglichst nur noch durch
autorisierte Fachhandler. Durch ei-
ne bessere Verkaufsstrategie -
Fachhéndler, Beratung, Service -
sollen neue Kunden gewonnen

werden. Hier nun die Messeneu-
heiten im Uberblick:

Supra kiindigte eine 68040-
Karte flir den Amiga 3000 an. Su-
pralurbo 040 soll im vierten Quar-
tal zu einem Preis von etwa 1300
Dollar erhéltlich sein, und den
3000er etwa um das Zehnfache be-
schleunigen.

HAM-E ist der Name einer neu-
en »Grafik-Karte«. Die Erweiterung
wird zwischen den RGB-Port des
Amiga und einen beliebigen Moni-
tor geschaltet. Es stehen lhnen
dann entweder gleichzeitig 262
144 Farben oder 256 aus einer Pa-
lette von 16 Millionen Farben zur
Verflgung. Der Hersteller Black
Belt Systems strebt einen Ver-
kaufspreis unter 300 Dollar an.

NewTek stellte in Chicago den
VideoToaster sammt nagelneuer
Steuerungssoftware (32 Fonts Ti-
telgenerator) fiir 1600 Dollar vor.
Zusétzlich ist nun auch Lightwave
3D erhéltlich (etwa 500 Dollar), ein
Ray-Tracing-Programm, das Be-
rechnungen direkt fiir den Video-
Toaster vornimmt. Leider ist vom
Videdloaster noch immer keine
PAL-Version erhéltlich. Damit kén-
ne nach Aussagen von NewTek erst
Ende 1991 gerechnet werden. Der
Grund hierfur liege im Design des
Produkts: Hier wurden NTSC-
spezifische Eigenheiten ausge-
nutzt, die eine komplette Neuge-
stalltung der Platine erfordern wiir-
dern.

Des weiteren waren Digitizer,
Laufwerke mit 1,5 MByte Aufzeich-
nungsdichte, Scanner und eine
Menge neuer Softwareprodukte zu
sehen: So kilndigte das amerikani-
sche Softwarehaus Oxxi einen
neuen Modula-2-Compiler sowie
eine komplett (iberarbeitete Ver-
sion von Photon-Paint an. Einen
ausflhrlichen Messebericht und
Fotos finden Sie selbstverstandlich
in der néchsten Ausgabe. ms
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Computermesse

IFABO in Wien

IFABO RUFT AMIGA
VIENNA CALLING

Auf 50000 Quadratme-
tern nur Computer: Ein
Streifzug durch das run-
de Amiga-Angebot der
gréBten Computermesse
Osterreichs, die vom 15.
bis 19. Mai stattfand.

von Martin Jobst

er Schauplatz des Gesche-
hens fiir die vielen Amiga-
Fans auf der IFABO war
traditionell der Stand von
Commodore im Pavillon 279. Ab-
seits von der trockenen Materie
Blrocomputer setzte man dort auf
das kreative Medium Computer.
Zugpferd war die Présentation des
Amiga 3000, des neuen Traum-
computers von Commodore (siehe
AMIGA-Magazin 6/90, Seite 6). Die
Macintosh-Konkurrenz als serien-
reifes Modell erregte nicht nur in
der Fachwelt Aufsehen. Nach Vor-
stellungen in Paris, Birmingham
und Basel war dies eine der ersten
Gelegenheiten flir europdische
Amiga-Fans, die Leistung des neu-
en Commodore-Flaggschiffes zu
begutachten. Stadndig von Men-
schenmassen umlagert, bewiesen
drei Amiga 3000, was sie kénnen.
Der Amiga 3000 wurde auf der
IFABO als neues »Multimedia As«
prasentiert - zusammen mit
»Amiga-Vision« und Workbench
2.0. Amiga-Vision ist eine grafische
»Programmiersprache«, die zum
Lieferumfang gehért. Mit ihrer
Oberflache lassen sich Multi-
media-Prasentationen mit der
Maus zusammenstellen. Man
kann Prasentationen steuern, die
aus Bildern und Animationen vom
Amiga und Einspielungen von CD-
Playern oder Videorecordern be-
stehen. Effekte wie Titelein- und
Bildiberblendungen sowie die
Einbindung von Ton sind méglich.
Schnellentschlossene konnten
sich ihren personlichen Amiga
3000 vorbestellen - zum Messe-
preis, versteht sich.
Reges Interesse fand das von
M.A.R. angebotene DTP-System

auf Basis eines Amiga 2500. Die

10

Konfiguration mit 68020-Prozes-
sor, 5 MByte RAM, 40-MByte-Fest-
platte, Flickerfixer, Multisync-Mo-
nitor und postscriptfadhigem Laser-
drucker erlaubt professionelle
DTP-Anwendungen. Zum Liefer-
umfang gehdren »Professional
Page« und »Professional Draws.
Als Service-Leistung bietet M.A.R.
drei Tage Einschulung, sechs Mo-
nate Hotline und zwei Jahre Ga-
rantie.

Im Amiga-Videostudio auf dem
Commodore-Stand konnte man ei-
nem profilierten Mann auf die Fin-
ger schauen. Gennaro Conte setzt
den Amiga professionell als Ani-

wir einen ndheren Blick auf die Ar-
beit von Gennaro Conte werfen.
Ebenfalls im Videostudio - pré-
sentiert von Juraczka - kam eine
professionelle Super-VHS-Schnitt-
anlage von JVC zum Einsatz, die
per Software vom Amiga aus ge-
steuert werden kann. Neue Wege
in Sachen Musikerzeugung mit
dem Amiga geht »Scratcher«. Es
verlaBt die konventionellen Wege
und macht den Amiga zur Scratch-
Maschine. Das Programm weckt
nicht nur bei Rap-Fans Diskjockey-
Ambitionen. Verschiedene Samples
und Beats kénnen per Tastendruck
gestartet werden. Gescratcht wird

Allen DTP-Anwendern widmet
sich »DTP, der Amiga und wir«. Das
Buch von Ruth Strohmaier und Pe-
ter Rauscher befaBt sich mit der
Thematik auf breiter Ebene: das
Spektrum reicht von Grundlagen
zu Schriften Uber Gestaltung bis
hin zur Festplatteninstallation.

Uberfordert durch Neuheiten fiir
die Amiga-Familie wurde der Be-
sucher auf der business-orientier-
ten Messe nicht. Dennoch zeigt
sich im Vergleich zu vergangenen
Messen ein Trend, die Riege der
Heimanwender mehr zu berlick-
sichtigen. Nicht zuletzt der Quan-
tensprung des Amiga 3000 in den

NI pas Amiga-Videostudio mit Super-VHS-Schnittanlage von JVC

mationscomputer ein. Er produ-
ziert fiir »Digital Canvas« Animatio-
nen flir Werbe- und Musik-Videos.
Videoclips flir Gianna Nannini
oder Eduardo Bennato sind seine

reativ-
computer
Amiga

Referenzen. Ebenso wurden der
Clip zum Song fur die FuBball-WM
in Italien oder die Jingles flir die Ju-
gendsendung X-Large mit Hilfe
des Amiga produziert. Conte ar-
beitet mit Programmen wie
Sculpt/Animate-4D, DPaint I, Cali-
gary oder Turbo Silver. In einer un-
serer nachsten Ausgaben werden

live mit der Maus. Ein fesselndes
Musikprogramm der neuen Art, das
als Public Domain erstanden wer-
den kann - zu finden auf »Austria
21«

Schnell vergriffen war »3D-
Sprinter Amiga«, ein neues Pro-
dukt der Reihe Bookware von
Markt & Technik. Sprinter schldgt
die Konkurrenz in puncto Ge-
schwindigkeit und berechnet Ani-
mationen von hochster Giite.

Osterreich hat (endlich) seinen
Amiga-Club. Der ISSB-Computer-
club stellte sich auf der IFABO als
Club fur alle Amiga-Anwender mit
folgenden Angeboten vor: Erfah-
rungsaustausch und Beratung, ei-
gene PD-Serie, monatliche Club-
zeitung, Einkauf von Hard-/Soft-
ware. Mitgliedsbeitrag jahrlich
350.- 8S, fur Schiler und Studen-
ten 120.- 6S.

professionellen Bereich schafft
hier eine gute Schnittstelle, die
den privaten Amiga-Anwendern
zugute kommt. Wahrscheinlich ein
Grund, warum sich die Wiener
Messen gemeinsam mit HUNG-
EXPO entschlossen hat, im Herbst
in Wien eine eigene Amiga-Messe
(siehe Seite 16) zu veranstalten.
pa

Commodore Computer GmbH, Kinskygasse
20-44, A-1230 Wien, Tel. 00 43/2 22/6 75 06 00
M.A.R. Peter Rauscher's Computershop, Wel-
dengasse 41, A-1100 Wien, Tel. 00 43/222/62
15 35

Gennaro Conte, Computeranimation, Haydn-
gasse 5, A-1060 Wien, Tel. 00 43/222/597 41
62-50

M.& A, Juraczka GmbH, Audio-Visuelle Syste-
me, Penzinger Strae 62-64, A-1140 Wien, Tel.
00 43/222/894 27 61-0

1SSB Computer Club, Kirchengasse 27, A-1070
Wien

Wiener Messen & Congress GmbH, Messe-
platz 1, A-1071 Wien, Tel. 00 43/222/93 15 24
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Midi Music Manager

(Ein MIDI Paket zu einem realistischen Preis)

[ Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von
Jedem MIDI-Track

3 Full Dubbing (einen Track anhéren, wihrend
ein anderer aufgenommen wird)

Q Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel
Midi Master)

0 Arbeitet mit Standard IFF Files.

8 Echtzeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

o

3 Einstellbare Trackliinge (nur vom
Arbeitsspeicher abhiingig)

Preis: 49,' DM

zuziiglich Versandkosten

Syncro Express
Digital Image Copier

3 vollstindig neue Hardware und Software
3 nur einstecken, Software laden und fertig

J macht sehr schnell Sicherheitskopien von [hren
(teuren) Originalen!

sehr leistungsfihig

kopiert die Daten iiber Digital Image-Verfahren
direkt auf die Zieldiskette

arbeitet nur mit 2 Laufwerken, davon ein
externes Laufwerk

0 00

(m]

sehr leicht in der Handhabung

(=)

Sichert Ihre Daten zuverlissig

(B]

wirklich ein MuB fiir jeden Besitzer von
Originalen

oo0 0 Qe

Amiga Pro Sampler
Studio + Datel Jammer

Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitiit zu

einem realistischen Preis.

100 % Maschinensprache-Software fiir

Echtzeit-Funktionen

HIRES Sample Edition

Echtzeit-Frequenz-Display

Echtzeit-Levelmeter

Files sind im IFF-Format abspeicherbar

Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level

Verinderbares Sample und Playback-Tempo

Separate Fenster mit Scroll - Linien in

Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster

zum genauen Editieren.

3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.

Welleneditor zum Erstellen eigener

Wellenformen oder zum Bearbeiten

vorhandener.

0 Mikrophon und Line-Eingéinge mit DIN oder
Klinkenstecker

1 Software-Files kénnen mit den meisten

Musikprogrammen zusammen arbeiten.

Zur Ergiinzung von Sample Studio gibt es “DATEL
JAMMER”. DATEL JAMMER gibt Ihnen die
Maglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Ihre gesampelten Sounds zu spielen oder
aufzunehmen.

4 Track Sequenzer mit bis zu 9999
Moglichkeiten

Kontrolle fiir Tempo und Beat
Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle
Lade- und Abspeicherméglichkeit
Arbeitet mit Standard IFF Sound Files

Preis: 169," DM

zuziiglich Versandkosten.
(Bitte Computertyp angeben).

(]

ooooooc O

(u]

o

oooo

Midi Master

3 Komplettes Midi Interface fiir den Amiga 500/
1000/2000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)

3 Kompatibel mit den meist giingigen Midi-
Paketen (z.B. D/Music).

Q2 Midi in — Midi our (3 x) — Midi thru
3 Abgesichert durch optische Isolation
3 Voller Midi Standard
Preis: 99," DM
zuziiglich Versandkosten

(Bitte Computertyp angeben)

3 Midimaster und Midi Music Manager

‘ | Preis: 1 20,' DM

zuziiglich Versandkosten

O ACHTUNG!
Beachten Sie die Copyright-Bedingungen!

Preis inkl. Soft- und Hardware

jetzt nur noch

99,- DM

zzgl. Versandkosten

NEU!! Volloptische Maus

volloptische Maus

sehr hohe Auflésung (250 dpi), fiir sehr genaues
Arbeiten

keine mechanische Teile (kein VerschleiB und
Verschmutzung)

direkt anschlieBbar

100% kompatibel

inklusive Maus-Matte

Preis: nur 1 1 9,' DM!

zuziiglich Versandkosten

Geniscan GS 4500 Amiga

0 Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 100-400 DPI Auf-16sung
(einstellbar) ermdglicht die Reproduk-tion von Grafik und Text auf dem Schirm.
0 Ein leistungsfahiger Partner fiir Desktop Publishing-Anwendungen.
QO Zum Lieferumfang gehort der GS 4000-Scanner sowie das Interface m. der dazugeh. Software.
J Mit Geniscan konnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte u. Grafiken in d. Amiga einlesen.
Q Helligkeit und Kontrast sind einstellbar
(16 Graustufen). g
QO Die leistungsfihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.
Q Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fiir De Luxe Paint, Superbase, Pageselter usw. eignen.
Q' Unerreichte Méglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem unschlagbaren Preis.
3 inklusive Grafikpaket Deluxe Paint II

PC-Interface komplett mit
Software plus OCR

512K
RAM-Erweiterung

[ Erhiltlich mit oder ohne Kalender/Uhr-
Funktion

3 Einfache Installation in den Amiga 500
Expansionsport (kein Eingriff in die Hardware)

J Ein- und Ausschaltmdglichkeit durch extra
Schalter

J Vorbereitet fiir 41256 DRAMS

1 Kalender/Uhr-Option wird automatisch
gebootet, wenn vorhanden.

J Batterie fiir Zeit/Datum-Installation

Preis: 69,' DM (chne RAMs)
kompll it RAM
jeoun’-tla]i’l:lzlzrgll.l\’ersa;dk. nur 1 39,' DM
Preis: 1%,' DM

(inkl. Uhr und Kalender/ohne RAMs)

komplett mit RAMs L 1 49,,- DM

jeweils zzgl. Versandk.

Preis: 569,' DM ! 2uziiglich Versandkosten
Preis: 99,' DM! zuziiglich Versandkosten

Amiga-Laufwerke

a
a

(8]

oo0o0D

Komplett anschluBifertig.

Durchgefiihrter Bus zum AnschluB eines
weiteren Laufwerks.

Voll abgeschirmt durch Metallgehiiuse.
Amigafarbene Frontblende und Lackierung.
Abschaltbar.

3-ms-Steprate.

Kapazitit 820 KB, 2 x 80 Spuren.

Mit Bedienungsanleitung und | Jahr Garantie.

Preis: 5,25“-Drives: 259,‘ DM

zuziigl. Versandkosten

Preis: 3,5“-Drives: 21 9,' DM

zuziiglich Versandkosten

Genius Maus: Die Maus-Alternative

miijm {8 sim

Komplettpaket

Voll Amiga-kompatibel
Gummibeschichtete Kugel
Optische Maus
Semioptische Maus
inklusive Maus-Matte

wr 19,50 DM

zuziiglich Versandkosten

ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

EUROSYSTEMS

Hiihnerstr. 11, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/45589 u. 45923
Telefax 0031/8380/32146, Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10,-

Versandkosten, unabhingig von derbestellten Stiickzahl.

Distributor fiir Berlin: Miikra Datentechnik, Schineberger Str. 5, 1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60
fiir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/4085256
Rechner-Ring, Grazer Str. 90, 8605 Karpfenberg, Tel.: 03862/24950
fiirdie Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/23 1833
fiirHolland: Hupra, HommelstraBe 73-79, 6828 AJ Arnhem, Tel 085/426716

Mit Erscheinen dieses Heftes verliereniltere Preise ihre Gilltigkeit. J
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AUFLOSUNG

Wer malt die schonste
Sommer-Grafik flr unser
Titelbild? Das fragten wir
alle Leser des AMIGA-
Magazins vor ein paar
Ausgaben und wurden
prompt von Hunderten
von kunstvollen Einsen-
dungen (berrascht. Die
Auslese war die beriich-
tigte Qual der Wahl. Das
Siegerbild und die Verfol-

ger, die sich plazieren
konnten, haben wir fiir Sie
auf diesen Seiten zusam-  .surfer« von
mengestellt. Welches ist Robert Jaquet.

] Deluxe Paint lll
lhr Sommer-Hit? im EHB-Modus

Platz 3
e T e ‘ sHot Mice« von Carsten
m m s = Schneider aus Euskirchen.
1 ‘ PHEIS NEC Deutschland gratuliert dem Gewinner, Herrn Jaquet, herzlich zum ersten Preis, einem Auch hier wurde mit
i B 4 | ) | Multisync 3D - dem Allround-Talent fiir Textverarbeitung, DTP und CAD: »Wir wiinschen Deluxe Paint gema“,
‘ ; o : Ihnen mit unserem Multisync entspannte und produktive Stunden am Bildschirm.« allerdings im Interlace-

Modus mit 32 Farben.
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von Jorg W. Kéhler

evor die Grafiker un-
ter den Lesern des
AMIGA-Magazins in
die Ferien gehen
konnten, war noch einmal Arbeit
angesagt. Zum diesjéhrigen gro-
Ben Grafik-Wettbewerb im AMIGA-
Magazin hatten wir uns etwas Be-
sonderes einfallen lassen. Ge-
suchtwurde eine Grafik zur Gestal- - s
tung unserer Titelseite. Die Stich- : .1 »Amiga Sun« von Tobias
worte flir die August-Ausgabe, die g Richter aus Darmstadt.
Sie gerade in Handen halten, wa- : Eines der wenigen Ray-
ren: Sommer, Sonne, Ferien rund L Tracing-Bilder. Entworfen
L um den Computer, in diesem Fall - mit »Reflections« im HAM-

natiirlich rund um den Amiga. Von e Modus mit Overscan-GroBe.

Der »AMIGA-Sonnenschirm« wurde von Giinther
Holzheimer aus Schmalwasser mit DPaint Il
entworfen und in Lores mit 64 Farben verwirklicht.

den Uber 1000 Bildern, die uns
weit (ber 200 Amiga-Kinstler ge-
schickt haben, wurde eine engere
Auswahl von 30 Motiven festge-
legt. Daraus wéhlte eine Jury, be-
stehend aus den Mitgliedern der
AMIGA-Redaktion sowie der Lay-
out-Abteilung, das Sieger-Bild,
den Surfer von Robert Jaquet aus
Cloppenburg. Fiinf weitere Motive,
die sich auBerdem gut plazieren
konnten, finden Sie auf diesen Sei-
ten. Uber 80 Prozent der Teilneh-

»Der Brillen-Amiga«
von Oliver Schafeld

aus Reken. Malpro-
gramm: Deluxe Paint lil.
Die Auflésung ist

Hires mit 16 Farben.

»Slidsee«

von Carsten Roth,
Dietzenbach. Das aparte
Szenario wurde mit
DPaint lll in Lores mit
64 Farben gemailt.

AMIGA-MAGAZIN 8/1990

mer malten Ubrigens mit Deluxe
Paint, im vorwiegend EHB-Modus
mit 64 Farben. Vereinzelt wurden
HAM-Bilder aus Photon- oder Digi-
Paint sowie Ray-Tracing-Grafiken
eingesandt.
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DIE AMIGA-BUCHER IM AUGUST!

AMIGA INTERN:
JETZT MIT UBER TAUSEND
STARKEN SEITEN.

Das Referenzhandbuch
fir den Amiga, das alles
von der Hardware bis zur

Systemprogrammierung
austihrlich behandelt.

'DATA BECKER

AMIGA 500:
SO NUTZEN
SIE VOLL
DIE SUPER-
POWER!

m.hmﬂ

£
DATA BECKER

Auch zu einem ,Rkleinen” Rech-
nergibt es viel zu sagen — wie das
grolBe Amiga-500-Buch Seite fiir
Seite beweist. Dieses Buch zeigt,
dal8 in dem ,Freizeit-Computer
Amiga 500" ein wahres Arbeits-
tier schlummert, das auch vor
professionellen Anwendungen
nicht zurtickschreckt. So erlernen
Sie hier den Umgang mit CLI und
Workbench, erfahren einiges iiber
die Sys!emprogmmmtemng und
bekommen kompe-
tente Informationen
zu allen wichtigen
Hardware-Erweiterun-
gen und zu den be-
widhrtesten Standard-
Programmen. Eben
ein Buch, das sich
durch sein Detailwis-
sen auszeichnet: Vi-
renschutz, Soundsam-

leistung mit MC 68010,
Installation einer Fest-
platte, die verschiede-
nen Speichererweite-
rungen, das Profige-
hduse, der Amiga als
PC mit PC-Emulator
und PC-Karte, die Ar-
beit -mit den Amiga-

Bleek/Langlotz

Das grofie Amiga-500-Buch
Hardcover, 528 Seiten

DM 49,-

ISBN 3-89011-279-X

Libraries . . . Ein zuverldssiges
Nachschlagewerk mitvielen Tips
und Tricks fiir [hre tagliche Arbeit
mitdem Amiga 500. Dieses Buch
macht aus Einsteigern und Fort-
geschrittenen rundum informier-
te Insider.

pling, mehr Rechner--

Alle Details zum Amiga in einem
Band: Amiga Intern ist das brand-
neue Superbuch, das alle harten
Fakten zur Hardware ebenso wie
zur Systemprogrammierung bie-
tet. Von derdetaillierten Beschrei-
bung des 68000-Prozessors, der
CIA, der Custom-Chips und der
Schnittstellen iiber die Hardware-
Programmierung bis zu einer
leichtverstdndlichen Dokumenta-
tion aller Library-Funktionen. Aus
dem Inhalt: die Strukturen von
EXEC, I/O-Handhabung, Benut-
zung der Resources, Erstellung
eigener Devices, EXEC-Base, re-
setfeste Programme, DOS-Funk-
tionen, Aufbau einer Diskette,
Autoboot mit der ROMboot-Libra-
ry, Programmierung eigener
Handler, Ein- und Ausgabe iiber
die verschiedenen Amiga-Devi-
ces, Standard-Austausch-Formate
und IFF-Komprimierungsverfah-
ren, alle Amiga-Libraries mit den
dazugehdrigen Strukturen, Basis-
und Grundstrukturen, Preferences
als Datenstruktur, Dateniibermitt-
lung von Workbench und CLI,
Konventionen im Programmier-
stil und vieles andere mehr. Kurz
gesagt: Amiga Intern ist der star-
ke Ratgeber fiir alle Anwender
unddas unentbehrliche Handbuch
fiir alle Programmierer.
Bleek/Dittrich/Gelfand/
Jennrich/Schemmel/Schulz
Amiga Intern

Hardcover, 1.095 5., DM 98,-
ISBN 3-89011-398-2

lwmrlm.u

Utilities sind immer eine feine
Sache - hier das ,Handbuch”,
das zeigt, was so manch kleiner
Helfer leistet: Die besten Amiga-
Utilities — mit einer ausfiihrlichen
Beschreibung der beliebtesten
und stdrksten Hilfsprogramme.
Von der Installation iiber die
Bedienung bis hin zu niitzlichen
Tips. Die Utility-Hitliste: Diskma-
ster, Butcher V2, Discovery, der
Editor CygnusEd Professional,
Quarterback, Aztec C Compiler,
Power Windows, Create-A-Shape,
Zenon und Zing/Keys — eben al-
les, was in der Amiga-Utility-Sze-
ne Rang und Namen hat, wird in
diesem Band besprochen. Um-
fassend, detailliert und vor allem
mit vielen praktischen Anwen-
dungshinweisen.

Polk

Die besten Amiga Utilities

403 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-108-4

Aligd
RACIC

Das international erfolgreiche
Buch zum AmigaBASIC. Auf
knapp 800 Seiten finden Sie al-
les, was BASIC-Programmierern
Spal8 macht: Computer-Anima-
tion, Grafikbefehle fiir Business-
grafiken, Malprogramm mit Win-
dows, Pulldowns, Mausbefehle,
Fiillmuster, Einlesen und Abspei-
chern von IFF-Bildern, sequentiel-
le und relative Dateien, Sprach-
Utility zur Sprachprogrammie-
rung, Synthesizer-Programm und
eine genaue Beschreibung des
AC/BASIC-Compilers. Das dabei
nicht alles nur graue Theorie
bleibt, dafiirsorgen viele anschau-
liche Programmbeispiele. Amiga-
BASIC-das Buch, das lhnen zeigt,
was BASIC auf dem Amiga heilst.
Righeimer/Spanik
AmigaBASIC

Hardcover, 777 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

ISBN 3-89011-209-9

DIE GANZE
FARBEN-
FROHE
PALETTE VON
DPAINT Iil.

DIE BESTEN

Lerchs Leaan

Entspannung muf8 sein. Beson
ders, wenn man an einem Amige
arbeitet. Denn bei dieser Grafik
diesem Sound macht ,, Computer
spielen” erst richtig Spal3. Keir
Wunder also, dal3 es gerade ir
der Amiga-Welt so viele klang
volle Namen gibt, die ungetriib
ten Spiele-Spal8 versprechen
Katakis, Popolous, Leisure Sui
Larry, SimCity, Falcon, Karate Kic
I California Games. Zahlreiche
praktische Tips und Lésungsvor
schidage helfen, wenn Sie nich
mehr weiterkommen. Gan:
gleich, ob Baller-, Strategie-
Abenteuer-, Geschicklichkeits-
Kampf- oder Sportspiele, ob Au
torennen oder Flugsimulatoren
Hier finden Sie die Informationer
fiir das Spiele-Vergniigen.
Maelger

Die besten Amiga-Spiele

261 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-371-0

DPaint Ill gehdrt wohl zu den au
Bergewohnlichsten Grafikpre
grammen, die derzeit fiir de
Amiga verfiigbar sind. Bereits m|
den einfachen, ,normalen” Funk
tionen erzielt man erstaunlich
Ergebnisse. Mit dem groRe
DPaintlll-Buch jedoch wird'’s er:
so richtig professionell. Nebe
einer ausfiihrlichen, leichtve
stdndlichen Beschreibung de

DPaerrundfunknonen zei

-DATA BECKER|

LanglotzVignjevic

Das grofie DPaint-Iil-Buch
393 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-369-9

dieses Buch vorallen
was DPaint tatsdcl
lich leisten kann: pe
spektivische Zeicl
nungen, verbogen
Brushs, Animation i
3D, Erstellen von V
deos und und unc
Dazu alles Wichtig
iiber den Datenau:
tausch mit andere
Programmen, flieBe)
de Farbiibergdnge, da
Digitalisieren von Bi
dern und die Steig
rung der Druckqual
tat. Natiirlich verrate
Thnen die Autore
auch ihre zahlreiche
Tips und Tricks, m
denen Sie noch mel
aus Threm Programm heraushi
len. Ein hilfreicher Anhang rui
det das Ganze ab und macht di
sen Band zu einem Standardwer
in dem auch der Profi imme
wieder einmal gerne nachschl
gen wird.

A l A B E CK E R Merowingerstr. 30 » 4000 Diisseldorf 1 « Tel:0211/310




SPITZEN-
PROGRAMME
Zum
WAHREN
SPOTTPREIS!

SOFT 4
WARE .‘IJ BUCH

Gelfand/Langlotz/Sanio
Amiga Toolbox

Hardcover, inklusive Diskette
222 Seiten, DM 69,-*

ISBN 3-89011-808-9

WER NAM-
LICH MIT, H"
SCHREIBT,
HAT JETZT
GUT LACHEN.

Langenscheidt

Die
Rechtschreibpriifung
mit Vokabular

von Langenscheidt filr den AMIGA

BE

EEATE

1.
Rechischrelbproh
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DATA BECKER,

DATA BECKERs
Rechtschreibprofi Amiga
DM 99,-*

ISBN 3-89011-585-3

* unverb. Preisempfehlung

| SOFTWARE

Amiga Toolbox - Software im
Buch. Insgesamt tiber 40 Super-
programme. Fiir alle Amiga-
Freunde - fiir Workbench-Benut-
zer und ,normale” Anwender
ebenso wie fiir CLF-Enthusiasten
und Programinierer. Die stdirksten
Werkzeuge aus der Toolbox: der
CLI-Manager (Kopieren von Dis-
ketten, Dateien und Verzeichnis-
sen, Disketten formatieren oder
umbenennen, Installation von
Boot-Bliocken, IFF-Bil-
der anzeigen, Icons
erstellen, Verzeichnis-
se puffern), DISK-
Manager (Editieren
von Tracks, Erkennen
von Boot-Block-Viren,
Boot-Block-Backup,
Disketten reparieren
etc.), Black-Copy
(Kopierenvon Amiga-
Fast-Formaten sowie
PC, XT- und ST-Dis-
ketten, Track-Editor,
Einzeltrack-Kopier-
modus, Track-Analyse
..). Dazu zahlreiche
weitere kleine, aber
feine Programme —zu
nahezu allen Anwen-
dungsbereichen. Im
Buch selbst finden Sie eine detail-
lierte Beschreibung der einzel-
nen Programme sowie das nétige
Hintergrundwissen zu SYNC-Mar-
kierungen, Track-Liicken etc.
Amiga Toolbox - hilfreich und
niitzlich fiir jeden Anwender.

SchluB mit Buchstaben-Drehern,
Tippfehlern und sonstigen klei-
nen Argemissen, die den besten
Text unschén aussehen lassen:
DATA BECKERs Rechtschreibpro-
fi befreit Gelegenheits- wie Viel-
schreiber vom aufwendigen Kor-
rekturlesen. DATA BECKERs
Rechtschreibprofi ist das effekti-
ve Priifprogramm, das Sie aufzwei
Arten auf Unstimmigkeiten auf-
merksam macht - entweder in
einem Suchlauf am
Bildschirm oder in
einem ausgedruckten
Fehlerprotokoll.
DATA BECKERs
Rechtschreibprofi
verfiigt iiber einen
erweiterbaren Basis-
wortschatz von
106.000 Wértern, den
die renommierte Lan-
genscheidt KG zusam-
mengestellt hat. Da
sich das Programm
am Wortstamm orien-
tiert, werden so liber
2,5 Millionen Worter
iiberpriift-auf Wunsch
auch die Worttrennun-
gen sowie die Grof-
und Kleinschreibung.
DA TA BECKERs Rechtschreibpro-
fiarbeitet mitallen gangigen Text-
verarbeitungs-und DTP-Program-
men zusammen (ASCIL-Schnitt-
stelle, direktes Verarbeiten von
WordPerfect-, BECKERtext- und
TEXTOMAT-Texten).

DATA BECKER

Argern Sie sich nicht iiber fehlen-
de Umlaute oder Papierstaus
beim Ausdruck Ihrer Dokumente.
Schlagen Sie einfach im groBen
Amiga-Druckerbuch nach. Begin-
nend mit der einfachen Installa-
tion beschreibt dieser Band um-
fassend und leichtverstindlich
alles Wichtige zu [hrem Drucker:
Aufbau und Schnittstellen, Druk-
kersteuerung, Software-Anpas-
sung, Andern bestehender Work-
bench-Druckertreiber, Grafik-und
Zeichendefinition, Fehlererken-
nung und Beseitigung, Informa-
tionen iber Nadel-, Thermo- und
Typenrad-Drucker. . . Dazu zahl-
reiche Tips und Hilfestellungen
sowie eine Diskette mit niitzli-
chen Ultility-Programmen.
Ockenfelds

Das grofie Amiga-Druckerbuch
Hardcover, inkl. Diskette

314 Seiten, DM 59,-

ISBN 3-89011-361-3

«.KOSTENLOS ! ...KOSTENLOS
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ENDLICH
LIEFERBAR:
ALLES UBER

PUBLIC

DOMAIN

Tinich + Sonic + Tarmadiord

Die besten

PUBLICDOMAIN.

SHAREWAR!

Programme

DATA BECKER,

Tornsdorf/Réhrich/Sanio
Die besten Public-Domain- &
Shareware-Programme

zum Amiga

357 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-368-0

AMIGA

Jeder hat sie, denn jeder kann sie
bekommen: die Public-Domain-
Programme. Doch haben Ste auch
ein Handbuch zu Ihrem PD-Pro-
gramm? In der Regel erfdhrt man
den Leistungsumfang eines Pu-
blic-Domain-Programms ja nur,
wenn man alles Features und
Optionen ersteinmal ausprobiert.
Bequemer kénnen Sie aberindem
Band , Die besten Public-Domain-
& Shareware-Programme” nach-

) lesen, was Ihr Pro-
gramim leistet und wie
Sie es sinnvoll nutzen.
Hier werden die be-
sten und aktuellsten
Public-Domain- und
Shareware-Program-
me, die fiirden Amiga
derzeiterhdiltlich sind,
detailliert beschrie-
ben. Von der Installa-
tion iiber den Lei-
stungsumfang bis zu
Threm praktischen
Einsatz. Programmier-
hilfen und -sprachen
genauso wie Spiele
und Utilities. Ein Buch,
mit dem Sie sich ei-
nen Uberblick iiber
das uniiberschaubare
Public-Domain-Angebot verschal-
fen, das Ihnen aber zusitzlich
auch viele Tips fiir die Arbeit mit
den einzelnen Programmen ver-
mittelt. Testen Sie nicht lange,
wie sich die Software nutzen ldft,
hier wird es beschrieben.

DIE NEUE DATA WELT:
JETZT WIEDER BEI IHREM HANDLER.
NATURLICH KOSTENLOS!

!...KOSTENLOS! .

/\/ '

Dreimal im Jahr ist DATA-WELT-
Zeit: Zeit, um sich in aller Ruhe
und mit GenuB iliber unsere
komplette Produkt-Palette zu in-
formieren. Denn eines ist sicher:
Wenn neue Rechnertypen, neue
Programme oder verbesserte
Software-Versionen aufden Markt
kommen, bieten wir lhnen dazu
schnellstméglich fundierte Rat-
schldge und wertvolle Hinweise
an — in Biichern, die von Prakti-
kern fiir Praktiker geschrieben
wurden. Bddnde fiir hundert-
prozentige Amiga-Fans ebenso
wie fiir solche, die einmal ,iiber
den Zaun” nach MS-DOS und TOS
sehen mdchten. Natiirlich finden
Sie in der neuen DATA WELT
auch wieder viele preiswerte Pro-
gramme fiir Einsteiger wie fir er-
fahrenere Anwender. Und als be-
sonderen Service halten wir fiir
Sie in jeder DATA WELT kurze
Ausziige aus vielen Banden be-
reit— als direkt nutzbare ,, Praxis-
Tips", Die Sommer-/Herbst-Aus-
gabe der DATA WELT erhalten
Sie jetzt kostenlos im guten Buch-
handel, in Computer-Fachgeschaf-
ten und spezialisierten Waren-
hdusern. Wirwiinschen Ihnen viel
Spal bei der Lektiire.




Méuse: Golden Image

OPTISCH ODER
MECHANISCH?

Zwei zur Standard-Amiga-Maus
kompatible Mause bietet der Elek-
tronikvertrieb Daniel Falz an. Die
»Golden Image GI-500« (ca. 90
Mark inklusive Maus-Matte) arbei-
tet wie die Commodore-Maus auf
mechanischer Basis mit einer Roll-
kugel. Im Gegensatz dazu werden
bei der »Golden Image GI-1000«
Bewegungen mit Hilfe zweier an
der Unterseite angebrachten Foto-
dioden erfaBt. Die Maus (ca. 130
Mark) muB sich hierbei auf einer
speziellen im Lieferumfang enthal-
tenen Unterlage, dem »Mouse

Pad«, befinden. Die Tasten beider
sind mit Mikroschaltern ausgestat-

Die optische Maus (links)
arbeitet ohne Rollkugel

tet. Die mechanische Maus (Gl-
500) mit 280 dpi-Auflésung (Dots
per inch) besitzt zwei und die
GI-1000 (250 DPI) drei Tasten, wo-
bei die dritte (mittlere) derzeit ohne
Funktion ist. me

Elektronikvertrieb Daniel Falz, OstpreuBen-
str. 2 A, 6238 Hofheim/Marxheim, Tel. 0 61 92/
36969

Software: Kontiga

EINNAHME-
UBERSCHUSS

Der AMIGA-Datenbankservice, Ralf
Behrenbruch, Glinde, bietet ein
Einnahme-UberschuB-Programm
an. Die »Finanzverwaltung« fir
Kleingewerbetreibende und Frei-
berufler kostet rund 130 Mark fir
Besitzer von Superbase Professio-
nal, einem programmierbaren Da-
tenbanksystem. Wer Superbase
nicht besitzt, bendétigt das
»Runtime-Modul« (50 Mark), um
mit »Kontiga« zu arbeiten.
»Kontiga« |duft auf jedem Amiga
mit mindestens 1 MByte. Es ver-
waltet bis zu 9999 Konten, wobei
die Kontenart definierbar ist. Die
wichtigsten Funktionen: automati-
sche Gegenbuchungen, Ausbu-

16
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NEUE PRODUKTE

Kontiga verwaltet Finanzen
mit bis zu 9999 Konten

chen, Duplizieren von Buchungen,
Léschen ausgewerteter Buchun-
gen, viele Plausibilitatspriifungen.
»Kontiga« verwaltet eine Datei mit
Anlageglitern fiir die automatische
Abschreibung und eine Datei fiir ge-
ringwertige Wirtschaftsgliter. pa

AMIGA-Datenbankservice, Ralf Behrenbruch,
2056 Glinde, Tel.: 0 40/7 11 10 10

Drucker: Citizen 124D

LOW-COST-
DRUCKER

24-Nadel-Druckqualitat fir rund
800 Mark - Citizen will mit dem
neuen 124D PreismaBstébe in die-
sem hart umkampften Marktseg-
ment setzen. Der Drucker wurde
insbesondere fiir die Bedirfnisse
des Heimanwenders konzipiert,
soll aber auch seinen Platz in klei-

neren Blros finden. Hier einige
Leistungsmerkmale:

Der 124D verflgt liber drei Emu-
lationen: Epson LQ, IBM Proprin-
ter und NEC Pinwriter. Zwei LQ-
Schriftarten gehoéren ebenso zur
Ausstattung, wie ein eingebauter
Schub-/Zugtraktor mit Papierpark-
funktion. Der Puffer hat eine GréBe
von 8 KByte. Als Zubehdr gibt es
sowohl einen halbautomatischen
als auch einen vollautomatischen
Einzelblatteinzug. Der 124D soll in
groBeren Stiickzahlen ab Mitte Au-
gust lieferbar sein. bm

Citizen Europe Limited, Wellington House,
4/10 Cowley Road, Uxbridge, Middlesex UB8
2XW

Printer-Utilities

AMIGA RUFT
POSTSCRIPT

Mit den »Postscript-Utilities« kén-
nen Sie den Zeichensatzvorrat |h-
res Druckers ergénzen, Postscript-
Dateien an den Drucker schicken
oder eine Liste der im Drucker be-
findlichen Zeichensétze ausge-
ben. AuBerdem bindet das Pro-
gramm Zeichensétze in Postscript-
Dateien ein, die von Professional
Page, Page Stream oder Excellen-
ce erzeugt wurden. pa

Gold Vision, Kurflrstendamm 64-65, 1000 Ber-
lin 15, Tel.: 0 30/8 83 35 05

Der Citizen 124 D verfiigt liber einen 8 KByte groBen Puffer

DTP-Programm:
Page Stream

NEUE VERSION

Gold Vision, Berlin, hat mit dem
Vertrieb des englischen Page
Stream 2.0 begonnen. Die Version
2.0 unterstitzt »hinted« Outline-
Zeichensatze von Agfa-Compu-
graphic sowie die Adobe Type 1
IBM-Fonts. Das Programm ver-
wendet diese Schriften sowohl bei
der Ausgabe auf dem Bildschirm
als auch auf Matrixdrucker.

Page Stream 2.0 englisch kostet
ca. 600 Mark. Gold Vision bietet
registrierten Anwendern friherer
Versionen ein Update zum Preis
von 150 Mark an. pa

Gold Vision, Kurfiirstendamm 64-65, 1000 Ber-
lin 15, Tel. 0 30/8 83 35 05

Computergrafik

LEHRGANG

Ab September bietet Studio 5 ei-
nen dreiwéchigen Ganztagslehr-
gang mit den Themen Grafik und
Animation an. Der Kurs wird vom
Arbeitsamt unterstltzt. Am 27. Juli
ab 13 Uhr findet ein Info-Nach-
mittag in den Unterrichtsrdumen
(Schwanthalerstr. 5, 8000 Miin-
chen 2) statt. sq

Studio 5 Computergrafik und Werbung GmbH,
Schwanthalerstr. 14, 8000 Minchen 2, Tel.
0 89/55 59 57

Amiga-Messe in Wien

MESSEFIEBER

Der Amiga-Messe-Boom reiBt
nicht ab. Unabhédngig von den
Ami-Expos in Basel und Koln wird
sich im Herbst die Amiga World in
Wien erstmals prdsentieren. Vom
27. bis 30. September oOffnet die
Messe mitdem Untertitel »System-
orientierte Computermesse fiir Bl-
ro und Freizeit« ihre Tore flr alle
Amiga-Fans. Schauplatz soll der
Wiener Messepalast sein, wo in
barockem Gemaéuer in den Hallen
E und E1 viele Aussteller Neues
und Bekanntes fir den Amiga vor-
stellen werden. .
Eintritt: flir Erwachsene 100 OS,
Jugendliche bis 14 Jahre 60 OS;
Kinder unter 6 Jahre kostenlos.
Veranstalter der Amiga World ist
ECI Expoconsult International, ein
Gemeinschafts-Unternehmen der
Wiener Messen und Hungexpo,
Budapest. Martin Jobst/pa

ECI Expoconsult International Ges.m.b.H.,
Messeplatz 1, A-1070 Wien, Tel. (43) (222)
93 1524/2 29, Fax (43) (222) 93 15 24/2 90, Telex
7531 31 35ecia.

Fir Deutschland: Balland Geselischaft fiir
Messe-Vertrieb m.b.H., WeiBdornweg 11,
D-5000 Kéln 40, Tel. (02 21) 48 30 98, Telex
8 88 29 87, Fax (02 21) 48 38 95
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Disketten-Laufwerke:
Unidrive

SCHREIBSCHUTZ

Mit dem »Unidrive« bietet M.A.ST.
ein externes 3'k-Zoll-Disketten-
Laufwerk fir alle Amiga-Modelle
an. Das Laufwerk ist abschaltbar
und hat einen durchgefiihrten
Floppy-Bus. Das »Super Unidrive«
besitzt die gleichen Eigenschaf-
ten; zusétzlich verfugt es tiber eine
Spuranzeige sowie LEDs zur An-
zeige von Schreibzugriffen. Mit
zwei Schaltern lassen sich zum
Schutz vor Viren Schreibzugriffe
auf Spur 0 (Bootblock) und auf an-

Unidrive verfiigt liber einen
durchgefiihrten Bus

dere Spuren verhindern. Das Su-
per Unidrive ist fiir ca. 230 Mark er-
haltlich. Fiir das Unidrive, das sich
nachtraglich zum Super Unidrive
aufriisten 14Bt, sind ca. 190 Mark
zu zahlen. me

M.A.ST. GmbH, Theodor-Heuss-Ring 19-21,
5000 Kéin 1, Tel. 02 21/7 71 09 18

Massenspeicher

20-MBYTE-
DISKETTE

Ein Disketten-Laufwerk mit einer
Speicherkapazitdt von 20 MByte
stellt Citizen vor. 3M als Disketten-
hersteller setzt dabei auf das
312-Zoll-Format und prasentierte
eine Diskette dieser GroBe mit 4
MByte Speicherkapazitat. Langfri-
stig sollen laut Aussage von 3M
Diskettenkapazitdaten bis zu 30
MByte méglich sein. Des weiteren
stellt Citizen ein Laufwerk vor, das
auf 1-, 2- oder 4-MByte-Disketten
zugreifen kann. Das Laufwerk
weist eine mittlere Zugriffszeit von
50 ms auf und verfligt (iber eine
SCSI- und AT-Schnittstelle. Somit
steht einer Anwendung fiir den
Amiga nichts im Wege. Einige Her-
steller haben fiir die »Amiga '90«in
KéIn die Prasentation von solchen
Disketten-Laufwerken flir den Ami-
ga angekindigt. sq

Henschel & Stinnes, Ismaninger Str. 52, 8000
Miinchen 80, Tel. 0 89/47 40 10
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Grafikkarte X-tension Pro Video: flimmerfreies Arbeiten mit
einer Auflésung bis 640 x 512 Punkten und 4096 Farben

Grafikkarte:
X-tensionProVideo

FLIMMERFREI

Die Grafikkarte »X-tension Pro
Video« (ca. 2000 Mark) von I0AG
wird in den Video-Slot des Amiga
2000B oder 2500 gesteckt und be-
legt somit keinen Bussteckplatz. In
Verbindung mit Multisync-Monito-
ren soll in allen Amiga-Bildforma-
ten (auBer Overscan-Modus) mit
Bildwechselfrequenzen von 60 bis
70 Hz eine flimmerfreie Darstel-
lung méglich sein. Die maximale
Auflésung betragt 640 x 512 Bild-
punkte mit 4096 Farben. Uber DIP-
Schalter kann die Karte an ver-
schiedene Monitortypen angepaft
werden. In der ndchsten Ausgabe
des AMIGA-Magazins werden wir
die Grafikkarte vorstellen. me

IOAG, Bubenreuther Str, 23, 8523 Beiersdorf-
Igelsdorf, Tel. 0 91 33/55 05

RGB-Splitter

SPLITIT!

Split-It! nennt sich der neue RGB-
Splitter von Lamm-Computer-
systeme. Das Gerét ist kompatibel
zu den Digitizern Digi-View V4.0
und Deluxe View. Durch den Ein-
satz moderner C-MOS-Technolo-
gie ist der Stromverbrauch so ge-
ring, daB auf ein Netzteil verzichtet
wurde und die Stromzufuhr Gber
den Joystickport des Amiga aus-
reicht. Der RGB-Splitter verarbei-
tet neben Standard-Videosignalen

auch S-VHS-Signale in voller
Bandbreite. Die RGB-Umschal-
tung erfolgt vollautomatisch. Der
Splitter verfligt Uber einen Erweite-
rungsslot, an dem sich ein in Kiirze
lieferbares Genlock-Modul an-
schlieBen lassen soll. An dieser
Schnittstelle kann auch ein Echt-
zeitdigitizer angeschlossen wer-
den. Der Preis des Splitters betragt
ca. 300 Mark. Das Genlock-Modul
wird voraussichtlich ca. 400 Mark
kosten. bm

Lamm Computersysteme, Schénbernring 14,
6078 Neu-Isenburg 2, Tel. 0 61 02/5 25 35

Daten-Manager:
InfoFile

INFOS, BILDER &
SOUNDS

The Disc Company bietet »InfoFile
an«, eine Dateiverwaltung, die
auch IFF-Grafiken und digitalisier-
te Klangfolgen verwaltet. Im Lie-
ferumfang des Programms sind
laut Hersteller vorgefertigte Einga-
bemasken (Schablonen) fiir gangi-
ge Anwendungen wie Adressen,

TTariie - — ey

Bl D] o] [6a] [he | M

Vorgefertigte Eingabe-
masken ersparen viel Zeit

Scheckbuch, Ausgabenberichte,
Warenbestands-, Buch-, Musik-
und Videokassettenverwaltung so-
wie Immobilienlisten, Personalver-
zeichnis enthalten.

Weitere Features: automati-
sches Anzeigen von Dia- oder
Klang-Shows, auf- und absteigen-
des Sortieren, wahlweises auto-
matisches GroBschreiben des er-
sten Buchstabens, 10 Datentypen,
Grundrechenoperationen mit Zah-
lenfeldern, Importieren von Daten
aus anderen Datenbanken (ASCII-
Dateien), Ausdrucken der Daten
als Liste oder Etiketten. »InfoFile«
kostet etwa 80 Mark inkl. MwSt.

pa
The Disc Company, 9, rue de Vanves, F-92100

Boulogne Billancourt, France, Tel. 331/
49 10 99 95, Fax: 3 31/47 61 17 46

Tools & Utilities

BLACK-COPY
UND MEHR

Beckertools ist eine Sammiung
von Hilfsprogrammen von Data
Becker. Die Programme: das Ko-
pierprogramm »Black-Copy«; »Un-
delete« zum Wiederherstellen ge-
léschter Dateien; ein Festplatten-
Backup-Programm; »BigDev« zum
Speichern von 1,1 MByte auf nor-
malen Disketten; »ProtectD« sperrt
Schreibzugriffe auf Festplatte und
Diskette; »Wipe-Disk« l8scht Da-
teien unwiederbringlich; »DirSort«
sortiert den Inhalt des angegebe-
nen Verzeichnisses, der farbige
Bildschirmschoner »Blanker« mit
Timeausgabe u.v.a. pa

Data Becker, Merowinger Str. 30, Postfach
1440, 4000 Diisseldorf
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COMPUTER LIVE

[ Kaufberatung: Wer sich heute
fur einen Computer entscheidet,
darf nicht nur die Hardwarekonfi-
guration vergleichen - die Program-
me bestimmen den Unterschied.
Lesen Sie in Ausgabe 8/90, wie
der Amiga gegen den Atari ST, den
Apple Macintosh und die MS-
DOS-Computer abschneidet.

[0 In Bonn werden die Politiker
verkabelt, Kollege Computer halt
Einzug. COMPUTER LIVE berich-
tet, mit welchen Problemen die Ab-
geordneten zu kampfen haben.

[0 Wie Autos kamen alte Compu-
ter bislang auf die Millhalde. We-
gen giftiger Stoffe in den Geréten
birgt der Computer-Schrott aber
unabsehbare Gefahren fir die Um-
welt. Pfiffige Firmen fanden jetzt
eine Marktllicke: Computer-Re-
cycling.

AMIGA-MAGAZIN 8/1990



... wollen wir als United Software das
bieten, was Sie wirklich interessiert:

Eine Vereinigung hervorragender, interna-

Eine groBe Auswahl excellenter
Unterhaltungssoftware vom komplexen
Adventure bis hin zur anspruchsvollen
Simulation.

Detaillierte Information durch Anzeigen,
Public-Domain-Demoversionen, Aktionen
im Handel und auf Messen.

Sclmelle Hilfe bei technischen
Problemen und Reklamationen.

Merbesseruny des Qualitatsstandards in
Zusammenarbeit mit den Software-
Herstellern — und immer mit dem Blick
auf die neueste technische Entwicklung.

tionaler Softwarehauser unter einem Dach.

N
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von René Beaupoil
und Stephan Quinkertz

aum stellt Motorola den
MC68030 mit einer Taktfre-
quenz von 50 MHz vor,
bringt GVP eine passende
Turbokarte fiir den Amiga 2000 auf
den Markt. War vor einem Jahr ei-
ne 68030-Karte mit 33 MHz der ab-
solute Hit unter den Turbokarten
[1], nimmt sie heute »nur« den zwei-
ten Platz ein. Der neue Spitzenrei-
ter kommt ebenfalls von GVP: Im-
pact A2000/030/50 - eine 68030-
Karte mit 50 MHz.
50 MHz ist momentan die héch-
ste Taktfrequenz fiir den 68030-

Prozessor von Motorola. Die
68030-Karte von Commodore
A2630 ist mit 25 MHz, das

68020-Board A2620 mit 14,3 MHz
und der normale Amiga (MC68000)
mit 7,14 MHz getaktet [2]. Aus die-
sen Werten &8t sich erkennen,
welchen Stellenwert eine Turbo-
karte mit 50 MHz hat.

Die GVP68030-Karte mit 50 MHz
(Impact A2000-030/50) erhéht die
Leistung des Amiga durch den Ein-
satz des 32-Bit-Prozessors MC
68030. Asynchrones Timing der
68030-Karte erlaubt die Verwen-
dung der gesamten Leistungsfé-
higkeit des MC68030 bis zu 50
MHz, begrenzt nur durch die Ge-
schwindigkeit der DRAMs (dyna-
mische RAM-Bausteine).

Des weiteren ist die Turbokarte
mit dem mathematischen Copro-
zessor MC68882 (50 MHz) ausge-
stattet. Mit diesem Chip, den
Amiga-0OS, Version 1.3, automa-
tisch erkennt, lassen sich mathe-
matische Berechnungen schneller
ausfihren.

Der Einbau der Impact 030-
Karte ist einfach durchzuflhren:
Sie wird in den Prozessorslot des
Amiga 2000 gesteckt. Besitzer des
A-Modells miissen den 68000-
Prozessor und eine Steckbriicke
auf der Turbokarte entfernen. Beim
B-Modell sind keine Veranderun-
gen vorzunehmen. Bei Softwarein-
kompatibilitit mit dem MC68030
kann die 68030-Karte soft- und
hardwaremasig auf den MC68000
umgeschaltet werden.

Alle GVP68030-Karten ermdgli-
chen den AnschluB einer RAM-
Tochterplatine  (Daughterboard).
Sie ist Uber zwei Steckverbindun-
gen mit der 68030-Hauptplatine
verbunden. Die Turbokarte ist
wahlweise mit 4 oder 8 MByte auto-
konfigurierendem RAM (Random
Access Memory) ausgeriistet. Da-
bei kommen SIMM-Speicherbau-
steine (Single Inline Memory Mo-
dule) zum Einsatz, genannt »Nib-
ble Mode DRAM«. Die Aufriistung
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GVP 68030-Karte
mit 50 MHz

von 4 auf 8 MByte Speicherkapazi-
tat kann der Anwender selbst voll-
ziehen. Jedoch benétigt die Toch-
terplatine entsprechende RAM-
Bausteine. Die 25-MHz-Version
der 68030-Karte bendtigt Spei-
cherbausteine mit 80 ns, die
33-MHz-Karte mit 70 ns und die
50-MHz-Version mit 60 ns. Der
Preis flr die 68030-Karte mit 50
MHz inklusive 40-MByte-Festplatte
liegt bei ca. 10000 Mark, was vor
allem auf die teuren RAM-Bau-
steine mit 60 ns zurlickzuflihren
ist. Sobald 4-MBit-SIMMs (Single
Inline Memory Module) flr die
GVP-Turbokarte erhéltlich sind,
1Bt sich diese auf 32 MByte aufrii-
sten - eine GroBe, die vor allem bei
der Erstellung von fotorealisti-
schen Grafiken oder physikali-
schen Simulationsrechnungen ih-
ren Einsatz findet. :
Mit dem Programm »SetCPU«
(befindet sich auf der Installations-
Diskette) 4Bt sich die maximale
Leistung der CPU (Central Proces-

_Umrrue.E

TURBOKART

sing Unit) erreichen. SetCPU kon-
trolliert die Funktionen des
MC68030, aktiviert den Cache-
Speicher und den Burst-Modus
und kopiert das Kickstart-ROM in
das 32-Bit-RAM [1].

Die 32-Bit-RAM-Erweiterung un-
terstlitzt den »Burst-Modus«. Da-
durch ist ein RAM-Zugriff ohne
Wait-States bei 50 MHz gegeben,
der sich durch hohe Leistungsfé-
higkeit auszeichnet. Beide, der
Cache-Speicher und der Burst-
Modus, kénnen durch den Befehl
»SetCPU cache burst« eingerichtet
werden.

Die Turbokarte ist flr den Betrieb
unter dem Betriebssystem Unix
auf dem Amiga vorgesehen. Auf
der Hauptplatine sind Stecksockel
fur die Unix-Boot-ROMs vorhan-
den. Es bleibt jedoch die Frage of-
fen, wann das Unix-System flir den
Amiga erhdltlich sein wird. Laut
GVP soll dies noch in diesem Jahr
der Fall sein. Ein genauer Termin
|1&Bt sich jedoch nicht nennen.

DER SPIT.

Der Amiga hat den lei-
stungsstarken  386-PCs
und dem Macintosh den
Kampf angesagt. Die
68030-Karte mit 50 MHz
von GVP sprengt alle Re-
korde. Mit der Turbokarte
werden  Geschwindig-
keitssteigerungen  bis
zum Faktor 20 gegeniiber
einem normalen Amiga
erreicht.
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Des weiteren ist die 68030-Karte
mit einem autobootfédhigen Fest-
platten-Controller ~ ausgestattet.
Die Schnittstelle unterstiitzt kei-
ne SCSI-Gerate (Small Computer
System Interface),’sondern steuert
bis zu zwei Massenspeicher mit
dem AT-Bus. GVP empfiehlt als
Festplatten am AT-Bus die Modelle
von Quantum (Prodrive 40AT und
80AT). Mit dem Prodrive 40AT wird
eine Ubertragungsrate von 730
KBytels (Schreiben) und 520
KBytefs (Lesen) erzielt (gemessen
mit »Diskperf«, Fish-Disk 187). Das
sind hohe Werte, bedenkt man,
daB momentan mit SCSI-Platten
bis zu 600/400 KByte/s erreicht
werden. Ein weiterer Pluspunkt
des GVP-AT-Controllers besteht in
der kurzen Bootzeit: 6 s nach ei-
nem Reset erscheint ein CLI-
Fenster, und der Computer ist be-
triebsbereit. SCSi-Festplatten-
systeme benétigen ca. 10 s.

Bei der Turbokarte miissen auch
Nachteile in Kauf genommen wer-

AMIGA-MAGAZIN 8/1990
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schiedene Einsatzgebiete ausge-
wahlt;

- Testprogramm A: recheninten-
sive Operationen von fotorealisti-
schen Bildern mit »SculptAnimate-
4D«;

- Testprogramm B: Compilieren ei-
nes Quelltextes mit dem C-Com-
piler »Aztec 5.0«;

Wir haben einen C-Sourcecode

mit ca. 5500 Zeilen in der RAM-
Disk compiliert. Dabei ist zu be-
achten, daB der Compiler (Aztec-
C-Compiler V5.0) selbst nicht fiir
den 68030 optimiert ist.
- Testprogramm C: Bearbeiten von
Texten mit dem Editor »CygnusEd
Professional«. Fir den Vergleich
haben wir einen Text von 385
KByte und 9927 Zeilen umforma-
tiert und 52 500 Zeichen durch drei
andere ersetzt. Der verwendete
Editor (»CygnusEd Professional«,
siehe Seite 124) ist nicht speziell
auf 68030-Prozessoren angepaft.
- Testprogramm D: Mit dem Satz-
programm »TeX« haben wir das
19seitige Dokument »local« compi-
liert, das als Demo flir »LaleX« mit
»AmigaleX« mitgeliefert wird. Da-
bei war die Option »Tracking Page«
des TeX-Preview aktiviert.

Um die Geschwindigkeitsvor-
teile der GVP-Turbokarte besser
beurteilen zu kénnen, haben wir
drei verschiedene Computerkonfi-
gurationen gewahit:

(1) Amiga 2000 (7,14 MHz), 4
MByte 16-Bit-Fast-RAM, Micro-
botics Hardframe;

(2) Amiga 2000 mit Impact
A3001 Turbokit (25 MHz), 4 MByte
32-Bit-Fast-RAM, Impact A2000HC
Autoboot EPROM 3.x mit Quantum

 Computerausriistung IR B S
Dhrystone (Ganzzahlen) 1147 7273 13092
Whetstone (FlieBkommazahlen) 78 1624 2924
Ronin CPU-Speed (vielfaches 68000er) 1 10,96 1984
Diskperf (lesen [in KByte/s]) Tk 515 723 746
Diskperf (schreiben [in KByte/s]) 230 485 519
‘Testprogramm A (Faktor) 1 1053 19,73

 Testprogramm B (Faktor) 1 423 817
Testprogramm C (Faktor) 1 497 682
Testprogramm D (Faktor) 1 10,39 12,06
Die Faktoren der Testprogramme A bis D geben den Geschwindigkeitsfaktor gegeniber
‘einem Amiga mit einem MC68000 an, der mit 7,14 MHz getaktet ist.

den. Wird die GVP-Karte im
68000er Modus betrieben, ist die
Festplatte und die RAM-Erweite-
rung nicht benutzbar. In diesem
Fall muB eine separate Speicher-
erweiterung und Festplatte einge-
baut werden, oder der Anwender
verzichtet auf diese Speicher-
medien.

Flr einen praxisorientierten Test
der Leistung des GVP 68030-
Boards mit 50 MHz haben wir ver-

40S, SETCPU CACHE BURST
FASTROM;

(3) Amiga 2000 mit Impact
A3001 Turbokit (50 MHz), 4 MByte
32-Bit-Fast-RAM, AT-Controller mit
Quantum 40AT, SETCPU CACHE
BURST FASTROM.

Die Tabelle »Performance« zeigt
das Ergebnis. Die Messung der
Prozessorgeschwindigkeit mit
»CPU__Speed« von Ronin ergibt
einen Faktor von 19,84 gegeniiber

einem Amiga mit MC68000, der
mit 7,14 MHz getaktet ist. Beim tag-
lichen Arbeiten wird dieser Traum-
wert nicht ganz erreicht, da Fakto-
ren wie Zugriffe auf Festplatten
und Chip-Memory die Geschwin-
digkeit einer Turbokarte bremsen.

Zusammenfassend 148t sich
festhalten: Mit der GVP68030-
Karte (50 MHz) werden Geschwin-
digkeitssteigerungen bis zum Fak-
tor 20 erreicht. Das ist jedoch ab-
héngig von der Art der Anwen-
dung. Die hohen Faktoren werden
erreicht, wenn der mathematische
Coprozessor MC68882 (der eben-
falls mit 50 MHz getaktet ist) stark
ausgelastet wird. Bei Anwendun-
gen wie Bearbeiten von Texten
oder Datensétzen werden immer-
hin Geschwindigkeitsfaktoren zwi-
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schen 6 und 12 erreicht. Gegen-
Uber der 25-MHz-Version erreicht

das 50-MHz-Board einen Ge-
schwindigkeitsfaktor bis zu 2. Ver-
gleicht man die Preise zwischen
dem 50-MHz-Board (ca. 10000
Mark) und der 25-MHz-Karte (ca.
5000 Mark), erhélt man fur den
doppelten Preis ca. die doppelte
Leistung. Es entscheidet somit der
Geldbeutel des Anwenders, fir
welche der beiden Turbokarten er
sich entscheidet. |

[1] »Geschwindigkeit ist Trumpfe, AMIGA-
Magazin 8/89, Seite 14

[2] »Kampf der Giganten«, AMIGA-Magazin
1/90, Seite 170
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M+T AMIGA 500 BUCH (NEU ® 49
M+T AMIGA 2000 BUCH (NEU)* *59
M+T ASSEMBL CH 59
M+T BASIC FUR PRDFIS 79
M+T CIN BEISPIEL 69
M+T DATENSTRUKTLIR LEXIKON e 68
M+T DESKTOP-VI ® 59
M+T D05~HANDEUCH 13 ® 69
M+T FRAKTALE GRAFIK .79
M+T FREIE MALERE! A. D. AMIGA e 89
M+T GFA BASIC ® 69
M+T GFA BASIC REFERENZHANDE *79
M+T GRAFIK - MUSIC - DFU 59
M+T GRAFIK MIT AMIGA EIASIC ® 59
M+T HARDWARE-TUNI .98
M+T KREATIVE GRAFIK GFA BASIC* .79
M+T PROGR. |. MASCHINENSPRA. » 69
M+T PROGR. MIT MODULA 2 69
M+T PROGR. MIT AMIGA-BASIC e 59
M+T PROGR-HANDBUCH [+ e JEB9
M+T PROGR.PRAXIS AMIGA-BASIC ® 59
M+T PROGR.PRAXIS INTUITION . 69
M+T PROGR.PRAXIS GFA BASIC 3.0 59
M+T SCHNELLUBERS. .39
M+T SCHNELLUBERS. GFA—BASJC * 39
M+T SCHNELLUBERS A-BASIC .39
M+T SOUND-BU C ® B9
M+T SUPERBASE PRAXISBUCH 59
M+T SUPERBASE PROFESSIDNAL HB" o 69
M+T SYSTEMHANDBUCH .79
M+T SYSTEMPROGRAMM. IN C ® 59
GL AEGIS MODELER 3-| 4,95
VGL ANIMATIONEN M. D'PAINT Il * 69
COMP. MALSCHULE FANTASY ® 59
VGL COMP. MALSCHULE LANDSCH. ® 59
COMP, MALSCI TRICK| s 59
VGL DELUXE PAINT Il PROFITIPS e 98
VGL ERFOLGREICH M, VIDEQ-+ e 69
VGL IM BRENNP.: THE DIRECTOR . 298
VGL PROF. ARBEIT. MIT D'PAINT * 69
'GL WORKSHOP Sf 3/4D° ® 59
VGL WORKSHOP TURBO SILV. 3.0 . 69
VGL WORKSHOP VIDEOSCAPE 3D e 59

,Suchen Sie Qualitét,

Leistung & Schnelligkeit?
Telefon 02232/22008
Telefax 02232/22000
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GESCHICHTE EINES ERFO

von Peter Spring

m Juli 1985 wurde der Amiga
1000 in der New Yorker Oper
offiziell vorgestellt. Seitdem ist
der Siegeszug des Amiga
nicht zu bremsen [1]. In dieser Aus-
gabe lesen Sie erstmals, wie aus
dem Amiga 1000 der Amiga 2000
(A-Modell) wurde, wie das Side-
car und die erste Briickenkarte
(A 2088) entstanden und welche
Auswirkungen dies auf die Ent-
wicklung des Amiga hatte.
Drehen wir das Rad der Ge-
schichte des Amiga ins Jahr 1985
zurlck. Mit der Markteinfihrung
des Amiga 1000 begann man sich
in der Commodore Entwicklungs-

b Bk X ; -

e ter Preif

Technischer Direktor von
Commodore Deutschland

abteilung in Braunschweig Gedan-
ken zu machen, wie man dieseng
Computer MS-DOS-Kompatibij
beibgifi@en konne. Von di
Kop@8ptlersprach man sj ch
diéWolle itasking-Fa eitun-

Einbe®Bhung g fantasti-
hen Sount g ikmdglich-
eiten des A ste Konzepte
ergaben zwar Wpachbare Lésun-
gen, waren jedoch von vorneher-
ein aufgrund der zu hohen Ko-
stenentwicklung bei damaligen
Marktpreisen zum Scheitern ver-
urteilt.

Am 10. Mé&rz 1986 geschah dann
folgendes: Irving Gould, Président
und Mehrheitsaktiondr von Com-
modore, beorderte Dr. Henry Ru-
bin als persénlichen Berater, um
Probleme aus dem finanziellen
und technischen Bereich aus dem
Weg zu rdumen. Dr. Henry Rubin
war bislang der Chef einer groBen,
eigenen Handelsgesellschaft in
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AKTUELL

5 Jahre Amiga (2. Teil)

Der Amiga feiert seinen
flinften Geburtstag. Das
AMIGA-Magazin berichtet
von der Entstehung bis zu
den neuesten Modellen.

Dave Haynie 9%

wickelte den Amiga 2000 (B)

Henry Rubin [RYPS"WS

Tier« bei Commodore

Torsten Burgdorff

Programmierer Amiga/PC

Stlidafrika gewesen. So kam Henry
Rubin nach Braunschweig mit
dem erklarten Ziel, einen Weg zu
finden, den Amiga 1000 kosten-
glinstig MS-DOS-kompatibel zu
machen.

Fir die damalige Entwicklenrie-
ge in Braunschweig war das aller-
dings ein hartes Stlick Arbeit -
tete doch die Aussage von
Rubin nicht anderes, als
nerhalb eines klrzesten, M2
nagement vorgegebeng Zeit
raums von sechs Wogheh, ein
kommerziell brauch- u orzeig-
bares Produkt entwic, werden
muBte, um den Amiga 1000 MS-
DOS-kompatibel zu hen.

Die deutschen wickler in

Braunschweig w3 gefordert.
Zur Erinnerung: Alles, was die rei-
ne Amiga-Entwigkliing anbelangt,
lief bis dahin er die Amiga-
Entwickler wie Miner ab, der
als Urvater dgg8#8miga gilt [1].

Daraufhin de von Frank Ull-
mann (Comm@dore Braunschweig)
innerhalb sechs Wochen ein
PC-kompalibler Computer ent-
wickelt, sich an den Amiga
1000 a lieBen lieB. Er bestand
aus ingg€samt drei Platinen und
wurde, einer Hauptplatine des
Amigai000 in ein flr heutige MaB-
stabgiesiges PC-Gehéuse einge-
bauti Das notwendige Software-

Boh Burns [eeuess

die Janus-Library

Interface wurde von Dieter PreiB
(heute Technischer Direktor von
Commodore Deutschland) kon-
struiert. In der Ur-Version verfligte
es lediglich Uber ein fest einge-
stelltes Fenster auf dem Amiga,
das einen normalen Text-Bild-
schirm eines PCs abbilden konnte.
Diese Konstruktion wurde - in Ein-

ES

st - sechs Wochen
srantwortlichen Gre-
Commodore in New
drgestellt. Alle Mitver-
en waren von dieser
degeistert. Das ange-
el, einen Computer auf
t zu bringen, der neben
seingfhervorragenden grafischen
undg=soundtechnischen Eigen-
schafiten einen echten Multi-
ta g- und Multiprozessorbe-
t ermaglichte, schien erreicht.

haltung de
spater de
mium vo
York Cit
antwort
Technil

strebtg

den

idecar -
der erste
PC fiir den Amiga

Ein bitterer Nachgeschmack
blieb: Mit dem vorgelegten Kon-
zept wéren die Produktionskosten
enorm gestiegen. Also muBte zu-
néchst eine Losung gesucht wer-
den, die das Konzept einer zu-
schaltbaren Hardware mit inte-
grierter Software unterstiitzte, um
den Amiga 1000 nicht nur MS-
DOS-kompatibel, sondern auch
konkurrenzfahig zu machen. Unter
dieser Pramisse wurde aus dem
vorhandenen Prototyp ein Gerét
entwickelt, das als »Sidecar« Ge-
schichte machen sollte. Es lieB
sich an jeden Amiga 1000 an-
schlieBen und bildete eine Schnitt-
stelle der Amiga-Welt zur MS-
DOS-Welt und umgekehrt. Der Na-
me Sidecar war zundchst eine in-
terne Bezeichnung (Codename).
Um das Projekt zu verwirklichen,
wurden Leute nach Deutschland
eingeflogen, die von Anfang an an
der Entwicklung des Amiga betei-
ligt waren. Genannt seien hier Bob
»Kodiak« Burns und =RJ= Mical
(die beiden »=« sind sein Erken-
nungszeichen), die allen alten
Amiga-Fans als Gurus ohneglei-
chen bekannt sind.

Um diesen Amiga-Freaks in
Deutschland eine adaquate Ar-
beitsstatte zu bieten, muBte sich
die damalige Chef-Riege aus
Braunschweig einiges einfallen
(und auch bieten) lassen. Die son-
nengewohnten Kalifornier bestan-
den auf einem Blro, das dem Kli-
ma ihrer Heimat in nichts nach-
stand, was bedeutete, daB nur in
Shorts, Turnschuhen und Sonnen-
brille ein Dienstantritt méglich war
- da die beiden Entwickler noch

AMIGA-MAGAZIN 8/1990



COMPUTER-Flop LIVE
aus dem Bundestag:

Wurden Millionen falsch investiert ?

Computer-Einkauf in grofiem Stil ... Fiir 40 Millionen
Mark liefen die Bonner Politiker ein gigantisches
Computernetz im Bundestag installieren. COMPUTER
LIVE klért, ob unsere Politiker iiberhaupt in der Lage
sind, die teuere ,Parlakom-Anlage” richtig zu nut-
zen, Und: Was halten Prominente wie Lothar Spéth
von ,Politikern am Computer”?

Kaufberatung: Computersysteme fiir Einsteiger!

Ein groBer Ratgeber kiart Sie (iber die wichtigsten
Computersysteme auf und sagt Ihnen, welches System
welche Anspriiche ideal erfiillt.

Perfekt: Reifenprofil per Computer!

Moderne Autoreifen miissen schier Unmdgliches
leisten. Computer im Einsatz fiir mehr Verkehrssicherheit -
erfahren Sie, wie beim Reifengiganten Continental modernste
Reifenprofile nur noch per Computer entwickelt werden
konnen.

Pro und contra: Computer-Kauf im Versandhaus.

Billig-Angebote in Katalogen - mit Vorsicht zu genie-
Ben? Ob sie ihr Geld wirklich wert sind, muBten 6 Sonder-
angebote im harten Praxistext beweisen.

Erleben Sie die faszinierende Welt von COMPUTER LIVE!

olen Sie sich
‘t‘las I\u!l“s.t'“e“"
i o N pb 26. Juli
tv-lm“" ‘ D | » . im “a“de‘! =

hka Fischer:
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unter der Zeitumstellung litten, war
das meist erst gegen Mittag. Dar-
aufhin wurden fiir dieses Buro tro-
pische Pflanzen angeschafft, die
Heizung voll aufgedreht (der Mo-
nat Méarz 1986 war nicht einer der
warmsten) und samtliche Perso-
nalrichtlinien fallengelassen, die
fur einen deutschen Arbeiter oder
Angestellten damals galten.
Dafiir lieferten sich dann Bob
Kodiak Burns und =RJ= Mical ge-
meinsam mit den deutschen Ent-
wicklern Torsten Burgdorff und
Dieter PreiB »Software-Schiach-
ten«, von denen heute noch jeder
Anwender profitiert, der einen Ami-
ga 1000 mit Sidecar oder einen
Amiga 2000 mit einer Briickenkar-
te besitzt, auch wenn die Software
bis heute mehrmals Uberarbeitet
wurde. So schrieb Bob die erste
Version der' »Janus-Librarye,
»DJMount« und Interrupttreiber
(LPT1); =RJ= Mical entwickelte
»PCWindows«; von Dieter PreiB
stammten JDISK.SYS und JLINK.
COM und Torsten Burgdorff ent-
wickelte das Janus-Software-
Interface zwischen Amiga und PC.
Nachdem das Sidecar alle vom
oberen Management gestellten Er-
wartungen erflillte, lieB es sich Pra-
sident Irving Gould nicht nehmen,
der sympathischen GroBstadt
Heinrichs des Léwen (gemeint ist
hier Braunschweig) und der dorti-

Die Spezi-
fikation fiir
den Amiga
2500
(November 1986
zum ersten Mal
verdffentlicht)
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gen Entwicklerriege einen Besuch
abzustatten. Dieser gipfelte in ei-
nem Geschéftsessen mit den be-
teiligten Entwicklern in einem der
feinsten Hauser (Haus zur Hanse),
die die Stadt Braunschweig da-
mals zu bieten hatte. Nach Verzehr
des Menlis lieB sich der Prasident
die Getrankekarte bringen. Auf
dieser Karte entdeckte er einen
Cocktail, der - welch ein Zufall -
auf den Namen »Sidecar« horte.
Bedingt durch die Namensiiber-
einstimmung mit dem zu feiernden
Produkt, orderte Mr. Gould eine
Runde »Sidecar« fur alle [2].
Aufder Comdex Ende April 1986
wurde das Sidecar erstmals offent-
lich préasentiert. Zur gleichen Zeit
hatten die Mannen um Jay Miner
einen neuen Amiga entwickelt,
den sie Amiga 2000 nannten. Die-
ser Computer befand sich in einem
recht volumindsen Gehduse und

verfligte Uber ein eingeschrénktes
Buskonzept. Der damaligen Flih-
rungsriege von Commodore er-
schien das jedoch nicht ausrei-
chend. So bekamen die Braun-
schweiger Entwickler den Auftrag,
einen Amiga zu entwickeln, der
iber ein Slotkonzept verfligte, das

miga 2000
(A-Modell)
ist gebhoren

es ermdglichte, auch PC-Karten im
Gerat unterzubringen. Parallel zu
diesem Computer sollte eine XT-
kompatible Einsteckkarte ent-
wickelt werden. Die Grundlage fiir
den neuen Amiga stellte der Amiga
1000 dar. Er wurde neu uberarbei-
tet und mit dem neuen Slotkonzept
versehen. Der neue Amiga trug
bei Commodore die Bezeichnung

»Amiga 2500«. Die Spezifikationen
fiir diesen Computer finden Sie als

Erstveréffentlichung in  diesem
Beitrag. Da der von Jay Miner ent-
wickelte Amiga 2000 dann doch
nicht gebaut wurde, bekam der in
Braunschweig entwickelte Com-
puter diesen Namen. Um aus dem
Sidecar eine Einsteckkarte flr den
neuen Amiga zu machen, war es
noétig, die GroBe des Sidecars zu
reduzieren. Zu diesem Zweck wur-
den von Bernd Assmann (Entwick-
ler Commodore Braunschweig)
der ABT (Adress Bus Translator)
und der DBT (Data Bus Translator)
entwickelt. Mit den neuentwickel-
ten Chips sparte man gegeniiber
dem alten Sidecar ca. 40 Chips
ein.

Aus dem Uberarbeiteten Amiga
1000 entstand der erste Amiga
2000 (A-Modell) und aus dem
ebenfalls in Braunschweig ent-
wickelten  Sidecar die XT-
Briickenkarte. Die ndchste Amiga-
Generation wurde dann in West-
Chester (USA) gefertigt. Aus ihr
gingen der Amiga 500 und eine
neue Version des Amiga 2000
(B-Modell) hervor.

In einer der ndchsten Ausgaben
berichten wir tiber die Entwickler
aus West Chester (USA), die den
Amiga 3000 auf die Beine stellten.
AuBerdem werfen wir einen Blick
in die Zukunft, welche neuen
Amiga-Produkte geplant sind. sg

[1] siehe »Geschichte eines Erfolges«, AMIGA-
Magazin 7/90, Seite 24

[2] Rezept Sidecar: 2 Eiswirfel, 1,5 ¢l Zitronen-
saft, 1 cl Cointreau und 2,5 ¢l Weinbrand in ei-
nen Shaker geben. Kurz und kréftig schiitteln
und in ein Cocktailglas seihen. Mit einer Cock-
tailkirsche garnieren.



WANTED Programmierer + Programme WANTED

Unsere Produktpalette wird sténdig erweitert. Wir suchen deshalb Anwendungssoftware
aus allen Bereichen, insbesondere:

— Textverarbeitung — Blrosoftware — Esotherik

— Datenbanken — Lernsoftware — Astrologie/Horoskope
— Hausverwaltung — Bdrsenprogramme — Spiele

— Steuern — BTX/DFU — Sonstiges

Wir legen groBen Wert auf eine dauerhafte Zusammenarbeit und unterbreiten Ihnen
gerne ein faires Angebot. Sie kdnnen zwischen Festpreis und Umsatzbeteiligung
wahlen.

Senden Sie uns deshalb noch heute Ihr Programm (Demo- oder Endversion) mit
schriftlicher Anleitung. Vertrauen Sie den Software- und Marketing-Profis mit
4-jahriger Erfahrung im AMIGA-Bereich.

EINSENDUNGEN AN:

STEFAN OSSOWSKI

VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1
Telefon/BTX: 0201-788778

AR e eb i o

ERAM MEGA ERAM 500

Das intelligente Konzept fiir eine Speichererweiterung

: " Die Speichererweiterung
Schreibzuschutzende, Akku

gepufferte Uhr interne 512 KB Erweiterung fiir
abschaltbar den Amiga 500 mit 41256 Rams
Industriequalitat P——

ERAM-MEGA

512 KB = 169.-DM
Die einzige ' Externe Laufwerke 3.5"
modulare Speichererweite- ERAM'MEGA durchgeschleifter Bus
rung bis 1.8 MB firr den abschaltbar
AMIGA 500 R pr—
komplett intern einbaubar mit1 MB = 439.-DM 198 -DM)
mit unserem MEGA-MODUL Gesamtspeicher = 1.5MB - e :
erweiterbar bis auf 1.8 MB mit 1.5 MB = 538.-DM LTS

: A , Gesamtspeicher = 2.0MB 2
mit Megabitspeichern, (nur bei Kickstart 1.3 méglich) >
dadurch geringe Stromauf- mit 1.8 MB = 599,-DM
nahme Gesamtspeicher = 2.3MB ,—-. s <
R C’J %

e Yoloietezelede Tec:lvmikmr
- Bestellannahme ]

. Trops + Hierl Computertechnik GmbH,
_Rund um die Uhr Jordanstr.3, S040 Briihl, Tel.:02232/45018

Fax:02232/42941

“&"o2232/45018
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und Regeltechnik in der Praxis

AMIGA

Im Harlachinger Kranken-
haus in Minchen wird
der Amiga - dank seiner
Grafikféhigkeiten - bei
der Uberwachung der Kli-
maanlage eingesetzt.

von Michael Schmittner

ritende Hitze liegt (ber
dem Krankenhaus. Die
Quecksilberséule des
Thermometers zeigt 42
Grad Celsius im Schatten an. Ein
Sommertag, an dem schon gesun-
de Menschen Kreislaufschwierig-
keiten haben. Die Patienten aber
bekommen von alledem nichts mit,
denn der Amiga hilft bei der Uber-
wachung der Klimaanlage.

Das Harlachinger Krankenhaus
in Miinchen ist eine GroBklinik mit
mehr als 1000 Betten. Pro Jahr
werden hier weit (ber 30000 Pa-
tienten behandelt. Dem acht Ge-
bdude umfassenden Klinikkom-
plex sind noch sieben Schwestern-
wohnheime fiir mehrere hundert
Personen angeschlossen. Die
Steuerung der Heizungsanlage er-
folgt von einer Schaltzentrale aus,
deren alte Bedienungselemente
Stiick flr Stick durch modernste
Computertechnologie ersetzt wur-
den. Der mit der Aufsicht betraute
Angestellte muB heutzutage nicht
mehr meterlange Kontrolltafeln ab-
schreiten, um GOber den jeweiligen
Systemstatus informiert zu sein.
Das gesamte Heizungssystem ist
mit elektronischen MeBflihlern ver-
sehen. Diese Fihler Ubermitteln
ununterbrochen die ProzeBdaten
an den Computer, die der Techni-
ker so jederzeit abfragen kann. Tritt
in einem der Regelkreislaufe eine
Stérung auf, wird der Dienstha-
bende am Bildschirm davon in
Kenntnis gesetzt; gleichzeitig
bringt ein Drucker die Fehlermel-
dung zu Papier.

Die gleiche Verfahrensweise
wird bei der Klimaanlage ange-
wandt, allerdings mit einem Unter-
schied. Die Arbeitswerte der Kiihl-
maschinen werden nicht nur auf
einem monochromen PC-Bild-

28

KEEP COOL

ﬂﬂll-!-l“ll.-l

LR BN LIRY B IR EURE L TR

LI CE LR PR AR P

R egelkreislauf Alle wichtigen Systemdaten des

Kiihlkreislaufes werden grafisch dargestellt

schirm in endlosen Zahlenreihen
dargestellt, sondern mit Hilfe eines
Amiga grafisch aufbereitet. Bei
dieser Applikation kommt ein Ami-
ga 2000 zum Einsatz. Ausgestattet
ist dieser mit einer 40-MByte-SCSI-
Festplatte, 2 MByte Arbeitsspei-
cher und einem Flickerfixer. Die
Software fiir dieses Projekt wurde
eigens daflr entwickelt, immerhin
findet ein dauernder Datenaus-
tausch zwischen dem PC und dem
Amiga statt.

Im Normalfall bietet sich dem
Betrachter ein eher einfaches Bild.
Eine Uberblicksgrafik zeigt den
Kihlkreislauf. Zwei Kéaltemaschi-
nen sorgen dafiir, daB in allen Ge-
bauden eine gleichbleibend ange-
nehme Temperatur herrscht.

rozeps-
daten
jederzeit abfragen

Aber simulieren wir doch mal ei-
ne Stérung: Ein EinlaBventil ist be-
schéadigt. Aus irgendwelchen un-
erfindlichen Griinden hat es sich
geschlossen und weigert sich nun
wieder aufzugehen. Ein MeBfihler
erkennt die Stérung und leitet die
Nachricht an den Zentral-Compu-
ter weiter. Dieser bringt eine Feh-
lermeldung, und Ubergibt sie an
den Amiga. Nun &ndert sich die

IM KRANKENHAUS

frage werden dem Anwender die
Informationen auch farblich aufbe-
reitet. Die Farbe Rot steht fir einen
Storwert. Grin dagegen zeigt ei-
nen normalen Arbeitswert an.
Warum ein Amiga? Warum nicht
ein PC mit guter Grafikkarte und
schnellem Prozessor? Die Griinde
liegen auf der Hand: Selbst wenn
man einen 386er AT mit VGA-Karte
einsetzen wirde, hatte man keine
so guten Ergebnisse wie mit dem
Amiga. Diese VGA-Karten verfi-
gen zwar Uber eine hohe Auflé-
sung und gute Darstellungsmog-
lichkeiten, sie sind allerdings sehr
langsam. Schaltet der Anwender
schnell zwischen verschiedenen
Grafiken um, benétigt der Bild-
schirmaufbau bei aufwendigen
Grafiken viel Zeit; auch der

oo
N A

m Der Amiga 2000 ist komplett eingebaut, nur

die Tastatur verrit ihn

Grafik auf dem Amiga-Monitor. An-
stelle der Hauptiibersicht wird nun
die beschédigte Stelle im Kiihl-
kreislauf dargestellt. Neben dem
fehlerhaften Ventil lassen sich nun
die aktuellen MeBwerte ablesen.
Soll- und Ist-Wert kdnnen so auf ei-
nen Blick erfaBt, und miteinander
verglichen werden. Zeit ist in ei-
nem solchen Fall der wichtigste
Faktor. Entscheidungen missen
getroffen werden, um ein Ausfallen
der Anlage zu verhindern. Da die
Stérung aber vielleicht nur ein Zei-
chen fir eine andere - noch uner-
kannte - Fehlfunktion ist, kénnen
per Knopfdruck jederzeit alle rele-
vanten Teile des Systems abgeru-
fen werden. Bei einer solchen Ab-

schnellste AT hat keinen Blitter.
Der zweite Grund, sich flr den
Amiga zu entscheiden, war die
Preissituation: Ein 386er AT mitge-
nigend Arbeitsspeicher und einer
40-MByte-Festplatte ist immer
noch teurer als ein vergleichbar
aufger(listeter Amiga 2000.

Fiir die Zukunft sind im Harla-
chinger Krankenhaus noch weite-
re Projekte mit dem Amiga ge-
plant. Die grafische Aufbereitung
der Systemdaten ist erst der An-
fang. Momentan arbeitet man dar-
an, den Amiga zur Steuerung der
Heizungsanlage einzusetzen.
Auch bei der Regelung des Lif-
tungskreislaufs soll ein Amiga
2000 zum Einsatz kommen. ms
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Wer nicht
mit der
Zeit geht,
geht mit
der Zeit...

Die zweite
Turbo-PC-Karte
von X-Pert mit
12MHZ!

Turbo PC Nr. 2

Volle 12MHZ! V20 Prozessor.
Die verbesserte Version der
Turbo-PC-Karte erreicht eine
Geschwindigkeitsteigerung bis
zu 250%. Das heif3t noch
schnellerer Bildschirmaufbau
und Plattenzugriff. Im Liefer-
umpfang der neuven X-Pert
PC-Karte sind enthalten:

— X-Pert-PC-Karte #2

— 5,25"Laufwerk (360KB)

und Kabel

Neuve Janus Software! MS-DOS
3.3 und GW-Basic inkl. dtsch.
Handbiicher. DM 1198,-
(zzg. DM 10, fiir Porto und
Verpackung)

Die Umriistung ihrer PC-Karte
zu der neuen X-PertPC-#2-Karte
geschieht nach Eingang in
unserem Hause innerhalb von
24 Stunden DM 349 -
(zzg. DM 10,- for Porto und
Verpackung)

Die bisherige Turbo-Karte
riisten wir lhnen selbstver-
sténdlich auch um. DM 198,-
(zzg. DM 10,- fir Porto und
Verpackung)

AMIGA Netzwerk
EHTERNET und CHEAPERNET
fir den AMIGA. Bis zu 10
Mbout / sec. Vernetzung von
ber 1000 Stationen. Ideal fir
Schulen, Biiros und Grafik
Studios. Maximale Enrfernung

von iber 500m. DM 1298,-

16 000 000 Farben
Mehr als 16 000 000 Farben
gleichzeitig darstellbar mit
dem FRAME- BUFFER iber den
AMIGA. DM 2998 -

128 KB Karte

PC Hauptspeichererweiterung
um 128 KB auf 640 KB.
Autokonfigurierend und
lediglich die halbe Lénge einer
Steckkarte.

Karte incl. RAM's: DM 198,-

Turbo AT
12Mhz. 16Bit.1.2MB
Laufwerk. Akku-Echtzeituhr
DM 2498,-

Umristung ihrer AT-Karte zur
X-pert Karte: DM 498 -

Optical Disk mit
1.2 GB

Die erste wiederbeschreibbare
optische Platte mit Gber 1 GB.
Jederzeit wie eine Diskette
wechselbar. Mittlere Zugriffszeit
nur 35 ms! Incl. speziellem
SCSI-Controler und Software.
Lieferbar sowohl intern, als
auch als externes Subsystem im
eigenen Gehduse.

40 MHz 68030
Nibble Mode RAM. Inte- grierter
AT-Controler mit bis zu 4MB/s
Ubertragungsrate
UNIX-kompatibel
X-pert 68030 32 MHz

DM 2998 -
X-pert 68030 36 MHz

DM 3498 -
X-pert 68030 40 MHz

DM 3998 -
X-pert 68030 50 MHz a.A.
Hierzu passende 32Bit
RAM-Karte
4 MB 32Bit
8 MB 32Bit
Coprozessor:
68882 33 MHz
68882 50 MHz

DM 3998,-
DM 5998, -

DM 1598,-
DM 2298 -

X-Pert Computer Services - Weiherwiese 27 - 6270 Idstein/Ts. - Tel. 06126/3056 (8809) - Fax 06126/5 4922




WETTBEWERB

PSR s e

Geld- und Spitzensach-
preise im Wert von (ber
20000 Mark warten auf
Sie. Nutzen Sie die Chan-
ce und schicken Sie uns
lhr Programm. Vielleicht
gehéren Sie zu den Ge-
winnern.

von René Beaupoil

ie im letzten Jahr haben

Sie auch diesmal die

Chance, mit lhrem Pro-

gramm viel Geld oder
einen der tollen Sachpreise zu ge-
winnen:

Bei den Geldpreisen gibt es drei
»Stipendien« zu gewinnen. Ein
Jahr lang erhélt der Gewinner je-
den Monat 500, 300 bzw. 200 Mark.

Wer trdumt nicht davon seinen
Amiga schneller zu machen? Der
Hauptsachpreis ist eine von Com-
modore gestiftete 68030-Turbo-
Karte. Die Programmentwicklung
fir den néchsten Stipendiums-
Wettbewerb geht dann noch
schneller vonstatten.

Auch die anderen Sachpreise
kébnnen sich sehen lassen: Die
Palette reicht von einer 68020-

Turbokarte (iber einen Drucker bis
zur Speichererweiterung.
Selbst wenn Sie nicht zu den
zehn Preistragern gehoren sollten,
kénnen Sie etwas gewinnen. Es er-
offnen sich ndmlich noch andere
Wege, die finanziell lukrativ sind:
L1 Inr Programm wird im AMIGA-
‘Magazin oder im AMIGA-Sonder-
heft veréffentlicht

1 Auch als Software-Paket kann
Ihr Listing vertrieben werden

(1 Sie kénnen eine Laufbahn als
Autor bei uns beginnen

Bevor Sie jetzt an lhren Amiga
stlirmen, um ein bestehendes Pro-
gramm auszubauen oder ein neu-
es zu beginnen, sollten Sie noch
die Teilnahmebedingungen durch-
lesen. Aber dann nichts wie ran an
den Speck... |

GELDPREISE

12 x 500, 12 x 300 und 12 x 200
Mark. Gestiftet von Markt & Tech-
nik Verlag AG, Hans-Pinsel-StraBe
2,8013Haar, Tel.089/46 13-4 44

SACHPREISE

A2630, 68030/68882-Turbo-
karte, Taktfrequenz 25 MHz,
inkl. 2 MByte 32-Bit-RAM,
Preis ca. 3800 Mark. Gestiftet von
Commodore Bliromaschinen
GmbH, Lyoner StraBe 38, 6000
Frankfurt/M. 71, Tel. 069/6638-0

Hurricane 500 bzw. 2000,
68020/68882-Turbokarte,

Taktfrequenz 14 MHz, mit

1 MByte (Amiga 500) bzw. 2 MByte
(Amiga 2000)) 32-Bit-RAM, Preis
ca. 1800 Mark. Gestiftet von Intelli-
gent Memory Software & Periphe-
rals GmbH, Wéchtersbacher Stra-
Be 89, 6000 Frankfurt/M. 61, Tel.

069/4100-71/72

3 40 MByte flir Amiga 2000,
Preis ca. 1800 Mark. Gestif-

tet von Kupke Computertechnik

GmbH, Burgweg 52a, 4600 Dort-

mund 1, Tel. 02 31 /81 83-25/27

Y-C-Genlock flir Amiga 500
4 oder Amiga 2000, Preis
ca. 1000 Mark. Gestiftet
von Electroriic-Design, Detmolder
StraBe 2, 8000 Miinchen 45, Tel..

089/3515018

Golem SCSI-ll-Festplatte
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Seikosha SL-92, 24-Nadel-
5 Drucker, Preis ca. 900

Mark. Gestiftet von Seiko-
sha GmbH, Bramfelder Chaussee
105, 2000 Hamburg 71, Tel. 0 40 /
64 6002-0

CA 2000.01 RAM-Erweite-
6 rung flir Amiga 2000, be-
stiickt mit 2 MByte, inkl.
PAL-Satz fur Erweiterung auf 6
bzw. 8 MByte, Preis ca. 800 Mark.
Gestiftet von Ralf Jochheim Com-

puter Tuning, Osnabriicker StraBe
96, 4802 Halle, Tel. 028 23/ 1275

A 580plus RAM-Erweite-
7 rung fiir Amiga 500 mit 2

MByte RAM, Preis ca. 700
Mark. Gestiftet von 3-State Com-
putertechnik  Steffen  Christ,
SchaumburgstraBe 17, 4350 Reck-
linghausen, Tel. 0 2361/ 1 62 07

AMIGA-MAGAZIN 8/1990
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Teilnahmebedingungen

B Jede Art von Programm ist er-
laubt, von der Dateiverwaltung bis
zur Animationssoftware.

B Auf der Diskette (Amiga-For-
mat, 3'2 Zoll) muB das laufféhige
Programm sowie der Quellcode
enthalten sein.

M Eine ausfiihrliche Dokumenta-
tion muB auf Diskette und ausge-
druckt vorliegen.

B |hr Programm muB frei von
Rechten Dritter und noch unverof-
fentlicht sein.

B Programme ohne ausgeflliten
Coupon nehmen nicht am
Stipendien-Wettbewerb teil.

W Mitarbeiter der Markt & Technik
Verlag AG und deren Angehorige
dirfen nicht am Wettbewerb teil-
nehmen.

B Der Rechtsweg ist
schlossen.

B EinsendeschluB ist der 31. Ok-
tober 1990

B Schicken Sie lhre Unterlagen
an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion AMIGA
Hans-Pinsel-StraBie 2

8013 Haar bei Miinchen

ausge-

PROGRAMMIER-WETTBEWERB

Ich bin damit einverstanden, daB die Markt & Technik Verlag AG das
Programm in ihren Zeitschriften oder Biichern abdruckt sowie (bei-

Fiir eine Teilnahme am Stipendiums-Wettbewerb verwenden Sie bit-
te diesen Coupon. Programme ohne diesen Coupon nehmen nicht am
Wettbewerb teil.

Name: Vorname:

Strafe:

PLZ, Wohnort:

Alter: Beruf:

Name des Programms:

Hiermit erkldre ich mich mit den abgedruckten Teilnahmebedingun-
gen einverstanden. Das oben genannte Programm soll am Markt &
Technik-Stipendiums-Wettbewerb teilnehmen. Ich habe es vollstandig
selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen Verétfentli-
chungen entnommen. Das Programm ist frei von Rechten anderer Per-
sonen und liegt zur Zeit keinem Dritten zur Veréffentlichung vor.

spielsweise durch die Her
breitet.

Bei Druck oder sonstiger Verwertung meines Programms erhalte ich
ein entsprechendes Honorar.

g von Disketten) vervielféitigt und ver-

, den

(Unterschrift)

Bei Minderjéhrigen muB diese Erklarung vom gesetzlichen Vertreter
bestétigt werden:

, den

(Unterschrift)



Shareware-Zeichenprogramm:

e B e e e e

Da Vinci

DER PUBLIC-DOMAIN-PINSEL

Schon bei der Marktein-
fihrung des Amiga stan-
den seine Grafikfahigkei-
ten im Mittelpunkt des
Interesses. Doch es fehlte
die Software. Das hat sich
glucklicherweise  geén-
dert; auch bei der frei ver-
treibbaren Software.

von Axel Winzer

ort man als Amiga-
Besitzer das Stichwort
»Grafik«, kommt meist

noch ein Begriff ins Be-
wuBtsein: »Deluxe Paint«. Denn flr
fast alle Anwender, die Ambitionen
im Bereich Grafik mit dem Amiga
haben, ist dieses Programm inzwi-
schen ein Standardwerkzeug.
Zwar haben in letzter Zeit immer
wieder andere Firmen versucht,
diesem Produkt entgegenzutre-
ten, doch bislang ist die Fiihrungs-
position von DPaint, wie es im
Amiga-Jargon heiBt, unangefoch-

DaVinci V2.1.c

s e,

Titelhild des neuen Shareware-Zeichenprogramms Da Vinci von Dirk Buschek:

Warum nach dem Teuren greifen? Public Domain liegt so nah.

L 191G color to black

W=

50 color to blue-grey

Thairid = 18 x 9, grid ON

:%1. stone

‘ackground

L 0=11 and F2 to

tch fron vhite

ight button to

lmove stone.

ten. Das einzige Problem bei kom-
merziellen Zeichenprogrammen
ist allerdings nach wie vor der
Preis.

Das heiBt jedoch nicht, daB alle
weniger zahlungskraftigen Amiga-
Freunde zu Pinsel und Buntstiften
greifen missen, da der Traum von
einem guten und leicht verstandli-
chen Malprogramm ein fiir allemal
zerstort ist. Denn frei nach dem

32

m Toolbox zum Wegklappen

Motto: »Warum nach dem Teuren
greifen? Sieh’, das Giinst'ge ist so
nahl« prasentiert sich auf dem
Public-Domain-Sektor eine preis-
werte Losung.

Mit dem Shareware-Programm
»Da Vinci« in der Version 2.1c kann
jeder die Vorziige eines guten Mal-
programmes genau studieren, oh-
ne dafir tief ins Portemonnaie zu
greifen. Shareware bedeutet, daB

jedem Anwender die Mdglichkeit
gegeben wird, ein Produkt vor dem
Kauf ausgiebig zu testen. Erst
wenn man sich entschieden hat,
regelmaBig mit dem Programm zu
arbeiten, wird eine sog. »Share-
Gebiihr«féllig, deren Héhe der Au-
tor festsetzt. In der Regel bewegt
sich der Betrag zwischen 10 und
30 Mark. Als Gegenleistung wird
der Benutzer nach Zahlung der
Gebihr meistens durch den Autor
registriert und erhélt nachfolgen-
de, verbesserte Versionen zum
Vorzugspreis, oftmals sogar véllig
kostenlos.

Will man Da Vinci laden, kann
das wie Ublich entweder von der
Workbench oder aber von einem
CLI-Fenster aus geschehen. Hier-
auf 6ffnet sich ein neues Fenster, in
welchem die Auflésung und die
Anzahl der Farben festgelegt wer-
den. Da Vinci unterstiitzt die Lores-
(2 bis 32 Farben) und die Medres-
Auflésung (2 bis 16 Farben). An-
schlieBend wird das Hauptpro-
gramm geladen und der Benutzer
kann sich mit den Bedienungsele-
menten vertraut machen. Auf der
linken Seite findet man die »Tool-
box«, in der sich die einzelnen Mal-

werkzeuge nebst den gewdinsch-
ten Farben auswahlen lassen. Um
beispielsweise das Freihandzeich-
nen in der Farbe Gelb zu aktivie-
ren, klickt man zunachst die Farbe
Gelb auf der linken Seite der »Tool-
box« an und wahlt nachfolgend
den entsprechenden Pinsel. Ein
Merkmal von Da Vinci ist, daB die-
se Box nicht stédndig sichtbar
bleibt, sondern nach jeder Selek-
tierung verschwindet. Um in einen
anderen Modus zu wechseln und

rst priifen,
dann
kaufen

beispielsweise eine neue Farbe zu
definieren, driickt man einmal mit
der rechten Maustaste, woraufhin
die Box wieder erscheint. Mit die-
ser ldee werden alle stérenden
Programmelemente wéhrend des
Malvorganges aus dem Blickfeld
gerdumt. Das stdndige Ein- und
Ausblenden irritiert unserer Mei-
nung jedoch mehr, als das es hilft.

AMIGA-MAGAZIN 8/1990
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Jetzt geht es noch besser ......

7 2k '] ']

THE ULTIMATE VIDEODIGITIZER FOR
PAL-AMIGA COMPUTERS

10,8

von 12

Amr GA -Test

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 7/89
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Color-Modus einstellbar von 2—-4096 Farben (in allen
Auflésungen, abhangig von der Amiga-Hardware)
SW-Modus einstellbar von 2 — 16 Farben (in allen
Aufldsungen)

Folgende Bildschirm-Aufldsungen kénnen gewahlt werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

Alle genannten Auflsungen wahlweise auch in Overscan
Frame-Modus = frei definierbarer Frame (Gummiband-Rah-
men) zum Digitalisieren oder Nachbearbeiten bestimmter .
Bildschirmausschnitte

Alle Auflésungen bzw. Color- und SW-Modi kdnnen im
laufenden Programm gewechselt werden (ohne Neustart)
Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnellmodus (Fast-Mode)
umschaltbar

Bestmdgliche Bildberechnung durch Spezial-Algoritmen

Alle nur erdenklichen nachtraglichen Softwareberechnungen
sind moglich: Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung, Rot-, Griin-,
Blauanteil, Bildscharfe, Negativ, Dithering usw. wahlweise mit
oder ohne Neuberechnung der Farbpalette

Sehr umfangreiches Palette-Menii fiir alle Farb- und
SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktionen: RGB, HSV,
Palette von SW oder Color austauschen bzw. kopieren,
Palette-Restore, Farben spreizen ,,Spread” oder kopieren
»Copy to“. Einzelne Farben kénnen manuell gesperrt werden.
Paletten konnen aus bereits digitalisierten Bildern eingeladen
werden. Automatisches Erzeugen der Jim Sachs-Palette mit
LJAutopalette” kein Problem

Sehr umfangreiches Druckermenii mit voller WB 1.3-Unter-
stlitzung

Sehr umfangreiches Diskmenii mit Harddiskunterstitzung.
Abspeichern von Masterbildern (RGB-Ausz(ige) kein Problem
Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig fir die
Nachbearbeitung mit Amiga-Malprogrammen)

Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie
Menubildschirme auch in den Auflésungen , Interlaced und
HiRes*

Problemloser Wechsel in allen Auflésungen und Modi ohne
das Programm verlassen zu miissen

Fast alle Funktionen sind zusatzlich auch auf F-Tasten gelegt
Interne RAM-Verwaltung jetzt mit ,,Dynamic Allocation®

Im Lieferumfang sind enthalten: Digitizer-Hardware,
Steuer-Software, ein 47 seitiges deutsches Handbuch, sowie
2 Zusatzprogramme (Slide-Show und Animation)
Update-Service (bereits bekannt von DE LUXE SOUND)

Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
DE LUXE VIEW digitalisiert

Neu DLV 4.1 flir A500/2000 nur 398,— DM
Neu DLV 4.1 fir A 1000 nur 398,— DM
Neu DLV 4.1-Demo nur 15—-DM

2 Disketten mit Animationsdemo

NH €IC 2
computer

Alter Uentroper Weg 181 % 4700 Hamm 1
Bestellservice: Tel. 02381/880077
Bestellservice: Fax 02381/880079

Handleranfragen willkommen




Zum Selberlesen oder Verschenken fiillen Sie einfach

die vorbereitete Abrufkarte aus und nutzen alle Vorteile!

Tends 90"

68030-Karten
im Vergleich

Lasungen -

Mat_:nen Sie thre

iiber Grafik und Animation e

ZUHHrI;WarE-TEStS

Nachrichten, Tips&Tricks, Berichte aus der Amiga-Szene!

M hat fir clevere User die aktuellsten



Die Toolbox bietet viele Funktio-
nen. Auch hier lassen sich Recht-
ecke, Ellipsen und Kreise ziehen
— sogar Rechtecke mit abgerun-
deten Ecken befinden sich im Re-
pertoire. Selbstversténdlich lassen
sich alle Formen sowohl ausgefiilit
als auch unausgeflllt verwenden.

Eine der wenigen Funktionen,
bei denen man die Nachteile eines
compilierten  Basic-Programms
deutlich zu splren bekommt, ist
die Lupe. Unsere Testversuche er-
gaben eine durchschnittlich bend-
tigte Zeit von 25 s, um den gewéhl-
ten Ausschnitt bei einer Standard-
lupe vergréBert darzustellen. An-
sonsten bliebe aus der »Toolbox«
noch die Textfunktion zu erwéh-
nen, mit der beispielsweise der
mitgelieferte Da-Vinci-Schriftsatz
in alle Grafiken integriert werden
kann. Ebenso lassen sich Flachen
farbig fullen, und es existiert ein
»Undo«-Befehl zum Zurlicknehmen

IFF
und DAV

der letzten Aktion. Wie Ublich ste-
hen dem Anwender neben der er-
wahnten Box einige Pull-Down-
Menis zur Verfligung, mit denen
Bilder geladen und gespeichert
werden kdnnen. Das Interessante
hierbei ist, daB Da Vinci in der Ver-
sion 2.1¢c neben dem IFF-Standard
(IFF = Interchange File Format)
noch ein eigenes Format, das DAV-
Format, unterstiitzt.

Da Vinci ist in der Version 2.1c
nur in der Lage, Bilder im DAV-
Format zu speichern; der IFF-
Standard wurde hier noch nicht be-
riicksichtigt. Das ist insofern un-
giinstig, weil der Austausch von
Bildern mit anderen Programmen
unmoglich ist. Flirdas Laden eines
Bildes muB der Anwender zuvor
definieren, in welchem Format es
vorliegt, da das Programm dies
nicht automatisch unterscheidet.
Betrachtet man die Mentileiste,
steht dort links auBen das
»Programm«-Menl. Neben den
Urheberrechtsvermerken und den
eben erwahnten Lade- und Spei-
cheroptionen |1&Bt sich von dort aus
auch das gesamte Bild - nach
einer vorherigen Sicherheitsabfra-
ge - wieder I6schen und ein Aus-
druck starten. Die Druckroutine
unterstiitzt hierbei alle Preferen-
ces-Drucker. Insgesamt existieren
drei verschiedene Druck-Madi, in
denen sich eine Grafik zu Papier
bringen 14B8t, wobei man mit dem
langsamsten Druck die besten Er-
gebnisse erzielt.

AMIGA-MAGAZIN 8/1990

Wir suchen
Bomben & Birnen
Chips & Cracker
Kanonen & Kirschen
Romer & Rekorde
oder ganz einfach:

Wenn Sie einen Kniff ken-
nen, der anderen Lesern helfen
kdnnte, schicken Sie ihn ans
AMIGA-Magazin. ‘Alles, womit
Amiga-Besitzer mehr aus dem
Amiga oder. einem Programm
herausholen konnen, ist ge-
fragt. Dabei kann es sich um
Tips zum CLI handeln, um Pro-
grammierhilfen, Hardware-Ba-
steleien oder, oder, oder. ..

Schicken Sie uns lhren Bei-
trag an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG,
Redaktion AMIGA-Magazin
Tips &Tricks
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Schicken Sie uns Program-
me und langere Texte am be-
sten auf Diskette. Bei Hardware-
basteleien fligen Sie einen ent-
sprechenden Schaltplan bei.
Des weiteren vergessen Sie bit-
te nicht, uns lhre Bankverbin-
dung und Konto-Nummer zu
nennen - denn fur jeden verof-
fentlichten Tip winkt ein Hono-

rar als Anerkennung.

SOFTWARE W

PUBLIC DOMAIN

Das »Extrasi«-Menu bietet ver-
schiedene Mdglichkeiten. Unter
anderem |&Bt sich hier ein zuvor
aufgenommener Pinsel (Brush)
auf vielfdltige Weise verandern
und das Farbmischfenster aufru-
fen. In dem direkt daneben plazier-
ten Meni »Extras2« kann das Mu-
ster gewéhlt werden, aus dem eine
Linie bestehen soll. Konkret be-
deutet das, daB eine Gerade dann
nicht mehr eine durchgehende Li-
nie ist, sondern aus einer Kombi-
nation von Punkten und Strichen
bestehen kann. Das vierte und
letzte Meni ist flr die einzelnen
Schriftsétze zustdndig, die bei Be-
darf in jedes =Kunstwerk« uber-
nommen werden kénnen.

Insgesamt dlrfte deutlich ge-
worden sein, daB das Shareware-
Programm Da Vinci in der Version
2.1ces zumindest von den Funktio-
nen her mit einigen Konkurrenten
aus dem kommerziellen Bereich
aufnehmen kann. AuBergewohnli-
ches wie etwa eine Animation fehlt
ganz, und die Bedienung stellt sich
noch etwas umstandlich dar. Bei
héufiger Anwendung kann es st6-
rend wirken, wenn jedesmal die
Box mit den Pinseln gesucht wer-
den muB, um beispielsweise eine
Farbe zu &ndern. AuBerdem ist die
immerhin sechste U(berarbeitete
Version noch nicht ganz von Feh-
lern befreit. So kann es zu einem
Programmabsturz kommen, wenn
DaVinci versucht, selbstdndig die
Auflédsung von »Medres«in sLores«
(oder umgekehrt) zu &ndern. Sieht
man jedoch von solchen Schwaé-
chen einmal ab, dann bleibt Da
Vinci flr Einsteiger trotzdem inter-
essant. Der anwenderfreundliche
Preis erlaubt hier einen ersten Ein-
blick in die Materie. ms

Auf einen Blick

Programm:
Da Vinci
Version:
2.1c

Autor:
Dirk Buschek

Art:

Shareware (keine bestimmte
Gebihr angegeben)
Programmiersprache:

GFA-Basic (V3.5)

Positiv:

niedriger Preis, reichhaltige Funktio-
nen, annehmbare Geschwindigkeit
Negativ:

kein Speichern im IFF-Format, nicht
fehlerfrei (Abstiirze)

Quelle:

Saar AG Nr. 70

Anbieter:

PD-Versand, Dirk Ptak,
Pfarrgasse 23, 6670 St. Ingbert,
Tel. 0 68 94/38 13 31
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von Michael Schmittner

er Amiga-Anwender ist in

der gliicklichen Lage, je-

den Monat eine Unmenge

guter PD-Software zu er-
halten; auf anderen Rechner-
systemen ist das nicht unbedingt
der Fall.

Schon auf der Fish-Disk 331
sind eine interessante neue Shell
(Csh), eine Uberarbeitete Version
des bekannten Archivierungspro-
gramms LhArc (LhArcA) und meh-
rere Virenkiller (PatchLoadSeg
und VirusUtils) zu finden. Der Gra-
fiker wird sich Uber »FBM«, die
Amiga-Konvertierung der PixMap-
Bibliothek von Fish-Disk 334 freu-
en. Dieses Programm konvertiert
Bilder zwischen den bekanntesten
Grafikformaten (IFF-ILBM, GIF).

Somit stehen dem Amiga-Benut-
zer auch die Bilder anderer
Computer-Benutzer zur Verfii-

Programm

Beschreibung

Fish-Disk 331

mittelméﬂige‘#.s me
mern 331 bis 340 haben es

Programm Beschreibung

CRobots

Csh

Iff2Es

LhArcA

LVR

PatchLoadSeg

VirusUtils

Hochst komplexes Strategiespiel mit Action-Elementen. Ziel
des Spielsist es, einen Roboter in einer C-&hnlichen Sprache
s0 zu programmieren, daB er andere Roboter sucht, findet
und zerstort. Version 2.2w, Update zu Version auf Fish-Disk
311, Quellcode von den Autoren erhdltlich. Autoren: Tom Pain-
dexter, Amiga-Version von Dawid Wright.

Neue Version des bekannten Shell-Ersatzes. Version 4.01a,
Update zur Version auf Fish-Disk 309, inklusive Quelicode.
Autoren: Matt Dillon, Steve Drew, Carlo Borreo und Cesare
Dieni.

Ein Programm, das IFF-Bilder so bearbeitet, daB diese ohne
ein anderes Hilfsprogramm betrachtet werden kénnen. Iff2Ex
unterstiitzt NTSC/PAL-, Interlace- und Overscan-Bilder.

Eine mit einer grafischen Benutzeroberflache versehene Ver-
sion von LhArc. Das Programm benétigt die Arp-Library. Ver-
sion 0.99a. Autor: Haruyasu Yoshizaki, Amiga-Version von
Stefan Boberg.

LVR durchsucht rekursiv alle Verzeichniseintrdge nach Link-
Viren. Version 1.20. Autor: Nico Francgois.

Auch PatchlLoadSeg ist ein Hilfsprogramm gegen Link-Viren.
Dieser Virenkiller verdndert die »loadseg«-Routine, um Link-
Viren beim Laden eines verseuchten Programms zu ent-
decken. Autor: Pieter van Leuven

Zwei weitere Virenkiller. »Virushunter« entfernt bekannte Vi-
ren aus dem Speicher, »Viruskiller« geht gegen ungebetene
Gaste auf Disketten vor. Autor: Pieter van Leuven.

gung und umgekehrt. Nun ein Na-
me, den man sich merken sollte:
Anders Bjerin. Dieser Program-
mierer hat nicht nur drei hervorra-
gende Spiele (Car, Miniblast, Sys;
alle auf Fish-Disk 336) an Fred Fish
-undsomitan uns alle - geschickt,
sondern er hat sich auch die Miihe
gemacht, ein 200 Seiten dickes C-
Handbuch zu schreiben. Diesem
CManual, zu finden auf Fish-Disk
337, wurden noch 70 Beispielpro-
gramme mitgegeben, was das
Werk fir C-Einsteiger zu einem
absoluten MuB werden |4Bt,

Auch Pascal-Liebhaber kom-
men voll auf ihre Kosten. Auf Fish-
Disk 339 liegt die neue Version des
bekannten Public-Domain-Pascal-
Compilers vor. Dieser ist nun bis zu
viermal schneller und um einige
Optionen reicher als sein gleichna-
miger Vorganger. Hier nun die
Fish-Disketten 331 bis 340 in der
Ubersicht. ms

eine Art Notepad integriert. Version 1.01, inklusive Quellcode.
Autor: Michael Balzer.

Editor fir den »Kawai K1«-Synthesizer sowie zwei Hilfspro-
gramme, um Sound-Files auszudrucken. Version 1.00, Share-
ware, inklusive Quellcode. Autor: Michael Balzer.

Kryptor Einkleines - aber dennoch komfortables - Programm zur Ver-
schliisselung von Dateien. Version 1.0, inklusive Quellcode.
Autor: Michael Balzer.

RevBut Ein weiteres Scherzprogramm, das Uber die HELP-Taste
aufgerufen wird. Ihr rechter Mausknopf wird nie wieder so
wie frilher arbeiten. Version 1.0, inklusive Quellcode. Autor:
Michael Balzer.

K1_Editor

Fish-Disk 333

MultiPlot Eine Sammlung von 2D-Zeichenprogrammen. Version XLNb,
Update zur Version auf Fish-Disk 292, inklusive Quellcode.
Autoren: Alan Baxter, Tim Mooney, Rich Campeaux, Jim Ml-

ler.

Fish-Disk 334

Fish-Disk 332

AniPtrs

DevPatch

Helper

Mehrere animierte Mauszeiger, die anstelle des normalen
Mauszeigers verwendet werden kénnen. Autor: Bob McKain.

Dieses Programm verandert die »OpenWindow«-Routine, um
die »NewWindows-Struktur zu priifen. Entspricht der Titel ei-
ner bestimmten Zeichenkette, wird das Fenster auf eine maxi-
male Hohe von 45 Pixel gebracht. Das verringert den
ChipMem-Bedarf von Programmen, die mehrere Fenster 6ff-
nen, sie aber nicht immer nutzen. Inklusive Quellcode. Auto-
ren: Jorrit Tyberghein, Nico Frangois, P. Marivoet.

Ein kleines Programm, das durch Druck auf die HELP-Taste
aktiviert wird. Urspriinglich als Aufruf fir ein spezielles Hilfe-
Meni gedacht, wurde nach und nach ein Farb-Requester und

FBM Amiga-Konvertierung der PixMap-Bibliothek. Mit diesem Pro-
gramm ist man in der Lage, Bilder auf verschiedenste Art und
Weise zu manipulieren. Unterstiltzt werden »SUN«-Raster-
grafiken, »GlIF«, »IFF«, »PCX«, »PBM«, »Bitmaps«, »Face«-
und »FBM«-Dateien. Zusatzlich kénnen »Roh Grafiken« wie
DigiView-Dateien eingelesen sowie Postscript- oder Diabolo-
Grafiken ausgegeben werden. Neben der Format-
Umwandlung werden noch verschiedene andere Funktionen
geboten. Version 0.9. Autor: Michael Mauldin, Konvertierung
von Kenn.Barry.

Textanzeige-Programm, um »More«-Dateien am Bildschirm
auszugeben. Das Besondere an PPMore ist, daB auch Datei-
en, die mit dem »Power Packer« komprimiert wurden, ange-
zeigt werden kénnen. Version 1.5. Autor: Nico Frangois.

Mit PPShow kénnen sowohl normale IFF/ILBM-Bilder als
auch mit dem »Power Packer«gecrunchte Grafiken angezeigt
werden. Version 1.0. Autor: Nico Frangois.

Whatls Sehr nitzliches Hilfsprogramm, das Auskunft iber Dateien
gibt. Whatis erkennt viele verschiedene Dateiformate (IFF-
Bilder, Icons, ausfiihrbare Programme etc.). Version 1.2a.
Autor: J. Tyberghein.

PPMore

PPShow
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Grafikkarte Highgraph V

neu im Angebot:
fir nur 898,- DM

E

max. Auflésung von 848 x 610 Punkten

volle 4096 Farben darstellbar - Liuft auch im HAM-Modus

50 Hz Ausgabefrequenz (Vollbild)

31.5 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz

768 kByte dynamischer Ram

9 pol. Sub-D Ausgang filr RGB Analogsignal im VGA Standard
RGB Digitalausgang auf der Platine iiber Steckerleiste

* % % *X * ¥ H*

**+¥ neue Preise **** peue Preise ¥*** peue Preise *+* peue Preise *¥¥*

Speichererweiterung CA2000.01 fiir Amiga 2000

Vorrausschauend denken heiBt auch, nicht auf die 6 Megabyte Option beim Einsatz einer

‘ AMIGA -Test

PC/AT-Karte zu verzichten!

* 2 Megabyte: 789,- DM

* 4 Mcgabyte: 1189,- DM

* 6 Megabyte: 1589,- DM

* 8 Megabyte: 1989,- DM GL'IE%“E":'LT y
AUSGABE 1/90

Die Karte wird grundsitzlich mit den PAL-Sétzen fiir 2/4 und 6/8 Megabyte ausgeliefert!

Festplatten fiir Amiga 2000

Quantum Festplatte 40 MB 19 ms fiir SCSI-Controller: 1198,- DM
Quantum Festplatte 80 MB 19 ms fiir SCSI-Controller: 1998,- DM
Quantum Festplatte 40 MB 19 ms mit SCSI-Controller: 1898,- DM
Quantum Festplatte 30 MB 19 ms mit SCSI-Controller: 2698,- DM

Einbaurahmen fiir 3 1/2 Zoll Festplatten im 5 1/4 Zoll Schacht des Amiga 2000: 20,- DM
Disketten:
ECC 3.5 Zoll 1.0 MB 2DD Double Sided:

10er Pack 19,90 DM Lieferung ab Lager!
Hindleranfragen erwilnscht!

Héchste Herstellungsqualitét sichert Thnen eine lange Lebensdauer!

RALF JOCHHEIM COMPUTER TUNING
Osnabrilcker StraBe 96 - 4802 Halle - Tel.: 02823/1275 - Fax: 02823/1350




SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

Programm Beschreibung

Fish-Disk 335

Programm Beschreibung

Demo-Version eines kommerziellen Spiels, das kurz vor der
Verdffentlichung steht. Bei BoingDemo handelt es sich um ei-
ne Vollversion, lediglich die Spielzeit ist auf 5 min beschrénkt.
Autor: Kevin Kelm, alternativ Realities.

DTC Ein elektronischer Terminkalender, der von seinem »Umfang«
her bestimmt jedem Anwender ausreicht. DTC kann alle Da-
ten zwischen dem 01.01.0001 und dem 31.12.9999 errechnen
und verwalten. Das Programm ist menligesteuert und sehr
einfach zu bedienen. Inklusive Quellcode in Fortran. Autor:
Mitch Wyle, Amiga-Konvertierung von Glenn Everhart. :

Dieses Programm erzeugt ein Spektogramm von digitalisier-
ten Sounds. Hierbei handelt es sich um eine Grafik, bei der
die Zeit auf der X-Achse, die Frequenz auf der Y-Achse einge-
tragen wird. Verschiedene Farbstufen stellen die Lautstarken
dar. Inklusive Quellcode in C. Autor: Daniel T. Johnson.

BoingDemo

SeeHear

tuition, Sprites etc. arbeitet. Das Handbuch umfaBt liber 200
Seiten, die in elf Kapitel unterteilt sind. Dem CManual liegen
70 ausfiihrbare Programmbeispiele bei. Nachdem alle Datei-
en mit dem beiliegenden Programm »Lharc« entpackt sind,
umfassen diese etwa drei 880-KByte-Disketten. Autor: An-
ders Bjerin .

Fish-Disk 338

Fish-Disk 336

Car Zweidimensionales Autorennspiel. Butterweiches Scrolling
und Vierkanal-Stereo-Sound zeichnen dieses lustige Spiel
aus. Der Spieler kann sich auf insgesamt zehn verschiede-
nen Kursen austoben. Jede Rennstrecke besitzt eine eigene
High-Score-Tabelle. Autor: Anders Bjerin.

Ein Datei-Auswahl-Requester, der 100 Prozent Public-
Domain ist und sogar in kommerziellen Programmen einge-
setzt werden darf, Der Speicher fiir die Dateinamen wird dy-
namisch verwaltet, so daB die SpeichergrdBe die einzige Be-
schréankung darstellt. Es wird eine Filter-Option unterstiitzt,
auBerdem werden die Datein sortiert aufgelistet. Version 1.00,
inklusive Quellcode. Autor: Anders Bjerin.

MiniBlastist ein - im wahrsten Sinne des Wortes - kleines Bal-
lerspiel. Dieses Multitasking-Spiel 6ffnet ein etwa 10 x 5 cm
kleines Fenster. Ziel des Spieles ist es, mit einem Hubschrau-
ber durch ein Héhlen-Labyrinth zu fliegen und alles niederzu-
mahen, was sich bewegt. Autor: Anders Bjerin.

Sys Noch ein Spiel aus der Feder von Anders Bjerin, In diesem
Game ibernimmt der Spieler die Rolle eines Virenkillers. Um
die Plagegeister von der Festplatte zu bekommen, muB eine
Diskette auf sie geschoben werden. Sys ist ein witziges Spiel,
das an Klassiker wie »Pacman« oder »Ladybug« erinnert und
ebensoviel SpaB macht. Version 2.1. Autor: Anders Bjerin.

FileWindow

MiniBlast

CPP Amiga-Konvertierung des »Decus cpp«-Programms. Dieses
CPP ist leistungsstarker als die im »Manx«- oder »Lattice Ce«-
Compiler enthaltene Version; so wurden u.a. auch verschie-

~ dene ANSI-Standard-Funktionen eingebaut. Update zur Ver-
sion auf Fish-Disk 28. Inklusive Quellcéde. Autoren: Martin
Minow und Olaf Seibert.

Eine bunte Mischung verschiedener Programme: Virenkiller,
diverse Utilities, Scherz- und Spielprogramme. Inklusive
Quellcodes in Assembler und Modula-2. Autor: Jorg Sixt.
SID Leistungsstarkes DOS-Utility, dhnlich wie »ClickDos« oder
»CLI-Mate«. Shareware, Version 1.06. Autor: Timm Martin.

SASTools

Fish-Disk 339

PSQ Sehr guter Pascal-Compiler. Das Programm wurde erheblich
erweitert und ist bis zu viermal schneller als sein Vorgénger.
Inklusive Quellcodes; sowohl zum Compller selbst als auch
zu den Beispielen. Update zur Version auf Fish-Disk 183.
Autor: Patrick Quaid.

Fish-Disk 340

Fish-Disk 337

CManual Ein Leckerbissen fiir C-Anfédnger. CManual ist ein vollstéandi-
ges C-Handbuch fiir den Amiga. In dem Werk wird u.a. be-

schrieben, wie man mit Fenstern, Screens, Grafikroutinen, In-

NorthC Eine Public-Domain-Programmierumgebung fiir die Sprache
C, basierend auf dem »Sozobon Ltd. C-Compiler«, Charly
Gibbs Assembler und dem Linker der »Software Distillery«.
Quelicode liegt teilweise vor. Autor: Steve Hawtin u.v.a.

Plplot Eine Sammlung niitzlicher C-Funktionen, um wissenschaftli-
che Zeichnungen auf dem Amiga zu realisieren. Alle Funktio-
nen sind »Lattice-C«-kompatibel. Es werden verschiedene
Zeichen-Modi wie z.B. »Kontour« oder »3D« unterstiitzt. Auch
das Umlenken der Ausgabe in eine Druckdatei ist maglich.
Die Benutzeroberfliche sowie einige Gerétetreiber wurden
{iberarbeitet. Version 2.6, Update zur Version auf Fish-Disk
222, inklusive Quellcode. Autor: Tony Richardson.
Demo-Version von »SpeakerSim2.0«, einem kommerziellen
CAD-Programm zum Entwerfen von Lautsprecher-Boxen. Es
werden geschlossene und gedffnete Boxen-Systeme mit Tief-
paBfiltern der ersten, zweiten oder dritten Art simuliert. Autor:
Dissidents.

SpeakerSim

Herunn ol

WOW IRRS¥NN,DiESE FARBEN,
DiESE AVFLOSVNG, DiESE ANSMATON
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I I"' EDV-Reparatur-Service

Wir reparieren hesonders
schnell und preiswert:

Firmenzeichen

Schneider-Computer und PC’s : : a7
- Nadel-, Laser-, Typenrad-, Klick!! Und der Horror mit der Um-
Tintenstrahl- u. Thermo-Drucker stapselei zw. Maus und Joystick,
— Plotter und Scanner Kopierschutzstecker und BTX u.v.m.

- = : hat ein Ende! Durch den Original
Monochrom- und Farbmonitore Maus-Joystick-Adapter van H+W.

Der KLICK mit dem gewissen EXTRA.

Wir fertigen
Zu Sensationspreisen:

-~ Speichererweiterungen fiir
folgende Gerite bzw. Systeme:
AMIGA 500/1000/2000,

ATARI ST, kws, VME, Gepard
- SIMM- und SIP-Module o i
- Doppellaufwerke und Festplat- Vorgestellt in Amiga 9/89.

ten fiir AMIGA 500 und ATARI ST Der Adapler st 100% kompatioel
o : 5 i% olgenae Lomputer: i '
Verkleinerungsgerate fiir C 64-128 u.a. komplett mit LED’s.
Platinenlayouts . Uber 1700 mal im Einsatz!!!
- Leiterplattenbelichtungsgeréte Preis nur DM 45,- unverbindlich
Hiimllaranfragen erwiinscht Gebrauchsmusterschutz beantragt DPA
= A SPECIAL OFFER:
i RO Wir stellen ein: X-COPY Il inkl. Hardware ..DM 79,-
dient durch haufigere - mefrer Hardware-Spezialsten Spechorenciving
- iir den PC- - un E AS00 KOMPL. v, DM 179,-
Wiederholung auch Bereich - >

Bootselectoren fiir

Ihrer Prgduktwerbu"g. - mehrere Service-Techniker mit Q{Siﬂénnu?‘rggé“u DM 19-

Kenntnissen im Elektroanlagen- ...DM 159.-
bau 24-S1d.-Bestellservice 0209-674 62

Castroper StraBe 148
D-4600 Dortmund 15

ELEKTRONIK
K Anlagensteuerungen
- Telefon (0231) 333667

Telefax (02 31) 334091

H + W Computer + Zubehdr
Egonstr. 13, 4650 Gelsenkirchen 2

Technische Anderung und Druckfehler vorbehalten
Alle Preise zzgl. DM 8,- Versandkosten

* Amiga, Commodore, MSX ... sind eingetragene
Warenzeichen der jeweiligen Firmen.

MEDUSA Multi-Mega-Karte fiir A2000
‘ersion 1.2
Der ATARI ST EMULATOR -3, & odec B M- Karte fir AMIOA

- thar
GabhlenfeldstraBe 6 ﬁ g R‘mﬂﬁm - Sockel fiir 8 MB e A s
5804 Herdecke mmﬂrmnm.um MultiMegaKarte 0 MB bestiickt 398, -
Expansionsbus A2090 alt TURBO-AutoBootKarte
Tel. 02330/301]32 gl md ' A‘m;m v i Malttilcgekarte 3 M bmickt 588« Daten wie oben Jedoch Autoboot auch
2 e pihal g Oraginal ATATI 8T du Pretse fiir die 4 und 8 MByte Version a.A. wncer Klokstart 1.3 mégheh
FAX: 02330/73055 a4 el My Vit
P:hsu onpn-l’xrmafml Mopets Joe: 8 g: 18 Syt MacroSystem Software

m‘fhﬂ&m‘{rm MacroSystem 512KB fiir A500
rarbdarstellung) bew. 35
= Speichererweiteru
auf gewshnlichen Menitoren! A‘}'}mﬂﬂm?wmw ng
- AMIGA Laufwerke lesen und schreiben _Mﬂ'”""m

Highlight des Monats |&=Esam=s ™ SiitBmi wm 149
Drickern, MODEMa wht andss Hirdwnret || 512 KB ohne UHR 119.-

m’hﬂnﬁmmm RAM-Disk 49 -

MegaKick-Umschaltplatine AAR ik Parion o | DRIVE-EXPANDER flr A2000 | Awobostingunir 1aund 1o,

NIAMGASOQIWOO Booten des TOS von jeder Festplatte méglich! [’bﬁﬂlﬁmul%‘rﬂﬂé:ﬂlm
Die Kickstartumschaltplatine Bt kbaayinversinen 708 1.0,1.3, 1.4 und | - Ein clektronischer Bootselector it Boftware-Bectaclestor tauscht. 94 -
NEI ]’ o= 161 integriert 89.- beliebige Laufwerke logisch mit
= Ausfithriiche dt. Etnbauanleftung dem Internen

1 Jabr frejer Update Service! 498 -
Stets mit der neuesten Kickstart-Version arbeiten ! E ORGINALY B8 DigiSmooth Grafiktablett

Supervariables Kickstart, bestehend aus: ' Controller . * Teotoote "SEHR QUT 10,5 Pankte” AMIGA 3/00
- KickstartPlatine fiir 1xKickstart-ROM, 2x256 KB EPROM- MacroSystem FlleCand fiir A2000 | MPM OMTI 5500 fnterdeave 111 149.- [ 3t R ot oo ttler Por)
Versionen - Autoboot unter Kick 1.2 u. 1.3 OO0 Pt ot ot etseeniig wis die Mucs
- oder 1xKickstart ROM, 1x512 KB KickStart (V 2.0) e mmm/ MacroSystem AutoBootkarten = Padenkremuave

- Datenfibertragung bis 500 KB/s
Softwarepaket zum Aufbereiten beliebiger, auch ~264uad Tapolit B Penly it
brandneuester Kickstarts zum Brennen in EPROMs, ist gegen FileCard leer 208 - - zxulnhntdnkt von FFS DigiSmooth A2000 698.-

Aufpreis lieferbar (Programme GetKick, AdaptKick und thcke Tl et
SplitKick
Auch 68030-Kickstarts werden lauffihig auf 68000!

Volle Unterstiitzung der allerneuesten, im A3000
installierten Kickstart-Versionen im AMIGA 500 /2000 SONDERAETION

Version A500 mit
Arbeitet mit altem und neuen Agnus B Yy e iy v A 2'MB bestackt 098.
Preiswert durch Verwendung von Standard-EPROMs 27512 _ Expansionabros durchgstingt
Programmierbar mit jedem Standard-EPROM-Brenner! - abschaltbar Version A1000 mit
- mit Harddisk-AutoBoot-Anschluf 2 MB bestiickt
Létfreier Einbau (wird in den Kickstart-Sockel gesteckt) - 100 % nach COMMODORE-Spezifikationen entwickelt A

ung

DigiSmooth A500/1000 758.-

ns-Software
FileCards komplett etnbaufertig - Datenfibertragung bis 500 KB/s Zeichenstift fitr DigiSmooth 139.-

43 MB. 28 ms Zugriffszeit 1198.- AMIGA 2000 AutoB 129.-

86 1B, 28 mm Zeopriffasett 1298.- ¥ 4104 500/1000 AutoBoottarte  159.-

848.-

Unterstiitzt auch 512 KB- Kickstarts (neueste Version der
Kickstart)
-~ rel Telefonische Bestellannahme von Mo-Fr 9.00-12.30 und 14.00-18.00
Einfiihrungspreis Ausfithrliche INFOs gegen (mit 2.60 in Briefmarken) frankierten Riickumschiag DIN A4
Umschaltplatine 98.- Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse (+ 12 DM Versandkostenpauschale)

Softwarepaket 49.- TELEFON (02330) 801132, FAX (02330) 73055
8 EPROMSs 27512 (fiir 2.0) 78 - Inhaber J. Soppoth

Handleranfragen erwiinscht |
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PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

Sounds in Basic abspielen

Der Amiga besitzt ein fantastisches Audiosystem, mit
dem man faszinierende Sounds abspielen kann. In
Basic muB man sich aufirgendwelche kurzen Pieptone
beschranken. »Sampleplayer« schafft Abhilfe.

von Oliver Feser

an kann auch von Basic aus das Audiosystem nutzen -

z.B. zur Untermalung von Spielen oder Vorspénnen -,

wenn man Basic mit ein paar Hardwarezugriffen auf die

Spriinge hilft. Die Routinen des Sampleplayers sollen
die unflexiblen Basic-Befehle SOUND und WAVE ersetzen. Sie ar-
beiten auf der Basis von digitalen Schwingungen, die aus einer Da-
tei im 8SVX-Format (8 Bit Sampled Voice) geladen werden.

Solche IFF-Dateien kénnen mit einem Sound-Digitizer erstellt
oder auch von einer der vielen Public-Domain-Disketten geladen
werden. Die Zugriffszeit auf die Datei steht dabei in Basic kaum hin-
ter der héherer Programmiersprachen zuriick.

Die Vorgehensweise ist dabei einfach: Zu Beginn miissen die
Audiodaten geladen und einem der Kanéle 0 bis 3 zugeordnet wer-
den. Ist dies gelungen, kann die Soundausgabe beginnen - entwe-
der nacheinander oder zusammen - mit oder ohne Wiederholung.
Nach Stoppen der Ausgabe kdnnen die fir das Audiosystem reser-
vierten Daten wieder freigegeben werden. Als besondere Effekte
sind ein Abschalten des TiefpaBfilters und die eigene Bestimmung
der Abspielfrequenz maglich.

Die Abspielroutinen sind als Unterprogramme formuliert. So
kénnen sie leicht in eigene Programme eingebunden werden, in-
dem man das Hauptprogramm, das in der urspriinglichen Version
die Soundméglichkeiten demonstrieren soll, einfach geéndert
wird. Da das Programm auf Routinen des Betriebssystems zu-
greift, missen auf der Diskette die Dateien »dos.bmap« und
»exec.bmap«vorhanden sein. Im Hauptprogramm stehen dem Pro-
grammierer folgende Variablen zur Verfligung:

H Kanal()

Ein Feld mit je einem Element fiir jeden der vier Kanéle, das die
Werte 0 oder 1 annehmen kann. So ist es moglich, beim Aufruf von
Unterprogrammen mehrere Kanéle gleichzeitig anzusprechen.

M Fehler

Diese Variable zeigt an, ob der Zugriff auf die IFF-Datei gegliickt
ist (Wert 0) oder ob dabei ein Fehler aufgetreten ist (Wert 1).

Sampleplayer bietet Innen sechs Routinen an:

B Loadsample dateiname$,Kanalnr

Ein IFF-File wird geladen und einem Kanal zugeordnet.
»dateiname$« enthélt den Namen der zu ladenden Datei, wenn
moglich mit vollem Pfadnamen (z.B. »df0:sounds). »Kanalnr« be-
sitzt einen Wert zwischen 0 und 3 und gibt den Kanal an, dem die
Daten zugeordnet werden.

Nach dem Laden kann die Variable Fehler abgefragt werden.
Der Aufruf kann immer nur fur einen Kanal einzeln gelten. Die
PRINT-Befehle in der Routine, die Fehlermeldungen ausgeben,
kénnen bei eigener Benutzung einfach geléscht werden. Bei In-
strumenten im 8SVX-Format liest Loadsample der Einfachheit hal-
ber alle Oktaven ein. MuBte ein Ladevorgang aufgrund von Lese-
fehlern oder Speichermangel abgebrochen werden (die Variable
Fehler hat dann den Wert 1), empfiehit es sich, zur Sicherheit die
Routine »Removesample« zu benutzen, um eventuell reservierte
Speicherbereiche wieder freizugeben.

B Playsample Kanal(),Schleife

Die Soundausgabe wird fiir die entsprechenden Kanéle im Feld

»Kanal()« gestartet. Kanal() hat 4 Elemente fur die Kanéle 0 bis 3.

42
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MUSIC-BOX

Hat das Element den Wert 1, wird die Ausgabe fur diesen Kanal zu-
gelassen. Beim Wert 0 bleibt der Kanal unberiicksichtigt. »Schlei-
fe« kann die Werte 0 und 1 annehmen. Nur bei 1 wird der Sound
endlos wiederholt. :

Die Soundausgabe l&uft nach diesem Befehl automatisch und
im Hintergrund. Das Programm wird normal fortgesetzt. Beson-
ders wenn eine Endlosschleife gesetzt ist, kommtdieser Effekt zum
Tragen. Die Tonausgabe kann sogar nach Abbruch des Pro-
gramms ungehindert weiterlaufen. Zum Abbruch ist daher unbe-
dingt die Routine »Stopsample« nétig. Soll das Programm auf die
Beendigung eines Samples warten, solite im Hauptprogramm eine
Warteschleife (z.B. mit FOR, NEXT) gesetzt werden, nach der dann
Stopsample aufgerufen wird. Ein Beispiel noch fir die Kanalbe-
stimmung: Bei folgender Initialisierung wird nur der linke Kanal ge-
startet:

Kanal(0) = 1
Kanal(1l) = 0
Kanal(2) = 0
Kanal(3) = 1

M Stopsample Kanal() _

Die Soundausgabe fiir bestimmte Kanéle wird gestoppt. »Ka-
nal()« gibt - wie bei Playsample - die gewlinschten Kanéle an.

“Mit dieser Routine wird die Endlosschleife beim Abspielen des
Sounds beendet. Wurde der Klang nur einmal abgespielt, sollte
dennoch dieser Befehl benutzt werden, da das Audiosystem dann
zwar keine Téne mehr ausgibt, aber immer noch arbeitet.

B Removesample Kanalnr

Removesample entfernt die reservierten Audiodaten flir einen
Kanal nach der Tonausgabe. »Kanalnr«enthalt die Nummer des be-
treffendes Kanals.

Diese Routine ist am Programmende oder nach AbschluB der
Soundausgabe sehr wichtig, da hier meist groBe Speicherbereiche
wieder freigegeben werden. UnterlaBt man dies, kénnen andere
Programme auf diese Bereiche nicht zugreifen und schlimmsten-
falls droht ein Systemabsturz.

B Setfilter status

Der TiefpaBfilter, der Frequenzen tiber 7 kHz unterdriickt, kann
mit dieser Routine an- und abgeschaltet werden. »status« enthélt
die Werte 1 (fur an) oder 0 (flr aus).

Bei Umgehung des TiefpaBfilters wird der Ton heller, da héhere
Frequenzen durchgelassen werden. Ob sich dadurch jedoch eine
Klangverbesserung einstellt, ist von Sample zu Sample verschie-
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Modems ohne Ende...

1 Jahr Garantie auf alle Geréate
14 Tage Riickgaberecht

... von CARL SCHEWE Hamburg

9600 bps FIRST SM-86V Tischmodem incl. Steckernetzteil (220V). USA 1.995,..
MNP5 Telefonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V.22bis und
2 BELL (8600, 4800, 2400, 1200 bps), Datenkompression MNP und
(bis 19200) V.42 (eff. Obertragungsrate bis 19200 bps). Autoanswer,
Autobaud, Auto MNP, Zulassung in Holland beantragt.
4800 bps TORNADO ModemFax, PC-Karte, Halbe Lénge, Sende-Fax G3 399,--
Telefax bis 4800 bps und Modem nach V.22bis, V.22, V.21 und BELL

(2400, 1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud, USA-Telefonkabel,
englischem Handbuch und Faxsoftware. Fiir COM1 und COM2

2400 bps TORNADO 24008, PC-Karte, halbe Linge, Betriebsarten V.22bis, 298,--
V.22, V.21 und BELL (2400, 1200, 300 bps). USA-Telefonkabel,
engl. Handbuch und Software, COM1 bis COM4, Autoanswer,
Autobaud. Zulassung in Holland Nr. NL 80021301

2400 bps TORNADO 2400E, Tischmodem, Betriebsarten V.22bis, V.22, 343,..
V.21 und BELL (2400, 1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud.
USA-Telefonkabel, engl. Handbuch, Steckernetzteil (220V).
Geeignet fiir alle Rechner mit RS232/V.24-AnschiuB. Zulassung
in Holland Nr. NL 90021303

2400 bps MAXMODEM 2400E/M5 oder TOPLINK TL 2400 MNP, Tisch- 599, --
MNP5 modem, Betriebsarten V.22bis, V.22, V.21 und BELL (2400, 1200,

300 bps). Datenkompression MNP5 (eff. (bertragungsrate bis
(bis 4800) 4800 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto-MNP. USA-Telefonkabel,

Handbuch (engl.), Netzteil (220V).

Wir fihren a Zubehér fiir (T fir TAES, Mod

Software) sowie Ne‘zwerkkarlan ARCNET und ETHEANET und Zubehér, bitte rufen Sie uns an, wir senden
Ihnen gern unsere Unterlagen. Die Modems werden von uns direkt aus den Herkunftslindern importiert, wir
haben daher stets groBe Mengen am Lager. Hindleranfragen sind willkommen.

Der Betrieb dieser Modems am Stfentlichen Postnetz in der BRD und in West-Berlin ist verboten und unter
Strafe gestelll.

Carl Schewe (GmbH & Co.) Abt. Modems
Essener Str. 97, 2000 Hamburg 62
Telefon (040) 527 03 21, Telefax (040) 527 66 54, Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

Midi-Interface
Desktop Video
Streamer bis 155 MB
Digitizer und Genlock

Harddisk von 20-180 MB

Sound-Sampler mono/stereo

Track-Display von DFO: bis DF3:

autom. Joystick-Mouse-Umschalter
Amiga-Netzwerke fir A500/A2000
Speichererweiterungen fiir A500 512 K, 2 MB
Externe Diskettenlaufwerke 3,5" und 5,25"
AMIGA 500 + 2000 Subsysteme und Filecards

Héndleranfragen:

Otronic Computer und Bauteile Shop Handelsges. m.b.H.
Bleibtreustrafe 2/1, A-1110 Wien
Tel.: 0043222/767001 Serie, Fax: DW 20

Computershop
Seldengasse 25, A-1070 Wien
Tel.: 0043222/935201, Fax; 935202

22 OTRONIC

Festplatten

in 16 Bit Technologie
mit Boil3 exklusiv bei

@8@ e Qua?i:un

ur A500/1000 :

AutoBoot 2 Jahre Garantie, BOIL3,
7502 KB/S, nach Diskperf 620 KB/S
19" ms, sehr leise und zuverldssige

Quantum - Festplatten
42MB 1498.-  84MB 1898.-  210°MB 2998.-

Die Preisalternative :

66 MB 1398.-

28" ms, 450° KByte/S, 1 Jahr Garantie,
8 Bit, OMTI - Controller, AutoBoot,
BOIL3, durchgefiihrter Bus, NEC

SCSI far A2000

Flexibler SCSI - Controller mit AnschluBmdglichkeiten
fiir Festplatten, Wechselplatten, Streamer, Laserdrucker
usw. Leistungsdaten wie bei 16 Bit Interface; siche oben

Filecards Quantum - Festplatten mit 2 J. Garantie :
42MB 1398.-  105MB 1998.-  210°MB 2898.-

Wechselplatte SyQuest SQ555, inkl. Medium :
44MB,25' ms 1998.- Medium SQ 400, 44 MB 248.-

1) Herstellerangabe ~ 2) Datentransferrate auf dem Bus 3) Bei Liefer-
schwierigkeiten von Quantum, kénnen auch Rodime HDDs geliefert werden.

Diskettenlaufwerke

Vollkompatibel, anschluBfertig, abschaltbar, inkl.
durchgefiihrtem Bus, amigafarbenem Metallgehiuse,
880 KB, beige Frontblende. Wir verwenden nur Marken-

laufwerke von TEAC. Bei allen 5.25" Stationen 40/80
Track schaltbar. Wir gewidhren 1 Jahr Garantie auf alle

TEAC Diskettenlaufwerke. Mit durchgefiihrtem Bus :

3.5": 198.- 5.25": 228.-
Neu: BOIL3 Frank Straus Elektronik

WL SchmiedstraBe 11
Der ultimative Festplat- 6750 Kaiserslautern

tentreiber, lauffihig mit Tel.: (0631) 67096 - 98
AT-Bus- und OMTI. Fax: 60697

Lieferung erfolgt ab Lager mit
D M 98 - UPS oder Post per Nachnahme.

Donnerstags bis 20.30 h gesfinet.
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den. Es kann auch zu verstarktem Rauschen oder einem klirren-
den Ton kommen. Trotzdem ist ein Austesten den Versuch wert. Als
weiterer Nebeneffekt erlischt ohne Filter die Power-LED des Ami-
ga. Also nicht erschrecken! Es ist kein Guru im Anmarsch: Die
Hardware bietet nur diese eine Behelfsldsung.
M Setrate Frequenz,Kanalnr

Fur einen bestimmten Kanal wird eine eigene Abspielfrequenz
eingetragen. »Frequenz« kann in Hz eingetragen werden, also 440
flir den Kammerton a. »Kanalnr« gibt den dazugehdérigen Kanal an.

Die Samplingrate ist in den Audiodaten schon enthalten und wird
als Standard eingestellt. Diese Funktion gibt jedoch die Mdglich-
keit, die Frequenz direkt einzustellen, was fur Téne, die wie Instru-
mente verwendet werden, recht nltzlich sein kann. Die Frequenz
|18Bt sich bei Wiederholung des Sounds (Schleife=1) sogar wéh-

rend der Ausgabe beeinflussen. Damit lassen sich zum Beispiel in
Schleifen gezielte Frequenzmodulationen programmieren.

Die besonderen Namen der Variablen werden nur innerhalb der
Routinen benutzt. Beim Aufruf im Hauptprogramm ist der Name
der zu ibergebenden Variablen jedoch gleichgiiltig. In den Routi-
nen wird allerdings in der Regel davon ausgegangen, daB diese
sinnvolle Werte enthalten.

Von Zeile 10 bis 76 im Listing finden Sie das Demoprogramm,
das Ihnen bis zu vier 8SVX-Sounds gleichzeitig vorspielt. Diesen
Teil kénnen Sie durch Ihr eigenes Programm ersetzen.

Sampleplayer |aBt sich mit dem AC-Basic-Compiler (ibersetzen.
Die Schalter »N« und »R« miissen aktiviert sein.

Durch Sampleplayer kénnen Sie Ihre Basic-Programme effekt-
reicher und lebendiger gestalten. Nutzen Sie diese Chance. rb

Programmname: Sampleplayer
Computer:  A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Compiler:
Bemerkung: siehe Text

Programmautor: Oliver Feser

12e0 | SAMPLE-PLAYER
2 0B 1 IFF-Routinen fuer Amiga-Basic
3 4u ! von Oliver Feser
4 sC DECLARE FUNCTION xOpen& LIBRARY
5 5J DECLARE FUNCTION xRead& LIBRARY
6 VM | DECLARE FUNCTION AllocMem& LIBRARY
7 If | LIBRARY "dos.library”
8 81 | LIBRARY "exec.library”
9 7D | DIM Daten&(3),Datenlaenge&(3),Kanal(3)
10 GH REM # A RHA LA B A A AR A A RAHVHRARHBRHAEBBHAH
HHUHEBRHUBB A BB RB SR LA RAHAARHA
11 g1 ' Das folgende Hauptprogramm ist beliebig austauschbar u
nd
12 U0 ' kann die Sample-Routinen nutzen. Als Variablen stehen
zZur
13 eh | ' Verfuegung:
14 pP3 | Kanal(0-3) zum Aus- und Anschalten
15.5% |* Fehler ° zur Kontrolle nach dem Laden
16 AP |breek on
17 22 |on break gosub nix
18 zc | Hauptprogramm:
19 nH | Zaehler=0:CLS:FOR i=0 TO 3:Kanal(i)=0:NEXT i
20 Fp | Eingabe:
21 iT | LOCATE 2,28:COLOR 1,0:PRINT“SAMPLE-PLAYER”
22 Jg | LOCATE 3,28:COLOR 3,0:PRINT ~m===m=m==== =
23 2F | Nameneingabe:
24 An | COLOR 1,0:PRINT:INPUT "Name des zu ladenden Samples : “,da
teiname$
25 wM IF dateiname$="" THEN GOTO Eingabe
26 Xm | Kanaleingabe:
27 Bg | COLOR 1,0:INPUT”... auf welchen Kanal (0-3) ? ",k
28 g1 | IF (k<0) OR (k>3) THEN GOTO Kanaleingabe
29 jq | IF Kanal(k)=1 THEN
30 Mm | COLOR 3,0:PRINT SPC(20),”Kanal schon belegt !”
31 cQ | GOTO Kenaleingabe
32 SL |END IF
33 tW | PRINT
34 ts | LoadSample dateiname$,k
35 vT | IF (Fehler<>0) AND (Zaehler=0) THEN GOTO Loeschen
36 eV |IF (Fehler<>0) AND (Zaehler>0) THEN RemoveSample k:GOT
0 Nochmal
37 mu | Kanal(k)=1:Zaehler=Zaehler+1l
38 CO |a$="":INPUT"Wollen Sie eine bestimmte Frequenz setzen (j/
n)= Y *iad
39 Vo |IF a$="j" OR a$="J" OR a$="y"” OR a$="Y" THEN
40 T3 | Frequenzeingabe:
41 F22 INPUT"Welchen Wert (in Hertz) ? “,i
42 ss IF i<=0 THEN GOTO Frequenzeingabe
43 wv SetRate i,k

44 eX0 | END IF

45 rA | Nochmal:a$=""

46 ¢l | IF Zaehler<#4 THEN INPUT"Soll noch ein Sample geladen wer
den (j/n) ? “,a$

47 G1 IF a$="j” OR a$="J” OR a$="y” OR a$="Y" THEN CLS:GOTO Ein
gabe

48 64 | Schleifeneingabe:

49 Du | Schleife=0

50 oe |a$="":INPUT”Soll der Sound mehrmals wiederholt werden (j/
n) ? “,a$

51 D9 IF a$="j” OR a$="J” OR a$="y” OR a$="Y" THEN Schleife=1

52 eV Filtereingabe:

53 DV | INPUT”Soll der TiepaBfilter ein- (1) oder abgeschaltet (0
) werden ? “,i _

54 Ne IF i<>0 AND i<>1 THEN GOTO Filtereingabe

55 Mk |[SetFilter i

56 UB | PRINT:PRINT"Zum Starten des Sounds driicken Sie bitte die

< | ”;:COLOR 3,0

57 BA | PRINT”linke Maustaste “;:COLOR 1,0:PRINT”.”

58 11 |m=MOUSE(0)

59 34 Mausl:IF MOUSE(0)=0 THEN GOTO Mausl

60 F7 |PlaySample Kanal(),Schleife

61 f5 IF Schleife=1 THEN

62 Nk | PRINT:PRINT“Die Tonausgabe kann mit der ”;:COLOR 3,0

63 86 |PRINT"linken Maustaste “;:COLOR 1,0:PRINT"wieder gestoppt
werden.”

64 rr | m=MOUSE(Q)

65 LE | Maus2:IF MOUSE(0)=0 THEN GOTO Maus2

66 KR | StopSample Kanal()

67 1u |END IF

68 1p | Loeschen:

69 Ha | FOR i=0 TO 3

70 GJ RemoveSample i

71 aq | NEXT i

72 9A | PRINT:PRINT:INPUT "Beenden des Programms (Jj/m) ? “,a$

73 VS | IF Schleife=0 THEN StopSample Kanal()

74 WN | IF a$<>"j” AND a$<>"J” AND a$<>"y” AND a$<>"Y" TH
EN GOTO Hauptprogramm

75 ke |CLS:i=1:SetFilter i

76 DL |REM ## # S A A B A S A BB BAA BB B LA B HHABLRHAES

HABHBURHUEB AR BB BB HBRABAH

77 t7 |LIBRARY CLOSE

78 IX |break off

79 1w |END

80 70 |nix:

81 19 ([return

82 7q |'Zuweisung des Samples zu einem Kanal

83 77 |SUB LoadSample(dateiname$,Kanalnr) STATIC

84 HM2 | SHARED Daten&(),Datenlaenge&(),Fenler

85 TBQ |Fehler=0

86 he |dateiname$=dateiname$+CHR$(0)

87 C5 |flags&=65538&

88 Et |puffergroesse&=12

89 Q1 |puffer&=AllocMem&(puffergroessek,flagsk)

90 ga |IF puffer&=0 THEN GOTO Speicherfehler

91 L6 'Datei oeffnen und pruefen

92 Zz |dateipointer&=xOpen&(SADD(dateiname$),1005)

93 EN |IF dateipointer&=0 THEN GOTO Lesefehler

94 bB |k&=xRead&(dateipointer&,pufferk,12)

mm Mit »Sampleplayer« kénnen Sie Samples als

Hintergrundmusik in lhren Basic-Programmen verwenden

Mit dem Checksummer (Ausgabe 12/89, Seite 60) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (siehe Seite 156).
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( Btx/Vix mit dem AMIGA
MultiTerm pr©

professionell - programmierbar
Btx/Vtx - Software - Dekoder

H mit Automnatischer-Makro-Generierung AMG
m und MultiTerm-Programming-Language MPL
ZZF-Zulassung A509218X

An Modem 158DM An D-BT03 236DM
\Schweiz tribatech ag Rankwog 2, 4632 Trimbach, Tel: 062- 234747,

Bildschirmtext

~N\

T For better
K m E—%M—LDEQ communication

BEST 1200 PLUS (300,1200 Bit/s) solange Vorrat reicht  nur 198,-
BEST 2400 L (300,1200,2400 Bit/s) nur 298,-

PI‘OJ?%%%“&;P; r14 BEST 2400 PLUS (300,1200,1200/75,2400 Bit/s) nur 439,-

Tel: 0431 - 33 78 81 BEST 2400 EC (300,1200,2400 Bit/s) MNP-5 Protokoll nur 548,-

SUPRA 2400 zi Modemkarte fiir Amiga 2000 nur 369,-

ROSRERI SRR I 4 1lc BEST-Modems werden mit deutschem Handbuch geliefert
th: %k TKR H Der AnschluB der Moderns am Postnetz der BRD und Berdin ist unter Strafe verboten!

® Wir sind eine marktfiihrende junge High-Tech-Unternehmensgruppe mit iiberdurch-
schnittlichem Wachstum. Unser Metier sind Zeitschriften, Biicher und Software. Mit unse-
ren iiber 800 Mitarbeitern in drei Lindern Europas und in den USA erzielten wir 1989
einen Umsatz von 300 Milllionen DM.

Fiir unseren Buch- und Software-Verlag suchen wir

® Produktmanager/innen
Privat-Software

® Sie arbeiten in einem jungen, erfolgreichen Team fiir den Wachstumsmarkt Privat-
Software.

® Sie entwickeln die markt- und ergebnisorientierte Strategie fiir die Privat-Software und
setzen sie erfolgreich um.

@ Sie planen alle Marketingaktivitdten fiir Ihre Produkte und sorgen fiir die Durchsetzung
der Pldne.

® Wir erwarten gute Kenntnisse des Softwaremarktes fiir private Anwendungen, speziell
AMIGA, Erfahrungen in Marketing und Handel, Produktions-Know-how und sicheres
Englisch.

@ Reizt Sie diese vielseitige und verantwortungsvolle Aufgabe? Dann senden Sie bitte Thre
Bewerbungsunterlagen an unsere Personalabteilung. Fiir Vorabinformationen steht lhnen
Herr Manfred Baum (Tel. 089/4613-212) gerne zur Verfiigung.

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2, 8013 Haar bei Miinchen

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung

Héndleranfragen erwiinscht J
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95
96
97
98

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
1LY
118
119
120
121

122

123

124 U

125
126
127
128
129
130
131

132 1
1333

134
135
136
137
138
139

140
141
142
143

144

145 §

146
147
148
149
150
151
152
153
154
155

156 1

157
158
159
160
161
162
163
164
165
166

168
169
170

X7
eQ
n
3M2
nN
hmQ
4z
t1
14
2F
bx
QN

go
Et
Bx
xG
Ha2

v0oo
34
X1
5K2

FM
EP4
MT2

GA4
Dé2

ov0

5B2

110
JM2
£YO
up

IF k&=0 THEN GOTO Lesefehler
s§=""
FOR i=8 TO 11
s%=PEEK (puffer+i)
s$=5$+CHR$(s%)
NEXT
IF s$< > "BSVX” THEN GOTO Lesefehler
instrument=0
vhdrflag=0
bodyflag=0
Laden:
POKEL pufferk,0
sp=""
k&=xRead&(dateipointer&,pufferk,8)
IF k&=0 AND bodyflag=0 THEN GOTO Lesefehler
Laenge&=PEEKL(puf ferk+4)
FOR i=0 TO 3
s%=PEEK(puffer&+i)
s$=s§+CHRS(s%)
NEXT
'Jeden einzelnen Chunk lesen
IF s$="VHDR” THEN
vhdrflag=1
Lesepuffer&=AllocMem&(20, flags&)
IF Lesepuffer&=0 THEN GOTO Speicherfehler
k&=xReadk(dateipointerk, Lesepuffert,20)
IF k&=0 THEN GOTO Lesefehler
rate=PEEKW(Lesepuffer&+12) 'Samplingrate
oktv=PEEK(Lesepufferi+14)
IF oktv>1 THEN PRINT "Es handelt sich um ein Instrumen
I
CALL FreeMem&(Lesepufferk,20)
ELSEIF s$="BODY"” THEN
bodyflag=1
Datenlaenge&(Kanalnr)=Laengek
Daten&(Kanalnr)=AllocMem&(Laenge&, flagss)
IF Daten&(Kanalnr)=0 THEN GOTO Speicherfehler
k&=xRead&(dateipointerk,Datenk(Kanalnr),Laenge&)
IF k&=0 THEN GOTO Bodyfehler
IF Datenlaenge&(Kanalnr)>131070& THEN Laenge&=131070%
'Audio-Hardwareregister initialisieren
POKEL 14676128&+16%Kanalnr,Daten&(Kanalnr)
POKEW 14676132&+16%Kanalnr,Laenge&/2
IF vhdrflag=1 THEN
POKEW 14676134&+16*%Kanalnr, INT(3579547k/rate)

'Datenpuffer
'Laenge

ELSE 'Samplingrat
e
POKEW 14676134&+16¥Kanalnr, 240
END IF
POKEW 14676136&+16%Kanalnr,64 'Lautstaerke

ELSEIF (s$="NAME”) OR (s$="(c) ") OR (s$="AUTH”) OR (s$="
ANNO") THEN
IF (Laenge& MOD 2 <> () THEN Laenge&=Laenge&+1
Lesepuffer&=AllocMem&(Laengek, flagsk)
IF Lesepuffer&=0 THEN GOTO Speicherfehler
k&=xRead&(dateipointert,Lesepufferk,Laenge&)
IF k&=0 THEN GOTO Lesefehler
IF s$="NAME” THEN COLOR 3,0:PRINT “Name :”;
IF s$="(c) ” THEN COLOR 3,0:PRINT “{c) :”;
IF s$="AUTH” THEN COLOR 3,0:PRINT "Autor:”;
IF s$="ANNO” THEN COLOR 3,0:PRINT “Jahr :”;
s$=""
FOR i=0 TO Laenge&-2
s%=PEEK(Lesepufferi+i)
8$=s$3+CHR$ (s%)
NEXT
COLOR 1,0:PRINT SPC(4),s$
CALL FreeMemf(Lesepufferk,Laengek)
ELSEIF (s$="ATAK”) OR (s$="RLSE”) THEN
IF (Laenge& MOD 2 <> 0) THEN Laenge&=Laengef+1
Lesepuffer&=AllocMem&(Laenge, flagsk)
IF Lesepuffer&=0 THEN GOTO Speicherfehler
kk=xRead&(dateipointerk, Lesepufferk, Laengek)
IF k&=0 THEN GOTO Lesefehler
CALL FreeMem&(Lesepufferk,Laenge&)
ELSE
GOTO Ende
END IF
GOTO Laden

171
172
173
174
175
176
177

178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192

193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224

225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240

241
(C

%5 |Spelcherfehler:

XG | PRINT “Nicht genug Speicher vorhanden.”

xg |Fehler=1

92 |GOTO Ende2

2c | Bodyfehler:

Rm |PRINT "Datei kann nicht geladen werden.”

37 | IF Daten&(Kanalnr)< >0 THEN CALL FreeMem(Daten&(Kanalnr)

,Datenlaengek(Kanalnr)) -

21 |Fehler=1

E7 |GOTO Ende2

Jo |Lesefehler:

Wr |PRINT “Datei kann nicht geladen werden.”

6p |Fehler=1

IB |GOTO Ende2

Pn | Ende:

Mn IF bodyflag=0 THEN

At2 | Fehler=1 s

sh PRINT "Wichtige Daten nicht gefunden.”

yr0 | END IF

Ys |Ende2:

Q3 | PRINT

hl |IF dateipointer&< >0 THEN CALL xClose&(dateipointer&)

lo |IF pufferk< >0 THEN CALL FreeMem&(pufferk,puffergroessek

)

OB |[END SUB

BR 'Routine fuer Soundausgabe

J9 | SUB PlaySample(Kanal(),Schleife) STATIC

3w2 SHARED Daten&(),Datenlaenge&()

véh start=32768%

Mf FOR 1=0 TO 3

pD4 IF Kanal(i)=1 THEN start-start+2i

fva NEXT 1

™ 'Audio-DMA starten

8m POKEW 14676118&,start

0s 'Ausgabe wieder stoppen

uJ IF Schleifle=0 THEN

Tmé FOR i=0 TO 3

zpb e=0

A" POKEL 146761288+1%16,ADDR(e)

YU POKEW 146761328+1%16,1

ohé NEXT 1

KD2 END IF

RTO | END SUB

8s | 'Audioausgabe stoppen

At |SUB StopSample(Kanal()) STATIC

ab2 start=0

dw FOR i=0 TO 3

6U4 IF Kanal(i)=1 THEN start=start+2'i

wC2 NEXT 1

02 POKEW 14676118%,start

Zb0 | END SUB

FC 'Puffer mit Audiodaten wieder entfernen

20 | SUB RemoveSample(Kanalnr) STATIC

Tw2 | SHARED Daten&(),Datenlaenge&()

Pe k=Kanalnr

uQ IF Daten&(k)< >0 THEN CALL FreeMem(Daten&(k),Datenlaen
get(k))

XX Daten&(k)=0:e=0

0z POKEL 14676128&+k*16,ADDE(e)

2% POKEW 146761328-+k%16,1

ik0 | END SUB

Ok 'Tiefpahfilter ab- oder einschalten

6T |SUB SetFilter(status) STATIC

ug2 k=PEEK(12574721&)

CF m=INT(k/2)

Gw IF (m MOD 2 = 1) AND (status=1) THEN POKE 12574721&,k-2

vh IF (m MOD 2 = 0) AND (status=0) THEN POKE 12574721&,k+2

pr0 | END SUB

ol 'Frequenz direkt setzen

eM | SUB SetRate(Frequenz,Kanalnr) STATIC

nR | SHARED Datenlaengef()

vez rate=Frequenz*Datenlaenge&(Kanalnr)

Kd IF rate>0 THEN POKEW 14676134&+16%Kanalnr,INT(3579547%
/rate)

vx0 | END SUB

1990 MET

[IEILT'E mit »Sampleplayer« kénnen Sie Samples als
Hintergrundmusik in Ihren Basic-Programmen verwenden
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Jeder spricht von Ihm, wir haben Ihn, den . . . Filecards liefern wirwahlweise mit ALF 2.0 oder Colossus-System.
Amiga 3000 ab Lager lieferbar. Preise auf Anfrage

BESONDERHEITEN: * RLL-Technik * Aut t * Aut k * Bell 18I
(siehe dazu auch unsere ausfilhrliche weitere Anzeige) Sl JRuGhol’ Futopaks S gring S lo]

* Kompatibel zu allen Amiga-Erweiterungen * Unterstiitzt FFS, MS-DOS ...
* Sie bendtigen bei den Filecards keinen zusatzlichen Autoboot-Adapter.

Amiga 2000C V 1.3 mit 1 MB Chip-Memory 1798,- DM - pjieFilecards werden von uns formatiert + partitioniert geliefert.

Amiga 2000C+2.tesint. LW +Farbmon 1084 S (Stereo) 2498,-DM

Commodore PC/XT-Karte 498,-DM 48 MB SCSI Autoboot-Filecard fiir A-2000/2500 1398,- DM

Commodore PC/XT-Emulator-Kit 584,-DM

Turbo PC-Karte 698,-DM 31MB=1148,-DM, 60MB =1648,- DM, 80MB =1798,- DM, 110MB=2098,- DM
140 MB=2598,-DM, 177 MB =2998,-DM, 210 MB =3598,- DM

68020 Processor-Board mit2 MB Fast-Ram (2620-Karte) 2298,-DM i : : it

68030 Processor-Board mit 2MB Fast-Ram (2630-Karte) 4698 -DM  DieseFilecards liefern wirwahiweise mitAlf2.0 oder Supra-System

Flicker-Fixer Grafik-Karte fiir A-2000 898,-DM
BESONDERHEITEN: * Moderne zukunftsweisende SCSI-Technik * Autoboot

512KB Colossus Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A-500 149,-DM  Autopark " Belegtnur 1 Slot * Unterstiitzt FFS, MS-DOS ...

2 MB Ramkarteintern fiir A-500 mit Uhr, Akku, Abschalter 598.-DM Siebenotigen bei den Filecards keinen zusdtzlichen Autoboot-Adapter.

8MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt fiir A-2000. abschaltbar 698.- DM * Alle Filecards werden von uns formatiert + partitioniert geliefert.

Modem Discovery 2400C 338,-DM i i .

i Sup,amogm,".nu”ﬂ, A-2000 338-pv 06 MB Autoboot-Festplatte fiir Amiga 500 mit ALF 2.0 1538,- DM

Software Multiterm Deluxe fiir BTX, neueste Version 138,-DM

DerAnschluB der Modems innerhalb der BRD ist bei Strafe verboten. 20MB=998,-,31MB=1088,-,47MB=1388,-, 88 MB=1898,-, 130MB=2348,- DM

BESONDERHEITEN: RLL-Technik * Autoboot * Autopark * Spannungsversorgung iiber

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB+Extras 1.3, Rom 1.3) 129,-DM gigenes Netzteil * Formschanes Gehduse * Unterstiitzt FFS, MS-DOS ...
Enhancer-Kit (siehe oben, jedoch mit Umschaltplatine) 149,-DM * Alle Festplatten liefern wir komplett formatiert + partitioniertaus.
LEERDISKETTEN: 100 Leerdisketten3,5"2DD 115,-DM =
Ei o nn : 2090A SCSI-Autoboot-Controller(Original Commodore) 398,-DM
66 MB Autoboot-Filecard fiir A-2000/2500 1498,-DM  o1y4i5528 RLL-Controller=158,- DM, Omti 5520-Controller 138,-DM

20MB=948,-,31MB=998,-,47MB=1298,-,88MB=1798,-,130MB=2298,-DM Filecard-Set fiir 2090A-Controller 98,-DM

Mitdiesem Filecard-Controller Set konnen Sie jeden 2090A-Controller zur
Filecard umbauen. Dadurch sparen Sie den Platz fiir Ihre 3,5"-Festplatte.

Computer Mithing GmbH

Daimlerstr. 6b, 4650 Gelsenkirchen 2094AFilecard-Controller-Setincl. 44 MB 3,5"-Festplatte 1198,-DM
Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10-13 & 14-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr, Tel.: 0209/789981 2 ;

Handleranfragen erwiinscht. Fax02043/73192. Wir liefern ausschlieBlich zu unseren Drucker N_EC Pﬁ*(d_t- Version) 1198,- DM, Nec P7+ (dt. Version) 1598,-DM
allgemeinen Geschaftsbedingungen. Drucker Citizen Swift 24 (deutsche Version) 898,-DM

Die Computer Miithing GmbH ist autorisierter Commodore Veriragshandler.

PLILSAR

Computer Vertriebs GmbH ® Erlanger Str. 8 —10 ® 5 Koln 91 © Tel: (0221) 87 33 59 / 87 36 57 / 87 43 21 ® Fax:

0221) 87 41 89

Die 68030 Karte sowohl fiir den Amiga 500 als auch fiir den Amiga 2000. Extrem hohe Rechenleistung durch asynchron
Mida.et getakteten 68030 Prozessor. Optional 68882 Coprozessor und 512 KB 32 — Bit RAM. Incl. Turbo Silver (Raytracing Programm) ab 1498, - DM
(=] R TR

DAS 3D Konstruktions — und Animationsprogramm der Spitzenklasse. (Professional — Version auf Anfrage)
7t Alle Befehle (Move, Rotate, Copy usw.) werden in Echtzeit ausgefiihrt.

¥ Animationen konnen genauso einfach direkt in 3D erstellt, und in Echizeit abgespielt werden

vt Alle Bilder konnen in Video Auﬂf'asungl (PAL) berchnet werden und dies bis zu 16.7 Mio. Farben !

¥ Sehr schneller 3D Editor, mit dem Sie perspektivisch arbeiten.

Vo Rec One Spracherkennug fiir den Amiga | Unterscheidet bis zu 70 verschiedene Worter und bietet folgende Features:
¥ Alle r\J]]igEl Grafikfunktionen konnen gesteuert werden. %2 Kann Sereens offnen und schlielen
¥t Scroll Bars konnen gesteuert werden %< Benutzt das interne Say Kommando zum "sprechen”
¥ Digitalisierie Sounds kénnen abgespielt werden. ¥ Zeigt IFF und andere Arten von Bildern
3¢ Zeigt und "liest” Texte ¥ Besitzt ein AREXX Interface
¥ Wird mit deutscher oder englischer Anleitung ausgeliefert ¥¢Meniis von anderer Software kann angewihlt werden

¥ Eigene Software, die nur die VOICE REC LANGUAGE benutzt, kann erstellt werden 328,— DM |

Saxon Projektion von Text aul Kugeln, Wiirfeln u.a. Objekten moglich. Der Text laft sich auBerdem problemlos stauchen, -
! g kel g o8 : I . .
Publisher strecken und stufenlos rotieren. Textgrofie frei wahlbar bis 2000 Punkt. Die Ausgabe erfolgt unter Postseript. 799,— DM £

Clipart fiir alle Amigas. Samtliche 250 Bilder werden in EPS, Videobitmap und Hup(‘rbi[mup — Format geliefert. 169,— DM |

Sllpt‘.l'('ill'{l Abschaltbare Kopierhardware mit durchgeschliffenem Bus. Erlaubt es jeden Kopierschutz zu kopieren. Fiir alle Amigas.
Fur den A2000 auch intern 169,— DM |

Mousemaster Ermoglicht den Anschluf} von zwei Geraten am " Maus — Port” (Practical Solution)

Kabellose Jetzt konnen Sie Thren Amiga tiber 3 m Entfernung mit der Infrarotmaus " fernbedienen” (Practical Solution) 198.— DM

Weiter Hard. — und Software aul Anfrage
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IFF-Bilder entpacken

IFF »2« RAW

Fasziniert Sie die Amiga-Hardware auch
so sehr? Dann lesen Sie bestimmt den Hardware-
Programmierkurs. Wie im zweiten Kursteil
angek(ndigt, veréffentlichen wir in dieser Ausgabe
ein Programm, um IFF-Dateien zu konvertieren.

von Michael Gockel

ielleicht ist Innen dieses Phanomen auch schon aufgefal-

len: Zwei Grafiken haben das gleiche Format (z.B. Lores

320 x 200 Pixel), und doch sind ihre Dateien unterschiedlich

lang. Das liegt an der Kompression, mit der die meisten
Mal- und Grafikprogramme Dateien speichern.

Bei der Festlegung des IFF-Standards wurde eine Maglichkeit
zur Kompression vorgesehen: das Byte-Run-1-Verfahren. Wenn
diese Komprimierungs-Methode auch nicht allzu effektiv arbeitet,
hilft sie, etwa 10 bis 70 Prozent des Speicherplatzes zu sparen. Das
Verfahren: Kommen in einer Grafikdatei mehrere Bytes mit demsel-
ben Inhalt vor, werden Sie zusammengefaBt. Zuerst die Information
(n), wie oft das Byte wiederholt wird, dann der Inhalt. Aus
$67676T67 67676767
wird
$FO67

Wieso $F9, werden Sie fragen? Nun, um zu kennzeichnen, daB
eine Wiederholung vorliegt, wird die Zahl n negiert, also -n. Ist die
Zahl positiv, werden statt einer Wiederholung die néchsten n Byte
unveréndert Ubernommen.

FF-Standard:
Jetzt packen
wir alle Bilder wieder aus

Noch ein Trick zur Vereinfachung ist den Entwicklern eingefallen.
Der Befehl »DBcc« 68000 (Decrement and branch conditionally)
zahlt ein Datenregister herunter, bis es auf -1 steht. Solange es die
-1 nicht erreicht hat, verzweigt der Branch-Befehl. Deshalb heiBt
die vollstdndige Definition des Byte-Run-1-Verfahrens:

n Aktion

[0..127] => Die n#chsten n+l Byte unveréndert kopieren
[-1..-127] => Das néchste Byte (-n)+lmal wiederholen
[-128] => NcOP - keine Aktion ausfilhren

Nach diesen Vorgaben bearbeitet unser Programm »iff2raw« die
Quelldatei. Um das Programm kurz zu halten, haben wir auf Datei-
Ein-/Ausgabe verzichtet. Wenn Sie das Programm abgetippt ha-
ben, figen Sie in der zweiten Zeile im Programm den Namen |hrer
IFF-Datei ein (hinter EXTERN, wo jetzt »test4.i« steht. Hinter »Datei-
laenge« in Zeile 1 geben Sie die Lange lhrer IFF-Datei an.

Nachdem Sie das Programm mit»a < RETURN > < RETURN >«
assembliert haben, laden Sie die IFF-Datei mit »y <RETURN >«
nach (gultig fir gepachte Version des Seka-Assemblers; anson-
sten laden Sie die Datei mit »ri« an die Adresse »Quelle«. Den
EXTERN-Befehl miissen Sie dann weglassen). Nun starten Sie
das Programm mit »g < RETURN > «, Es arbeitet. Entweder blitzt
der Bildschirm blau, dann ist die Datei komprimiert, oder er blitzt
grun, dann war die Quelldatei unkomprimiert. Stoppt das Pro-
gramm allerdings sofort, liegt entweder keine IFF-Datei vor oder

48
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»iff2raw« ist ein Pro-
gramm, das Sie fir
unseren Hardware-
Programmierkurs
brauchen, der in der
Ausgabe 6/90 be-
gonnen hat. Der
Kurs wird in der
nachsten Ausgabe
mit dem dritten Teil
fortgesetzt.

Sie haben einen Fehler bei der Eingabe gemacht. (Haben Sie den
y-Befehl zum Laden der Datei auch angegeben? Achten Sie dar-
auf, daB der y-Befehl nach dem a-Befehl gegeben werden muB.)
Sollte trotzdem nicht alles funktionieren, schauen Sie sich mit
»qQuelle <RETURN >« einmal die Quelldatei an. Wenn am An-
fang nicht »FORM« steht, ist |hre Datei nicht nach dem IFF-
Standard.

Ist alles nach Plan verlaufen, speichern Sie nun lhre RAW-Grafik
ab. Das geschieht mit dem »wi«-Befehl (Write Image). Wenn das
Programm beendet ist, teilt es Ihnen einige Daten mit:

#¥% I1legal Instruction At $nnnnnn

DD=0000xxxx 0000yyyy 000000zz 00000000 00000000 00000000 00000000 00000
00

AO=ssssssss eeeeeeee 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000
00

SSP:DOOOOOUO USP=00000000 SH=0000 PC=00000000 ILLEGAL

Uberall, wo eine 0 steht, kdnnen irgendwelche Werte erschei-
nen, diese sind flr uns uninteressant. Viel informativer sind die mit
kleinen Buchstaben markierten Stellen. lhre Bedeutung:

Buchstabe Bedeutung
XXXX Breite der Grafik in Pixel
yyyy Hoéhe der Grafik in Pixel bzw. Zeilen

zz Anzahl der Bitplanes (1=2 Farben, 2=4 Farben,
3=8 Farben usw.)

55SSSSSS Startadresse der RAW-Datei im Speicher

eeeeeeee Endadresse der RAW-Datei im Speicher

Nun sichern Sie die RAW-Datei mit dem wi-Befehl auf Diskette
oder Festplatte:
wi<RETURN>
FILENAME > Test4.b
BEGIN>> ssssssss
END> eeeeeeee
File length = nnnnn ( = § nnnnnn )

Flir ssssssss und eeeeeeee tragen Sie bitte die vom Programm
Ubermittelten Werte ein. xxxx, yyyy und zz sollten Sie sich notieren,
beim Einbinden der Grafik in lhre Assembler-Programme sind die-
se Werte sicherlich wichtig.

Nachdem die RAW-Datei auf Diskette gesichert ist, muB im Spei-
cher noch aufgerdumt werden. Unser Programm alloziert ndmlich
fur die erzeugte RAW-Datei Speicher. Mit »Clean <RETURN >«
geben Sie diesen dem System zurlick.

Nun verfigen Sie Uber unkompreBte Grafikdaten. Als Extra-
Bonbon wird die Colormap in ein Amiga-versténdliches Format
konvertiert. Je nach Anzahl der Bitmaps stehen die 2, 4, 8, 16 oder
32 Words am Ende der RAW-Datei. Diese Words kénnen direkt in
die Copperliste (bernommen werden (z.B. $180, Farbel, $182,
Farbe2... usw.) |
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ORIGINAL COMMODORE-ERSATZTEILE
Standig tiber 800 Teile am Lager!

Amiga 500 - 1000 - 2000

Laufwerk 3,5 intem A-2000 198,—- Best.-Nr. 277089190

Festpl. Profex 30 MB A-500 979,— Best.-Nr. 277089150
Minimax 500 0,5 MB A-500 259,— Best.-Nr. 277089012
IC 414256 - 80 RAM 21,95 Best.-Nr. 27808 4143
Farbbénder f. MPS 1500 und MPS 1550

Schwarz 22,50 Best.-Nr. 277089002
4-farbig 29,95 Best.-Nr. 277089001

Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferprogramm.
Handleranfragen erwiinscht.
Preisdnderungen vorbehalten. Versand per Nachnahme.

RAT & TAT-Ersatzteil-Service

Adam-Opel-StraBe 7-9 - 6000 Frankfurt/Main 61
= 069/4048769 - 069/425288 - [Bix] * 41101 #

1180 Wien, Schulgasse 63

Tel: 0222/408 52 56 Fax: 0222/408 99 78
1100 Wien, GudrunstraBe 158

Tel: 0222/602 26 18

Postversand - Teilzahlung - Leasing

:”6?mPUﬂnG

Amiga 500 Speichererweiterung 512 KB + Uhr 6S 1.590,~ (DM 227,-)
Amiga 3.5 Zoll Lautwerk, Bus/Ein- u. Ausschalter 6S 1.790-(DM 256,-)
Amiga 5.25 Zoll Laufwerk, Bus/Ein- u. Ausschalter, 40/80 Tr. 6S 1.990,-(DM 285,-)
Amiga 2000, 2 MB Memory 6S 5.490,- (DM 785,)
Amiga 2000 XT-Karte inkl. Laufwerk 6S 5.990- (DM 856,-)
Amiga 2000 XT-Turbo mit 8 MHz 6S 1.590,-(DM 227,-)
Amiga 500 80 MB SCSI Harddisk mit 2 MB Option 6S 16.990,- (DM 2427 -)
Amiga Ersatzmaus 6S  590-(DM 85,)
Control-Center 500 (Top-Styling!) 6S 1.490-(DM 213,-)
Digi View 4.0 6S 2.490,- (DM 356,-)
Genlock Pal Ver 1.3 6S 4.990- (DM 713,-)
Eurosystems  (Midi-Manager, Pro Sampler, Syncro Express, Handyscaner)  lagernd
GVP (45 MB 28 ms, 40 MB 19 ms, 80 MB 19 ms, 68030 Karte,...)  lagernd

" Alle Preise inkl. 20 % MWSt., Drucklehler und Preisanderungen vorbehalien

Amiga 3000

* MC 68030 (25 MHz), mathematischer Coprozessor MC 68882
* 40 MB Quantum-Festplatte 3.5" 19ms (SCSI)

* Der Amiga 3000 verfligt in der Grundausstattung liber jeweils
1 MB Chip- und Fast-Memory. Das Chip-Memory ist auf der
Mutterplatine auf 2 MB erweiterbar. Das Fast-Memory kann
intern bei Verwendung von 4-MB-Chips auf 16 MB aufge-
riistet werden.

* Auf der Mutterplatine integriert ist ein SCSI-Festplatten-
Controller (32-Bit DMA -Zugriff) mit nach aulen gefiihrtem
AnschluB fiir sieben weitere Gerlite.

* Das Enhanced Chip Set flir die erweiterte Grafikfiihigkeit
ist standardm#Big eingebaut. Mit ihm ist z.B. der neue
Super-Hires-Modus mit 1280*%512 Punkten im Interlace-
Modus mdglich.

* Fiir die Erwei des Amiga 3000 stehen vier Steckplitze
zur Verflgung. Die Steckpliitze entsprechen dem neuen
Zorro III-Standard, sind abwiirtskompatibel zum Zorro II-
Standard im Amiga 2000. Zusitzlich kann der Zugriff auf
die Erweiterungskarten mit 32 Bit auf Daten- und AdreBbus
erfolgen. Zwei Steckpliitze sind fiir AT-Briickenkarten ge-
eignet, ein weiterer Steckplatz mit 200 Kontakten kann z.B.
68040-Prozessor-Karten oder extrem schnelle Ram-Karten
mit statischem Speicher aufnehmen.

*#* Neben &em 23-Pin-SubD-Stecker zum MonitoranschiuB be-
findet sich auf der Riickseite ein 15poliger SubD-Stecker
wie er von VGA-Monitoren verwendet wird.

* Im Innern ist Platz filr zwei 3.5" Disketten-Laufwerke und
eine 3.5" Festplatte. Der rechte Laufwerkseinschub kann
wahlweise flir eine zweite Festplatte oder fiir ein zweites
Disketten-Laufwerk genutzt werden.

Der Amiga 3000 ist ab Lager lieferbar. Preis auf Anfrage.
Neu: Commodore 1950 Multisync-Monitor = 1598.- DM
Monitor 1084S = 598.-/ Multisync-Color-Monitor = 998.- DM

Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 6b, 4650 Gelsenkirchen
Tel.: 0209 789981 (10-13+14-18 Uhr)

Die Computer Miithing GmbH ist Commodore Vertrags-Partner.
Es gelten unsere allgemeinen Geschiafisbedingungen.

COMPUTER & YIDEO
PrOFESSIONELL

PAL-RGB-Multiprozessor V.2000

* professionelles Multifunktionsgerét fir Videodigitizing.
Farbkorrektur und Genlockbetrieb

* Videodigitizer Deluxe View 4.0 oder Digi-View kann eingebaut werden

* Stromversorgung erfolgt Uiber 2 integrierte Netzteile!

* Druckerschnittstelle ist integriert : Umschaltung uUber Relais!

* vollautomatischer und manueller RGB-Spiitter mit 6 Einstefiern !

* RGB/PAL und PAL/RGB Wandler !

* RGB/S-VHS und S-VHS/RGB Wandler !

* PAL-Uberspieiverstarker mit separatem Eingang und 3 Ausgéngen !

* Farbprozessor fir RGB- PAL- und S-VHS !

* NEU! Jetzt auf Wunsch mit integriertem RGB / S-VHS / u FBAS
taugfichen Genlock fieferbar,

* ab DM 1298 --

.DIGI-SPLITT-JUNIOR
* vollautomatischer RGB-Splitter fiir Deluxe View oder Digi- View !
* Regler fiir Farbsattigung. Helligkeit und Kontrast !
* integriertes Netzteil und Kontrollmonitorausgang !
* NEU! Jetzt serienmaBig mit S—-VHS—-Eingang !
* fur DM 448.—-

J Digisblitl --]uni-cu
-~ =~ ~ @
0 D)

" Digisplitt

DIGI-GEN

* die preiswerte Alternative zum Multiprozessor !

* RGB/S-VHS/FBAS-taugiches Genlock mit vielen Funktionen

* getrennte Schieberegler fir Computer— u. Videofading

* Colorprozessor und Signalkonverter in allen Richtungen gleichzeitiq !

* yollautomatischer RGB-Spiitter fir Deluxe View 4.1 und
DIGI-VIEW-GOLD 4.0 mit 6 Reglern

* im schonen Pultgehause mit integriertem Netzteil

* Wipe—-Generator, Black-Burst-Generator uvm.

* EINFUHRUNGSPREIS DM 998 ——

Einzelbildaufzeichnung

Als exklusive Serviceleistung bieten wir in unserem Minchner Video-
studio neben reguidren Videoproduktionen auch die hochwertige
Einzebildaufzeichnung von AMIGA-Bildern in Komponententechnik an
Weitere Informationen hierzu unter Tel: 089 / 430 63 46

Wir kefern auch Komplettsysteme mit Software, Turbokarten,
Speichererweiterungen, Festplatten und entsprechendem
Videoequipment aus!

Musik- und Grafiksoftware PBC - Peter Biet

Shop
Wasserburger Landstr. 244
D-8000 Miinchen 82
Tel: 089/ 43062 07
FAX:089 /4304178

Dietershausener Str. 28
D-6409 Dipperz
Tel: 066 57 / 86 06
FAX.: 066 57 / 86 05

Fordern Sie einfach unsere kostenlosen Unterlagen an!
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Programmname:  dfQ:iff2raw

Computer:  A500, A1000, A2000

mit Kickstart 1.2 & 1.3

Sprache:

Assembler

Assembler:  Seka

Programmautor: Michael Gbckel

1 Ed0 DateilLaenge: EQU 4666 5

2

[+ NN I S VA ]

~3

10
11

12
13

14
15

16
17

18

19
20
21

22
23
24
25

26
27

28
29

30
31
32

33
34
35
36
37
39
40
41

42
43

8L

Oc
Wn
JF
GQ
n?

7
SK3

fu
Pv

mk

wW
aw

AVO
W3

Ad

Hd0
hLé
D70

q0
Qe3

Hier Lénge des IFF-Files
>EXTERN “dfl:test3.1i”,Quelle,Da
teilaenge
ExecBase: EQU 4
AllocMem: EQU  -$C6
FreeMem: EQU  -§D2
FRRRRERERRERRRERRRRRREH MAKR
05 ¥¥RAEFERHHRRARRRRERRIRRRR
FINDCHUNK:  MACRO
FC?0:

emp.l  #71,(a0) ; Ist Pa
rameter gefunden?

nop
adda.l #2,a0 ; adda v
erdndert keine Flags
beq FC170 ; Ja
dbra  d0,FC?0 ; Nein, w
elter
sub.1l d0,d0 ; Nicht ge
funden -> Chunk-Linge
bra.s FC2?0 ; gleich N
ull und raus

FC170:
adda.l #2,a0 ; Korrek

tur auf Laenge-Feld

move.l (a0)+,d0 ; ansonst

en Chunk-Lénge {ibergeben
FC270:

ENDM

RRRRERRRRRRRKKHRRRRAXRS PrOgPAMN
RRRRHRRERRAEERRRANAHK
Start:

lea.l Quelle,al

move.l  #Dateilaenge/2-1,d0

FINDCHUNK "FORM”  ; Nur we
nn FORM vorhanden ist,
beq Stop

emp.1l  # "ILBM”,(a0) ; Wir
wollen keine SMUS-Files....
bne Stop
FINDCHUNK "BMHD” ; Hier s
tehen die Infos.
move.b  10(a0),d0
emp.b #1,d0
bhi  Stop ; Datei ist w
eder unkompressed,
; noch im empByteRun
1-Verfahren
move.l a0,BMHDPtr ; Daten
aus BitMap-Header isolieren
move.w  (a0),Breite
move.w  2(a0),Hoehe
move.b  8(a0),Tiefe
move.l ExecBase,ab

sub.1 40,40
move.Ww Breite,d0
add.w #15,d0 ; aufrun

den auf ganze Words

asr.w  #3,d40

andi.w  #$FFFE,d0 ; Breit
e in Bytes

44 JX mulu Hoehe,d0 ; mit Hoehe
multiplizieren
45 Ap sub.l di,dl
46 da move.b Tiefe,dl
47 vs mulu 41,40 ; mit Anzah
1 der Planes malnehmen
48 M9 move.l  d0,Bodysize
49 mé moveq  #1,d2
50 Ok asl.l di,d2 ; d2=2'd1
(Anzahl der Farben)
51 NI asl.l #1,d2 ; Plir Jed
e Farbe zwei Byte
52 25 add.l d42,d0
53 nC move.l d0,FileSize
54 Nf move.l  #§10003,d1 ; CHIP
CLEAR PUBLIC
55 He jsr  AlloecMem(a6) ; Speich
er flir unkompresste Daten
56 31 move.l  d0,OutFile
57 rz beq Stop ; Speicher ko
nnte nicht alloziert
58 UeC ; werden
59 4N3 lea  Quelle,al
60 2m move.l  #Dateilaenge-1,d0
61 Nf FINDCHUNK “CMAP” ; Colorm
ap suchen
62 a3 beq  NoCMAP
63 fD move.l OutFile,al
64 or adda.l BodySize,al
65 DO move.l  al,colormap
66 RkO CMLoop: ; Colormap in
s richtige Format
67 jL3 sub.w  d1,d1 ; konverti
eren )
68 IB move.b  (a0)+,dl
69 zi 1sl.w #4,d1
70 hJ andi.w # $0F00,d1
71 01 move.b  (a0)+,d2
72 9m andi.w # $00F0,d2
73 xq ori.w ~dz,d1l
74 RL move.b  (aQ)+,d2
75 Vh 1lsr.b  #4,d2
76 ZQ andi.w # $000F,d2
77 1u ori.w d2,d1
78 mm move.w dl,(al)+
79 b4 sub.1l  #3,d0
80 Uw bgt  CMLoop
81 VsO NoCMAP:
82 Rk3 lea Quelle,al
83 Rh move.l  #Dateilaenge-1,d0
84 aw FINDCHUNK  "BODY”
85 Ue beq Stop ; Kein Bod
¥
86 p1 subq.1l #1,d0 ; Weg
en der DBec-Schleifen
87 Qi move.l  BMHDPtr,al
88 hx move.b  10(al),dl ; Com
pression-Verfahren
89 YH move.l QutFile,al ; F1
ags bleiben gleich
90 E2 beq Copy ; Reines k
opieren, nicht
91 9DF ; komprimiert
92 9y0 DeKompress:
93 2zs3 elr.w di ; fr DBee
loeschen
94 ib move.b  (a0)+,dl
95 nw emp.b  #128,d1 ; Is
t es NoOP?
96 0A beq  NoOP
97 1T bhi  Double
98 rj0 Copybytes:
99 4T3 move.b  (a0)+,(al)+
100 FR dbra di,copybytes
101 H1 bra.s  NoOP

102
103
104
105
106

107
108
109
110
131
112
113

114
115
116
117
118
119
120

122
123
124
125
126
127
128

129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143

144
(c

HCO Double:

KE3 neg.b di

vp move.b  (&0)+,d2

nKO Doubleloop:

RH3 move.w # $000F , $DFF180

; blitzt blau bei dekompress

bH move.b d2,(al)+

11 dbra  d1,DoubleLoop

UMO NoOP:

Ms3 dbra  d0,DeKompress

uB bra.s Stop

eV0 Copy:

ov3 move.w # $00F0, $DFF180

; blitzt grn bel copy

Ji move.b  (a0)+,(al)+

ua dbra  d0,Copy

ei0 Stop:

As3 sub.l  d0,dD

L0 sub.l  dl,d1

w8 sub.1l dz2,d2

hG sub.l d3,d3

gh move.w Breite,d0

ht move.w  Hoehe,dl

vt move.b Tiefe,d2

Z6 move.l OQutFile,al

Ui move.l FileSize,al

o0 adda.l a0,al

Ih ILLEGAL

Gz0 Clean: ; Routine gibt de
n Speicher wieder frei

am3 move.l  ExecBase,aé

i3 move.l FileSize,d0

1J move.l OutFile,al

20 jsr  FreeMem(aé)

On ILLEGAL

bt0 BMHDPtr: DC.L 0

Qv Bodysize: DC.L 0

g8 ColorMap: DC.L O

XT  OutFile: DC.L 0

72 FileSize: DC.L 0

B9 Breite: DC.W 0

yE  Hoehe: DC.Ww O

FE Tiefe: DC.B 0

CO EVEN

Ts Quelle: BLK.B Dateilaenge
,0 ; Platz fiir Quelle

g5 Quellel:

1990 M&T

dLLrAET LN Das Programm

(Seka-Listing) wurde so kurz wie
mdéglich gehalten. Auf Datei-
Ein/Ausgabe haben wir verzich-
tet. Wollen Sie das Programm
komfortabler gestalten? Schicken
Sie uns lhre verbesserten
Versionen.
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- DEUTSCHE

Die deutsche Softwareq.ue.lle : ANLEITUNG

2 e
-100- FAKTURA deluxe }
Dieses professionelle Kompletipaket enthalt eine Fakturierung mit Rechnungen,
Mahnungen, Kundendatei, Lagerlisten, etc. Der Rechnungskopf kann durch ein
IFF-Bild selbst gestaltet werden! Deutsche Anleitung (benét. 1 MB). DM 30,
-101- FIBU deluxe +  NEU!

Universelle Finanzbuchhaltung mit frei definierbaren Konten, Bilanzen,
G+V-Rechnung, AfA, efc. Sehr umfangreich. Jetzt mit noch mehr Aus-
wertungsmadglichkeiten. Mandantenfahig! Ideal fiir Klein- und Mittel-
standsunternehmen. Diese Profiversion steht wesentlich teureren Paketen in
nichts nach. Ausfiihrliche deutsche Anleitung (benét.1 MB). DM 49,--

-102- TeX - SCHRIFTSATZ

Amiga Common TeX ist ein professionelles Schriftsatzprogramm (Vollversion,
keine DEMQ!) zum Erstellen von Publikationen aller Art, von Biichern tiber Artikel
zu Briefen. Zusammen mit den DVI-Treibern fir alle gangigen Drucker und den
DVI-Previevern (volle Nutzung der AMIGA Benutzerobell%ache) bildet es ein
perfektes TeX System mit (fast) allen Features wesentlich teurerer Pakete! Die
AMIGA Version nutzt z.B. die Méglichkeit der IFF-Grafik Einbindung. Das
TeXpaket mit deutscher Dokumentation, LaTeX, prewiever und einem NEC P6
Druckertreiber (Draft=120 DPI) kostet nur sensationelle (1 MBY) DM 40,
TeX Zusatzpakete: T
( 2) 24-Na eI-NECIEEpsomBO DPI Treiber + Fonts (3 Disln:sLs DM 30, |

3) 24-Nadel-NEC/(Epson) 360 DPI Treiber + Fonts (5 Disks) DM 50,--

7) METAFONT (7 isksl DM 70.--

|

8) GnuTeX Funktionsplotprogramm + TeX Einbindung DM 40,--
10) Deskdet/LaserJet+ -Treiber + Fonts (11 Disks) DM 120,--
11) 9-Nadel-Epson 240 DPI Treiber + Fonts (6 Disks) DM 60,
uE) Chemie- und Musikpaket DM 20,
leitere TeX Pakete auf Anfrage. Infos anfordern!

-103- BIORHYTHMUS deluxe

Dieses Programm erstellt und druckt Ihren Biorhythmus. Mit umfangreichen
Auswertungs- und Analysemdglichkeiten der Kurven. DM 20,
-104- QUIZ

Interessantes Fragespiel fiir die ganze Familie mit Gber 500 Fragen aller Art, z.B.:
Film, Politik, Geschichte, Technik, Geographie, etc. (bendtigt 1 MB!). DM 20,~

=-105- SUPERDAT deluxe 3
Sehr leicht bedienbare Dateiverwaltung fir Adressen, Mitgliederlisten, |

Lagerhaltung, etc. Frei definierbare Datenmaske (sehr variabel einsetzbar).
Zahlreiche Datenabfragen und Druckfunktionen mdglich. DM 30,--

-107- CONTENTS

Ein  komplettes  Disketteninformationssystem  mit _ ausgezeichneter
Diskettenverwaltung. Endlich haben Sie einen sehr guten Uberblick dber Ihre
Softwaresammiung. Natirlich auch mit komfortablem Etikettendruck der
Inhaltsverzeichnisse. AuBerdem sind umfangreiche Diskettenzugriffe mé%ﬁ;h.
MuB fiir jeden Anwender! DM 39,--

-108- DUNGEON FLIPPER
Ein rasanter Flipper mit vielen Extras. Bis zu 4 Spieler knnen Ihr Kénnen auf 2
Spielebenen beweisen. Tolle Grafik + Sound. DM 29,--

-109- EINKOMMENSTEUER '89

Dieses Programm erstellt auf sehr einfache Weise (voll meniigesteuert!) Ihre
komplette Lohn- und Einkommensteuererklarung. Deckt fast 100% aller Normal-
und Sonderfélle ab. Mit jahrlichem Updateservice! DM 59,--

-110- ROULETTE
Wie im Casino! 1 bis 4 Spieler. Mit Erklarung der Spielregein.

-111- ENGLISCH SUPER-TRAINER

Ausgezeichneter, auch fiir andere Sprachen gut geeigneter Vokabeltrainer mit
durchdachtem Abfrage- und Lernsystem (z.B. gemischte Abfrage, Hilfestellung,
Mehrfachbedeutung....). Der Wortschatz ist beliebig erweiterbar. - DM 29,

-112- TARAN im Abenteueriand
Spannendes Adventurespiel mit netten Grafiken. Finden Sie das Zepter des
Kanigs! Verstandliche Steuerung. |deal auch fiir Einsteiger. M 19,--

-114- VIDEOTHEK 2.0 deluxe

Komfortables Programm (voll meni- und mausgesteuert) fir Ihre private
Videosammiung. Bis zu 4000 Filme kénnen pro Diskette verwaltet werden.
Anzeigen und suchen nach beliebigen Kriterien. Listendruck. Erfassung von
Bandstelle, Spieldauer, Restzeit, etc.. Statistische Auswertungen mit
Balkendiagrammen, u.v.m... : M 29,--

-115- ABACUS

Das ideale Programm fiir Haushalt und Biro. ABACUS erméglicht, auf einfachste
Weise komplexe wirtschaftliche Grundberechnungen durchzufiihren, z.B. fur:
Renten, Zinsen, Tilgung, Investitionen,  Abschreibungen oder
Kalenderrechnungen. DM 39,

-116- TERROR LINER

Ziel dieses Spielehits ist es, Bildschirmteile zu umkreisen und mit schénen
Grafiken zu fillen. Allerlei Monster wollen Sie jedoch daran hindern! Mit viel
Action, erstklassiger Grafik und tollen Extras. DM 39,--
-117- AKTIEN ANALYSE deluxe

Charttechnische Analyse (und grafische Darstellung) von Wertpapieren. Gibt
selbstandig Kauf- u. Verkaufempfehlungen. Statistische Auswertungen der
Aktienkurse. Markierungsfunktionen, etc. DM 69,--
-118- MINIGOLF

Fir 1-4 Spieler. 16 raffinierte Bahnen! Highscoreliste.
-119- MANAGER i

DAS Strategiespiel rund ums Geld, Ol, Aktien, Handel, Immobilien und Macht.
1-4 Spieler stehen im stindigen Konkurrenzkampf miteinander. DM 39,--
-120- PUZZLE

Nettes Puzzlespiel (bendtigt 1 MB) mit verschiedenen Grafiken. DM 19,—-
-121- KURVENDISKUSSION deluxe

Komplettes Mathe-Paket. Ableitungen, Flachenberechnung, etc. DM 39,--

DM 19,

DM 39,--

Anzeigenentwurf: WOLF Werbeagentur
g

-113- AIRPORT

Bei dieser Flugsicherungssimulation
erleben Sie den  streBigen
Ta?esabiauf eines Fluglotsen: Chaos
auf der Startbahn, Schlecht-
wettergebiete, Notfdlle an Bord,
ZusammenstoBgefahr. Tiefflieger auf
der Fluglinie, Uberlasteter Luftraum,
etc.. lhnen stehen 8 bekannte
(weitere im Editor erstellbar)
Flugh&fen zur Verfligung, auf denen
Sie Ihr Geschick beweisen kénnen.
Je weiter Sie kommen, desto
schwieriger die Flughafen! Fesselnde
Simulation mit hoher Motivation!
Doch... passen Sie auf, das lhren
Jets in der Warteschleife nicht der
Spritt  ausgeht! Komplett mit
Fluglotsenhandbuch nur DM 49,--

-1- RETURN TO EARTH V1.1
spannendes Weltraumstrategiespiel
mit toller Grafik, einer Me&lvge Action
und sehr viel Abenteuer. Wohl eines
der Besten PD/Shareware-Spiele!

-2- KAMPF UM ERIADOR V2.0
bekanntes Fantasy-Strategie-Spiel
(fiir 2 Spieler) rund um Eglador.

-3- RISIKO
Strategiespiel fur 2 bis 5 Taktiker.

Erobern Sie die ganze Welt!

-4- BROKER

realistisches Borsenspiel mit vielen
Hintergrundinfos zur Bérse!

-5- PARANOID

flottes Breakoutspiel mit Extras.
-6- LUCKY LOSER

ein wirklich toller Spielautomat der
Luxusklasse mit allen Extras.

-8- TEXTVERARBEITUNG
sehr einfach bedienbar, einfache

Maussteuerung, ideal z.B. fur Briefe.

-9- VIDEO DATEI
bringt endlich Ordnung in:

S
Videochaos(LP/CD-Datei: OASE 10).

-12- HAUSHALTSBUCH
frei definierbare Konten. Flexible
Bedienung. Gute Anleitung.
-13- MOUNTAIN CAD
ofessionelles Grafik-System zum
omfortablen Gestalten.
-14- WIZARD OF SOUND
rfektes Musikprogramm zur
iedkomposition + viele Instrumente.
-16- VIRUS STOP!
Sammlung der gangigsten Virenkiller
(auch gegen fiese Linkviren!).
-18- ENGLISCH TRAINER
ggté-;r Vokabeltrainer. Sehr einfache
ienung (LATEIN: OASE 19).

-20- MATHEMATIK

umfangreiches Programm mit vielen

Features. Ideal fiir die Oberstufe.

-21- STAR TREK SPIEL
das Superspiel mit toller Grafik und
digitalem Supersound (2 Disks).

-24- ETIKETTEN
bedruckt lhre Etiketten. Einfache
Maussteuerung. Mit Grafiken!

Alle Programme auf hochwertigen
3,5" Qualitatsdisketten komplett
mit deutscher Anleitung fur je

V-Scheck DM 3,-

(Ausland DM 6,-)

Versandkosten (Porto + Verpackung):

Nachnahme DM 7,-
(Ausland DM 15,-)

SOFTWARE - WERBUNG - DESIGN

-25- AMIGA PAINT
Malprogramm mit vielen
et lhr Girok

Mit grafischen Auswertungen

-29- TETRIX i

der bekanntte russische Spielhallen

in einer AMIGA-Version. g

éau-uonu R 5
uper-Abenteuerrollenspiel

Fa%sy Fans. Sehr komplex (groBe

Landfiache,...) und mit :

tu er
deutscher Anleitung (IMB}).

-31- BATTLEFORCE alie
strategischer Kampf der Titanen in

unwegsamen Gelande. Riese e
Roboter (jeder mit seinen speziellen

Fahigkeiten) treten gegeneinander an.

-33- PETERS QUEST )
friedliches und lusfiges Hipi- und
Sammelspiel. Joysticksteuerung.
-35- BILLARD i
ausgezeichnetes Billardspiel mit 3
Spielvarianten (Pool,...).
-38- FIX DISK

dieser Diskettenretter reparriert
defekte Disketten.

-41- DISKETTENMONITOR

komplexer Monitor mit vielen Extras &

guter Dokumentation in deutsch.

-42- MANDELBROT

erstellt farbenpréchtige Grafiken. Mit
fundiertem Einfﬂhrurégeskurs. Schnup-
pern Sie in die Welt der fantastischen
Computergrafik! :

-43- SILVER BILDER (2 Disks)
plastische 3D-RayTracing Bilder.

-44- ASTRONOMIE
umfangreiches Sternenprogramm mit
vielen interessanten Daten.

-45- SUPER PRINT
druckt ellenlange (bis 50 m!) Banner.
Sehr einfache Bedienung.

-47- ATLANTIS

Erandioses Fantasy-Strategiespiel im
and der Drachen, Réuber ui

Zauberer (1MB!). Ein Leckerbissen!

-48- SCHACH

spielstarkes Schachprogramm mit
guter Grafik. Neueste Version, direkt
vom Autor! Maussteuerung!

-49- Roboter

weitere Battleforce Variante.

-50- LABELPAINT
malen Sie sich Ihre Etiketten selbst.

-51- ZERG!

Ausgezeichnetes und komplexes
Rollenspiel in der Welt der Abenteuer,
Zauberer und Drachen. Wagen Sie
diese fantastische Herausforderung!

DM 10,--

Inlandsversandkosten
DDR!I

Handleranfragen
i erwiinscht!
FAX: 02541/71172

B

Computerfreunde in der DDR!
Wir liefern auch per Bar-
Vorkasse oder Naohnahm&:l,




Wil HARDWARE

BAUANLEITUNG

von Bruno Weindl

m Herbst '86 stellte Commo-

dore mit dem Sidecar einen

zum MS-DOS-Standard soft-

und hardwarekompatiblen
Zusatz fir den Amiga 1000 vor. Mit
4,77 MHz Taktfrequenz konnte die-
ser »Beiwagen« in der Rechenlei-
stung mit den herkémmlichen XTs
mithalten. Im Laufe der Jahre er-
schienen aber immer schnellere
Computer. Heute besitzt fast jeder
XT-Clone einen »lurbo-Schalter«,
mit dem sich die CPU-Taktfrequenz
und damit die Rechenleistung er-
héhen 1aBt.

Mit einer kleinen Zusatzschal-
tung kommen jetzt auch die Besit-
zer des Sidecars in den GenuB ei-
nes schnelleren Computers. Es
lassen sich Geschwindigkeitsstei-
gerungen bis zu 40 Prozent erzie-
len. Eventuell vorhandene EGA-
Karten, Hard-Disk-Controller und
dhnlichen PC-Erweiterungen lau-
fen weiterhin einwandfrei.

Der Umbau basiert hauptséch-
lich auf einem Baustein, der be-
reits im Sidecar vorhanden ist. Es
handelt sich um einen 1:3-Fre-
quenzteilerbaustein 8284. Die Um-
schaltung zwischen externem und
internem Takt wird Gber PIN 13 F/C
vorgenommen. Liegt dieser An-
schluB auf logisch 0, dann teilt das
IC den Sidecar-Takt von 14,318
MHz auf die standardmaBigen 4,77
MHz herunter. Setzt man jedoch
das Pin auf logisch 1, wird auf ei-
nen externen Takt umgeschaltet,
der an Pin 14 des 8284 anliegt.
Auch dieses Signal wird dann
durch den Baustein herunterge-
teilt. Der von auBen zugefiihrte
Takt kann nicht beliebig hoch ge-
wéhlt werden, da sonst Timingpro-
bleme in der Elektronik des Side-
cars auftreten kénnen. Wer fiir sei-
nen Computer die maximale Ge-
schwindigkeitssteigerung erzielen
mochte, muB die héchstmdgliche
Taktfrequenz individuell ermitteln.
Mit einem 20-MHz-Quarzoszillator
ist man auf der sicheren Seite.
Dies entspricht einem CPU-Takt
von 6,66 MHz

Die Umschaltung hoher oder
niedriger Takt wirft allerdings eini-
ge Probleme auf. Will man z.B. ei-
ne Diskette mit der hohen Taktfre-
quenz formatieren, so streikt das
Sidecar. Dies hat seine Ursache im
Floppy-Controller. Wahrend sich
die Disketten immer noch mit der
gleichen Geschwindigkeit drehen,
arbeitet der Controller mit der ho-
heren Taktfrequenz schneller. Ab-
hilfe schafft eine kleine elektroni-
sche Schaltung. Uber die drei zu
einem Oder-Glied verschalteten
Dioden (D3, D4, D5) wird das Pin 13

52

Sidecar-Beschleuniger im Selbsthau

TURBOLADER

Im Zeitalter der Turbo-PCs wiinschen

sicha

uch Besitzer des Sidecars einen

schnelleren Computer. Mit der hier
vorgestellten Schaltung wird das moglich. .

+ 5V

BAUSTEIN AUF SIDECAR—PLATINE —0
ASY |—15
i e R.
8284 e 3
- 6
:_gf:m % [ 5 LEITERBAHN AN
2 —|pclk ROYi |4 BAUSTEIN AUFTRENNEN QUARZOSZILLATOR
Q1
12 —{osc  csyncf—1 / 03
10 —{RESET  EFI 14 e & 5V Al
F/c 137  _[PIN13 | o
RES TS RESELY | o BV Al
[PIN_11]
2 Dt
161 [17 2
RESET—TASTER ©
R4 GNDL
T
4 ic1 &
TAKTFREQUENZ— _D— 6 12 - R1 D1 51 C
UMSCHALTER . 0 13 Oﬂ' | 5
s1 e :
2 745132 T
3 GND
IC1
- 1 RZ D2 Sisy
ol] > k P
O i 7415132 7415132 TAKTANZEIGE—LED
+5V
2 4l RS—FLIP—FLOP

m des Turbo-Bausatzes. Es lassen sich Leistungssteigerungen bis 40 Prozent

erzielen. Grafikkarten und an

des 8284 auf Low gezogen, wenn
ein Laufwerkszugriff stattfindet.
Das Sidecar lauft dann wieder mit
der Original-Taktfrequenz von 4,77
MHz. Nach dem Zugriff auf die
Floppy sind alle Leitungen wieder
auf logisch High, und der hohere,
von auBen zugefihrte Takt wird
wirksam.

Mit Hilfe des Schalters S1 |4Bt
sich der Computer manuell zwi-
schen Turbo- und Normalbetrieb
umschalten. Das Vierfach-Schmitt-
Trigger-IC »74L.8132« wird als RS-
Flipflop zur Schalterentprellung
verwendet. Die Ausgénge treiben
zum einen eine Anzeige-LED fiir
die hdhere Taktfrequenz und zum
anderen Uber die Diode D1 den
Transistor BC 238, der den Fre-
quenzteiler 8284 auf internen oder
externen Takt umschaltet. Mit dem
Taster S2 kann am Sidecar ein Re-
set ausgeldst werden, ohne daB

dere PC-Erweiterungen laufen einwandfrei.

Turbo-Sidecar 1
Sk BY
0000000
B quarz %5 e ° CLK
Ccoo0o0000 ° GND
52 pIn11
(St
R1 D1 p3Es] o PIN 13
Re__8] pw[ES8] o SvA
Rsle___o] psleel e 8uA
¢ PIN 21 LED
0000000
—7'1-132
0000000 a Ra Da
o o 51
B. WEINDL Masse
IR CTNEIETR der Turbo-Platine im MaBstab 1:1
(Ansicht von oben)
mit AnschluBplan fiir S1, S2 und LED
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der Amiga selbst mit zurlickge-
setzt wird. Hierzu dient die Verbin-
dung am Pin 11 des 8284.

Der Aufbau der Schaltung diirfte
gelibten Bastlern keine Probleme
bereiten. Wer noch nie einen Lot-
kolben in der Hand hatte, sollte den
Umbau allerdings von einem er-
fahrenen Bekannten vornehmen
lassen. Es besteht auch die Mdg-
lichkeit, das Sidecar an den Auto-
ren Bruno Weindl einzuschicken.
Dieser fiihrt den Sidecar-Umbau
flir 124 Mark durch.

Bei der Bestiickung sollten zu-
erst alle Sockel und die kleineren
Bauteile, wie Widerstdnde und
Dioden, eingelttet werden. Nach-
dem das Schmitt-Trigger-IC 74L
$132 und der Quarz in die Sockel
eingesetzt sind, werden die Leitun-
gen an ihren vorgesehenen L&t-
punkten angebracht. Das CLK-
Kabel darf nicht langer als 15 cm
sein. Die Lénge der restlichen Lei-
tungen sollte ca. 40 cm betragen.
Sie kénnen dann beim Einbau ent-
sprechend gekdrzt werden.

PIN 21 - ~

essssssssss
ssssssssssss
. A .
Leitungen YA YA qisten

Externer Floppy-Stecker

sesessssscssssnns

Internes Floppy S QCceannns sssssse

Platinenlayout

im MaBstab 1:1.
Beim Belichten muB
die Vorlage mit

der bedruckten Seite
nach unten auf der
Platine liegen.

Auf der belichteten
Platine muB der
Schriftzug

Mutter pla tine des Sidecars (Lotseite). Die von der

Turbo-Platine kommenden Leitungen miissen an den
bezeichneten Stellen angeldiet werden.

-‘\_’
Q nissesM AZIMA
00000:

»AMIGA Magazin«
zu lesen sein.

Zum Einbau der Platine muB das
Sidecar komplett zerlegt werden.
Dazu entfernt man zuerst die vier
Schrauben des Gehduses. Beim
Abnehmen des Deckels ist darauf
zu achten, daB am Gehé&use eine
LED mit Kabel befestigt ist. Der An-
schluB befindet sich am unteren
Board des Sidecar. Nun wird das

Externes Floppy Pin10
|— Internes Floppy |
8284
.

Pin1

+5V—Leitung
hier anloten

Co
so7 | | |
nicht V20 o
bestlickt
Fa a
P

\GND—Leitung

hier anloten

XT—SLOTS

Bestiicku ngsse ite der Sidecar-Mutterplatine.

Die Turbo-Platine solite in der Nahe des Quarzes mit
Abstandshaltern eingebaut werden.

1 Quarzoszillator ab 20 MHz (Q1)

1 NPN-Transistor BC 237 (T1)

1 Vierfach-Schmitt-Trigger 74LS132
(IC1)

2 1C-Sockel (14pol.)

4 Dioden 1N4148 (D1, D2, D3, D4)

1 Leuchtdiode (D5)

1 Widerstand 330 Q (R2)

4 Widerstéande 2 200 Q
(R1, R3, R4, R5)

1 Taster (SchlieBer) (S2)
1 Umschalter (S1)

1 LED-Fassung

1 Platine

Kabel

Tabelle Bauteile
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AnschluBbelegung

des Frequenzteilers 8284

Floppy-Laufwerk, an dem wieder-
um vier Schrauben angebracht
sind, geldst und die Leitungen an
den Steckern abgezogen. Die bei-
den Platinen (Mutterplatine und
Amiga-Interface-Platine) werden
mit den Schrauben geldst und die
restlichen Steckverbindungen ab-
gezogen. Beim Zusammenbau kén-
nen die Stecker nicht verkehrt
zusammengesteckt werden. Nach-
dem das Sidecar erfolgreich zer-
legt ist, bohrt man in das Gehause
die Lécher fir die Taktfrequenz-
LED, den Schalter flir die manuelle
Umschaltung und den Reset-Taster.
Die Umschaltplatine wird nach
Bild »Schaltplan« angeschlossen.
Doch zuerst muB die Leiterbahn
am AnschluB 13 des 8284 aufge-
trennt werden. Diese Verbindung
sollte sehr varsichtig mit einem Mi-
niaturmesser oder einem anderen
geeigneten Gegenstand entfernt

werden. Die anfallenden Spéne
missen wegen der mdglichen
KurzschluBgefahr im Computer
beseitigt werden. Danach I6tet
man die AnschluBleitung CLK vom
externen Oszillator an das Pin 14
an. Beim Anléten der Kabel an das
IC 8284 sollte man auf moglichst
kurze Létzeit achten, da das Bau-
teil durch Uberhitzung zerstért
werden kann. Die Leitungen 5vA,
8vA und PIN 21 werden entspre-
chend Bild »Mutterplatine« ver-
drahtet. Am SchluB sind noch die
restlichen Leitungen an die
Taktfrequenz-LED, an den Reset-
Taster und den Turbo-Umschalter
anzuldten.

Nach einer abschlieBenden
Sichtpriifung der geltteten Teile
kann der Computer wieder zusam-
mengebaut und ein erster Testlauf
gestartet werden. Sollte das Side-
car mit der héheren Taktfrequenz
nicht einwandfrei arbeiten, kann
die standardméBige 5-MHz-CPU
8088 gegen einen 8-MHz-V20-
Prozessor ausgetauscht werden.

Der Umbau bringt einen Nach-
teil mit sich. Durch den héheren
Takt l4uft auch die interne Uhr des
Sidecar schneller. Es ist daher bei
Turbo-Betrieb nicht méglich die ge-
naue Uhrzeit auszulesen oder
z.B. mit Nortons Sysinfo die mo-
mentane Geschwindigkeitssteige-
rung zu ermitteln. me

Bewe-Technic, Bruno Weind|, Am Biberberg 1,
8350 Plattling

BASTELEIEN

Sie sind engagierter Hardware-
Bastler und haben einige gute Tips
fir den Amiga? Helfen Sie mit Ihrem
Wissen anderen Lesern. Schicken
Sie |hre Hardware-Basteleien an
das AMIGA-Magazin. Legen Sie &i-
ne ausflhrliche Beschreibung auf
Diskette und Platinenlayouts (even-
tuell auf Diskette mit »Newio«, »Pro-
Net« oder »Pro-Board« erstellt) bei.

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen
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DAS PROFIBUCH

Das »Amiga Profibuch« ist der er-
ste Versuch, ein deutschsprachi-
ges Universalwerk flir Amiga-
Entwickler zu publizieren. Es be-
faBt sich im ersten Teil mit der
Hardware und Systemarchitektur
des Amiga und liefert Hinter-
grundinformationen zur Entste-
hung des Systems. Viele Diagram-
me erleichtern das Verstédndnis der
Thematik, etwa zu Prozessor,
Custom-Chips, 1/O-, Audio- und
Grafik-Hardware oder auch zum
DMA. Dabei gehen die Autoren
auch auf andere Mitglieder der
M68000-Familie ein.

Im Hardware-Kapitel wird leider
nicht auf die notwendigen Regeln
zur Integration in ein Multitasking-
System eingegangen. Das Profi-
buch bietet in digser Hinsicht also
nicht mehr als das offizielle
Hardware-Manual. Das verleitet
natlrlich viele Programmierer da-
zu, Interrupt-, Grafik- oder Audio-
programmierung auf der Hardware-
Ebene zu betreiben. So ist es zwar
interessant zu erfahren, welche
Mdéglichkeiten die Game-Ports
oder die Disketten-Hardware bie-
tet, aber gefédhrlich, wenn die
Spielregeln fur die Nutzung dieser
Ressourcen fehlen. Nutzlich fur
den Einsteiger. sind die Hinter-
grundbetrachtungen, die in den
meisten Kapiteln durchgefiihrt
werden und die Griunde fir be-
stimmte Design-Entscheidungen
vermitteln.

Der zweite Teil ist der System-
Software - Exec, Intuition und DOS
- gewidmet. Dabei wird stellenwei-
se mit Busy-Loops gearbeitet und
direkt auf Ausnahmevektoren ge-
schrieben - das ist garantiert nicht
multitasking-kompatibel. Auch die
Empfehlung der Verwendung von
AlohaWorkbench(), einer privaten
Funktion, oder ein fehlendes For-
bid()/Permit() beim Verschicken
von Messages, kdnnten dem Ein-
steiger einen falschen Weg wei-
sen.

Der Hauptteil von knapp 500
Seiten erldutert alle Bibliotheks-
funktionen des Amiga (auch die
bereits vor vielen Jahren verstor-
bene clist.library, diverse private
und auch nichtexistente Funktio-
nen ohne Unterscheidung) in der
Form der offiziellen »AutoDocs«,
jedoch ohne gréBere Erklarungen.
Die Ubereinstimmung der C-Pro-
totypes mit der Realitét ist speziell
bei den selten verwendeten Funk-
tionen mit Vorsicht zu genieBen.

Die Anhénge enthalten Tabellen
zu CPU-Timing, Custom-Chip-
Registern, Guru-Nummern mit
obskuren Erklérungen, reforma-
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BUCHER

tierte FD-Dateien, Tastaturcodes,
C-Operatoren sowie Informationen
zu IFF und ILBM.

Ein Buch, das sich »Profibuch«
nennt und vom Verlag als »Stan-
dardwerk« bezeichnet wird, stellt
einen hohen Anspruch. Zu bemén-
geln sind in erster Linie sprachli-
che Ausrutscher und der stellen-
weise etwas ungeschliffene Misch-

masch von Deutsch und Englisch. :

Auch die unbefriedigende Prazi
sion bei der Recherche und di
Ubernahme fehlerhafter Informa
tionen aus der Originaldokumen
tation sowie fehlende Literaturan
gaben und ein etwas magerer In
dex, der hauptsichlich die Funk
tionen des ohnehin alphabetisc
sortierten Hauptteils auffiinrt, las
sen diese Einordnung nicht zu
Dennoch ist das »Profibuch« fiij
den Programmierer, dem die eng
lischsprachige Originaldokumen-
tation zu schwergewichtig ist, ein
hilfreiches Werk zu einem - ge-
messen am Umfang - fairen Preis.

Ralph Babel/pa

Garry Glendown, Roland Haas: Das Amiga
Profibuch, 1990. DIN-C5-Hardcover, 1024 Sei-
ten mit Diskette, 79 Mark. ISBN 3-88745-580-0,
Sybex-Verlag GmbH

KOMMENTIERTES
ROM-LISTING
TEIL 3

Aus der Reihe »Know-how« flir den
Amigaistder dritte Band des doku-
mentierten ROM-Listings erschie-
nen. Schwerpunkt dieses Buches
ist Amiga-DOS. Das erste Kapitel
enthélt eine kurze Einfihrung in
die interne Funktionsweise und
Struktur von Amiga-DOS. Auf des-
sen einzelne Bestandteile geht der
Autor genauso ein wie auf die Ei-
genarten der Programmierspra-
che BCPL, in der das DOS pro-
grammiert wurde. Danach folgt ei-
ne ausfiihrliche Beschreibung der
Datenstrukturen des Amiga-DOS.
Diese ist fir das Verstdndnis der
spéateren Kapitel und als Nach-
schlagewerk wertvoll. Darlber hin-
aus erkldrt der Autor die Arbeits-
weise des Multitaskings unter
DOS. Die Datenstrukturen eines
DOS-Tasks werden detailliert er-
ldutert, ebenso die Kommunika-
tion zwischen DOS-Prozessen.
Bei allen Erlauterungen setzt der
Autor ein hohes Niveau an Grund-
wissen voraus. So sollten bei-
spielsweise die ersten beiden Ban-
de des ROM-Listings bekannt oder
vergleichbares Wissen liber EXEC
vorhanden sein.

Besondere Beachtung verdient
die Beschreibung der inoffiziellen
und nichtdokumentierten DOS-

Aufrufe, welche auch von den CLI-
Kommandos verwendet werden.
Dabei sind beispielsweise Routi-
nen- zum Einrichten von DOS-
Tasks oder Ausgeben von Stan-
dard-Requestern.

Den groBten Teil des Buches
nimmt das sehr gut dokumentierte
ROM-Listing ein. Sadmtliche Funk-
tionen von Amiga-DOS werden be-
schrieben. Darunter der Filehand-
ler, welcher den DatenfluB zum
Trackdisk-Device regelt, der CON-
Handler, der CLI-Handler und eini-
ges mehr. Manche der Informatio-
nen in den vorangegangenen
ROM-Listings treffen fiir die Kick-
start 1.3 nicht zu. Ein kurzes Kapitel
beschreibt die Anderungen fir die
Anwender dieser Betriebssystem-
version.

Mit Sicherheit werden sich die
DOS-Routinen in den Kickstartver-
sionen der ndchsten Generationen
an anderen Adressen befinden.
AuBerdem ist nicht gewahrleistet,
daB die dokumentierten inoffiziel-
len Funktionen in der néchsten
Kickstart noch giltig sind. Das
Buch verliert also an Wert, wenn
eine neue Kickstart erscheint.
Dennoch kann das ROM-Listing
allen empfohlen werden, die in die
Geheimnisse und die prinzipielle
Funktionsweise von Amiga-DOS
einsteigen oder selbst Systemsoft-
ware wie beispielsweise Device-
Treiber in das DOS einbinden
mdchten. Thomas Lopatic/pa
Dr. Ruprecht: Kommentiertes ROM-Listing Teil
3, DIN-A5-Paperback, 586 Seiten, Mark, ISBN
3-88320-184-7, Mediscript Verlag
Die beiden anderen Blcher dieser Reihe be-
fassen sich mit »Exec« (Teil 1) und den »Re-
sources & Devices« (Teil 2)

AMIGA-TUNING

Die eierlegende Wollmilchsau fiir
alle Amiga-Besitzer soll es beim
Interest-Verlag geben: ein Sam-
melwerk, das den Anspriichen so-
wohl der Anwender als auch der
Programmierer genligen’soll.

Das Grundwerk »Amiga Tuninge«
enthalt u.a. Ubersichten der
Schnittstellen des Amiga, eine Ein-
fiihrungin die CLI-Umgebung (bei-
des Informationen, die man auch
dem Amiga-Benutzerhandbuch
entnehmen kann), eine teils fehler-
hafte Beschreibung der DOS-
Bibliothek und eine kurze Einfih-
rung in Unix und die mdégliche
Amiga-Implementation. Auch die
typischen Amiga-Themen IFF/
ILBM und Ray-Tracing werden
nicht vergessen.

Hinzu kommen mehr praktisch
orientierte Kapitel, etwa eine recht
ansprechende Einflhrung in die
C-Programmierung, eine Uber-
sicht der Befehle von GFA-BASIC
plus Musterlésungen wie einer
Videodatenverwaltung, und kom-
plette Bauanleitungen mit Soft-
ware flr einen EPROMer und ei-
nen Sound-Digitizer.

An zukiinftigen Themen sind ge-
plant: Exec, die Arbeit mit C-
Compilern, ein Grafikkurs, DTP, Vi-
ren und weiteres mehr. Das In-
haltsverzeichnis enthélt bereits ge-
plante Abschnitte, was dem Inter-
essenten einen Eindruck Ober die
zu erwartenden Informationen ver-
schafft. Ein Index wére win-
schenswert, ist jedoch nur in den
wenigsten Sammelwerken dieser
Art zu finden.

Fur 98 Mark bietet »Amiga Tu-
ning« eine etwas dirftige Ausstat-
tung. Dazu kommen - bei den an-
gekundigten Nachlieferungen von
130 Seiten zu je 38 Pfennig alle 2
bis 3 Monate - jahrlich nochmals
ber 200 Mark. Die Ergdnzungen
sind - gemessen am Umfang - al-
so rund doppelt so teuer wie das
Grundwerk.

Bleibt »Amiga Tuning« auch in
zukinftigen Lieferungen derma-
Ben an der Oberflache, sind Sie
mit Studium der AMIGA-Magazine
und ein paar Blchern, etwa den
Einflihrungen von Markus Breuer,
sicherlich besser bedient - Profis
werden dem Werk ohnehin kaum
etwas abgewinnen koénnen. Auch
die mittlerweile anscheinend obli-
gatorische Diskette mildert dieses
Urteil nicht. Ralph Babel/pa
Hans Lorenz Schneider (Hrsg.): Hard- und
Softwaretuning fir die Amiga-Familie, 1989.
DIN-A4-Ringbuchordner, ca. 480 Seiten mit
Diskette, 98 Mark
Zu beziehen bel: Interest-Verlag, Industriestra-

Be 21, D-8901 Kissing, Tel. (08233) 2101-0 (Be-
stellnummer 4800/74800)
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Computer-Versand Diirr & Gerlach

Atari Epson-Drucker (dt. Handbiicher)
Mega ST 1, SM 124
Mega ST 2, SM 124 LX 400
Mega ST 4, SM 124 LQ 400
LQ 550

Megafile 30

Commodore ::8 ggg+ {neul)
Amiga 2000 LQ 1050

Amiga 2000 mit 20 MB LQ 1050 + (neu!)
(autoboot) 2798,- | L 1060

Amiga 2000, Monitor 1084  2368,- | | q 2550
XT-Karte mit 525" Laufwerk  648,- | Fx 850

Olivetti PCS FX 1050
AT-kompatibler Rechner (80286) SQ 850

12 MHZ, 3,5” Laufwerk, 40 MB SQ 2550
Festplatte (27 ! ms), VGA Grafik, GQ 5000 Mega 2
VGA-Monitor, DOS 3.3, (neu!) mit 2 MB RAM
GW-Basic, Able 1.... 3999,-

Versandkostenpauschale: Inland DM 12,—, Ausland DM 40,- je Paket. Lieferung nur
gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise giiltig ab 15.05.1990.

Franziskanergasse 13, 7300 Esslingen, Tel.: 0711/3553 21

1498,
2158,-
3178,

845,-

1776,—

2498
3748,

( Promigos 3,5" Floppydisk ..... 199,-
Promigos 5,25" Floppydisk ... 285,-

Floppy-Gehause 3,5"
Floppy-Gehduse 5,25"

...24,95

RamCard 512 KB .................. 189,- de e e de e ok e ok e ok ok ok ok ok ok ok ok e ok ok ok ke
Festplatten Amiga 500 + 1000 FileCard Amiga 2000

20 MByte .nur 1098,- 20 MByte ..... nur 1098,-

30 MByte .nur 1198,- 30 MByte ... nur 1198,-

50 MBYE .....ccooovivvirnnes nur 1498,- 50 MByte .....................nur 1498 -

60 MBYtE .........ccovnevevee. nur 1798,- 60 MByte ....................nur 1698,-

Khkkkkkhhkhkhkhdkhkdkkhhkhhkdkdkdddhhkhbhhhhkdhkdkddkdhdhhhhhhkhkddkddd
PD-Service iiber 6500 Disketten auf Lager
(immer auf dem neuesten Stand).
3,5' Diskette 2,20 ab 100 Stck. 2- 5,25 Disk1,10  ab 100 1,- DM
hhkkkhkhkhhkhhdhdhdkhdkdbhhkhhdrdhhddhhrhhhhthhdkhhddrhrhrhhhhdhkik
C-T-N Computervertrieb + Technik, Westwall 4, 4270 Dorsten 1

\ Tel.02362/42991+42925, FAX02362/42263, BTX02362/64510 9

~
.19,95

Modula-2

M2Amiga ist das auf dem Commodore Amiga am weitesten
verbreitete Modula-2 System mit den meisten Werkzeugen und
Bibliotheken und einer Riesenauswahl von PD-Disketten.

Compiler SFr.
M2Amiga 270.00
Demodiskette

(Fish-Disk 113) 10.00
Werkzeuge SFr.
Source-Level-

Debugger 180.00
Automatisches Make 80.00
M2APSE 80.00
M2APSE Demodisk 10.00
M2Decoder 80.00
Objektconverter 80.00
Sourcecode + RTS  80.00
IFF-Bibliothek 80.00
Speed-Editor §0.00

DM
342.00

10.00

DM

228.00
108.30
108.30

10.00
108.30
108.30
108.30
108.30
108.30

Treasures-Libs
AmigaTreasures
FileTreasures
ModulaTreasures
MathTreasures
Treasures-Demodisk

Report-Libs
IntuitionReport
DeviceReport
GraphicReport
Report-Demodisk

PD-Disketten
AMOK PD-Disk, je
Treasures-PD, je

Die genannten Preise sind unverbindlich
M2Amiga Produkte sind auch im guten Fach- und Versandhandel erhiltlich,

Die Modula-2 Leute:

Bundesrepublik Deutschland:
Beech Tree Systems GmbH

5788 Winterberg, Tel. 02983/8307
3300 Braunschweig, 0531/42689
SW-Datentechnik GmbH,,
2085 Quickborn, 04106/3998
Advanced Applications,
GmbH, 7500 Karlsruhe,
Tel. 0721/700912
Interplan-Muhlert

8000 MiinchenGmbH,
Tel. 089/1234066

SFr.

158.00
158.00

78.00
78.00
10.00

SFr.
80.00
80.00
80.00
10.00

SFr.
10.00
10.00

DM
201.78
201.78
102.60
102.60

10.00

DM
108.30
108.30
108.30

10.00

DM
10.00
10.00

Osterreich:

ICA Elektronische Geriite Ges.mbH,

1160 Wien, Tel. 0222/4545010

Schweiz:

Frei-Elektronik.

8603 Schwerzenbach, 01/945 54 32

Generalvertrieb:

A+L AG

Dideriz 61

CH-2540 Grenchen

Tel. (0041/0)65/52 03 11

Fax (0041/0)65/52 03 79

w
=
=
=
=3
o

nen verbraucht bzw. in die
Luft geblasen. Bitte unterstiit-
zen Sie uns im Kampf gegen
® die Zerstorung unserer Um-
o9 welt. Sonst ist uns eines
= Tages vielleicht wirklich
nicht mehr zu helfen.

1985 wurde das Ozonloch ent-
deckt. Und obwohl heute fast
jeder iiber FCKW und ihre
Folgen informiert ist, wer-
den alleine in der Bun-
desrepublik jéhrlich im-
mer noch 90.000 Ton-

©

WWF
Mensch, die Zeit drangt.

O Bitte informieren Sie mich ausfiihrlich iiber die Erfolge und Ziele desWWT
| Name und Anschrift: ]

|_ WWEF Infodienst, Postfach 0902, 7505 Ettlingen —J

BEST Modem 2400L -

korrektur, MNP5 Datenkompression, extern

12 Monate Garantie &

deutsches Handbuch!

autorisierter Distributor
Héndleranfragen: 089/50 72 71 (Fax)

* Die Inbetriebnahme der aufgetiihrten Modems am DBP/
TELECOM-Netz ist unter Strafandrohung verboten!

MODEM
2400 bit/s

298,-
300/1200/2400 Baud, CCITT V.21/22/22bis, Hayes-kompatibel, extern

BEST Modem 2400 Plus *
Voll BTX-tauglich durch CCITT V.23 (1200-75 Baud), extern

BEST Modem 2400 EC MNPS5
300/1200/2400 Baud voliduplex, GCITT V.21/22/22bis, MNP4 Fehler-

438,-

548,-

0=

POINT

Computer GmbH
Gollierstr. 70

8000 Miinchen 2
089/50 56 57

CSV Highlights

Commodore

Speichererweilerung Commodore 1050 (256 KB) 49,

Commodore Farbmonitor 1084 Stareo
Commodore Amiga 500

Amiga 500 + Farbmonitor 1084 S
Speicherauiristung auf 1 MB mit Uhr
Commodore Amiga 2000

Amiga 2000 + Farbmonitor 1084 S

Amiga 2000 + PC/XT-Karte + 40 MB Filecard
Western Digital + Epsondrucker LX 400
3,5™-Laufwerk intern fr Amiga 2000
PC/XT-Karte mit 5,25°-Laufwerk

AT-Karte mit 5,25-Laufwerk

SCSI Controller Commodore A 2090

20 MB-Fesiplatte for Amiga 2000 mit 5\:51
Controller Comm. 2080 A (autobootend)
40 MB-Fesiplatte mit Controller 2030 A

20 MB-Filecard (Seagate, 40 ms) fir

A 2000 mit PC-Karta oder A 1000/Sidecar
30 MB-Filecard (Seagate, 40 ms)

40 MB-Filacard (Wosmrn Di [.;l 28 ms)
50 MB-Filacard (Seagale.

2 MB-RAM Erweiterungskarte ot A 2000
autristbar bis

Externe A 500 Festplatte 20 MB Commodore

Atari

Festplatte Atari Magafila 30

Fesiplafte Atari Megaile 60

1040 STFM + Monochrommonitor SM 124
1040 STFM + SM 124 + Megafila 30

Atari STE + Monochrommanitor SM 124

Atari Computer Mega ST 1 mit Maus +
Monochrommonitor SM 124

Mega ST 1 + SM 124 + Megatile 30 MB
Atar Mega ST 2 + Monochiommon. SM 124
Atari Mega ST 2 + SM 124 + Megalile 30
Atari Mega ST 4 + Monochrommon, SM 124

Atari Mega ST 4 + SM 124
Supercharger fir Atar ST

+ Megalile

30

80 MB Festpl. Seagate ST 1096 N (SCSI)
Epsondrucker (dt. Handblcher)
LX 400

LQ 400 (24-Nadeldrucker)

LQ 550 (24 Nadeldrucker)

Tlmonﬂ!raﬂ\dlu:ker 1X 800 (9 Disen,
1x. 240 Zeichen/Sekunde)

NLQ,

Stardrucker (dt. Handblcher)

LC-10 mit Centronicsinterface

LC-10 Color Farbdrucker mit Gentronics

LC 24-10 mit Centronicsinterface
XB 24-10 mit Centronicsinterface

NEC-Drucker (d( Handbuzcher)

NEC P 6 Plus 1088,
NEC P 7 Plus 1449,
Einzelblatteinzug fir NECP 7
NEU: Mitsubishi Telefax FA 1550 D

Druckerkabel 5 m lang fir Amiga, S

EGA-Karte (800 x 600) + 14"
VGA-Karte Optima 16 Bit, 512
VGA-Karte Trident 16 Bit, 512

KB
Multisynch Farbmon. (0,28 mm, 1024 x 768)

Star Laserprinter 8 (1 MB, 8 S

Versandkostenpauschale: Inland DM 12.-, Ausland DM 40.- je Paket.
Lieterung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausiand nur Vorauskasse. Preise giitig ab 09.7.1990.

GartnerstraBe 4, 7320 Goppingen
Tel. 07161/13591, FAX 07161/13587

CSV RIEGERT GmbH

KB

Min.

, ST
.GA-Farbmonitor 639,
3




AmrcA

die Reparaturanleitung
fur den Commodore AMIGA 500
mit MeBwerten und
Oszilloskop-Bildern,
System-Fehlerbeschreibung.
Leicht verstandlichbestens
geeignet fir Anfanger und Profis.

Preis 49,90 + NN + Versand.

Bestellen Sie gleich!

Peter Schmidramsl
Jagdfeldring 45
8013 Haar (bei Miinchen)
Telefon 089/464383

Pl 1nm: 4300 Essen 1,Tel. mwnm I
24 h Schnellversand !!

Wir liefern alle gdngigen Amiga-Serien!!
Einzel-Disk .
ab 10 Disf
ab 20 Disk .
ab 40 Disk ..
ab 100 Disk ..

Preise inkl. 3,5 DD Disk
- mit Qualltalsgarant\e

- Wir kopieren nur mit doppeltem Verify.
Alle Disks 100% Virus- und Error-frei.
Alle Disks etikettiert.

3 Katalogdisks
mit Kurzbeschreibung der Programme
nur10,-DM

Dazu gibt es wahlweise gratis von uns:

Super-Kopierdisk oder Super-Spiele-Disk.

Speichererweiterungen

ANRUFEN!!! LOHNT SICH!!
TAGESPREISE!!!

Amiga 500 - 512 KB intern, abschaltbar  ab DM 159, -
Amiga 500 - 1 MB intern, absch., Uhr ab DM 398 -
Amiga 500 - 2 MB intern, absch., Uhr ab DM 598 -
Amiga 1000 - 2 MB extern, absch. ab DM 798,-
Amiga 2000 - 2 MB intern, absch. ab DM 898 -

Alle Speichererweiterungen sind autokonfigurierend,
abschaltbar und mit sehr schnellen RAMs (100 ns und
schneller) ausgeristet!

Durch Megabit-Technologie minimaler Strombedarf.

*** 12 Monate Garantie ***

DM 169,
DM 198,-

Laufwerk 3,5" intern f. Amiga 2000
Laufwerk 3,5" extern, durchgeschl. Bus, abschaltb,

B & S Computer-Vertriebs GmbH

Beethovenstr. 33, 4172 Straelen 1
Tel.: 02834/1249, Fax: 02834/6979

CHARTech

9 Analysen, brillante Grafiken,
selbstlernendes System,
BTX, DFU, Signale, Hitlisten
und vieles mehr....
WALLASCH & WITTE
BORSENSYSTEME
Daglfingerstr.18a, D-8000 Miinchen 81
Info kostenlos,
Demo+H.buch 40.-DM,

AMIGA Harddisk

ALF V2.0 SCSI Filecard
Preisanderungen durch Dollarkurs vomeha\ten;

it Quantum Harddisk PRO-40S 19 ms 40 MB 700 KB/S ~ nur 1599 DM
Mit Seagate Harddisk ST177N 24 ms 60 MB 540 KB/S nur 1579 DM
Mit Seagate Harddisk ST1096N 24 ms 84 MB 540 KB/S nur 1799 DM
680X0 Prozessor-Karien
Commodore A2620 Kar\e inkl. 2 MB RAM max 4 MB. 63020 Prozessor
mit 68881 Cuﬂuzessur und MMU Takifrequenz 14 MHZ nur 2398 DM

Commodore A2630 Karte inkl. 2 ME RAM Coprozessaren  nur 4498 DM
Filecard A2000 ALF V2 Aut
21 MB 2 M B RLi. 099 DM # 43 MB MFM 1299 DM

MFM 999 DM # 3

49 MB RLL 1299 DM # 65 M8 RLL 1399 DM r 133 MBV HLL
SCS1 15 ms 111 MB 2099 DM # 142 MB 2499 DM
Alle Filecards sind ferti mrmunen inkl. Software AL
Autoboot unter Kick 1.3 inkl, Workbech 1.3, €x:ras1 3 und PD-Soft
SEAGATE HARDDISK

ST250R 42 MB 536 DM # ST138R 32 MB 565 DM
ST151 43 MB 799 DM
ST157R 49 MB 649 DM # ST177N 60 MB 925 DM
ST177N 84 MB 1099 DM
SEAGATE Harddisk Kit AMIGA
inkl. Controller, Adapter, Software, Kabel, Harddisk Rehon!anle
Fu 500 m 000 ist ein extra Gehause und Netzteil n gz

9,25 B 849 DM # 5,25° 65 MB 1158 DM # 5,25° 122 MB 1849 DM
35 32 MB 799 DM#35 49 VB 839 DM # 3,5"63 MB 1048 DM
Spmherarwsrrs.run
4'MB Box . A1000/ Dmk\ Busdurchf. 2 MB 949 DM # 4 MB 1249 DM
2MB BUH A1000/500 inki. BusduthF 512 K 548 DM # 2 MB 799 DM
512 K intern A500 mit Uhr 189 DM 1,8 MB 555 MB
Aufpreis uhr Krcksmm 3 abscnanbas nur 2 MB Box
8 MB Kart E?‘JQDMMMB‘IUQQDM
Infos geg en 2 DM m Bne!marken Surr
Angehnt freibleibend, Ausland nur gegen Vorkasse.

Original Commodore Ersatzteile

2449 DM
om

Andrea Dohm
Computersysteme
Postfach 120206
3180 Wolfsburg 12
Tel. 05362-63720

A 500 DM
Netzteil 135,-
IC 8372 185,-
IC Denise 38,-
IC Paula 55,-

Orig. Floppy intern  228,-

Versandpauschale: 7,50 DM

AuBerdem bietet unser Haus einen
autorisierten 48-Stunden-Reparaturservice
fir Commodore, Atari, Panasonic,

Toshiba und andere Home- und Personal-
computer. Handler fordern bitte unsere
Handlerpreisliste an.

Audio Video Service Lukowiak GmbH& Co.
Léhner Str. 157
4971 Hullhorst-Tengern

| Bei Bestellung bitte angeben. =
‘ Versandkosten:  Inland 4,00 DM bei V.-Scheck / Nachnahme 7,00 DM Anr'b'Kauf’ Tel‘ m ’93 82 M Tel.: (05744)1092”1 093
‘ Porto+ Verpackung: Ausland 6,00 DM bei Euroscheck, Nachn. 12,00 DM Fax.:(05744) 2890
o o Commodore®
IBM-kompatible PCs XT/AT, ®
Stellen Sie Ihre Amiga Uhr mit C 64, AMIGA und Atari ST E rsd 'z ' el I

unserem
TiMECONTROLCENTER
der Funkuhrempfénger fiir

Amiga 500 /1000 /2000
(Empfanger mit Software und AnschluBkabel

original Commodore TurboKarte
A2630inc. 2 me 328t RAM

Umfangreiche Programmsammlung:

THI - Tools
THBackup (deviceunabhangig)
THICommander (Shell-Ersatz)
THISpeeddisk (Diskoptimizer)

THIPerformance;THISeek
enableFFS (fir Floppies)

bsc biiroautomation gmbh
Tel.: 089/3084152 Fax:3071714
Lerchenstr.5, 8000 Miinchen 50

Der groBe Versender Deutschlands, aus BTX

Programme ab:

Ihr Ansprechpartner fiir: * Spiele *

* Stengel #

Wir kaufen und verkaufen:
Gebraucht-Spiele (nur Originale)

Info unter Tel.: 0521/763918
ab 17 Uhr anfordern
BTX: 0521/763918 - 0001/2

Computershop H.-J. Stengei

‘j Brﬂkhofah'aﬁe 21B, 4800 Bielefeld 16

56

®
Service
® Wir liefern

fir Héindler und Privat-
anwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns on: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

CIK-Computertechnik ® Ingo Klepsch
Berliner Strafe 49b @ D-5800 Hagen 7

TELEFAX: 02331-42499
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FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAFER IST VIEL AN EINER STELLE!

AMIGA FLACHBETT A4 SCANNER DM 948,-
Kann als BILDERFASSUNGSGERAT/Kopierer und Thermodrucker eingesetzt werden, Scanndichte
200 Punkte/Zoll, Scannzeit 10 Sekunden EN Bildes im IFF, 320 % 200,
640 x 400, 320 x 256, 640 x 512 werden unterstiitt. Ausschnittvergrbferungen moglich. Binar +
16 Grau-Darst

VIDEO TEXT-DECODER DM 298,-

Man kann das VIDEOSIGNAL eines Recorders, Scart TV oder Tuners dazu verwenden, den frefen
Service des Teletextes im IFF- oder ASCII-Format abzulegen. Super-Grafik-Darstellung.

MINI MAX 500 DM 288,-
Erweiterung bis 2MB, 512 K bestiickt Preise fir Aufriistsitze siehe GIGATRON-Inserat
AMIGA-ACTION-REPLAY DM 189,

Mot ir den Enwaiterungssteckplatz des Amiga 00. Funkionan: freozen (Programme aus dem
eben); Spriteeditor {Sprites.
si cmmr machen und verdnden). Virusdetector (Viruserkennung): Bilder und Musik auf Diskette in

|FF-Format 2ur N (nach ; Com-
puter-Status (Fast-RAM, Chip-RAM, RAM-Disk F\uubj Status usw) uv.m

ZWEITLAUFWERK 3,5" (KONYO-SENATOR) 239,-
MIDI-MASTER 99,
MAXON-JUNIORPROMMER (2716-27011) 249,
BURST-NIBBLER (Syncro-Expref8) mit Hardware 149,
AMIGA-DEVPACK-ASSEMBLER (M&T) 149,-
MUSIC MANAGER 49,-
MIDI MASTER + MUSIC MANAGER 120,
SOUND SAMPLER 169,

alle Biicher von Markt & Technik - umfangreiche Software und Ersatzteile auf Anfrage — Praisliste DM
2,50 in Briefmarken — Anrechnung bei Kaut - Versand nur gegen Vorkasse + 5,00 oder Nachnahme

+ 8,00 DM

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER
Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121
Geschaftszeiten: Mo+Di, Do+Fr 14-18.30 Uhr, Sa 10-13 (14) Uhr

Wir blet.en Ihnen zu fllren ?reuen Amup Hardwlre
filhrender Hersteller, zum Beispiel:

[ Lanfwerke:
3.5" Laufwerk extern, Teac-Drive fir 199.-
5.25" Laufwerk extern, Teac-Drive  fiir 279.- | ‘

‘ (Alle Laufwerke abschaltbar und mit Busdurchftihrung) i

A 2000, 30 MByte Einbaukit, Int. 1:1 ab 849.-
w A 2000, 30 MByte Filecard, Int. 1:1  ab 999.-
A 2000, 47 MByte Filecard, Int. 1:1

ab 1199.-
( Auch mit ALF 2 lieferbar, Aufpreis 130.-)

A 500, 30 Mbyte, Alf 2, Int 1:1 ab 1099.-
Ramerweiterungen. zB.: E
A 2000, BMB, 2MB bestiickt ab B99.-
|A 500, 512K mit Uhr ab 199.- "TDR
Kick-Umschaltplatine 2xRom,I1xEprom  fir 69.-
Epromsatz-Kickstart (Nach Wahl) filr 79.- |~y

Reparatur pauschal 60.- zuziigl. Teile-Kosten
Ankauf Ihrer Gebrauchtanlage
Computer und Elektronikvertrieb D. Falz, Osipreussenstr. 2A

6235 Hofhelm/Mar thelm, Tel:06192/36969, Fax 06192/39020
{Lleferung ab Lager Hofhelm per UPS-Nachname)

PD-Schnell...VERSAND!

spatestens ~ Wir liefern
1 Tag FISH; TAIFUN: RPD; AUGE;
g CACTUS; RUHR; TBAG;
PANORAMA ...
Alle COLOSSUS-Produkte

PD-DISKETTE ab 2,40
auf 2DD-Disk., Sentinel oder Colossus

nach Ein-
gang ver-
148t lhre
Bestellung
unser Haus!

Einsteiger!!!
10 Disketten, die den Einstieg erheblich er- 39
leichtern, Spiele, Erklarungen, Utilities etc.nur

3 KATALOGDISKETTEN
(bar, Briefmarken) anfordern 5,'

Spielepakete I, Il + Il (NEU!) ie 39.-
| enthéalt 43 verschiedene Spiele, Paket Il enthait I 4
26 Spiele mit deutschen Anleitungen!!l. Je Paket 10 Disketten.

Komplettpaket!!! 20 PD-TOP-Disketten, z. B:
Haushaltsbuch, Kontofihrung, Textverarbeitung, CAD,
Anti Virus Disk, Spiele, Vokabeltrainer, Schallplatten-
Videodatei, Datenbank, AdreBverwaltung,

Schach, Musik, Utilities usw. nur 79,'

512 K Speichererweiterung 169,- DM
3,5"-Zweitlaufwerk 199,- DM

SCHOLLE Tel. 0234/770388, Fax 0234/73867
Pilgrimstr. 6, 4630 Bochum 1 bis 21.00 Uhr

AMIGA Public-Domain

80 SUPER AMIGA-PD Serien
’I.Iltrulehncll-Akbucll-!rclswert—lwcrl&nle

N AnNtao

Scit 1985 haben wir A‘MIGA PD
Incl. 3,5 MF2DD Disk
ab1-79Diska2,00DM

3.5 MF2DD schon ab 1,60 DM

Incl. 5,25 Disk
10 - 99 01,20, ob 100 a 1,00 DM

Wir kopieran mit doppaltem Varify.
AM!GA PD incl. Markandisk auF Anfraga.
diskette 3,- DM, bei Yorkassa in Briafm.
oder Far ern Sie unser InfFo-Mataerial an 1,- DM
Mantag-Fraltag 10.00-20.00, Samstag 11.00 - 16.00
Vork. + 4,- DM, Nachn. + 8,- DM, Ausland + 16,- DM
Tal:O40/6428225 ,FAX: 040/64249 13
(S L TR TTNTTY R, Dombrowski
bis12 Uhr bastallt 0701 Wile LT

Die MOUSESWITCHBOX fiir Commodore
Amiga 500-1000-2000 im Maus oder Joystick-
port ermdglicht ein problemloses Umschalten der
einzelnen Ports. Ob Softwaredecoder (Dongel),
Joystick, Maus oder Trackball etc. Sie schalten
nach belieben ohne lastiges umstébseln.

* Aktiver Port wird durch LED gekennzeichnet.

* Jederzeit absturzsichere Umschaltung méglich.
* Interne Signalfuhrung mit Leiterplatte.

* Jede Box 100% computergepriift.

* Gehause mit GummistandfiBen.

* Mehrere MOUSESWITCHBOXEN kénnen
gekoppelt werden.

Anderungen in Technik, Ausstattung und Design vorbehalten.

Amiga & Zubehor

NEU! NEU! NEU! NEU!
Amiga 3000................. Preis auf Anfrage

AMIGA 2000 ab1755,-
SCSI Autoboot-Controller (ALF 2/Kronos) 595,-
180 MB SCS| Autoboot-Filecard 2990,-
66 MB AUTOBOOT-Filecard 1195,-
8MB RAM Karte m. 2 MB bestiickt 795,
8 MB RAM Karte m. 4 MB bestiickt 1150,-
AT-Karteinkl. Janus/Amouse 1655,-
TURBO-XT-Karteinkl. Janus/Amouse/D0S 3.3 898,-
Speichererweiterungf. XT-Karte auf640 KB 135,
Stereoverstérkerkarte mit Regelung fiir A2000 75,
NEC 3D Multisync Monitore fir Amiga 1495,
TOWERGEHAUSE fir Amiga 2000 595,
AMIGA 2000 im TOWERGEHAUSE 2295,-
Amiga 500 829,
Amiga 500inkl. 1084S Monitor 1395,-
512KB RAMf. A500, akkugep. Uhr/Abschalter 129,-

Wir flhren weiterhin: NEC Monitore & Drucker, Seagate-
Festplatten, EPSON & STAR Drucker, IBM-kompatible Computer
zugunstigen Preisen.

Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse! Versand ins Ausland
nur mit Vorkasse! Preisanderung verbehalten!

Nutzen Sie unseren rund um die Uhr Bestellservice.
Versand nur per Nachnahme 8,— DM pauschal.

HARD & SOFTWAREINTEGRAL GbR

‘@ 02362/65740 * Brunsweg 10 * D-4270 Dorsten 1

COMPUTER-SHOP-RUTH

BassumerstraBe 19 - 2833 Harpstedt

Tel.04244/1877-FAX & BTX04244/1731

2,

NANSERGELUMIN, &“&”&“—a M

1| TURBOBOGRD _636,/68882 28MHZ 1393~

N| TURBOBOJRD _630/68882 28MHZ 4MB  4999.-

T| TURBOBOJRD _630/68882 33MHZ 4MB  69%.- |E
€S GEHT dBER AUCH BILLIGER,ZB. HIERMIT:

E| 1UrB0BOGRD _630/68882  16MHZ 1496 |y

L| TURBOBOARD —636/68882 16MHZ 4MB  4495.-

L ICH a5E BESITZER KANN €S-

1 a S@O/'ZG@G 02@/@8881 leMmHZ 149%.- 10
4 566/2000 _0620/6888! 1eMHZ ImB 1795 .~

G| CONTROLLER SCSI/QUTOBOOT 8MB OPT.  698.-

E|QUaNTUM SCSI 46MB 35 ZOLL 11i/19ms  nos- |R

N| QUANTUM SCSI 86MB 3.5 ZOLL 11/19MS  1998.-

T SPEICHCWnODULE FOR CDNTF{OLL.CH ma 2’75— Y

NGEBORG PETER
RUFEN SIE UNS E‘.INI-‘ACH AN,

JEDERZEIT.
£ TEL: 8211 / 296648 é‘
FAX: 82117313931 /(3

cmmlI[nzuu:uun-vusannuanuu d?
1

EUROMAIL

Zarbarus-Nt;::aIl -Kompatibel = AnschiuB an Gber 150 Systeme in

g der 2u FIDO und USENET
- komfortabler Line und FullmonAEdltar
- Direktanschiuss an USENET und FIDO in Vorbereitung
- Ubet ungsprotokelle mittels XPR-Library implementiert
- Soh:‘{t:nnﬂg?tahla Menue- Ohorﬂlme fiir den Sysop und den User,
dadurch einfachste Bedienu
- ANSI Grafik, wﬂndlunmube n TERMCAP

- ca. 100 Befehle, beliebig ennnnrbar mehrere Sprachen
gs;ulmmeldungan Ddiﬂol‘bll‘ oxt. Prp OnIIno-SplaIe

es Eurol Update-Service
- HST,PEP-Betrieb wird unterstitzt
-Ti in der Amiga-Dos(6/90),A )

Preise: EuroMail - Vollversion 350,00 DM
[EuroMail - ( ohne Netzmodul ) 199,90 DM
EuroMail - Point 69,90 DM
EuroMail - USENET-Modul 199,90 DM
Euroh g (F -Zusatz)- 89,90 DM

Kn«zmm . Hardware +Software + Modem sowle
spezielis Sohtware-Entwicklungen aul Anfrage |
Fordarn Sle unsar an.

Datenkommunikation Beckmann + Blum GbR

( Commodore Entwickler )

Soft-, Hardware-Entwicklung, Beratung u. Vertrieb
Gmaslrﬂﬂa 13, 3300 Ernunnchwa:g

Tel,: 0531/335632 [Fax: 335670

Das braucht jeder!

Das BESTE aus Public Domain...
themenorientiert zusammengestellt.

Workbench-Tools 2 Uberraschungs-Packet

Visle niitziiche Erwrmmngsn Hier kaufen Sie die Katze
rund um die Workbench im Sackl Zugreifen!

-

3 Disk-Tools 4 Kopier-Packet
Bringen Sie Ihre Disketten Anti-Virus und Kopierroutinen
unter Kontrolle! fir jeden Zweck.

5 Grafik | (Tools+Demos) & Grafik Il (IFF+Demos)
Animierte Supergrafiken in Bearbeiten Sie lhre
null Kemma nix Grafiken mit allen Tricks!

7 Sound (Tools+Demos) 8 Tricks und Gags
Da werden Ihre Ohren Augen  Amisants, unterhaltsame
machen! IFF und Midi. und nitzliche Eintélle.

9 Anwender-Packet | 10 Spiele-Packet

Die wichtigsten Anwender- Alles, was die Kiste hergibt.
programme fir jeden Bereich Die besten PD-Spiele
Jewsils eine Diskette randvoll gefUllt mit Spitzensoftware -
unentbehrlich in jeder Programm-Bibllothek.
Jede Disk 10 DM
Bei Abnahme von 4 und mehr Disks 9,- DM
Ausfibriiche Kafalogd{aka-ue 4 DM

PACKAGE DOMAIN

Inh.: A. Gral Schulenburg
Oberlindau 53
6000 Frankfurt 1

Wir bringen Ordnung in den Amiga-PD-Pooll
SONY-NONAME-DISKETTEN 3,5'' NUR 1,90 DM/STUCK

PO, OBERLINDAU 53, 6000 FRANEFURT/MATK 1
Versandkosten: INLAND V-Scheck 3.- DM, NN 7.~ DM; AUSLAND a.A.
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Amica

4040 Neuss 21 » Elisabethstr. 36
Tel.02107/7595 « Mo.-Fr. 10- 17 Uhr
Das PD-DEPOT
iiber 30 géingige PD-Serienab DM 2,50 lieferbar!!
PD-Pakete:
Anwender-Kit Textverarb./Dateiverw, DM 20,-
ASDG-RRD resetfeste Ram-Disk DM 10.-
Erste-Hilfe Rettung def. Dateien DM 10,-
Icon-Tools Iconmanipulationen DM 15,-
Mountain-Cad PD-Cad System DM 10,-
PD-Copy Disk versch. Kopierprogramme ~ DM 10,-
PD-Paint Set Malprogramme DM 15.-
Slideshow 3 Disk. Bildershow DM 20,-
Virenkiller 25 Anti-Virenprogramme DM 15.-
SONDERAN TE:
GFA Interpreter + Compiler 3.04 DM 257.-
NoName Leerdisketten 10 Stiick DM 13,80
Fater AGNUS inkl. dt. Anleitung DM 128,-
Sound Digitizer mit Software DM 79.-
SPIELE:
Pakete 1 -4 je 3 Disk. vollgepackt DM 20.-
Star-Trek Superspiel min. 1 MB DM 15,-
Returnto Earth  inkl. dt. Anleitung DM 10,-
2 Katalogdisketten gegen DM 3,- Briefmarken
Versandkosten pauschal DM 6,-
AuchPD fiir IBM & ATARIST in groBer Auswahl!

Jorg R. Hiller

[ )
fhn computer

public domain software

® 240/1.20 @

jede Disk 3.5°/6.25" 2DD (100% errorfreel)

Alle PD's sind etikettiert (Name, Nr.inhalt)
Versand in der Regel innerhalb 3 Tagen nach Bestelleingang
Fish, Kickstart, RPD, Taifun, Chiron, ACS Tornado, Faug
Franz, Cactus -> Katalogdisk DM 5.-/Liste gegen Riickporto

Amiga Hardware

Amiga 2000 1989.- Amiga XT Karte 750.-
34" LW extern 198.- PAL Genlock 568.-
5% LW extern 259.- ¥-C Genlock 1139.-.

8MB/2MB A2000 858.- Deluxe View 4.0  398.-
3% " Disks je 1.49 5% " Disks je 0.59
Weiteres auf Anfrage. Preise in DM zzgl. Versandkosten.

feinauer - hiller
QOffenbacher Landstr.14
6450 Hanau 7 / Tel: 06181/650328

RUHRSOFT

0234/682493

PD-Disketten schon ab DM 3,-
Wir kopieren auf farbigen 2DD-Disketten

EIGENE SERIEN:

Deutsche Serien:

RPD -230  Auge -4
Ruhr - 28 Berlin PD - 42
S ——— Taifun -130
Importierte Serien: Poseidon -400
Fish -360 ACS -229
TBAG - 39  KICKSTART -270
Panorama - 98 RW - 17
CC -145  RHS -107
FAUG -8 RMS - 37
Erotic Bord.* - 42 KISS -135
UKAUG - 46 CACTUS - 38
S.AFE -39 FRANZ - 73
Amicus -26 ES - 75

* nur mit Altersnachweis (Super Serie)
4 DEUTSCHE Katalogdisketten DM 8,-

Ruhrsoft Scheer - Erzstraie 27 - 4630 Bochum 1

Professional

Amiga
Schweiz

Verkauf
Beratung
Versand

Softwareland AG
Ziirich 01/3115959

injga Software in Kdln

Public Domain PD:

Einzeldiskette 3,50 DM, 10—20 Disketten 3,20 DM, ab 20
Disketten 2,90 DM. Wir fiihren jeweils 5 Spiele oder
Anwenderpakete zu je 29,- DM.

Wir flihren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH,
Kickstart, Taifun, Killroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoft u.v.a.
Ebenfalls verdffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf
unserer eigenen Serie COLONIA PD, die bis jetzt 46
Disketten umfaBt.

Versand per Nachnahme mit UPS. Versandkosten tragt |
der Besteller.

ACHTUNG PROGRAMMIERER: |

Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu
verniinftigen Honoraren fiir die kommerzielle Vermark-
tung oder unsere Serie COLONIA PD. Rufen Sie uns an!

EBENFALLS FUHREN WIR ALLE GANGIGE
KOMMERZIELLE SOFTWARE!

Offnungszeiten:  Mo. — Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr
Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr

Pielago Software |

Olpener Strafie 438 « 5000 Kdln 91
Telefon 0221-8903162

SOFTWARE

v¢ Atari 7¢ H

v¢ Commodore ¢ h
v¢ PC ¢

¥ Schneider m

s

Software
Zubehdr - Literatur
Zeitschriften

Hamburger Softwareladen
Girtnerstrafe 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621

HAMBURGER

C= Commodore Computer N
W.A.W. Elektronik GmbH

Autorisierter Commodore System & Service Handler
ums {fmdlem St vom 8
GVP  NewTek  Aegis
GVP 68030/68882/4MB 4495.-

CBM 68030 / 68882 / 2 MB 3895,
G | cBMeso20/ 68881 /2MB 2850 | D

~

{

F Flicker -Fixer 4096 Farben 1098.- T !
Aegis Video-Titler 125.- |
A | Aegis Video-Scape 3D 196 ['M |
Super Pic - Echtzeit Digitizer
incl. Genlock 1398.-

VideoComp  Markt& Technik
Panasonic Professional Video-Systeme
Elektronic Design Data Becker

\
i
| W.A.W. Elektronik GmbH Mo. - Fr. 10-13 |
|
i

| Tegeler $tr.2, 1000 Berlin 28 u. 15-18 Uhr
! Telefax 030/4047039 Sa. 10-13 Uhr
'Q]: 030/404 33 31 Eigene Service Wcrkswu./

G. Hohle & M. Faulstich
Softwareentwicklung und Vertrieb
ZugspitzstraBe 49, 8058 Erding, Tel. 08122/5369

(MacS Oft —AMIGA Shop

N_ Hardware-Software-Schulung-PD |

Amiga Fahrschule V.2.0
Lernprogramm zur theoretischen Fiihrerscheinpriifung

mit Maussteuerung u. ansprechender Grafik DM 48,-
Vokabelprofessor V.2.0

Vokabeliibungsprogramm mit allen géingigen
Tastaturbelegungen— universell einsetzbar,

deutsche Umlaute, viele Funktionen! DM Zqu{}

Chemie auf dem Amiga

Lernprogramm f. d. Klassen 7- 11 mitsehr guter Grafik
und einfacher Handhabung durch Maussteuerung
Statistik-Grafik Manager

Zum Darstellen und Drucken von Balken-, Torten-,
Fliichen-, Linien-, Punkt- und Tendenzgrafiken
Wizard of Sound V3.2

Musikprogramm mit iiber 1 00 Instrumenten und
90seitigem Handbuch zum Erstellen und bearbeiten
eigener Musikstiicke

Euroquiz

Geographisches Fragespiel miteiner Europakarte

als Spielfeld fiir | oder 2 Spieler

Hanoi

Denkspiel mit 10 Levels einst von den amerikanischen
GI's gespielt. Es gehtum das Versetzen einer
Pyramide aus Platten

Druckerkabel Amiga-Centronics Parallel DM 19,-
Leerdisketten 10 Stick 2DD mit Aufklebern DM ]9,-
Versand gegen Vorkasse (Scheck) oder Nachnahme (+ 5 DM)

DM 49,-

DM 49,-

DM 49,-

DM 18,-

DM 18,-

Public Domain

EINZEL-DISK 4
AUF 2 DD NUR DM

Uber 4500 PD-Disk! Immer aktuell!
24-Std.-Versand-Service.
Katalogdisketten anfordern 5,—.
Selber abholen NN gespart!
Hardware-Zusammenstellung auf Wunsch.
Lassen Sie sich [hren personlichen Amiga
anfertigen.
Fragen Sie nach unseren Amiga Einsteiger-
Kursen.

Telefon 0231/516010

mo.-Fr. 10-13, 15-20 Uhr « Sa. 10-16 Uhr
Hanndvrischestr. 82 « 4600 Dortmund 1
\ Bitx * mac soft amiga # )

58

AMIGA-MAGAZIN 8/1990



AMIGA-ZUBEHOR

2 MB Speichererweiterung A-500 ohne RAM's
dataphon s 21/23 d mit Programm u. Datenkabel
Commodore Netzteil A-500
Turbo AMIGA Maus
Commodore AMIGA Maus 1352
Maus-Arbeitsunterlage
Ligftpen mit Software
JoEstick Competition Pro EXTRA
MiDi-Interface 1xIN, 1xTHRU, 3xQUT
MIDI-Interface Kabel 2x5pol. DIN Stecker
Stereo Sound-Sampler mit Software
AMIGA Bremse: intern 45,00
Virus-Falle schiitzt vor Viren und Datenzerstérung 29.50
Boot-Schalter Booten von externer Disketten-Station 18,90
Kickstart ROM's: ROM 1.2 49,00 ROM 1.3 64,50
Kick-ROM-Umschaltplat. fir 2 orig. Kickstart-ROM's 39,50
Kickstart-Umschaltplat. 2-f. 1xROM u. 1prrumsalz
Kickstart-Umschaltplat. 3-f. 2xROM u. 1xEpromsatz
Kickstart-Umschaltplat. 4-f. 2xROM u, 2xEpromsétze
E rommer mit Software A-500

A-Portverldngerung 50 cm
Dalgnlransferka | Floppy 1541 an A-500/2000
DFU-Kabel A-500/500, 500/2000, 2000/2000
Druckerkabel Centr.-Stecker/25pol. SubD-Stecker
Monitorkabel TV mit Scart, kein TV-Modulator nétig
RS 232/V.24 Kabel St./St., St./Bu., Bu./Bu. j
Null Modem Adapter St./St., St./Bu., Bu./Bu
Abdeckhaube A-500 aus schlagfestem Kunststoff

149,00

139,
extern 79, 00

Kein Mindestbestellwert, zuziglich Versandkosten.

Ernst-Grote-Str. 26
Tel. (0511) 6 1897
Fax (05 11) 61 48 64

plus- -electronic GmbH
Postfach 100 107
3004 Isernhagen 1

Fhkkkiokkkkkkkkkiokkikkkkkkkkkikkkkkkkkkhk ‘

Promigos 3,5" Floppydisk 199,- Floppy-Gehause 3,5° 19,95
Promigos 5,25 Floppy-

Floppydisk 285~ Gehduse 5,25" 2495
RamCard 512 KB 189,-

Festplatten Amiga 500 + 1000 FileCard Amiga 2000

20 MByte nur1098,- 20 MByte nur 1098,-
30 MByte nur1198,- 30 MByte nur 1198,-
50 MByte nur 1498,- 50 MByte nur 1498,-
60 MByte nur1798,- 60 MByte nur 1698,-

Fkdkkkkkkdkkkkdkkkkkhkkhkkkhkkhkhkkhkkkkhkkkk

' PD-Service iiber 6500 Disketten auf Lager

' (immer auf dem neuesten Stand)
 3,5"-Disketten 2,20 DM; = ab 100 Stck. 2,- DM;
*5,25-Disk 1,10 DM; = ab 100 Stck. 1,- DM.

C-T-N Computervertrieb + Technik
Westwall 4, 4270 Dorsten 1
Tel. 02362/42991 + 42925, Fax 02362/42263
BTX 02362/64510

e e e s e e e de e de e e g e e e e e e e e e e e e e e e e de e e e e e e ke

AmrcA

A. Manewaldt | B

Domain
Service
Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell
(z.Zt. liber 6500 AMIGA und 2500 MS-D0S
PD Disketten im Bestand).

Jede AMIGA PD 3,5" DM 2,25
Jede AMIGA PD 5,25 DM 1,20

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

PD-Schnell...VERSAND!

Wir liefern

spatestens
1Ta FISH; TAIFUN; RPD; AUGE;
9 CACTUS; RUHR; TEAG;

nach Ein-  pANORAMA ..

9&’}% “’fr; Alle COLOSSUS-Produkte
Besteliung  PD-DISKETTE ab 2 40
unserHaus!  auf 2DD-Disk., Sentinel oder Colossus
Einsteiger!!!

10 Disketten, die den Einstieg erheblich er-
leichtern. Spiele, Erkldrungen, Utilities etc.nur

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Qualitdtsdisketten fihrender Hersteller.

Katalogdisketten (z.Zt. 4 Stlick) gegen DM 10,-
(Briefmarken/V-Scheck).

Kostenloses Info noch heute anfordern.
AKTUELL « PREISWERT » ZUVERLASSIG

A. Manewaldt

Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300

FAX (06236) 61494 * BTX 06236/67300

39,-
3 KATALOGDISKETTEN
(bar, Briefmarken) anfordern 5,-

Spielepakete |, Il + Il (NEU!) ie 30 -
| enthélt 43 verschiedene Spiele, Paket Il enthalt I !
26 Spiele mit deutschen Anleitungen!!!. Je Paket 10 Disketten.
—
Komplettpaket!!! 20 PD-TOP-Disketten, z. B:
Haushaltsbuch, Kontofiihrung, Textverarbeitung, CAD,
Anti Virus Disk, Spiele, Vokabeltrainer, Schallplatten-
Videodatei, Datenbank, AdreBverwaltung,

Schach, Musik, Utilities usw. nur 79,'
512 K Speichererweiterung 169,- DM
3,5"-Zweitlaufwerk 199,- DM

SCHOLLE Tel. 0234/770388, Fax 0234/73867
Pilgrimstr. 6, 4630 Bochum 1 bis 21.00 Uhr

Desktop Video

Bei uns vorfuhrbereit: Genlocks, Digiti-

zer, RGB-Splitter, Software und vieles

mehr. Besuchen Sie uns einmal - die
weiteste Reise lohnt sich.

Y/C Genlock DM 1110,-
VESone DM 2398,-
Weiterhin flihren wir:
Festplatten, Controller, Laufwerke,
Speichererweiterungen, GVP-Turbo-
boards und Software fur Grafik und
Animation.

Wir versenden auch taglich per UPS.

Creative Video
8551 Hemhofen, Am Schwegelweiher 2
7 Min. von der BAB-Ausfahrt Erlg.-West
Tel.09195/2728, Fax09195/8718

—_——

lelta=Pl

AMOK,A.U.G.E.,BAVARIAN, DELTA, KAKTUS,
KICKSTART, TATFUN, U.V.M. AUF ANFRAGE...

Wix Roben Stoffelprsise..

1-10 Disk {e 2,60

je35

11-20 Disk

.21-30 Disk

31-40 Disk

41-50 Disk

Ab 51 Disk wahnslnige 1,99 DM
je525 1-10 Disk je 1,30
11-20 Disk je 1,10
21-50 Disk je 1,00

Ab 51 Disk wahnsinige 0,80 DM

Unsere Pluspunkte fir Sie...
+ Wir arbelten nur l|2DD-Dmﬂvn
QWkpmninanhkvudomeunddh Virus u. Fehlerfrel...
+ Wir versende: mdumubunTw

YC-FARBSPL
YC-GENLOG

. Zwei Gerite fir den Prof
“ Garantiert beste Qualitét und
Verarbeitung. Bei OPTIVISION

inclusive Service und Beratung,
Fordern Sie ausfiihriiche

Unterlagen an. OPTIVISION.
Der AMIGA & VIDEO Spezislist

Heckenerstr.16 D-5469 Windhagen
= 02645/4424 Fax 02645/3395

AMIGA - PD
CENTER

Jetzt ein Bestand von iliber '

8500 DISKETTEN

'] kopiert auf 3.5" .. ab 2,80 ®
koplert auf 5.25" .. ab 1.40

5 deutsche Katalog-Disk (3,5”) +
die meuste TIME : DM 20,-- (VK)

DIVERSE SONDER-PID | =5 .:
28 Disk ule St. 4,--
10 Disk TIME -PD-Disk St. 5,
298 Disk UGA ﬂ:nu TOP—MIQI St. 4,50
84 Dislkc e (NELUT) St 4,--
Disk Sh-rel' (Shl.rcwm] St 5,.--

KOMMERZIELL

WIZARD OF SOUND (Vers. 3 ﬂ - St o=
UBERSETZE ('I‘ran-laq’nﬂ) ) e St SD'

+ Wir kopleren auch auf lhre Disketien und somit n?w(l
Versand per NN 7,— Vorkasse 3,50 Ausl.-NN 16,—

Delta-PD-Service , 0.&.V.Plotner
Schwalbacherstr.81, 6200 Wissbaden 1
Tel.: 06121-879189 BTX: 06121379189

A.P.S. -clectronic-
Sonnenborstel 31
D-83071 Steimbke
Tel.: OBO26/1700
FAX OB0O2&8/18185

Y I

Info-Disk mit akt. Angeboten, News,
Preisausschreiben, Soundtracks,
Serien-Infos, u.s.w. flir DM 2,-- (VK)

* Entwicklung +Vertrieb von Soft- + Hardware *
Computer Skowronek « BTX *02389535202# *

*

* G. Skowronek J.A. Nikola *
K Stemmenkamp 79d » 4712 Werne  Im Grevelnkamp 50 = 4709 Bergkamen K
% Telefon02389/535202 Telefon02307/84102  x
5.

.25"-Laufwerk, abschaltbar, 40/80TR
__-Slimline, extern, durchgef. Bus

3,5"-Laufwerk, NEC 1037 A, Bus, Amigafarbe,
abschaltbar, Slimline, Melallgehause 199,-

3,5" 'Lau1werkA2000 ) kompl. intern 169,-

Festplatten: extern, Autoboot fiir 500/2000
Commodore 20 MBBQQ.- Golem 20 MB 949,-

512 KBintern A500 abschaltbar und Uhr 179,-

249,

1,8 MBintern A500dto. 689,-
2MBauf 8 MB Speicherkarte A 2000 BSB -
2MB Box A 1000 oder A 500 888‘-
Adressen Verw. 89 16 Eintrdge je Name

Schreiben, Suchen, Lesen, Drucken 39,-
Firmen- Rechnungs-PRG mit Rechn.-Nr., MwSt.,
Schreiben, Drucken, Editieren, Datum 49,-
1 system PRG System/Norma isti 39,-
KFZ-DATEI90 19, DATEI-MAKER90  19,-
Disk-Datei 80 19,- Video-Datei90 19,-
DATATAEGS90 39  Turbo-Printll 89,

Amiga-PD — 4200 Disks!
KOPIEREN AUF UNSERE 3,5" ODER 5,25" DISKS
jedePD3,5" inkl. Diskette ... .. nur1,90
iede PD5,25"inkl. Diskette ... ...nur1,00
Montag - Freitag 8.30-13.00, 15-18.30, Samstag 9.30-13.00
Preisanderungen vorbehalten

* Weitere Soft- und Hardwareartikel auf Anfrage *
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Amiga BTX

Einfach laden und starten.

o=
Fl Y

Bildschirmtext

- an Akustikkoppler oder Modem . . . ... ... 149,-DM
- an Postmodem DBT-03 (incl. Adapter) . . . ... 229,-DM

Modem Angebote:

»  Best 2400 Plus (Btx-fahig)*
» Discovery 2400 C* . . .

»  US-Robotics HST (14.400 bps) i
»  US-Robotics Dual Standard (HST / V. 32)'
Weitere Angebote auf Anfrage.

* AnschluB und Betrieb am Postnetz der BRD und West-Berlin ist strafbar.

Project D
Di ler der

.80,-DM

Superlative mit Update-Service .

‘Weitere Beispiele aus dem Software - Sortiment:

» Pagestream1B .. .......ccc00sssannan 339,-DM
»  Digi View 4.0
wi - BOUPLADIUINION s o oid o WSS ARG e & 289,-DM

Weitere Angebote a. A. Irrtimer und Preisinderungen vorbehalten.
Versand per NN zzgl. 9.-DM pro Lieferung. Vorkasse zzgl. 5,-DM.
Auslandsiieferungen nur gegen Vorkasse zzgl. 10,-OM Kostenpauschale,

Kirschbaum Medienberatung
Schubertstr. 3
4320 Hattingen
Tel.: 02324/82249 BTX * 0232482249+#
Fax: 02324/83722

Y -C-Genlock e
PAL-Genlock B2
A500 RAM 2 M BReess"

2 MB1i377,

Megabit-Chips
Bitte Tagestiefstpreise erfragen!
32 Bit RAM fiir Turboboards
Turbobords mit 68020 / 030
SCSI Festplatten und mehr

Sie haben wenig Geld oder keine Zeit?
Wir rechnen Thre Animation schnell
durch und Sie kbnnen sie schon nach
ein paar Tagen zu Hause betrachten.

Cum;musr i ideo Srrviu

Tel: 05241/28015...immer

CVS Silvia Fischer
Diippelstr.26
4830 Giitersloh

Mainaustr. 38

AURIGA 5ssisnen o

TECHNOLOGIE Tel. 089/8203651

Tel. Bestellannahme Mo. - Fr. 8.°°bis 18
unter Tel.. 0821/462511 in Augsburg

Speichererweiterung A2000:
Amiga 2000 Interne Speicherkarte bis 8MB, auf-
riistbar in 2MB Schritten mit 411000 oder 511000,
autoconfigurierend. Testsoftware, Handbuch

2MB bestickt: DM 699.-- 4MB: OM 999.--

FileCards Amiga 2000:.

ALF2 SCSI-Kontroller, autoboot ab Kickstart 1.3,
hohe Datentransferrate, einfache Bedienbarkeit
durch mitgelieferte ALF2-Software

1585.--

mit Quantum P40S, 19/1Ims, 42MB
1599.--

mit Seagate ST1096, 24ms, 83MB
Atari-5T-Emulator MEDUSA DM 489.--
DM 329.--

CFA-Basic3.5 Interpr.+Compiler
M2Amiga Modula-2 Compiler V3.3 DM 329.--

Orucker

Citizen SI-IIFT2¢ 24 Nadeln OM 799.--
Farboption SHIFT24 OM 120.--
Einzelblatteinzug SHIFT24 OM 245.--
FontCard SHIFT24. je Stick 04 99.--

Bfﬂ nnm ﬂ 1%

Computer- & Software-Fachversand
PirckheimerstraBe 101 * 8500 Niirnberg 10
Telefon 0911-535519

Commodore SYSTEM-HANDLER
SPEICHERERWEITERUN@EN

AMIGA-500 512 KByte mit Uhr DM 145,
AMIGA 500 512 KByte ohne Uhr DM 125,-
AMIGA-500 2 MByte, intern DM 444,-
AMIGA-2000 2 Méyte intern DM 695,-
PR-SERVIGE
Auf 5,25"-Diskette ab DM 1,49
oder 3,5"-Diskette ab DM 1,99 |
| LAUFWERKE
3,5"-extern fUr alle AMIGA DM 189,-
3,5"-intern fur AMIGA 2000 DM 149,-
5,25"-extern flr alle AMIGA DM 235,-

DISRETTEN NONAME
3,5"-Disketten, 10er Pack, 2DD DM 9,90
5,25"-Disketten, 10er Pack, 2DD DM 6,10

AUF ANEFRAGE AUGH

AMIGA 3000, AMIGA 2500/30, AMIGA 2500/20
AMIGA 2000, Turbokaﬂen PC-Karten
sowie alle Commodore Originahe}le.

90608-Z
Multisyncmonitor der Superlati-
ve, Testsieger im Amiga Magazin
(sehr gut!), 0.28 dot, 820 x 620
Punkte, slranlun%aﬁm um- |
schaltbar Color-S/W-Bernstein, |
komplett mit Dreh-, Schwenk- |
ful inkl.AmigakabeI,wweder ab|
Lagerlieferbar, Sommeraktions- |
preis fiir 9060 & 9070 & 9500. |

41 MB Autobootfilecard* |
f.A2000 (KS 1.2 (1.3), kpl. mon-
tiert, formatiert, Omti Contr,, Ct
komp., 18-20 Zugriffszeit, > 400
KB/s, Aulouzrk wie vor jed. 64
MB Version . 1099,

NEC 1036A * A 2000 Int. Lauf-L

werk, Staubschutzklappe, extrem bewiéhrt & leise, 100 % kumu bis Track 82,

disch. Einbauanl. + Material, eigene Harstellung, 1 Jahr Garantie, bei Bedarf

abschaltbar, Sonderaktion

NEC 1037A ext. 35", abschaltbar, amigafarbenes Gehduse,

1 Jahr Gar,, Bus + 15,- ER—— |

Spewcnerem 512Kf ASOG ahscnanhar akkugeg Uhr, 1 Jahr Gar. ..... 175,

Amegas Stereo Speaker System, 2 Boxen mit je 2 Lsp., eingeb. Verst.,

Stereosound .....

Interessantes Am\gazubehor ‘Abdeckhauben, Harddisk, Jeysw\!cn

im Laden & Versand.

Achtung: Die mit“* " gekennzeichneten Produkte sind fiir den Betrieb inder BRD einschi

Wesl Berlin mchlzugelassen \nlmm\emnSmsﬂ:r‘ bitte austihrlich bei uns oderin
ere Amigaprodukte in unserer Liste gegen 2 - in

Briefmarken, Vers LIPS'Dosl Na:hn..hme Vk.-anteil.

Amegas Hard- & Software Vertrieh GmbH
Laden: Schirngasse 3-5
6360 Friedberg 1

Telefon06031-61950

Amiga Schweiz

PD pro Disk sFr. 4,00
PD-Abo pro Disk sFr. 3,80
Serien: Fish, Kickstart, AMOK1

Katalogdiskette sFr. 4,00
Versandkosten sFr. 3,00

Eine kleine Auswahl aus
unserem Hardwareangebot:

Optische Maus Golden Image  sFr. 149,-
Mech. Maus Golden Image sFr. 99,-
3,5"-Laufwerk sFr. 180.-
2 MB Speicher A500 sFr. 598, -
2 MB Speicher A2000 sFr. 698,-

Bestellen Sie bei:

NOVO COMPANY
Biinzweg 12 - CH-5504 Othmarsingen
Tel.: 06456/2678, FAX: 06456/1918
E-Mail: ACCU 01 861 12 31

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner

mit iber 6500 Disketten aus ca. 85 Serien wie Fish, RPD, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, Schatztruhe usw.

Fish -370 Taifun -140 Bavarian -160
RPD 240 ACS -285 Franz -80
Auge -45 Getlt -25b GERMAN - 65
Kickstart -200 BPD  -45 (DM 5,-)
Game DlSk 9 BelAmiga 95 Stand 01.06.90
Qase Schatztr. - usw.

, ab 0,80 €K

Preise: 3.575.25- Disketten vonuns  01-10 DM 2,60
Diskette(n) 3,5" ab2,000M 11-30 DM 2,40

von lhnen  (Staffelpreise) 31-99 DM 2,20

0DM 525" ab1,20DM 101-?? DM 2,00

3 Katalogdisketten gegen 8,00 DM
(V-Scheck/Briefmarken) anfordern

Preise zzgl. 5,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(8,00 DM b. Nachnahme)

Auch Sonderserien, z.B. wie Amiga-PD-Buch,
Buchhaltung, Star Trek, Etikettendruck, Einkom-
menssteuer usw., Abomdglichkeit. Leerdisketten ab
1,30 DM/Stiick (NoName 2DD, 135 TPI)

!!! Bitte beachten Sie unsere neue Anschrift !!!
Rhein-Main-Soft - Posttach 2167 - 6370 Oberursel 1
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und Software

Entwicklung und Vertrieb von Hard-

AMIGA-Public Domain

Je 3,5": DM 1,90, ab 50: Je DM1,80
Je 5,25": DM 1,20; ab 80: Je DM 1,-

Alle gdngigen Serien lieferbar. Wir kopieren nur auf
2DD-Qualitatsdisketten, mit doppeltem Verify.

NEU: Individual-PD-Service
Wir stellen Ihnen Ihre Wunsch-PD-Disk zusammen!

Nennen Sie uns lhre Wunschprogramme, wir kapie—
ren sie auf eine Diskette. Preis je Disk: Nur DM 5,—:

512-K-Speichererweiterung fir
Amiga 500.....zum Kampforeis: D M 1 3 9 i
Mit Uhr (akkugepuffert), MegaBit-Chips und abschaffbar

Floppy 3,5" extern fir Amiga D
500, 1000 2000, 3000........nur
(Slimline, amigafarben, abschaltbar, durchgeschleifter Bﬂs)

Hardwarepreisliste anfordern!
24h-Hotline: (0651) 74532

Versand innh. 24h. bar‘hnahme +8
Joérg Schmidt, 4 -

Peter Steinwender,

(ARBIROSOFT)

02154-6159 02154-6159

TITEL AMIGA TITEL AMIGA
688 Attack Sub. dt. 69,90 PlayerManagerd. 54,90
Budokandt. 64,90 Police Quest2(1MB) 89,90
Champ. of Krynn1MBdt. 69,90 Populousdl. 64,90
Dungeon Master1 MBdt. 64,90 Projectyle 64,90
East/WestBerlindl. 64,90 Resolution101dt. 59,90
Elvira * dt. 74,90 ShermanM4di. 64,90
EmlynHughes Soccer 54,90  Tennis Cupdt. 64,90
FM 2 -World Cup dt. 49,90 TheirFinest Hourdt. 69,90
Imperium * dt. 64,90 Turricandt. 54,90
Kick 0112 + WorldCupdt. 59,90 TV SporisBasketballdt. 74,90
Kings Quest4 89,90 Ultima5 " dt. 69,90
Klax 49,90 Wayne Gretzky 64,90
LeisureLarry3(1MB) 89,90 Weslphaser+Pistoledl. 84,90
Midwinterdt. 64,90 X-Outdt. 54,90
Might & Magic 2 69,90 Xenon2Megablastdt. 64,90
New York Warriors 79,90 Zombiedt. 64,90
Piratesdt. 64,90 ...undweitere 800Titel!

Bestellungen: Mo.-Fr. 8.00-13.00 und 17.00-19.00 Uhr
Versand: Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM
Programmliste gegen 1,60 DM in Briefmarken

Arbirosoft A.Hibecker * Tel. 02154-6159 * Fax 02154-8542
Kleine Frehn 20 * 4156 Willich 3 * (Kein Ladenverkauf)
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Amiga Public Domain

24h Expressversand

ACS -271 Icons -10 CACTUS -38
Amok -3 Kickstart -290 DBWRENDER- 7
Antares - 61 KISS -134 EROTIC* -147
AUSTRIA - 14 DASE - 50 FREDFISH -350
BARRACUDA - 11 P.EN.LS. -3 FRANZ - 60
Chiron -146 RAYTRACING- 7 KICKSTART -270
DDD -18 RUHR - 28 NICLAS -1
ES - 75 SAFE. -39 PANORAMA -32d
FAUG -85 TBAG -40b Public-Project- 5
Fish -370 AmigaWorld - 9 RPD -215
Fonts =11 ToolChest - 5 RW =17
German Disk - 55 AUGE4000 - 41 Taifun -130
GETIT -23b AMY -2 Tornado - 30
* gegen Altersnachweis
DM 2,20 im Abo, Einzeldisk DM 3,-
'Hardware: A502-512 KB RAM-Card DM 159,
Katalogdisk fir PD-Programme und Hardware

DM 5, in Briefmarken (inkl. Porto).

ALPHA-SOFT

Postfach 105 * 6719 Carisberg
Hotline: 06356-5284

AMIGA 3000  auf Anfrage
DRAM 514256 ZIP  19,-
fiir AMIGA 3000 und A 2620/30
' 512kB RAM mit Uhr 0 129,-
Proﬁsam&t:’ 56kHz V2 125,-

Vorverstiirker mit Lautstéirkeregler
Mcro{-'otrcs "8 UP " RAMZXarte |

. 2MB 795,- 4MB 1195, -
Supra RAMKarte 2MB 698,-
A 2286 AT-Karte ~ 1698,-
ALF2 30MB Filecard 999,-
ALF2 60MB Filecard 1298,-
Quantum 40S 889,-

Syquest 44 MB Wechselfestpl. 1498,-
128 kB RAM-Karte fiir PC-Karte 145,~
fessional 68030 Karte 1498,-
¥ Qopm: 68881/2, 1IMB-4MB RAM optional
OMA V 1.7 Makro-Assembler 148, Fir
PageStream 1.8 298, -
OMEGA Datentechnik
Junker Str. 2, 2900 Oldenburg

0441 /71109

H. Miiller, Dorfslraﬂe1 8852 Rain-Unterpeichin
Tel.09002-4699 BTX 09002-4699 Fax 09002-489

‘Werden Sie A
beriihmt auf der Adin

j Ammatlonen und

| Urheberrechte mit DM 100,- prdmiert und im

AMIGA-Animateure und Video-Hersteller
aufgepabt!
AMI Shows Europe, Organisatorin der AMIGA'90

KéIn (8.-11.11. 90{/ clsucht die besten AMIGA-
ideos.

Drei groBe Preise winken den Gewinnern; die 25
besten Videos werden unter Abtretung der

AMIGA’90-Animations-Video-Clip auf der Messe
prasentiert.
Jeder Gewinner erhdlt eine freie Kopie des Videos.

Disketten mit Animationen und/oder Videos bitte
einsenden an:

AMI Shows Europe GmbH
Zugspitzstrale 2a, D-8011 Vaterstetten

EinsendeschluB: 1. Oktober 1990

Rechtsweg ausgeschlossen

(] SOMMERFERIEN-PREISE ]
Q 3,5"-Floppy extern, Metaligehduse und Blende amigafarbig. G
0 durchgetinrter Bus bis df3, aﬁif.'é?'fﬁm AR 0
e 5,25"-Floppy Ausliihrung wie oben 249,- DM 0
Digi View Gold neue Software (V.4.0). neueste Hardware 297,- DM 0
0 s/w Video-Kamera Industriequalital, BZDS Zevﬂen Auflgsung, S
Optik, ideal | -
0 i, e o s @
pel g .
O erweiterungen 8 MB,-2 MB bestuck!, o-wait ab 698,- DM 0
0 2 MB fur Amiga 1000 in Box 598,- DM 0
Preishammer!l! 512 K 1. Amiga 500, autokont., Uhr, Akku
) abschaltbar, Megabit-Chip 1g-oM {9
1,8 MB fur Amiga 500, Daten wie oben nur ~ 498,- DM
0 Handyscanner Cameron, breite Form, 100 - 400 DPI 0
O Typ1 Grafik- und Texterkennungs-Saftware, 0
anschiuBlertig for Amiga 598, DM
0 Interface fur Geniscan GS 4500 am Amiga 0
mit Software, einzein 169,- DM
0 PC-Board for A 500 mit 512 K Speichererweitarung + DOS-Software 0
Q INTERN, ohne Lten einfach einstecken 0
Absolut neu. Info anforderm! 798, DM
< A
Q  Voase(EOR S o
0 Auslandauf Anlrag 0
@ Asmu-vsnsnun @2
@ H. & S. Meschkat * Postfach 1330 x 3502 Vellmar o
g Tag & Nacht Bestelitelefon: (0561) 880111 g
Telefax: (0561) 885507
DCDCDA T D D D DDA Db DD Dk D Dk DDA D Dok

T o021 62/12073 - HAMO
Fachversand fiir Hard und Soft

Testen Sie unsere Leistungsfihigkeit rund um den
AMIGA. Wir fithren nur Originalsoftware und gepriifte
Markenhardware, zu HAMO-Preisen.

WolZallo oMo |

@ SeW.[FaT.

AMIGA - AMIGA - AMIGA - AMIGA
SOFTWARE-HARDWARE - PUBLIC DOMAIN

E VOKABELTRAINER E
ENGLISCH .. ~ca. 5000 Vokabel DM 43,
FRANZOSISCH. | ~Ledkanfunidion DM 49,

- Verwaltung eigener Vokabeln
SPANISCH ...... |~Tostorgebnisse DM 48
ITALIENISCH - modifizierter Zeichensatz DM 49,
= Ausdruckmaglichkeites
LATEN ......... funelse‘!zunu'ir:unu:wr; T [— DM49,-
RUSSISCH ..... Fremdsprache DM49,
SOFTWARE: Preis je Disk  Morsetrainer 69,-
Fiihrerschein 49,-  Astro-Tester 39-
39,- Charaktertest 49,-

- 45,-  Multi-Datei 49-

Superquiz 49.- Bundesliga 29,

6000 Public-Domain Disketten je Diskab2,19DM
1500PC - PD Disketten je Diskab 2,49 DM
Ausfiihrlicher Katalog gegen 1,50 DM Riickporto
Versand per NN (+6,- DM) Bar/Scheck (+2,- DM)
FrankKriiger—-Postfach 450023 - 5305 Alfter 1
HOTLINETEL.: (0228) 665038
Programmankauf! Handleranfragen erwiinscht!

i
=1
=8
&

i o

@ Hard- & Software
®) Freecom ngrigang F%V.lfargl
BigAgnuS 8372A fiir IMB ChipRAM jetzt 2. A..

mit dt.Einbauanleitg. bald lieferbar! Umbau-Service a.A.
Chip-Puller, Werkzeug, nistig fiir Ausbau 8371 nur 29,80

Max/-PLU bis 2.5MB intern A500 ab2.39, -

lronS emhererw stufenweise aufriistbar, Akku+Uhr
Au riist. 1.5 MB RamTest+GARY-Adapt 175.- (m.CPU+60,-)

SOOSE Gigatron Speichererw. 512K f.A500 159 =~
IMBit-RAMs, gesockelt, abschaltbar, intern, Akku+Uhr

Kickstart-Umschalter- 2X ROM ¥, A500+2000 4'4,"
Kick-ROM 1.3 wenw. 12 Orig. Commodore 59 oy

SCSI-Card Autoboot(A-Max) TrumpCard 497 -
£.A500+2000 Prospekt a.A., m.Quanturit 40MB nur +998.-
2-8MB 42000 2MB FastRAM (8MB Sockel) 798~

Grafikkarte HIGHGRAPH V nevnee: 897 -

A2000 flimmerfrei 848x610 Pkt. 4096 Farben+HAM, PAI.‘
PageStream 2.0 NEU! NEU! NEU! 598 ,-
WBI1.3.2re1.34.28 ivm. 8372A nstig a.A.

auBerdem PC-Board f. AS00 , ATARI-Emulator, SCSI-HD,
NEC-LW intern u. extern usw. a.A. Sonderliste AMR anfd.

ARRIBA' A500 HD mtem' 20mp 1.297 -

DM-Preise 229l Versand
Offizieller Glgatron Dlsmbutor fiir Hamburg und Dénemarﬁ
(Handleranfragen mit Nachweis) Ladenverkauf: Weidenstieg 17

D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBe 2

\_FAX: 040/49 57 88 * TEL: 040/49 59 90 )

=+ bezahlter Abdruck dieser Anzeige nur in Heft 8/0(0 =

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf # Verkauf :x

# Vermittlung s Inzahlung.

Wir haben aber auch die neuesten Spieleim Pro-
gramm. Fordern Sie die kostenlose Preisliste an.

Héndleranfragen erwiinscht!

SCSI_CUntrol Ier Kronos A2000  619- Ext. 3,5 Markendrive, slimline, Bus, abschaltbar 179,-
Trumpecard  A2000 479 - Ext. 5,25 Markendrive, 40/80, Bus, abschaltbar 239,
A500 599 - 512 KB intern, A500, Akku-Uhr, Megabit, abschaltbar 149,-
2090 A A2000 629, - 1,8 MB intern, A500, Uhr, absch., Megabit 498,-
= Wordsync ~ A2000 559, 2 MB auf 8 MB erweiterbar intern fir A2000 689,-
Inteme for Amiga 500 | Festplatten fir A 500/1000/2000 Autoboot ab
- variabel - inkl. Gary-Adapter, Akku-Uhr, K 1.2 abschalthar, betrisbsfertip formatiert
abschaltbar, problemloser Einbau m"r:o&’stfug S'J"Mzasf;l Azgn&g oM nzaa -
. = mit512K8 10M8  15M8  18MB for 1 1268, fir A2000
Scsl-Festhalten g:ggg}g gﬂg?ﬁ_q ?gg_ DM 268 OM398- OM458- DM4E- | DM S16. fur A 5001000 DM 028.-
Seagate ST277N-1 899:- Weiteres Zubehr wie Disketten, Farbbéander etc. auf Anfrage.
Seagate  ST296N 999, - Hard- und Software fiir Amiga/PC/ST stets aktuell.
688 Altack Submarine 59,50 Klax 49,50
A-Mos - Game Creator — 89,50 Knights of Krystallion 72,50
AMC 49,50 Manchester United 58,50
Manager 49,50 Midwinter 84,50
Castle Master 56,50 Might and Magic Il 73,50
scsl_s t Kronos  Seagate  ST157N  1359,- Champ. of Krynn 1 MB 54,50 Playar Manager 49,50
ets Kronos  Seagate  ST296N 1579,- Emiyn Hughes Soccer 58,50 Projectyle 64,50
Kronos Quantum 405 1749, - Fire and Brimstone 64,50 Sword of Aragon 71,50
' load 64,50 Their Finest Hour 55 sa
Kronos  Quantum 805 2349,- Ghost'ns Goblins 4750 | Turrican
Kronos  Fujitsu 180MB  3389.- Imperium 64,50 —Neuhelten und viel mehr, auf nn!rage -

Versand: Vork.: +5,-NN: +7,- Ausland:a. A.
Bestellungen telefonisch oder schriftlichan:
HAMO-K. Résges, Rahserstr. 235
4060 Viersen 1, Tel.:02162/12073, Fax: 12074
Druckfehlerund Preisdnderungen vorbehalten.

Gebraucht- eV "
compuler: ‘3‘3\1‘ -360“
p aer

* Zubehir w

* alle Marken Wirkoulve

* Konkursware — Ankauf * Homecomputer

* Ankauf defekter * XT's und AT's

Gerite * Biiroanlagen

(solange Vorrat)

ANGEBOTE:

ATsz.B.:12MHz, NEU, 512 KB, 102'Tast., 200 Watt Netzl., 999, -

386-5Xz.B.:16 MHz, NEU, 1 MB, 102'Tast., 200 Watt Netzt., 1549,-

386'er: COMPAQ, IBM, TANDON, No Name (16 bis33MHz) ... aA.
FESTPLATTEN:z.B. 760 MBESD| oder SCSI, neuwertig 3795.-

weitere Festplatten von 10 bis 350 MB ab 195,-
CO-PROZESSOREN:z.B.80387-25 798,-
DRUCKER:z.B.OKIML 391 978,-; weitereDrucker ab 198,-
LASERDRUCKER neuwertige und gebrauchte Markengerate ab1995,-
ANRUFBEANTWORTER m. Fernabir neu(o FTZ, Betr. strafbar) 179,-

Weitere gebrauchte und neue Geréte sowie Software aulAnlraga !

ALPHA 2000|;th 24-5td.-Info:069/443000, Fax 443022
kfurt/M.1, Ingolstédter Strale 27
ALPHA 2001 GmbH, 24-Std.-Info:0561/525066, Fax5276 58
3501 Niestetal (bei Kassel), Witzenhduser StraBe 10
ALPHA 2002, DDR-1512 Werder/H., Unter denLinden 17, Tel. 2649
ALPHA 2003,DDR-6500 Gera, Sachsenplatz 10, Telefon 28327
ALPHA 2006, DDR-6840 PdBnick, MiihlenstraBe 2, Tel. 2366
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Wil TIPS & TRICKS

DRACHE!

Tips & Tricks braucht jeder - die Hausfrau

oder der Hausmann braucht sie beim Kochen,
der Bastler bei der Reparatur seines Autos, der
GroBverdiener beim Erstellen der Steuererkldrung,
der Schiler bei den Hausaufgaben, der Student bei
der Wahl der Seminare... und der Amiga-Besitzer
braucht Rat bei der Arbeit mit seinem Traumcomputer.

von Ulrich Brieden

ind Sie ein Held? O.k., wie tétet man einen Drachen? Aha,
Sie passen. Doch wir haben fiir diese Frage leider auch kei-
ne Antwort. So »richtig wilde, groBe Drachen« gibt es auch
nicht mehr... oder? Naja, gegen die sogar recht haufig an-
zutreffenden Hausdrachen ist sowieso kein Kraut gewachsen...

In modernen Zeiten sind es in der Regel andere Dinge, die uns
das Leben schwermachen. Auch so ein »Daten speiender« - dies-
mal nicht »speichernder« - Computer will besiegt werden. Damit
Sie es einfacher haben als der gute, alte Siegfried, helfen Ihnen die
Tips & Tricks. Hier erfahren Sie, wie man mit dem Amiga umgeht,
wie man z.B. in Basic trickreich programmiert, wie man das Be-
triebssystem béndigt, mit Textprogrammen umgeht, wie man die
Maus im Zaum halt und, und, und...

Haben Sie auch ein paar Tricks auf Lager? Schicken Sie sie an
die AMIGA-Redaktion. Die besten Einsendungen werden wir ver-
offentlichen und mit einem Honorar belohnen... es gibt zwar nicht
den Heiligen Gral zu verdienen, aber es lohnt sich; vergessen Sie
bitte nicht, eine Bankverbindung (BLZ und Konto-Nummer) anzu-
geben. Und, klare Sache: Jeder Tip-Autor wird von den Lesern des
AMIGA-Magazins als Held gefeiert. Schreiben Sie uns doch ein-
mal, welcher Tip lhnen am meisten geholfen hat, welcher Ihnen am
besten gefallen hat. Falls wir geniigend Einsendungen erhalten,
werden wir den besten Tip jeder Ausgabe zusétzlich mit einer klei-
nen Prédmie honorieren.

Bei der Druckeransteuerung hat sich mancher schon berlegt,
welchen Nachteil er lieber zu Gunsten eines Vorteils hinnehmen
soll: Schickt man die Daten Uber das Printer-Device (»prt:«) des
Amiga, also Uber die Druckertreiber, an den Drucker, werden zwar
alle Umlaute richtig ausgedruckt, jedoch werden manche Steuer-
befehle (ESC-Sequenzen) nicht mehr ausgefiihrt.

Schickt man die Daten direkt (iber die Schnittstelle (Parallel-Port
oder serielle Schnittstelle, je nachdem wo der Drucker angeschlos-
sen ist), Ubermittelt der Amiga zwar alle Steuerbefehle, doch Um-
laute und andere Sonderzeichen kann man dann nicht mehr ohne
weiteres ausgeben.

Eine Lésung besteht darin, alle ESC-Sequenzen Uber »par:« bzw
»ser:« an den Drucker zu schicken und den Text Uber »prt:«. Doch
die Sache ist komplizierter als es klingt: da »par:« und »prt:« nicht
gleichzeitig gedffnet sein dlrfen. Man muB nach jedem Druck lber
einen der Kanéle diesen wieder schlieBen und den anderen 6ffnen.

Stephan Fezer/ub

62

PROMPT-ER NACHTRAG

In der Ausgabe 6/90, Seite 55, stand, wie man im CLI die Ein-
gabe-Marke, den »Prompt«, verdndert. Neben den erwéhnten Son-
derkommandos, um den Prompt zu beeinflussen (»%S« und
»%N<«), kann man natiirlich auch ESC-Sequenzen bei der Defini-
tion des Prompts einsetzen. Probieren Sie einmal folgendes Bei-
spiel. Ergénzen Sie diese Zeile in der Datei »cli-startup«, dann wird
der neue Prompt bei jedem Aufruf des CLlIs automatisch aufgeru-
fen:-
prompt “4E[0;7;1n%N.%S xE[0;1;33m > xE[Om”

Die ESC-Sequenzen werden durch die Zeichenfolge »+*E[« ein-
geleitet. Vollstdndige Tabellen der mdglichen Sequenzen, die im
CLI méglich sind, finden Sie in Handblichern zum Amiga (z.B. Ami-
ga intern Band 2 von Data Becker). Experimentieren Sie mit den
mdglichen Zeichenfolgen. Axel Burghardt/ub

SOFORTHILFE

Jeder Festplattenbesitzer, der oft mit Public-Domain-Program-
men arbeitet, stand schon vor der Frage: »Wohin mit all den
».doc«Dateien und Anleitungen?«. Die Shell erlaubt es, auf elegan-
te Weise eine Online-Hilfe fir alle Programme zu realisieren.

Als erstes legt man ein Verzeichnis mit dem Namen »Docs« auf
der Festplatte an. In dieses werden die Anleitungen zu jedem belie-
bigen Programm unter deren Namen abgelegt. Das Programm
selbst kann sich irgendwo auf der Festplatte befinden.

Nun ergdnzt man die die Datei »s:Shell-Startup« um folgende
Zeile:
alias help c:muchmore DHO:docs/[]

Das Programm zum Anzeigen - bei diesem Aufruf »muchmore«
- kann beliebig ausgetauscht werden. Hat man z.B. die Anleitung
»XOper.doc« nach »DH0:docs/XOper« kopiert und gibt in der Shell
help XOper
ein, wird das Programm MuchMore geladen, welches wiederum
die Datei »DH0:Docs/XOper« ladt und anzeigt. Fertig ist die Online-
Hilfe zu beliebigen Programmen. Daniel Brugger/rb

RELABEL — NEUE, ALTE NAMEN

DaB mittels ASSIGN logische Laufwerke festgelegt werden kon-
nen, ist CLI-Benutzern bekannt. Einige werde schon einmal ver-
sucht haben, ein logisches Laufwerk anzulegen, welches schon
ein physikalisches Laufwerk ist. Ein Beispiel:
assign df0: dfi:

Datenzugriffe auf »df0:« sollen auf »dff:« erfolgen. Der Befehl
fuhrt jedoch zu einer Fehlermeldung: »Can’t cancel df0:«,
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Nun der Trick: Man benenne die Diskette fiir Laufwerk »df1:« mit-
tels RELABEL um:
relabel dfi: dfo
Ab sofort gelten alle Zugriffe wie
CD df1:
und
CD df0:

nur fir das Laufwerk »dft:«. Axel Burghardt/ub

ALIAS — FAST WIE MS-DOS. ..

...nur besser! Wer hat sich schon geérgert, daB er beim Amiga
nicht wie bei MS-DOS-Computern nur den Laufwerknamen »b:«
einzugeben braucht, um ein zweites Laufwerk zum aktuellen Ver-
zeichnis zu erkldren? Warum argern? Es geht: Die Zeile

alias b: ed dfi:

in der Datei »shell-startup« macht’s mdglich. Ergédnzen Sie die Zeile
in der Textdatei mit einem Editor. Wenn Sie nach Start der Shell ir-
gendwann »B:« (anschl. <Return>) eintippen, ist das Laufwerk
»dfl:« automatisch das aktuelle Verzeichnis. Den Befehl ALIAS
kénnen Sie natlirlich auch anderweitig nutzen, probieren Sie es
aus. Axel Burghardt/ub

| VORBELEGUNG

In unserem Modula-2-Kurs (Ausgaben 11/89 bis 6/90) haben wir
lhnen Routinen fiir Text- und Zahleneingabefelder vorgestellt.
Wenn Sie die Eingabefelder mit Werten vorbelegen wollen, helfen
lhnen die zwei folgenden Routinen.
B Als erstes fligen Sie die zwei folgenden Zeilen in die Datei
»IntGadget.def« ein:

PROCEDURE PutGadgetText (gadadr:ADDRESS; VAR te:ADDRESS);
PROCEDURE PutGadgetVal (gadadr:ADDRESS; VAR 1i:LONGINT);
In der Datei »IntGadget.imp« fligen Sie die Routinen ein:
PROCEDURE PutGadgetText (gadadr:ADDRESS; VAR te:ADDRESS);

VAR
gd : POINTER.TO Gadget;
si : POINTER TO Stringlnfo;

BEGIN
gd:=gadadr;
si:=gd".speciallnfo;
si".buffer:=te;

END PutGadgetText;

PROCEDURE PutGadgetVal (gadadr:ADDRESS; VAR 1i:LONGINT);

VAR
gd : POINTER TO Gadget;
si : POINTER TO Stringlnfo;

BEGIN
gd:=gadadr;
si:=gd".speciallnfo;
si".longInt:=11;

END PutGadgetVal;

Nachdem Sie das Gadget mit neuen Werten belegt haben, muB
die Prozedur »RefreshGadgets()« (aus Intuition) aufgerufen wer-
den. Dadurch werden die eingetragenen Werte auch dargestellt.

Paul Sprick/rb
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BANNERDRUCK

Mit dem Programm »Banner« kdnnen Sie Spruchbander auf
Endlospapier drucken lassen. Die Buchstaben sind dabei anné-
hernd so hoch wie das Papier breit ist. Banner benutzt den POINT-
Befehl, um das Bitmuster der Buchstaben direkt aus dem Basic-
Fenster auszulesen. Wer will, kann also die Schrift verandern, in-
dem er einen anderen Font I1adt. Dabei miissen die Schieifen even-
tuell an Hohe (Variable k) und Breite (Variable j) des neuen Zeichen-
satzes angepaBt werden. Die Variable »m« bestimmt die Breite der
Zeichen auf dem Ausdruck.

DIM punkt(7,7)

CLS
PRINT “Ende mit <Return>"
PRINT “Bitte Bannertext eingeben:”
text:
text$=""

LINE INPUT "> ";text$
banner$=banner$+text$
IF text$< >"" THEN text
FOR i=1 TO LEN(banner$)

CLS
LOCATE 1,1
PRINT * *;
LOCATE 1,1
PRINT MID$(banner$,i,1)
FOR j=0 TO 7

FOR m=1 TO 2

FOR k=7 TO 0 STEP -1
IF POINT(j,k) < >0 THEN
LPRINT "# # # #A####";
ELSE
LPRINT “ i
END IF
NEXT k
LPRINT
NEXT m
NEXT j
NEXT i
END
Der zu druckende Text wird mittels LINE INPUT eingelesen, wo-
durch auch die Eingabe von Kommata und Leerzeichen méglich
ist. Durch Driicken von < Return> ohne Eingabe beginnt der Aus-
druck. Die L&nge des Textes ist durch die Maximallange von 32767
Zeichen pro String und durch die Lédnge der Wand begrenzt.
Achim Leidig/rb

»HILFE« FUR TEXTPROGRAMME

Auch Programme wie Beckertext und Textomat wollen bisweilen
nicht so, wie sie sollen - und nicht immer ist der Anwender schuld.
Hier ist ein Programmfehler und Verfahren, um ihn zu umgehen:
Wenn Sie mit Beckertext eine Zeile zentrieren und nach AbschluB
der Zeile mit <Return> ein zweitesmal < Return> driicken, (um
eine Leerzeile einzufligen), wird der zentrierte Text erneut verscho-
ben. Um diesen Fehler zu beheben, gehen Sie in die Zeile mit dem
zentrierten Text zurtick und driicken), <Help>. Wenn Sie danach
die Zeile mit den Cursortasten verlassen (also nicht wieder
<Return> driicken), bleibt die richtige Formatierung erhalten.

Peter Gllick/ub
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RETTUNG FUR DIE MAUS

Die Maus ist eines der wichtigsten Eingabegeréate des Amiga.
Durch die haufige Benutzung treten jedoch mit der Zeit VlerschleiB-
erscheinungen auf. In besonderem MaBe sind hiervon bei dlteren
Mausen die Tastenkontakte betroffen. Da diese Folienkontakte
nicht als Ersatzteile erhéltlich sind, bleibt nur der Kauf einer neuen
ca. 100 Mark teuren Maus. Das ist besonders &rgerlich, da der Rest
der Maus noch einwandfrei funktioniert.

Filr Bastler bietet sich eine preiswerte Alternative. Bei neueren
Mé&usen (erkennbar an einem DrehverschluB an der Unterseite) ge-
nigt der Austausch der dort verwendeten Mikroschalter. Besitzer
eines dlteren Modells missen etwas mehr Zeit und Arbeit investie-
ren, um die Folienkontakte zu ersetzen. Die Materialkosten fiir eine
Reparatur belaufen sich auf ca. 15 Mark. Wir benétigen folgende
Bauteile:

B zwei Mikroschalter 6,4 x 19,8 mm (StandardmaBe);
M ein 1,5 bis 2 mm dickes Stlick Kunststoff, Pertinax o0.a.

43 x 41 mm;

H je 10 cm Schaltlitze 1 x Blau und 2 x Schwarz;
B Epoxyd- oder HeiBkleber.

Nach Offnen der Maus (altes Modell) erkennt man eine kleine
Platine mit Folienkontakten. Diese Platine miissen Sie entfernen
und die Kabel abléten. Als ndchstes fertigen wir uns eine neue Tré-
gerplatte flr die Mikroschalter an. Dazu schneiden Sie sich das

Stick Kunststoff nach Bild 1 zurecht. Die alte Platine kann hier als
Vorlage dienen. Wer sich einen Teil der Arbeit sparen mochte, kann
den Klebestreifen und die Kontakte auf der Originalplatine entfer-
nen und diese gemé&B Bild 1 umbauen. Allerdings bricht die Platine
hierbei leicht.

AnschlieBend verklebt man die Mikroschalter wie in Bild 2 mit der
Tragerplatte. Die Klebestellen sollte man zwecks besserer Haftung
vorher anrauhen. Wenn der Kleber getrocknet ist, werden die Lei-
tungen an die Mikroschalter (siehe Bild 3) angel6tet. Danach wer-
den die losen Enden mit den alten Kabeln verbunden. Das »COM-
Kabel« wird mit der dickeren schwarzen Leitung verlétet. Nachdem
alle Lotstellen mit Isolierband oder Schrumpfschlauch isoliert sind,
kann man die Platine einbauen.

Der letzte Teil unseres Umbaus betrifft das Oberteil des Mausge-
héuses. Hier werden die Stifte an den Unterseiten der Maustasten
ca. 1 bis 2 mm tber dem Mittelsteg abgeschnitten und mit dem L&t-
kolben oder einer heiBen Messerspitze geglattet (siehe Bild 4).

Nach dem Zusammenbau der Maus werden Sie feststellen, daB
sich die Tasten nun leichter und exakter bedienen lassen. Der An-
sprechpunkt der Tasten 148t sich durch weiteres Klrzen der Stifte
justieren.

Wer sich die Herstellung der Tragerplatte nicht zutraut, kann die
einbaufertige Platine (mit den Schaltern) bei nachfolgender Adres-
se bestellen oder die Maus umrlisten lassen. Detlef Kern/me

Detlef Kern, OffenbachstraBe 22, 5012 Bedburg
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Bild 4 Der Druckpunkt der Maustasten ldBt sich durch
die Ldnge des Stiftes justieren
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GFA-BASIC 3.5 Interpreter Amiga

Weiterentwicklung des GFA-BASIC 3.0 Interpreter mit 35 zusétzlichen Befehlen aus der
linearen Algebra und Kombinatorik. AuBerdem verbesserte Editor-Eigenschaften

4
(Funktionen falten und Suche in Kopfzeilen gefalteter Funktionen bzw. Prozeduren) DM 228’— W

GFA-BASIC 3.5 Compiler

Mit dem integrativen Compiler werden Ihre GFA- -
BASIC-Programme noch schneller.

Viele Optionen und Linker (kompatibel zu A-Link und B-Link) n

fiir andere Programmiersprachen im Lieferumfang enthalten. DM 139'—

ié— Der Einstieg in GFA-BASIC 3.0 Amiga

Ein Lehrbuch fiir Programmieranfanger.

Dietmar Schell vermittelt auch dem unerfahrenen Programmierer

Ideen und Anwendungsbeispiele fiir das Programmieren

in GFA-BASIC. 248 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-009-X DIV 29 =

GFA-BASIC 3.0

Wer schon Erfahrung auf dem Amiga oder in irgendeinem
BASIC-Dialekt hat, wird von den beiden Autoren bestens betreut.

Man erfahrt und lernt eine Menge liber Programmiertricks,

niitzliche und verwendbare Prozeduren, DM 491_
Anwendungen und die Besonderheiten des GFA-BASIC fiir Amiga.

329 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-010-3

4 Training fir Fortgeschrittene

v

n GFA-ASSEMBLER Amiga

Professioneller Makro-Assembler fiir 68000-Programmierer:
Leistungsfahiger Editor mit integriertem Assembler und Linker.
Nachladbarer Debugger.
, Jetzt auch fiir die Commodore-Amiga-Computer lieferbar. DM 149,—

ZOETROPE

Das Computer-Animationssystem fiir Ihren Amiga
mit der Funktionalitdt und den Eigenschaften, die
man nur bei erstklassigen Grafiksystemen findet.
Das professionelle 2D-Animationsprogramm von
ANTIC-Software, exklusiv von GFA. Umfangreiches

Handbuch und Programm in Deutsch. ML ‘98'—-

GFA Systemtechnik GmbH

Heerdter Sandberg 30 SYSTEMTECHNIK

D-4000 Dusseldorf 11

Tel. 0211/55 04-0 Fax 0211/55 04 44




PC-Turbokarte nutzt Amiga-Laufwerk

AUS ZWEI MACH EINS

Die PC-Turbokarte A2088T fiir den Amiga 2000
wird ohne Laufwerk ausgeliefert.
Das AMIGA-Magazin zeigt, wie das interne
Amiga-Laufwerk sich wahlweise auch unter
MS-DOS nutzen I&Bt.

von Peter Spring

ie neue PC-Karte A2088T,

die mit 9,54 MHz getaktet

ist, |6st die altbekannte PC-

Karte A2088 (4,77 MHz) ab.
Wurde friiher zu den Briicken-
karten (AT- und PC-Karte) ein 5s-
Zoll-Laufwerk mit 360 KByte bzw.
1,2 MByte Speicherkapazitat aus-
geliefert, so ist dies ab sofort nicht
mehr der Fall. Commodore Uber-
|48t die Wahl des Laufwerks (32
Zoll oder 54 Zoll) dem Anwender.
Der Preis fir das Laufwerk muB zu-
sétzlich zur Briickenkarte bezahlt
werden.

Die Turbo-PC-Karte A2088T (sie-
he »MS-DOS im Vormarsch«, AMI-
GA-Magazin 6/90, Seite 172) bietet
jedoch den Vorteil, daB sich das in-
terne Laufwerk des Amiga 2000
sowoh! unter AmigaDOS als auch
unter MS-DOS nutzen |48t. Die An-
schaffung eines zusétzlichen
Laufwerks fur den PC entféllt so-
mit. AuBerdem |&Bt sich eine Parti-
tion der Amiga-Festplatte unter
MS-DOS formatieren (siehe »Ami-
ga 2000 und AT/XT-Karte«, AMIGA-
Magazin 6/89, Seite 62).

Wie die Realisierung des Viel-
fach-Laufwerks »df0:« gelungen
ist, bleibt vorerst ein Geheimnis
der Entwickler aus Braunschweig.
Wir zeigen lhnen, wie Sie das inter-
ne Laufwerk sowohl unter Amiga
DOS als auch unter MS-DOS an-
sprechen.

Durch die neue Briickenkarte
und die mitgelieferte Software ist
der Amiga in der Lage, sein inter-
nes Laufwerk gleichzeitig mit zwei
unterschiedlichen  Diskettenauf-
zeichnungsverfahren zu betrei-
ben: mit AmigaDOS und mit
MS-DOS.

in
Disketten-
Laufwerk fiir zwei
Computer

Das Spezialkabel, das der
Turbo-PC-Karte beiliegt, besitzt
drei Anschllisse. Ein AnschluB
wird mit der Briickenkarte verbun-
den, einer mit dem internen Amiga-
Laufwerk und einer mit dem Lauf-
werkstecker auf der Mutterplatine.
Um die Installation méglichst ein-
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fach zu gestalten, besitzt das Ka-
bel einen Adapter, der mit dem
Stecker des eingebauten Lauf-
werks verbunden wird, so daB eine
miuhselige Installation des Kabels
mitsamt der Durchfilhrung unter
dem Netzteil auf der Platine ent-
fallt. Benutzer, die Uber zwei einge-
baute Amiga-Laufwerke verfligen,
kénnen sich doppelt gliicklich
schatzen: lhnen bleibt die Wahl,
welches der beiden Laufwerke
»df0:« oder »df1:« sie als »Vielfach-
Laufwerk« nutzen wollen.

Nach erfolgter Hardware-Instal-
lation ist der Amiga noch nicht in
der Lage, ein eingebautes Lauf-
werk als Vielfach-Laufwerk (multi-
plexed drive) zu erkennen. Hierzu
muB erst ein intelligentes »Erken-
nungs«Programm gestartet wer-
den, das sich im Ordner »PC« be-
findet und den Namen »Flipper«
tragt. Um eine gemeinsame Basis
zu haben, gehen wir im folgenden
davon aus, daB sich beim Start von
Flipper eine unter AmigaDOS for-
matierte Diskette im Laufwerk
»df0:« befindet. Nach einem Dop-
pelklick auf das entsprechende
Symbol éffnet sich ein kleines Fen-
ster mit vier Gadgets, auf deren
Bedeutung wir im folgenden naher
eingehen wollen. Die Gadgets sind
folgendermaBen angeordnet:

AUTO DFO:
MAN. A:

Die Gadgets AUTO und DFO:
sind hervorgehoben. Das bedeu-
tet, daB sich der Flipper im auto-
matischen Erkennungsmodus be-
findet und im Laufwerk »df0:« eine
AmigaDOS-Diskette erkannt hat.
Dies ist der voreingestellte Modus,
und er bedeutet, daB das Pro-
gramm eine automatische Erken-
nung der im Amiga-Laufwerk ein-
gelegten Diskette vornimmt und
anschlieBend das Laufwerk dem
passenden Computer zuordnet.
Mit anderen Worten ausgedriickt:
Befindet sich eine AmigaDOS-
formatierte Diskette im Laufwerk,
wird das »df0:«-Gadget hervorge-
hoben und das Laufwerk dem Ami-
ga zugeordnet. Befindet sich eine

MS-DOS-formatierte Diskette im
Laufwerk, so wird das »A:«Gadget
hervorgehoben und das Laufwerk
dem PC zugeordnet.

Entfernt man jetzt - von unse-
rem Beispiel ausgehend - die
AmigaDOS-Diskette aus dem Lauf-
werk und legt statt dessen eine
unter MS-DOS-formatierte Disket-
te ein, wird das Laufwerk flir einige
Sekunden aktiv und zeigt an-
schlieBend den neuen Status an.
Natiirlich funktioniert dieses Spiel
auch in umgekehrter Richtung.
Wichtig ist, daB man wéhrend der
Laufwerksaktivitéat (erkennbar an
der aufleuchtenden Laufwerks-
LED) die Diskette nicht wieder aus
dem Laufwerk entfernt.

mschalten
AmigaD0$
- MS-DOS jederzeit
maoglich

Der »Manual-Modus« ermég-
licht es dem Anwender, das Amiga-
Laufwerk entweder dem Amiga
oder dem PC fest zuzuordnen. Der
Manual-Modus wird durch einen
Klick auf das »MAN«Gadget ein-
geschaltet. Sobald dies gesche-
hen ist, hat man die Mdglichkeit,
entweder das »df0:«- oder das »A:«
Gadget anzuklicken und damit das
Laufwerk einem Computer fest zu-
zuordnen. Das »df0:«-Gadget ist
vom System voreingestellt. Klickt
man jetzt das »A:«-Gadget an, wird
das Laufwerk dem PC zugeordnet.
Wenn man nicht zu den Amiga-Be-
sitzern gehort, die Uber zwei einge-
baute Disketten-Laufwerke verfi-
gen, scheint diese Option zu-
ndchst einmal wenig Sinn zu ma-
chen. Betrachten wir aber einmal
folgendes Beispiel: Angenom-
men, Sie haben eine unter Amiga
DOS-formatierte Diskette, deren
Dateninhalt Sie nicht mehr bendti-
gen. Auf der anderen Seite brau-
chen Sie unter MS-DOS soforteine
Diskette, um eine Datensicherung

vorzunehmen. Was liegt:néher, als
die alte AmigaDOS-formatierte
Diskette unter MS-DOS neu zu for-
matieren und die Datensicherung
vorzunehmen? Im »Automatic-
Modus« ware dies nicht moglich,
da der Flipper das jeweilige Disket-
tenformat erkennt und anschlie-
Bend das Laufwerk dem entspre-
chenden Computer zuordnet. Im
Manual-Modus besteht jedoch die
Moglichkeit, ein Format zu erzwin-
gen. Dies ist andererseits auch mit
4uBerster Vorsicht zu genieBen: Im
Manual-Modus besteht leicht die
Méglichkeit, Disketten des ande-
ren Formats zu zerstéren (z.B.
durch einen FORMAT-Befehl). Der
jeweils aktivierte Computer hat in
dieser Einstellung keine Méglich-
keit mehr, eine eventuell formatier-
te Diskette des anderen Compu-
ters zu erkennen. Er betrachtet
sie als unformatiert oder NON-
SYSTEM-Disk. Deswegen sollte
man sich genau lberlegen, wann
man den Manual-Modus ein- und
ausschaltet.

Bei unformatierten Disketten
gibt es hingegen keine Beanstan-
dungen. Im Manual-Modus ist das
Laufwerk immer einem Betriebs-
system fest zugeordnet. Im
»Automatik-Modus« wird eine un-
formatierte Diskette der momenta-
nen Betriebsart des Laufwerks un-
ter dem entsprechenden Betriebs-
system angepaBt. Im Klartext be-
deutet das: ist im Automatik-
Modus das »df0:«-Gadget hervor-
gehoben und legt man eine unfor-
matierte Diskette in das Laufwerk
ein, dann wird sie wie eine unfor-
matierte AmigaDOS-Diskette be-
handelt. War hingegen das »A:«
Gadget hervorgehoben, wird eine
sich im Laufwerk befindliche unfor-
matierte Diskette folglich wie eine
unformatierte  MS-DOS-Diskette
behandelt.

Um die Voreinstellungen zu &an-
dern, klickt man das Flipper-
Symbol einmal an und wéhit an-
schlieBend den Punkt INFO aus
dem Workbench-Men( an. Darauf-
hin erscheint ein Fenster, in dem
sich ein »Tool Types Gadget« befin-
det. Innerhalb dieses Gadgets
kann man sich die jeweiligen Vor-
einstellungen anzeigen lassen, in-
dem man die »A«- oder »v«-Gadgets
anklickt. Hier eine Kurzbeschrei-
bung der Voreinstellungen und ih-
rer Anderungsméglichkeiten:
AMIGA=DFO: (Voreinstellung)
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Das eingebaute Amiga-Lauf-
werk »df0:« wird als Vielfach-
Laufwerk benutzt.

AMIGA=DF1: (Option)

Ein im Amiga eingebautes
Zweitlaufwerk wird als Vielfach-
Laufwerk benutzt.

PC=A: (Voreinstellung)
PC=B: (Option)

Diese Option stellt lediglich eine
Gedéchtnishilfe dar. Ein Andern
dieses Tools bewirkt weder eine
physikalische noch eine logische
Verédnderung des eingebauten
Amiga-Laufwerks unter MS-DOS.
Das liegt daran, daB ausschlieBlich
eines der eingebauten Amiga-
Laufwerke zwischen dem Amiga
und dem PC »gemultiplext« wer-
den kann, und zwar unabhéngig
von der physikalischen Zuordnung
unter MS-DOS, nicht jedoch ein
reines MS-DOS-Laufwerk. Hierzu
bedarf es einer kurzen Erlaute-
rung. Bei der A2088T-Bricken-
karte besteht die Méglichkeit, zu-
satzlich ein reines MS-DOS-
Laufwerk als internes oder exter-
nes Laufwerk anzuschlieBen. Ein
solches Laufwerk wird von MS-
DOS aus als Laufwerk »B:« ange-
sprochen, da es auf der Briicken-
karte auch physikalisch als sol-
ches konfiguriert ist. Das hat je-
doch den Nachteil, daB man von ei-
nem derartig angeschlossenen
Laufwerk nicht booten kann. Ar-
gerlich ist es, wenn man MS-DOS-
Software auf 5's-Zoll-Disketten
besitzt und von diesen booten will.
Selbstverstandlich haben die Ent-
wickler auch fir diesen Fall eine
Lésung vorgesehen: Mittels diver-
ser Steckbriicken auf der Briicken-
karte 14Bt sich diese so konfigurie-
ren, daB ein internes oder externes
MS-DOS-Laufwerk als Laufwerk
»Ai«, also als Bootlaufwerk, er-
kannt wird. In diesem speziellen
Fall wird das Vielfach-Laufwerk au-
tomatisch zum Laufwerk »B:«, un-
abhédngig von der eingestellten
Option. Um Verwirrungen zu ver-
meiden, sollte man daher in die-
sem Fall die Voreinstellung in
»PC=B:« &ndern.

e S

MODE=AUTOMATIC (Voreinstellung)

Flipper arbeitet mit automati-
scher Laufwerkszuteilung fiir das
entsprechende Betriebssystem in
Abhéngigkeit des jeweiligen Dis-
kettenformats.

MODE=MANUAL (Option)

Flipper ordnet das eingebaute
Amiga-Laufwerk einem Betriebs-
system fest zu (AmigaDOS oder
MS-DOS).

POSITION=400,010 (Voreinstellung)
gibt die Lage des Flipper-Fensters
auf dem Bildschirm in x/y-Koordi-
naten an. Durch Andern dieser Pa-
rameter |&Bt sich die Position des
Flipper-Fensters auf dem Bild-
schirm frei wahlen.

urhokarte

wird mit
MS-DOS 4.01
ausgeliefert

Hat man die Voreinstellungen
nach seinen Bedirfnissen geén-
dert, genligt ein Klick auf das
»SAVE«Gadget, um die Voreinstel-
lungen zu speichern. Sie sind
dann nach jedem Start des
Flipper-Programms von der Work-
bench aus aktiv. Sollten Sie sich
beim Andern der Voreinstellungen
vertan haben, klicken™ Sie das
»QUIT«-Gadget an. Dadurch wer-
dendie alten Voreinstellungen wie-
der restauriert.

Flipper |48t sich auch vom CLI
aus starten. Hier stehen zwei Be-
fehle zur Auswahl:

(1) Flipper Amiga\PC\Quit
(2) Flipper Auto DFO:\DF1: [A:\B:
Window=xxx,¥yyy]

Die Angaben in Klammern ([])
sind wahlweise.

Parameterbeschreibung fir Fall
(1):
Mit dem Ubergebenen Parame-
ter wird der Flipper in den Manual-
Modus versetzt. Bei der Ubergabe
des Parameters »Quit« wird der
Flipper beendet.

Parameterbeschreibung fiir Fall
(2):

In dieser Version wird der Flip-
per in den Automatic-Modus ge-
schaltet. Die Angabe der Parame-
ter »Auto« und »df0:« oder »dft:« flr
das zu benutzende Vielfach-Lauf-
werk sind zwingend. Optional 4Bt
sichangeben, ob das Laufwerk un-
ter MS-DOS als Laufwerk »A:« oder
»B:« betrieben wird und wo sich
das Flipper-Fenster auf dem
Workbench-Bildschirm befinden
soll. Hierbei ist zu beachten, daB
bei Angabe des Parameters »A:«
oder »B:« auch. der Parameter
»Window« spezifiziert werden muB
und umgekehrt.

Die A2088T-Briickenkarte wird
zusammen mit dem Betriebssy-
stem MS-DOS 4.01 ausgeliefert.
Da MS-DOS 4.01 wesentlich um-
fangreicher ist als seine Vorgén-
ger, wird ein spezielles Einrich-
tungsprogramm mitgeliefert, das
das Betriebssystem entweder auf
Festplatte oder Diskette installiert.
AuBerdem liefert Commodore ein
»Pre-Install«-Programm mit, das
dem Einrichten des Betriebssy-
stems auf Festplatte dient und au-
Berdem die Installation der Janus-
Software auf Diskette oder Fest-
platte Gbernimmt. Fir die Installa-
tion von MS-DOS 4.01 wird vom
Einrichtungsprogramm eine Leer-
diskette bendétigt. Diese Diskette
muB vorformatiert sein, da die In-
stallation sonst abbricht. Um eine
Leerdiskette zu erstellen, bootet
man den PC entweder mit der
»Pre-Install«-Diskette oder mit der
»Install«-Diskette und bricht an-
schlieBend die jeweilige Installa-
tion ab. Danach gibt man den MS-
DOS-Befehl
FORMAT a: /f£:720
ein und wartet auf die Aufforde-
rung, die zu formatierende Disket-
te in das Laufwerk einzulegen. Die
Diskette wird dann mit 720 KByte
formatiert.

Um MS-DOS 4.01 auf Diskette
zu installieren, bootet man den PC
mit der »Install«-Diskette. Hierbei
wird das Einrichtungsprogramm

fur MS-DOS gestartet. Dieses ar-
beitet menliorientiert, so daB man
nur den einzelnen Menlipunkten
folgen muB.

Fir die Installation von MS-DOS
4,01 auf Festplatte bootet man den
PC mit der »Pre-Install«-Diskette.
Es erscheint ein Fenster, das Me-
nipunkte zum Installieren von MS-
DOS 4.01 und der Janus-Software
enthélt. Nachdem man den Meni-
punkt 1 ausgewéhlt hat, muB der
Anwender sich entscheiden, ob
MS-DOS 4.01 auf Festplatte instal-
liert werden soll. Beantwortet man
diese Frage mit »Ja«, wird man ge-
fragt, ob das Programm FDISK ge-
startet werden soll. Dies ist not-
wendig, wenn die einzurichtende
Festplatte entweder fabrikneu ist
oder noch nicht unter MS-DOS
401 eingerichtet wurde.

Wenn man FDISK startet, wird
die Festplatte fir MS-DOS 4.01
partitioniert. Danach erfolgt ein
systembedingter Warmstart, und
das »Pre-Install«-Programm wird
erneut gestartet. Man verféhrt
jetzt, wie bereits beschrieben, und
antwortet auf die Frage, ob FDISK
gestartet werden soll, mit »Nein«,

Danach wird die Festplatte for-
matiert. AnschlieBend erfolgt die
Aufforderung, die MS-DOS-Install-
Diskette in das interne Laufwerk
einzulegen. Der Rest der Installa-
tion geschieht analog zur Installa-
tion auf Diskette.

Um die Janus-Software zu in-
stallieren, bootet man den PC mit
der »Pre-Install«-Diskette  und
wahlt in dem erscheinenden Fen-
ster den Menupunkt 2. Danach er-
scheint ein Fenster, in dem man
das Installations-Laufwerk wahlen
kann. Die Voreinstellung ist »C:«
(Festplatte). Wenn man an dieser
Stelle ein »A:« eintragt, wird die
Janus-Software auf Diskette instal-
liert. Mit der Installation der Janus-
Software werden auBerdem die
Dateien »autoexec.bat« und »con-
fig.sys« modifiziert. Danach ist die
Installation des Systems abge-
schlossen.

sq

Weitere Amigaprodukte in unserer Liste gegen 2.- in Briefm:

arken, Vers, UPS/Post:

Vertrieh Gmb

NEC 1037A 199,-*

Externes 3.5" Amigazusatziaufwerk, amigafarbenes Metallgehduse,
strahlungssicher abschaltbar, eigene Herstellung daher 1 Jahr Garantie,
komplett anschluBfertig, kein Bausatz, Sonderaktion *

A500 512K 175,-

Speicheremeiterung 512 KB 1. A500, steckfertig ohne Ldten, akkugepuiferte

Quarzechtzeituhr, abschaltbar, 1. abschaltbares Modell auf dem dtsch. Markt,
jahrelang Erfahrung durch eigene Herstellung, 1 Jahr Garantie

NEC 1036A * A 2000 Int. Laufwerk, Staubschutzklappe, extrem bewahrt & leise, 100 % komp. bis Track 82, dtsch. Einbauanl. + Material, eigene Herstellung, 1 Jahr Garantie, bei Bedarf abschaltbar, Sonderaktion.

Achtung: Die mit “*" gekennzeichneten Produkte sind fiir den Betrieb in der BRD einschl, West Berlin nicht zugelassen, Informieren Sie sich bitte austihrlich bei uns oder in einschlagigen Fachzeitschriften.

+ Vk.-anteil. Reparatur & Er

00248, Lad

ice 1. exotische ICs aus Japan, Korea, Taiwan ..

auch Eletronicteile!), Sch

68
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Wo in aller
J Welt ist

CARMEN

~=. SANDIEGO

‘ Erhaltlich fir:

‘ ﬁijﬁf; Amiga _

' Atari ST
PC

ost. tanps and
tourism are San
~ IHarino’s largest
|industries. This tiny
countru’s full nane is
Host Serene Republic of
| 8an Marino.

/ Die New Yorker Freiheitsstatue ist verschwunden!Alle sind sich einig: Das kann
nur die berithmte Carmen Sandiego-Bande gewe§en sein. Verfolgen Sie Carmen
uber den Erdball!

e . ﬂ [:] Carmen Sandiego ist ein spannendes Adventure und Lernprogramm zugleich.
10 Tatverdachtige, 30 Weltstadte, 1000 Indizien sorgen fiir Spannung. Die
Brode[bundn deutsche Spielanleitung, die englischsprachige Software und der iiber 900
Seiten starke Weltalmanach vermitteln den Lernerfolg. Neben lhren Englisch-
kenntnissen erweitern Sie spielerisch lhr Wissen uiber Geografie und Kultur

verschiedenster Lander.

Info: Rainbow Arts 0211-596761

Vertrieb: Rushware, Karasoft. Thali AG



TIPS & TRICKS

Deluxe Paint, Photon Paint, Digi Paint

ZEICHENPROGRAMME
MIT NEUEN FUNKTIONEN

von Walter Friedhuber

Photon Paint 2.0

FARBRANDER BESEITIGEN

Ein Problem, das wohl jeder Leser kennt, der sich mit HAM-
Malprogrammen herumzuschlagen hat, ist das Phédnomen, daB
nicht alle Farben nebeneinander dargestellt werden kdnnen, oh-
ne daB stérende »Fringes«, d. h. Farbrénder, in einer unerwiinsch-
ten Zwischenfarbe auftreten. Wie bekannt sein diirfte, 146t sich
dieser Effekt unterdriicken, wenn man ausschlieBlich die ersten
16 Farben der Palette verwendet. Was ist aber zu tun, wenn man
ein digitalisiertes Bild bearbeiten mdchte, bei dem es keine Mog-
lichkeit gab, diese Regel in die Realitdt umzusetzen? Die einfach-
ste Moglichkeit besteht darin, das eingelesene Bild mit Hilfe der
»Remap Pictures«-Option (im Projekt-Menii als Unterfunktion von
»Base Colors« enthalten) durchrechnen zu lassen, so daB die
Grauschattierungen der digitalisierten Randfarben mit denen der
Basisfarben korrespondieren. AnschlieBend kénnen die betroffe-
nen Formen auf die Uibliche Weise behandelt werden.

Eine alternative Methode 188t sich Uiber den »Blend«-Requester
(Set-Funktion) realisieren. Wird hier ein Prozentwert eingestelit,
der die Uberblendrate zwischen der UmriB- und Fiillfarbe der be-
troffenen Form veréndert, kann das Freihand-Flllwerkzeug dazu
eingesetzt werden, das'Innere der Form neu zu flillen, indem Sie
einfach die Konturen abstreichen. Zuletzt muB dann nur noch die
aus diesem ProzeB resultierende, dominante Farbe aufgenom-
men und in die erste Reihe der Palette (Basisfarben) kopiert wer-
den. Mit »Project - Base Colors - Affect Pictures« wird diese ab-
schlieBend an die 16 Farbregister des Amiga tbergeben. jk

Deluxe Paint 11l

RGB-FARBMISCHUNG UBER
DIE TASTATUR

Die geringen Abmessungen der im Farbpalette-Requester (Ta-
ste »P«) visualisierten Farbtépfe verwirrtimmer dann, wenn es gilt,
farbverwandte Tone zusammenzustellen. Das menschliche Auge
ist meist nicht mehrin der Lage, Unterschiede zu erfassen. Wiirde
man diese Aufgabe tastaturgesteuert erledigen kénnen, hétte
man dabei den Vorteil, jede Nuancenéanderung im relativ groBflé-
chigen Bild beobachten zu kénnen. Natirlich kann man diese
Aufgabe auch dadurch lésen, daB man den Farbpalette-Reque-
ster einblendet und ihn an eine Stelle verschiebt, an der er nicht
stort. Doch in vielen Situationen ist dies lediglich ein Wunsch-
traum: Aufgrund seines Umfanges wird er immer auf einen gréBe-
ren Bereich des Hintergrundbildes die Sicht versperren. AuBer-
dem ist eine diffizile Einstellung beliebiger Farbténe mit Hilfe der
RGB- oder HSV-Regler nur sehr bedingt durchfihrbar. Haufig
kommt es dabei vor, daB der Regler an seine alte Position zurlick-
springt, weil die Maus nicht prazise genug arbeitet. Der folgende
Tip beschreibt, wie Sie exakte Farbabstufungen Uber die Tastatur
einstellen kdnnen:

Laden Sie ein beliebiges Hintergrundbild. Klicken Sie mit der
linken Maustaste diejenige Farbe im Farbenkasten der Iconleiste
an, die Sie manipulieren mdchten. Driicken Sie dann die folgen-
den Tasten im »numerischen« Teil (Zahlenblock) auf [hrer Tastatur:
Taste »7«: simuliert die Funktion des Rot-Reglers. Jedes Antippen

70

verursacht eine Verringerung des Rotanteils. Ist Skalenwert 0 er-
reicht, 1auft der Vorgang invers ab. Das heiBt, pro Tastendruck er-
héhen sich dann die Anteile der roten Farbe. Insgesamt 16 Farb-
abstufungen stehen zur Verfligung.

Taste »4«: ersetzt den Grun-Regler des Palette-Requesters. Die
Wirkungsweise ist mit der oben beschriebenen identisch.

Taste 1: dient als Aquivalent fiir den Einsatz des Blau-Reglers.

Durch kombiniertes Driicken dieser Tasten kann jeder ge-
wiinschte Farbton zusammengemischt werden. Dabei sollte man
jedoch noch eine Kleinigkeit beachten: Der Perspektive-Modus
muB natirlich deaktiviert sein. jk

Deluxe Paint 1ll

DREHEN EINER ELLIPSENFORM

Wer sich mit dem Zeichnen von Cartoons beschéftigt, wird eine
versteckte Funktion von Deluxe Paint |l besonders zu schétzen
wissen, die das Skizzieren von Grundformen auBerordentlich er-
leichtert: Mit Hilfe eines kleinen Tricks lassen sich Ellipsen in je-
den beliebigen Winkel drehen, ohne daB Qualitatsverluste in Kauf
genommen werden miissen. Driicken Sie dazu einfach die Taste
»E«und verschieben Sie das Fadenkreuz an die Position, die das
Zentrum der kiinftigen Ellipse markieren soll. Mit gedrickter lin-
ker oder rechter Maustaste kann durch Verschieben der Maus der
Durchmesser der Form wie gewohnt festgelegt werden. Wenn
man dann die Maustaste losléBt, kann die Lage in der Senkrech-
ten und Waagerechten verdndert werden. Sobald Sie abermals
eine der beiden Maustasten driicken und festhalten, kénnen Sie
den Neigungsgrad stufenlos einstellen. Dazu muB die Maus le-
diglich in die gewlinschte Richtung bewegt werden. Der aktuelle
Neigungswinkel wird im rechten oberen Teil der Mentileiste einge-
blendet. Sobald Sie die Maustaste wieder loslassen, wird die
Form fixiert. Dabei treten keine stérenden Sagezahneffekte auf,
wie dies etwa bei Verwendung der Funktion »Pinsel - Drehen - Be-
liebig« der Fall ist. Jjk

Digi Paint 111

FARBPERSPEKTIVE IM BLUR-MODUS

Ein oft benutzter Trick, um einem zweidimensionalen Gemaélde
Tiefe zu verleihen, besteht darin, einige Regeln der Farblehre in
die Praxis umzusetzen. Dabei nutzt man die Erkenntnis aus, daB
weit entfernte Bildmotive, etwa ein Gebirge oder ein Wald im Hin-
tergrund, unscharfer abgebildet werden als solche, die sich im
Mittel- oder Vordergrund einer lllustration befinden. Ergédnzend
dazu gilt die Regel, daB sich mit zunehmender Entfernung Farbto-
ne verwischen, dunkler wirken, als ndherliegende. Gerade bei di-
gitalisierten Bildern geht dieser Aspekt der Malerei oft verloren.
Wie Sie ihn mit wenigen Handgriffen realisieren kénnen, soll der
folgende Tip zeigen:

Der Blur-Modus bietet sich zur Verwirklichung derartiger Forde-
rungen geradezu selbstverstédndlich an. Wird dieser aktiviert
(»Mode«-Menl), kann man, mit den Standardpinseln oder einem
selbstdefinierten Brush, Farblibergdnge so glétten, daB sich ein
deutlicher Aquarell-Effekt ergibt. Da sich dieser Modus ohne wei-
teres mit der Transparenz-Kontrolle kombinieren 1&8t, hat man so
ein auBerordentlich flexibles Werkzeug zur Hand. An der Stelle
des Pinsels, die sich mit der Position des Hotspots deckt, 148t sich
ein Motiv beliebig intensiv eintriben, wobei der Grad dieses Ef-
fekts von der Stellung der beiden Transparenzregler abhéngt. jk
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Genlockinterface
Studioausfuhrung @ Verarbeitet Standard-Videosignal @ An
schiul furalle Amiga-Typen @ Titel-und Gralikeinblendungen
init jedem Programm moglich @ 4 Batrishsarten fir den Vi-
devausgang umschalthar

798,-

1 Videabild

2 Computerbiid

3. Video = Hintergrund - Computer = Verdergrund
4. Videa = Vordergrund - Computer = Hintergrand

Wipe-Effekr Regler mit Zentriertaste @ Eingebautes Ton
mischpulit fur Computerton. Videoton und Mikrofon

Amiga Grafikkarte

kein Flimmern im Interfacemodus mehr @ Supechild durch
DOoublescanmadus @ 16 Farben @ hohere Zeilen- und Bildfre
quenz @732 x 568 Bildpunkte @ Anschluf nur fur Muiti-Sync
siehe Test - Amiga 4/89

Bildschirmspeicherkarte A2000

ohne RAMs 398,-
Bildschirmspeichetkarten A 2000
kamplett mit RAMs. Tagespreis

Profilauberk 3,5
Metaligehause @ einstellbare Laufwerknummer mit Dis-
playanzeige @digitale Trackanzeige @ Write Pratect am lauf-
werk schalthar @ durchgeschieilter Bus
1 Jahr Garantie

Super ALCOMPreis

Lautwerk 5,25"
40780 Track @ Loutwerkbus durchgeschleift @ abschaltbar
@ einsteltbare Adressen . MS-008 kampatibe! @ mit Disk-

298,-

change

Super ALCOMPreis 259,-
HO 1.6M8 (umschaltbas 279,
Write Pm.’ur Sa.’rol!ef +15,-

sehluBlertiy
mpk Amigatarbene Blen

Bootfahige Eprombank fiir Amiga 500/1000

und Amiga 2000

voll boatfahig ab Kickstart 1.3 @ valle Einbindung im System
bei Kickstart 1. 2@ mit Fast-File-System. Dadurch blitzschnel
les Boaten von Programmen aus der Eprombank @ Partitio
nigrbat, Jede Partition ist bootbar @ mit Modulgenerator zum
Erstelien der Epromdaten fur die Bank @ Finstelibarer Adress
bereich wischen 200000. 400000, 600000 verhindert Kolli
sion mitanderen RAMerweiterungen @abschalther @ Kapazi
tat 2MB in 27512 Eproms. (A2000 Bank) @ | Platz fur O-
RAMs mit Akku pufferbar @ bei A500/ 41000 Grundversion
mit IMB incl. durchgeschieiftem Bus und Metallgehause @
aufrusthar durch Erweiterungskarte auf 2MB @ bei 41000
auch Kickstart von der Bank startbar

Anwendungen:

Workbench fund Kickstart) auf Modul @ Anwendungspro-
gramme direkt nach dem Einschalten starten @ Festpro
grammanwendungen durch Autostar! uber Eprombant @
standige Verfugbarkeit der meistbenutzten Programme
Preise:

Eprambank Amiga 2000 fur 2M8 298,-
Eprambank Amiga 50071000 |MB 298,-
2MB Aufrustung fur A500/1000 138,-

Sampler Studio

Professianelles Sampler-Programm @ 4-Kanal-Technik @sper-
chern auf 4 Disketten hintereinander moglich @alle gangigen
Formate (IFF. Data. Future) @ Echrzestdisplay mit Zoomiunk-
tron @ vigle Verfremdungsmaglichkeiten @ Echo. Hall Re-

verse
. ‘!,
Paket Sampler + Software

Soundsampler

fur alfe Amiga’s mit Sottware @ Type bei ﬂem.'.'ung mm an
geben @8-8it Datenbreite® Betrieh am Parailelport (Drucker:

- port) @it Vorverstarker fur Micro-Anschiul (Chinch-Buck:
sen) @ Musik und Sprachdigita ftslemag mghr-‘r ] arbm
_mit fast allen Digitizer:f o

Super ALCOMPrais

_J'nni-!wb sampler

- Netzreil und

120
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Bestellung und Versand

ALCOMP
GmbH
Glescher Weg 22
5012 Bedburg
Telefon 02272/20 93
Telefax 022 72/15 80

kostenloses Info anfordern!!!

Wir suchen stdndig Hardware-Entwicklungen.
Wir garantieren gute Umsatzprovisionen und
ehrliche Abrechnung.

Selbsthootende Harddisk Iﬁr Amiga mitthne PC-
Karte!
Die Amigs Festplatte von ALCOMP

® startat beim Einschalten! Reset ahne Bootdiskette! @ als

Einbau-Festplatte furden Amrge?ﬂﬂﬂ' ®als extecne Einhert 5

furden . Amrge 500" upd 1000 mit ﬂB-F?awS&. mgannmswaﬂ
hmic 2030
/ m‘mm F.ls‘.‘ F'r.'

40 und 65 Maga b yu.ab Knr.fsr:;r
System™ @ mir

Eprommer + Eprombank
Kickstartumschaltung + I Kickstartversion
auf Eprom

475,-

125,-

ausgereifte Ingenieurleistung
® /¢ Tage Umtauschrecht
@ fast alle IC's gesockelt
® aur professionelle Leiterplatten
® Bauteile namhafter Hersteller
® mit Bedienungsanleitung
Versandkosten 10 OM bel Ausland und bei Paketen nach Aut-

wand. Auftiagserteilung und Lieferung unter Anerkennung
unsergr Allg Geschi igungen Umtausch nur

gegen Gutschrilt oder Verrechnung




COMPUTER & SEX

Die Werbung weiB es schon lange:
Mépbig gekleidete Damen beleben
das Geschidft. Egal, ob es sich um
Batterien, Autoreifen, Farbbén-
der oder Disketten handelt — im
Vordergrund der Werbeseite 1&-
chelt uns ein reizendes Modell an.

In der Computerfachliteratur
ist das neu. Oder wiren Sie nicht
iiberrascht, wenn Sie ein Buch auf-
schlagen und Zeichnungen fast un-
bekleideter Frauen finden. 0.k, —
es handelt sich um ein Buch zum
Thema »Malen mit dem Computer«.
Aber muPb man unbedingt mit dem
Aktzeichnen anfangen. L&At das
nicht Rickschliisse auf die seeli-
sche Verfassung des Autors zu?
Oder versucht der Verlag, mit »se-
xistischen« Bildern den Umsatz zu
steigern?

Das Studium des menschlichen
Kérpers ist eines der ersten The-
men, praktischeinePflichtilibung,
mit der sich Studenten einer
Kunstakademie auseinanderset-

zen. Durch die Aktzeichnung be-
greifen sie Proportionen und Be-
wegungsgesetze.

Aber miissen es unbedingt Frauen
sein? Das ist Geschmacksache. Wer
kann einem m&nnlichen Autor vor-
werfen, dab er weibliche Akte wie
die von Renoir oder Monet schéner
findet, als Statuen durchtrai-
nierter Jinglinge frilher grie-
chischer Kunst. Ich bin gespannt
auf das erste »Malbuch« einer
Kinstlerin.

Herzlichst

-
Wﬂ
Peter Aurich
]
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Freunde der
Modelleisenbahn
wissen es langst:
Rangieren kann ganz
schon kompliziert wer-
den. Geht es mit dem
Computer einfacher?

von Peter Aurich

s war eine harte NuB. In der
Knobelecke der Ausgabe
4/90, Seite 69, stellten wir
Pentomino vor. Unsere Auf-
gabe lautete: Beweisen Sie mit ei-
nem Programm, daB es nur zwei
Méglichkeiten gibt, die zwdlf Pen-
tominosteine zu einem 3x20-
Rechteck zu gruppieren.

Wir haben Programme in Amiga-
Basic, GFA-Basic, C und Comal
bekommen. Leider waren die mei-
sten nur unzureichend dokumen-
tiert, so daB wir - wenn (berhaupt
- nur schwer die Idee, das Konzept
hinter der Lésung ermitteln konn-
ten.

Wir moéchten nicht nur einen
Buchpreis vergeben. Wir méchten
pfiffige, elegante L&sungen vor-
stellen, damit Sie erfahren, wie
man an solche Probleme heran-
geht. So lernen Sie fir die Praxis,
denn unsere Knobeleien unter-
scheiden sich kaum von den Auf-
gaben, die Profi-Programmierer
taglich zu I8sen haben. Dokumen-
tieren Sie Ihr Programm sorgféltig.
Manchmal entdeckt man dabei so-
gar die eine oder andere Verbesse-
rungsmaglichkeit.

In diesem Sinne hat uns Jens
Liebermann aus Bad Soden-
Allendorf eine hervorragende Ar-
beit geschickt. Er erhélt einen Gut-
schein fir ein Buch aus dem Ver-
lag Markt & Technik. Um sein
C-Programm auch fiir die Basic-
Programmierer zuganglich zu ma-
chen, arbeiten wir an einer Umset-
zung. Wir werden beide Lésungen
in einer der nachsten Ausgaben
vorstellen. Ein paar Anregungen
wollen wir lhnen nicht vorenthal-
ten:

Jens hat die Form der Teile rela-
tiv zu ihrer linken oberen Ecke zu-
sammen mit den méglichen Dre-
hungen gespeichert. Pentomino.c
beginnt mit dem Setzen des ersten
Teils in der linken oberen Ecke des
20x 3-Spielfelds. Das Spielfeld des
Programms ist ein zweidimensio-
nales Array; belegte Zellen (Array-
Elemente) werden mit 1 gekenn-

CEL LT ILLILIULE | assen Sie als Lokomotivfiihrer

Unsere neue Aufgabe: Was
bleibt einem noch ibrig, wenn
man seine Eisenbahnanlage in
muhevoller Kleinarbeit aufgebaut
hat? Zuschauen, wie die Ziige im
Kreis fahren? Ein Rennen zwi-
schen Schienenbus und V 2007
Auf die Dauer wird das langweilig.
Wir haben ein Rangierproblem fiir
Sie. Unser Bild zeigt einen Gleis-
abschnitt. Der Tunnel ist breit ge-
nug fur die Lokomotive, aber nicht
fur die Wagen. Wieviel Rangierbe-
wegungen sind ndtig, um beide
Wagen auszutauschen?

den Amiga die beiden Giiterwagen austauschen

zeichnet. Dann sucht das Pro-
gramm das am weitesten links
oben befindliche freie Feld. Dort
wird versucht das nédchste Teil
zu setzen. (Am besten, Sie dimen-
sionieren das Spielfeld fir 22x5
Steine und kennzeichnen den
Rand als belegt.) PaBt das Teil (kei-
ne Uberschneidung mit belegten
Feldern oder dem Rand), versucht
Pentomino.c das nachste Teil zu
plazieren. Sind alle zwdlf Teile ge-
setzt, ist eine Losung gefunden.

PaBt ein Teil nicht, wird es ge-
dreht und an dieselbe Stelle ge-
setzt. Funktioniert das ebenfalls
nicht, wird das Teil vom Brett ge-
nommen und das vorhergehende
gedreht. Pentomino.c wiederholt
diesen Vorgang so lange, bis das
erste Teil alle Drehungen durchge-
flhrt hat. Jens hat das Problem der
Symmetrie dadurch geldst, daB er
manche Drehungen einzelner Tei-
le nicht berlicksichtigt.

Haben Sie Pentomino schon
aufgegeben? Versuchen Sie es
noch mal. Programmieren Sie es
s0, daB man am Bildschirm sieht,
welches Teil der Amiga gerade
Uberpriift. Meine Lésung war zwar
nicht die schnellste, aber es hat mir
SpaB gemacht, dem Programm
beim »Arbeiten« zuzusehen.

Die Lokomotive soll sich danach
wieder an derselben Stelle befin-
den. Eine Rangierbewegung dau-
ertvom Anfahren bis zum Anhalten
der Lokomotive. Der Zug muB an-
halten, wenn er seine Richtung &én-
dert, einen Wagen an- oder abkop-
pelt. Die Lokomotive kann einen
oder beide Wagen ziehen oder
schieben.

Schicken Sie lhr dokumentier-
tes Programm an die

Redaktion AMIGA
Kennwort: Knobelecke
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Zu gewinnen gibt es einen Gut-
schein fir ein Buch aus dem Ver-
lag Markt & Technik. Einsende-
schluB ist der 20. August 1990. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Viel SpaB beim Knobeln.

Ubrigens: Natirlich kann man
mit Tricks arbeiten. Findige Knob-
ler stoBen einen unangekoppelten
Wagen an, lassen ihn eine Abzwei-
gung passieren und stellen die
Weiche dann um, so daB die Loko-
motive ohne Anzuhalten auf dem
anderen Gleis weiterféhrt. Das gilt
leider nicht. pa



Schiag
auf Schiag

Klassische Renner und
brandaktuelle Programme:
Das ist nur ein Auszug aus
unserem Gesamtangebot
von iiber 1000 Titeln. Unser
GTl Team informiert Sie
gerne.

Ab sofort: GTI-Neuheiten
tiber BTX (*k GTl #)

GTI. Spezialist fir AMIGA-Softw
Champions of Krynn DM _79.00 % p u o u e
Dungeon Master (D) 1 MB DM 69.00
East v. Horst (D) DM ;g-gg PROGRAMMIERSPRACHEN DISKETTEN ZU SUPERPREISEN
:%Egii?gﬁ:g Abenteuer (D) gm 79'00 AMOS DM 129.00 (nur Qualittsware mit Garantie)
ltaly 1990 (D) DM 75‘00 Can Do (PAL) DM 298.00 | [ 3,6" DS/DD in 10er Pack DM 1.19/Stiick
Kings Quest IV DM 95’00 DevPac Assembler 2.0 (D) DM 148.00 Ab 100 Stiick DM 1.14/Stiick
Leisure Suif Larry I DM QQ'OO GFA Basic 3.5 (D) DM 219.00 Ab 500 Stiick DM 1.09/Stlck
Leisure Suit Larry Ill (1 MB) DM ”9'00 GFA Basic Compiler 3.5 (D) DM 139.00 | [ 3,56” DS/DD in 50er Pack DM 1.09/Stick
Logo (D) DM 79.00 M2 Modula (D) DM 339.00 Ab 500 Stiick DM 0.99/Stlck
Manchester United (D) DM _79.00
s O i i | LERN- & BUSINESSPROGRAMME |
Might & Magic I DM 89.00 GRAFIKPROGRAMME & BUCHER LERN- & BUSINESSPROGRAMME
Pinball Magic (D) DM 64.00 Deluxe Print Il (D) DM 179.00 | | Deutsch — Grammatik Teil | DM 45.00
Player Manager (D) DM 59.00 Deluxe Paint IIl (PAL D) DM 219.00 | | Math | (Geometrie) ab12 J. (D) DM 45.00
Police Quest Il DM 95.00 Deluxe Video lll (PAL D) DM 279.00 | [ Math Il (Algebra) ab12 J. (D) DM 45.00
Populous (D) DM 69.00 Deluxe Paint lll — Profitips DM 98.00 | | Math lll = (Bruchr) ab12 J. (D) DM 45.00
Rainbow Islands (D) DM 69.00 Digi-Pgint 3.0 (PAL) DM 159.00 | [ Maxiplan Plus (D) DM 398.00
Rings of Medusa (D) DM 79.00 Digiview Gold 4.0 (PAL) DM 299.00 | | Physik 1 ab 12 J. (D) DM _45.00
Tie Break (D) DM _75.00 Promotion DM 169.00 | | Spielend lernen — bis 6 Jahre (D) DM _64.00
TV Sports Basketball DM 89.00 Turbo Print Il (D) DM 90.00 | | Spielend lernen — 6 bis 8 J. (D) DM 64.00
U.S.S. John Young (D) DM 64.00 Turbo Print Professional (D) DM 179.00 | [ Superbase (Buchware D) DM 89.00
Xenomorph DM 75.00 Vectortrace v 1.1 (D) DM 149.00 | [ Superbase 2 (D) DM 199.00
& )
GTI-SPEZIAL: AGHTUNG BTX-B\'I.
Anti Chaos (D) DM_49.00 Und  Datenoark i gﬁ“&x
Abacus Books jetzt bei GTl erhdltlich ___ a.A. - 2T ndeswel
Golden Image (Optische Maus) DM 149.00 I -ﬂ-’ a
Jin Mouse (280dpi) DM 109.00 so au s- 7ugang quch fur
Kickstart 1.3 ROM __ DM_69.00 Einfach Coupon ausfiillen und ab geht die
K'Cﬁar{(%mﬁcm”“'a“”e DM_49.00 Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns fir
T — Ssaoe] || rosche Leterng e enaten s wore | PUBLIG DOMAIN
v - = er Nachnahme (zzgl. D r
512KB Speichererw. A500 + Uhr DM 169.00 P @ (zzgl. DM 8,00 Po TO.) Wir haben alle géngigen Serien auf Lager
- oder Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkar- : ;
Virusscope (D) DM 59.00 : : — mift doppeltem VERIFY kopiert und auf
te zzgl. DM 5,00 Porto). Lieferungen ins i . X )
Ausland abziiglich 14 % MWSt, zzgl. DM Viren gepruft. Preis DM 4,00 pro Diskette,
Wir akzeptieren folgende Kreditkarten (auch felefonisch). 10.00 Porto. bei Nachnah D'M 15.00 unabhdngig von der Menge.
a8 Kartennummer und Verfalldatum erforderlich. L , D6l Ll s OFish ORPD O Chiron (CC)
o [ Lieferung solange Vorrat reicht. Mit O Kicksfart O Panorama O Taifun
E / @’) Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis- OTBAG OFAUG O Slides
: { herigen Preislisten ihre Glltigkeit. OFranz OACS OAUSTRIA

‘6Tl GmbH, Zimmersmiihlenweg 73, D-6370 Oberursel, Tel. (06171) 73048/9
~ Fax (06171) 8302, BTX Programm >k GTI #

(Versandzentrale und Ladenverkauf)

GTI Software Boutique, Am Hauptbahnhof 10, D-6000 Frankfurt 1

Telefon (069) 233561
- Vertriebspartner in 6si_erreich: B&C EDV Systeme Ges.mbH,
Favoritenstr. 74, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5064978
MAR. Computer Shop, Weldengasse 41, A-1100 Wien
Telefon (0222) 621535 :




Wil wisseEN
ﬂ GHUNDLAGEN.

von Sebastian Marquez

ur einen Kinstler ist Malen

mit dem Amiga ein aufre-

gendes Abenteuer voll fas-

zinierender Uberraschun-
gen, unentdeckter Wege, die zu
schier endlosen Madglichkeiten
fiihren - eine Einladung, neue
asthetische und technische Lo&-
sungen flr die kiinstlerische Ar-
beit zu suchen. Sowohl die non-
figurative als auch die traditionelle
Malerei profitieren von den Erfah-
rungen am Computer.

Wenn Sie Ihre Werke kritisch be-
trachten, kann Malen mit dem Ami-
ga genauso zeitraubend sein wie
Arbeiten mit Ol- oder Wasserfar-
ben. Computerkunst ist kein Er-
satz fur traditionelle Maltechniken.

~ Der Autor

Sabasl]nn Marquez hat uns vor aintger
Zeit eine Diskette mit Bildern geschickt
und gefmgt ob wir sie gabmuchen kon-
nen. Wir waren so begelstert davon, da8
wir ihn gebeten haben, ein paar. Zeilen
ﬁbersslneArbsltzusohrélben DisssrAr- :
tikel ist das Ergebnis.

~ Sebastian Marquez ist P&dagoge ainer'
Grundschule in Stockholm. Er fihrt dort
den Informatikunterricht. Die »Swedish
Users Group of Amiga« bietet einen
Computerkunst-mmunheraainarLailung_ ;
an. Ursvprﬁnluch solite der Lehfgang
Kiinstlern mit Leinwanderfahrung dazu
dienen, ihre Fertigkeiten auf dem Bild-
schirm auszupfobieran Der. umgekshrls 2
Fall trat ein: Die Studenten hatten keine
oder wenig kiinstlerische Ausbildung. Sie
lernten, Farben zu »sehene«, zu mischen
und @ibertrugen diese Kenntnisse mit gro-
‘Bem Erfolg auf die Leinwand. =
Wenn Sie sich fiir die Bilder von Seba-

stian Marquez interessieren oder Fragen
zu seiner Arbeit haben, schreihen Sie (in
Englisch) an: ;

¢ Sebastlan Marquez
Nortrullsgatan 22
11345 Stockholm |
Tel. Schweden (00 48) (©) 8/33 35 61

Wir rnbchten wlseen. was sich in
‘Deutschland in Sachen »Malen mit 4096
‘Farben« tut. Méchten Sie uns Ihre Werke:
vorstellen oder Tips & Tricks verSffentli-
chen? Bieten Sie einen dhnlichen Kurs
wie Sebastian Marquez an, ber den wir
unsere Leser informieren kbnnerﬁ' Dann
schreiben Sie an:

Markt & Technik Verlag AG

AMIGA-Redaktion
‘Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Es ist eine neue Art des Malens,
mit eigenen Anforderungen und
Eigentlimlichkeiten. Der Vorteil
des Bildschirms gegeniber der
Leinwand ist, daB man ein Bild
schnell modifizieren kann und da-
bei neue Aspekte entdeckt. Mit tra-
ditionellen Techniken dauert das
viele Stunden und fordert eine
Menge »verschwendetes« Mate-
rial. Beider Arbeit mitdem Compu-
ter ist es normal, wenn unter der
Hand des Kiinstlers eine Vielzahl

74

Erfahrungen

mit HAM

MALEN

4096
FARBEN

Experimentieren mit
Formen, Licht und Farben:

Welche Vorteile bieten
Computer und Grafik-Software als

Lehrmittel kiinstlerischer Ausbildung?

von Versionen eines Motivs entste-
hen und dann die ausgewahlt wer-
den, die am besten gefallen. Ich
bin sicher, daB Arbeiten mit dem
Computer der Fantasie des Kiinst-
lers Flligel verleiht - ja, sogar neue
Kilinstler s macht«, Computerfreaks
sind von Natur aus neugierige Leu-
te. Neugierde war schon immer ei-
ne Quelle von Kunst aller Art.

Ich verwende Photon Paint 2,
Deluxe Paint 3 und Photolab flr
meine Arbeiten. Die Programme
besitzen Funktionen, die sich er-
gédnzen und so meiner Meinung
nach die besten Resultate gewéahr-
leisten. Mit Photolab z.B. konver-
tiere ich HAM-Bilder in Non-HAM-
Formate. Die Bilder lassen sich
dann mit Deluxe Paint animieren.

mit prallen Farben

Vielleicht fragen Sie sich, was ich
von Digi Paint halte? Digi Paint ist
ein fantastisches Programm, aber
ich bevorzuge Photon Paint wegen
seiner einzigartigen Misch- und
Pinselfunktionen sowie den Még-
lichkeiten zur Animation.

Wie jeder andere Maler sollte
man vor dem Beginn eines neuen
Werks ein wenig Uber das Motiv
nachdenken und den Hintergrund
entsprechend planen. Der durch
Monet und Renoir gepragte Im-
pressionismus eignet sich gut flr
Einsteiger. Grobe Farbvariationen
und die Freiheit bei der Komposi-
tion lassen prazises Arbeiten mit
feinen Farbschattierungen oder
realistischen Formen in den Hin-
tergrund treten. AuBerdem wird
kein Betrachter die HAM-typi-

schen Farbverfdlschungen be-
méngeln, weil die in der Fiille der
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Farben und Schattierungen unter-
gehen. Wéhlen Sie einen groBes
Seitenformat nach dem Start des
Programms. Es ist grundsétzlich
besser, ein Menge Platz flir die Ar-
beit zu haben, selbst wenn nicht
die ganze Seite auf einmal zu se-
hen ist. Solange Sie keinen beson-
deren Grund dafir haben, sollten

ilder von
Kiinstlern
als Vorbild

Sie nicht mit einem schwarzen
Hintergrund arbeiten. Wer wiirde
schon auf einem schwarzen Blatt
Papier malen? Wahlen Sie ein
blasses Graurosa oder Graubraun
als Hintergrundfarbe.

Wenn es Ihnen an Motiven man-
gelt, schauen Sie sich die Werke
der Impressionisten an. Fangen
Sie mit einer Skizze an. Skizzen
sind eine entscheidende Vorstufe.
Das Bild sollte erst eingeférbt wer-
den, wenn die Skizze und damit
die Bildkomposition fertig ist. Ver-
wenden Sie daflir eine Pinselfarbe,
die ein wenig dunkler ist als die
Hintergrundfarbe. Wenn Sie keine
der Basisfarben (siehe Kasten) ver-
wenden méchten, gehen Sie bes-
ser so vor: Stellen Sie die Hinter-
grundfarbe ein. Léschen Sie damit
den Hintergrund. Kopieren Sie die
Hintergrundfarbe in einen anderen
Nicht-Basisfarbentopf der Palette -
das wird der Topf fur die Vorder-
grundfarbe. Andern Sie nur einen
Farbanteil (Rot, Griin oder Blau),

AMIGA-MAGAZIN 8/1990

um die Farbe dunkler zu machen.
So vermeiden Sie die beim Ent-
wurf der Skizze stérenden Farbver-
félschungen.

Mit dem Freihand- und Kurven-
werkzeug lassen sich die besten
Ergebnisse erzielen. Experimen-
tieren Sie ein wenig, bevor Sie mit
einer ernsten Arbeit beginnen.
Vielleicht haben Sie ja Lust, meh-
rere Skizzen anzufertigen. Photon
Paint verwaltet soviel Bildschirme,
wie in den Speicher passen.

Wenn die Skizze fertig ist, begin-
nen wir mit dem Einfarben. Photon
Paint kann auch mit der Hinter-
grundfarbe (rechte Maustaste ver-
wenden) malen. Fir Vordergrund-
und Hintergrundmalen lassen sich
die Malmodi getrennt einstellen.
Ich lege den Modus »Mischen«
(Blend) auf die linke Maustaste
und »Normal« auf die rechte Taste.
Meine {iblichen Einstellungen im
Misch-Requester: AVG (Average),
Dither (Feinheit der Farbabstu-
fung) zwischen 6 oder 7. Die hori-
zontalen und vertikalen Linien be-
stimmen die Transparenz, den
Grad der Mischung zwischen Hin-
tergrund und Farbauftrag. Ich &n-
dere die Linien nur an den Enden.
Damit wird der Farbauftrag an den
Kanten des Pinsels schwécher. So
lassen sich hohe Farbkontraste
vermeiden. Wir malen auf dem
Bildschirm, wie wir es auf der Lein-
wand auch tun wirden: haupt-
sdchlich mit der linken Maustaste,
also im Mischmodus.

Befinden sich bereits viele Far-
ben auf der »Leinwand«, kénnen
wir sie als Palette benutzen. Mit
der Pick-Funktion 4Bt sich die ak-

tuelle Vordergrundfarbe vom Bild-
schirm Ubernehmen.

Ich drucke meine Bilder mit ei-
nem Tintenstrahldrucker. Jede
Version eines Motivs wird leicht
verandert, bevor ich das Bild zeich-
ne und verkaufe. Manchmal neh-
me ich eine Grafik als Inspiration
fur ein Olbild. Oder ich denke dar-
(iber nach, wie man daraus eine

Animation machen kann. Der Ami-
ga ist dazu die richtige Maschine.
pajjk

Literaturhinweis

[1] Peter Schéne: Phanomen Farben, AMIGA-
Magazin 11/89, Seite 112

[2] Harald Kiippers: Harmonielehre der Far-
ben, Theoretische Grundlagen der Farbgestal-
tung, DuMont Buchverlag

[3] Walter Friedhuber: Professionelles Arbei-
ten mit Deluxe Paint, Gabriele Lechner Verlag

Wie funktioniert der HAM-Modus?

Bevor wir diese Frage beantworten, sollte die Funktion der »normalen« Grafik-
modi klar sein: Computer kénnen nur eine bestimmte Anzahl von Farben gleich-
zeitig darstellen. Der Amiga verwaltet in den »normalen« Grafikmodi 2, 4, 8, 16
oder 32 Farben. Stellen Sie sich vor, das wiren Farbtdpfe. Sie kénnen bestim-
men, welche Farbe der Computer in diese Tépfe flilt.

Jeder Farbtopf hat eine Nummer. Der Computer speichert fiir jeden Punkt auf
dem Bildschirm die Nummer des Farbtopfes, aus dem dieser seine Farbe be-
kommen hat. Nehmen wir an, Ihre Darstellung hat zwei Farben - Blau fiir den Hin-
tergrund und WeiB flir den Vordergrund. Die beiden Farbtépfe haben die Num-
mer 0 und 1 (Computer fangen bei 0 an zu zéhlen). Nun gibt es im Computer Mini-
speicherstellen, die nur zwei Ziffern enthalten kdnnen - 0 oder 1. Computertech-
niker nennen eine solche Speicherstelle »Bit«. Der Amiga braucht also fiir die
Speicherung der Farbinformation eines Punkts ein Bit. Ist der Punkt blau, steht
im Speicher eine 0, ist er weiB, steht dort eine 1.

Bei vier Farben faft der Computer pro Punkt zwei Bit zusammen. Den ver-
schiedenen Kombinationen ordnet er Nummern zu: 00=0,01=1, 10=2, 11=3. Ein
weiteres Bit ergdbe 8 Kombinationen - die nichsthéhere Anzahl Farben ist dem-
entsprechend 8. Bei 32 Farben werden also 5 Bit fir die Speicherung eines
Bildpunkts benatigt. Ubrigens: 8 Bit ergeben 1 Byte. Fiir die Darstellung von 320
X256 Punkten bei 32 Farben wird ein Speicherplatz von (320 x 256 x 5)/8 = 51200
Byte (50 KByte) bendtigt.

Wie flillen Computer Farbtdpfe? Irgendwo muB doch eine Information stehen,
wie sich diese Farben zusammensetzen? Alle Farben lassen sich aus den ver-
schiedenen Intensitédten der Grundfarben Rot, Griin und Blau bilden [1]. Der Ami-
ga kann von jeder Grundfarbe 16 Abstufungen erzeugen. Das ergibt 16 x 16 x
16 mdgliche Kombinationen und damit 4096 verschiedene Farben. Fiir jeden
Farbtopf sind 3 x 4 Bit vorhanden - je 4 Bit flir eine Grundfarbe.

Damit hatten wir alle Grundlagen fiir HAM. Im HAM-Modus stehen fiir die Farb-
information jedes Bildschirmpunkts 4+2 Bit zur Verfligung. Die 2-Bit-Gruppe be-
stimmt, wie der Amiga die 4-Bit-Gruppe zu interpretieren hat. Sind beide 0, holt
sich der Computer die Farbe aus einem Farbtopf, dessen Nummer die 4-Bit-
Gruppe bestimmt. Mit 4 Bit lassen sich 16 verschiedene Kombinationen aus 0
und 1 bilden und damit 16 Farbtdpfe numerieren (0 bis 15).

Und jetzt kommt der Trick: Nehmen wir an, Sie wollen eine Farbe verwenden,
die sich nicht in den Farbtdpfen befindet. Nehmen wir weiter an, daB sich diese
Farbe nur im Blau-Anteil von der Farbe des Punktes unterscheidet, der sich un-
mittelbar links neben dem zu farbenden Punkt befindet. Kein Problem - die 2-Bit-
Gruppe wird auf 01 gesetzt. Das bedeutet, daB der Punkt die Farbe seines Vor-
géngers bis auf den Blau-Anteil ibernimmt. Den Blau-Anteil bestimmt die 4-Bit-
Gruppe. Dasselbe gilt fiir die Kombinationen 10 und 11 und die Anteile der
Grundfarben Rot und Griin. HAM ist die Abk(rzung fiir »Hold & Modify«. Das be-
deutet »Halten und Verdndern«. Die Farbe des Vorgéngers wird zu zwei Drittel
Ubernommen, der dritte Grundfarbenanteil wird modifiziert.

Was aber ist, wenn bei dem zu farbenden Punkt nicht nur ein Farbanteil anders
ist als bei dem Vorgénger, sondern zwei oder gleich alle drei? Tja - dann kann
der Punkt diese Farbe nicht bekommen. Das ist der Nachteil von HAM. Solange
man mit den 16 Basisfarben (aus den Farbtépfen) arbeitet, gibt es keine Be-
schrénkungen fiir die Farbwahl. Setzt man das eigentliche »Hold & Modify« ein,
ist die Farbe eines Punkts vom Vorgénger abhéngig und u.U. nicht frei wéhlbar.

Nehmen wir an, Sie wollen eine waagerechte braune Linie (Rot 10, Griin 9,
Blau 4) auf weiBem Hintergrund (15, 15, 15) zeichnen. Folgende Méglichkeit ergi-
be sich flr die ersten drei Farben der Linie:

Hintergrund: 15 15 15 Punkt 2: 10 09 15

(weih) (violett)
Punkt 1: 10 15 15 Punkt 3: 10 09 04
(hellblau) braun

Erst der dritte Punkt der Linie hatte die gewlinschte Farbe. So entstehen die
HAM-typischen Farbverfélschungen.

HAM-Malprogramme versuchen, bei Auftrag der gemalten Farben Verfal-
schungen zu minimieren. Deshalb arbeiten Programme im HAM-Modus wesent-
lich langsamer als in den anderen Grafikmodi. Die Korrektur erfolgt mit Hilfe der
Basisfarben. Die Auswahl der Basisfarben beeinfluBt also nicht nur Ihr Malreper-
toire, sondern auch die Mdglichkeiten des Programms zur Farbkorrektur. Wenn
Sie eine Vielzahl von Farben fiir ein Bild verwenden mochten, sollten Sie die vom
Programm vorgeschlagene Voreinstellung der Basisfarben nicht veréndern. Da-
mit lassen sich in den meisten Féllen die besten Ergebnisse erzielen.
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Startup-Sequence

RUNBACK

In der Ausgabe 7/89 stand, wie
man ein Programm aus der »start-
up-sequence« heraus startet und
trotzdem weitergeladen wird. Dazu
braucht man allerdings den CLI-
Befehl RUNBACK von der Fish-
Disk 65. Bei meinem Amiga 500
war eine Erste-Schritte-Diskette
dabei. Diese enthélt den CLI-Be-
fehl RUNBACKGROUND. Dieser
Befehl funktioniert genauso wie
der Befehl RUNBACK.

Man muB also nicht unbedingt
die Fish-Disk 65 kaufen.

MARTIN VOSSEN
Werne-Langern
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CURSORRENNEN

In der Ausgabe 5/90 fragte To-
bias Lattoh an, wie er das Nachlau-
fen des Cursors beim Loschen von
Zeichen im Editor von Amiga-
Basic vermeiden kann. Das Pro-
blem kann auf zwei Arten beseitigt
werden:

In den Preferences gibt es
den Einstellregler »Key Repeat
Speed«. Damit kann man einstel-
len, wie schnell eine Taste wieder-
holt wird, wenn man sie gedriickt
hélt. Schiebt man den Regler nach
links, wird die Wiederholrate gerin-
ger. Der Wert sollte so lange verrin-
gert werden, bis der Cursor nach
dem Loslassen der Backspace-

Intelligent Memo
WizRAM 2.0 (sieh

rund 600 Mark.

wa 1000 Seiten Schreibmaschinentext DIN A4

hnungen. Die Gesamt-
angegeben 8,6,
tammen keiner be-
m Héndler bekommen.,

Tel. 0.30/7 93 11 45

Per Amiga 500 ist der erste
4rt wurde er von einer
schland die Fachzeitschrirt
n wurde »Deluxe Paint III« von
Tamm ausgezeichnet,

Ty hat den Preis riip
e »Variabler
gesenkt. Die Karte fiir den

Die Bildo_-Akademie bietet ab denm
lga-Interessierte an:

+» jeweils von 16 bis 20 Uhr
h. Die Teilnehmerzah] igt

Seit kurzem verfiigt Siemeng
nes dynamischen 16-MBit-
< gr.ob.en Siliziumpléttchen sind
clente integriert. Der neye Chip kann 16777216

6000 Frankfurt/M. 71 Tel0 6

kL, 9/66 38-0
; , Wéchtersbacher Str. 89, 6000 Frankfurt/Main 61
fosh‘ 1, 1000 Berlin 41,
?sgagemn Jégerweg 31, 8031 Gilching

Taste nicht mehr weiterlduft. Dann
verarbeitet der Editor des Amiga-
Basic die Zeichen genau so
schnell, wie sie von der Tastatur
kommen, so daB sie sich nicht im
Tastaturpuffer aufstauen kénnen.
Es gibt aber noch eine zweite
Mdglichkeit: Man markiert den zu
l6schenden Bereich, indem man
ihn mit gedrickter linker Mausta-
ste (iberfahrt. Der Bereich ist dann
orange unterlegt. Mit der rechten
Amiga-Taste und <X> oder dem
Befehl Cut aus dem Edit-Ment
werden dann die Zeichen ge-
I6scht. Ein Nachlaufen des Cur-
sors kann so gar nicht auftreten.
AuBerdem ist diese Methode
schneller, wenn man nicht nur eini-
ge wenige Zeichen |6schen will.
THOMAS STUMPFIG
Mdéglingen

VoIny “ X3731L "mwu VOINy wmwa X3731

Fachchinesisch

FESTPLATTEN

Ich habe einige Fragen zu Fest-
platten:
1. Was ist eine Filecard?
2. Was ist eine autobootende
Festplatte? :
3. Was bedeutet automount?
KAI BURMEISTER
Berlin

1. Eine Filecard ist eine Fest-
platten-Steckkarte fir den Amiga
2000. Auf der Karte sind die Con-
troller-Elektronik und eine Fest-
platte untergebracht.

2. Bei autobootenden Festplat-
ten wird keine Startdiskette bend-
tigt. Der Amiga startet direkt von
der Festplatte.

3. Automount: Die Festplatte
wird automatisch in das System
eingebunden. Es ist dazu kein Be-
fehl in der »startup-sequence« er-
forderlich. me

Read/Write-Error

BESEITIGT

Ich besitze einen Amiga 2000
und hatte das gleiche Problem mit
dem Read/Write-Error wie Herr
Luttkenhorst (Ausgabe 5/90, Seite
17). Erst dachte ich an einen Hard-
ware-Schaden, dann mubBte ich
aber feststellen, daB mein Compu-
ter mit einem Lamer-Virus befallen
war. Nachdem ich diesen mit Vi-
rusX 4.0 von der Fish-Disk 287 in
die ewigen Jagdgriinde geschickt
hatte, funktionierte Diskcopy wie-
der einwandfrei. DIRK SCHMIDT

Bochum

IFF-Grafik

ZAHNE
AUSGEBISSEN

Seit geraumer Zeit beie ich mir
die Zéahne aus beim Versuch, eine
IFF-Grafik in ein Basic-Programm
zu laden. Allerlei Literatur habe ich
schon durchgewalzt. Doch die Au-
toren geben immer nur gerade ei-
ne Laderoutine an, welche man bei
lhrem Beispielprogramm anwen-
den kann. Die diesbeziglichen
Variablen sind somit Uber das ge-
samte Mega-Programm verstreut.
Solche Programme stellen fir
mich noch gordische Knoten dar.

Was ich brauche, ist ein simples
und kurzes Programm, welches
ich starten kann, und das dann ein
Deluxe-Paint-Bild 1adt.

FRANCO CAVAZZI
Zurich, Schweiz
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ZUZUEGLICH
VERSANDKOSTEN

DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN UND FUNKTIONEN:

Einfach eine Taste druecken und schon laeuft das Programm weiter, wo Sie

Durch ein spezielles Pack - Verfahren ist es moeglich bis zu drei , aufgehoert haben.

Programme auf eine Diskette abzuspeichern ten Prngﬂmm vierfach

schneller wieder einzuladen. (Voellig unabhaegig von der Cartridge!) Nach Druecken einer Taste erhalten Sie einen Ueberlick ueber den

momentanen Zustand lhres Computers (Fast RAM, Chip RAM, RAM - Disk,

Der Trainermaker ist ein Hilfsmittel, mit dem Sie in lhren Speilen Floppy Status, usw.).

unendlich viele Leben erstellen koennen. Dies war bisher ein sehr

schwieriges Unler;fangen. Sehr einfach im Gebrauch! Mit der neuen Version Mempeeker kann man den ganzen Computerspeicher

auf Bilder durchsuchen und mit vielen extra Functionen das Bild

Ein vollstaendiger Spriteeditor macht es moeglich, komplette Sprites beeinflussen. Gefreezte Programme koennen jetzt auch auf RAM-Disk

anzusehen und zu editieren. . abgespeichert werden. RAM-Tester. Automatischer Sprung ins
Freezermenue bei illegalem Opcode, so dass man z.B. mit dem naechsten
Umfassende Viruserkennung. Er erkennt alle bekante Viren. Assempler-Befehl fortfahren kann. Ausgabe von wichtigen Prozessor

Exeptions, sowie von TRAP Vektoren.
Bilder und Musik werden auf Diskette abgespeichert. Die im IFF - Format
abgespeicherten Bilder und Musikstuecke koennen mit den meisten Musik

- und Grafikprogrammen verarbeitet werden. UPDATE SERVICE
Nach Einsendung lhrer alten Version, bringen wir
Jetzt kpennen Sie lhre Programme langsamer laufen lassen. Die Se 9 e Ry 9 es auf den
Geschwindigkeit ist einfach einzustellen.  Ideal als Hilfe bei schwierigen neuesten Stand.
Programmteilen. Kosten DM 40,-- + Versand.

PLUS DEM UNWAHRSCHEINLICH STARKEN MASCHINENSPRACHE-FREEZER/MONITOR

Kompletter M68000 Assembler/Disassembler Voller Bildschirmeditor Laden/Speichern von Bloecken Schreibe String in den Speicher
Springe zu einer bestimmten Adresse Zeige RAM als Text Zeige eingefrorenes Bild Speile residentes Sample Zeige und Editiere
CPU Register und Flags Rechner Hilfe Kommando Volle SIchmoeglichkeiten Der einzigartige Custom Chip Editor erlaubt es Ihnen alle
Chipegister anzusehen und zu modifizieren, sogar "Wri_te Only" Register Anmerkungen Diskettenhandlung - Zeite aktuellen Track, Disketteno

Syncronisation, usw. Dynamische Breakpoint Behandlung Zeige Speicher als HEX, ASCIl, Assembler, Dezimal
Copper Assembler/Disassembler
T UNVERAENDERT
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Eine Fantasy—Geschichte woller
Magie und Musik. Bobbin
iR, Threadbare, der Letzte aus der

Gilde der Weber, mufy die Welt
vor dem Untergang retten. Sein
einziges Hilfsmittel ist die Magie.

Eine mitreiffende Geschichte,

sensationelle Grafik und das in
der Packung liegende Horspiel
machen “Loom” zu einem

-

einmaligen Computer—Erlebnis, - ﬁn' S5, TP °\
das Sie nicht verpassen sollten. """{ 3 —y Uy, -
Fantasy
Spiel, Anleitung und Horspiel Adventure
sind komplett in Deutsch. . i
Brian
Moriarty

iSi S SESE EE e

Erhiilllich fiir Amiga, Atari ST (Farbe/Monochrom)
i © o und MS_fDOS.' 4

""" e , | Fliegen Sie die englischen und
| 4 ' deutschen Flugzeuge. Bestimmen Sie
die Weltgeschichte,

Mit digitalisierter Grafik,
realititsnahem Fluggefiihl und einer
zweihundertseitigen, historischen
Dokumentation ist "Their Finest
Hour” keine gewohnliche
Flugsimulation. Dieses Programm
fesselt nicht nur an den Computer,
es erziahlt auch Geschichte.

Erhiltlich fiir MS-DOS, Amiga (1 Mbyte empfohlen),
Atari ST (nur Farbe)

Informationen: Rainbow Arts 0211-596761 EIBASFILM Vertrieb: Rushware, Karasoft, Thali AG
(G AME S| '
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Spiel des Monats

ol oN & E-N

B e Sl 1

CHAMPIONS OF KRYNN

Der Spiele-Sommer ist dal e g a;g =

Sie meinen, da wird sowieso je- DR as | ' d
der in der Sonne liegen und aus- SR ‘
spannen. Fiir den Amiga wird sich 1 ;
wahrscheinlich nicht viel Neues CWPIONS
zeigen, denn die Hersteller kochen 0}‘5 B‘“—é‘“" rix /
auf Sparflamme. L\ @

Falsch!

Vor Beginn der war-
men Jahreszeit haben
sich einige Programmie-
rer besonders ins Zeug
gelegt, um noch einige
Spiele fertigzustellen, auf die die
Amiga-Spieler schon seit ldngerer
Zeit klopfenden FuBes warten. Auf
anderen Computern laufen die
wichtigsten Spiele schon lange.
Auf dem Amiga missen die Um-
setzungen erst zeigen, ob sie ihr
Geld wert sind. Doch soviel sei
schon hier verraten: Dieser Monat
ist meiner Meinung nach der bis-
her unangefochten spannendste,
vergnuglichste, unterhaltsamste,
kurzum einfach der schonste Test-
monat gewesen. So viele gute, ja
sehr gute Spiele hat es auf einen
Schlag fiir den Amiga noch nicht
gegeben.

»Battle of Britain« gehort sicher-
lich dazu. Der Nachfolger zur oo
Luftkampf-Simulation »Battle-
hawks 1942« bildet wieder einmal
einen Meilenstein in Sachen ak-
tionsgeladene Umsetzung histori-
scher Tatsachen. Typisch flir Lu-
casfilm Games, die Software-
Abteilung der Filmstudios von
Star-Wars-Erfinder George Lucas,

TITEL: SPIEL DES MONATS 79
SPIELE-NEWS 80
CHAMPIONS OF KRYNN T 84
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ist allerdings wieder der beinharte AMIGA
Weltkriegs-Realismus, der die ge- PIRATES! ) 88
samte Produktion durchweht. Die BATTLE OF BH”—AI N i\glssi 90

Luftschlacht um England ist zwar
ein historisches Ereignis, ob man
dem aber mit den vielen verspiel-
ten Elementen des Programms ge-
recht wird, bietet zumindest AnlaB
zur Diskussion. Deswegen viel-
leicht die leichten Punktabzlge
gegeniber einer anderen Simula-

Ausgabe 8/August 1990
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tion, die einen weniger umstritte-
nen Zeitabschnitt der Mensch-
heitsgeschichte beleuchtet. Es
geht um die Epoche der Piraten in
der moskiteverseuchten Karibik im
15. Jahrhundert. »Pirates!l« heiBt
der Klassiker von Microprose; ab-
sichtlich mit Ausrufezeichen. Es
mag damals als Warnung verzwei-
felt von denen geschrien worden
sein, die unvermittelt den Jolly
Roger, die schwarze Totenkopf-
Flagge der Seerduber, durchs
Fernglas am Horizont auftauchen
sahen. Unbestritten konnte Pira-
tes! aber nur einige Tage in der Re-
daktion als potentielles Spiel des
Monats gelten. Denn wenig spéater
trafen die Champions of Krynn ein,
eine Bande wackerer Fantasy-
Séldner im Endzeitkampf gegen
das Bdse in ihrer Dimension. So
etwas wie ein Champions of Krynn
hat auf dem Amiga bisher gefehlt.
Noch keiner hat es geschafft, den
Urvater aller Fantasy-Rollenspiele,
das Gesellschaftsspiel »Advanced
Dungeons & Dragons« (AD&D),
adédquat auf einem Computer um-
zusetzen. SS| aus Amerika hat es
mit Champions of Krynn voll-
bracht.

Alle diesmal mit »sehr gut« gete-
steten Spiele kdnnen uneinge-
schrankt empfohlen werden. Sie
sind so ausgewogen konzipiert
und so bestechend umgesetzt,
daB sich jeder Amiga-Besitzer, der
ein Flnkchen Spielleidenschaft
besitzt, stundenlang mit ihnen am
Bildschirm beschaftigen kann.

Was will man mehr?
lhr

Jorg W. Kahler
Redakteur
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Kombinatorik

TITANO

Die neue Herausforderung fir
Strategen heiBt Titano und kommt
von Magic Soft. Titano ist ein Kom-
binationsspiel, bei dem 72 Spiel-
steine in einem Raster aneinander-
gelegt werden missen. Markiert
sind die Steine mit Mustern in ver-
schiedenen Farben. Zum Anlegen
muB entweder die Farbe oder das
Muster passen. Das klingt einfa-
cher, als es ist, zumal Sonderteile

und Joker die Arbeit erschweren.
Wer die der Reihe nach angebote-
nen Steine unterbringen kann, be-
kommt Punkte gutgeschrieben.
Wenn Steine ausgelassen werden,
gibt es eine Strafe in Form von
Punktabzug.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: ca. 70 Mark

Bio-ﬁldl:.rer
THE PLAGUE

Tief in der Zukunft fummeln die
Wissenschaftler an der biogeneti-
schen Umformung von amphibi-
schen Humanoiden herum. Doch
eine unberechenbare Epidemie
beféllt die Kdmpfer, die daraufhin
Amok laufen. Die Plage ist da. Das
kommt davon, wenn man skrupel-
los mit fremden Genen experimen-
tiert. Als wackerer Stldner miissen
Sie es nun schaffen, die unter Qua-
rantdne stehende Station von all
dem Bio-Mll zu befreien, der da
herumschleicht. So geht der
Kémpfer als groB-buntes Bild-
schirm-Sprite mit Blaster, Laser,
Smartbomb und weiteren subtilen
Werkzeugen gegen die anderen
groB-bunten  Bildschirm-Sprites
vor. Nicht gerade einfalls- aber
actionreich.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
021 01/60 70
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TOP TWENTY

Was sind die Hits, was die Absteiger? Die neue Spiele-
Hitparade von AMIGA Play gibt Antwort.

Titel

Platz letzte Plazierung

Hersteller erung |
__4 | Indianadones | Lucasfim Games __| 5 |
|_6__| TV Sports Basketball_____| Cinemaware___| 6 |
|8 | F6Falcon | Spectrum Holobyte | 4 |
| 10| DungeonMaster | FlL_________ | new |

Xenon II: Megablast Image Works

Starbyte
_16__| Bundesliga Manager
_18_| Rainbow Islands
Il

20 Zak Mc Kracken Lucasfilm Games 11

Die funf Gewinner unserer monatlichen »Top Twenty«-Verlosung stehen
fest: Je ein »Champions of Krynn« aus dem Hause Strategic Simulations
Incorporates - gestiftet von Rushware - gewinnen:

Regina Becker, 4770 Soest
Steffen Looke, 8701 Friedersdorf
Nils Herzog, 3548 Arolsen 5
Beat Bilang, CH-3270 Aarberg
M. Helber, 7252 Weil

Schicken Sie uns eine Postkarte
mit Ihren drei Lieblingsspielen die-
ses Monats. Wie immer haben wir
finfmal das »Spiel des Monats«
abzugeben; ein von uns fir jede
Ausgabe gewdhltes, brandaktuel-
les Spitzen-Game. Im néchsten
Monat verlosen wir jedoch unter al-
len Einsendern, die sich an der Top
Twenty beteiligen, zusétzlich zehn
Sonderpreise wie etwa die tollen,
knallgelben Projectyle-Frisbees.
Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter von Markt & Tech-
nik Verlag AG sowie deren Ange-
horige durfen sich nicht an der
Aktion beteiligen. lhre Postkarte
schicken Sie bitte an:

TV-Adaption

DEFENDERS
OF THE EARTH

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion

Stichwort Top 20
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Wer kenntihn nicht, Flash Gordon,
den Retter der Erde gegen gilb-
hdutige Invasoren aus dem All?
Passend zur Serie im englischen
Fernsehen, startet Enigma das
Spiel »Defenders of the Earth«. Der
Hauptfigur Flash Gordon stehen
drei seiner besten Freunde zur Sei-
te: »Mandrake der Magier«, Lothar
und »Das Phantom«. Gegner ist,
wie sollte es anders sein, Kaiser
»Ming der Unbarmherzige«. Er hat

Magier in Aushildung

APPRENTICE

Freunde von Jump-and-Run-Spie-
len aufgepaBt! Rainbow Arts, das
Dusseldorfer Spielehaus, plant in
Kirze einen neuen Leckerbissen
fir Fans dieses actionreichen
Genres herauszubringen: »Ap-
prentice« soll der Titel lauten, weil
ein junger Zauberer im Mittelpunkt
steht. Im zarten Alter von 400 Jah-
ren mochte er endlich in die Gilde
der Magier aufgenommen werden.
Als Prifung muB er den Drachen
Fumo besiegen, der 'schon -zig
Zauberer verspeist hat. Auf dem
Weg zu Fumo kann der Apprentice
nicht nur hipfen und laufen, son-
dern Bomben legen, Luftballons
aufblasen und geschickt mit
schweren Kisten hantieren. Als
magisches Extra 1aBt sich sogar
ein kleiner Hilfszauberer projizie-
ren, der in Hohlen krabbeln kann,
die seinem groBen Bruder ver-
schlossen bleiben.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
021 01/60 70

die Kinder des Defender-Teams
gekidnappt und versucht, die Welt
zu erpressen. Nun ist es an Flash
Gordon und seinen Kumpels, in
die Festung des Bésen einzudrin-
gen, die Kinder zu befreien und
Ming mitsamt seinen Schergen in
die Holle zu jagen. Bei Horizontal-
Scrolling ist jede Menge Joystick-
Action (Rumlaufen und Ballern)
angesagt.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
0 21 01/60 70
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Kopfgeldjidger

RESOLUTION 101

Was macht ein Kopfgeldjéger im
21. Jahrhundert? Natlrlich Verbre-
cher hetzen. Doch er jagt nicht nur
des schnéden Mammons willen.
Viel wichtiger ist die Resolution
101, ein Gesetz aus dem Jahr
2038. Jeder Verbrecher kann sich
einen StraferlaB erarbeiten, indem
er fir die Gesellschaft etwas Gutes
tut. Das besteht in diesem Fall dar-
in, einen anderen Verbrecher zu
jagen und zu beseitigen. In einer
Megapolis der Zukunft steuern Sie
in »Resolution 101« einen Skimmer
(Gleiter) zur Verbrecherjagd. Vor
allem Drogenhéandler stehen auf
lhrer AbschuBliste. Haben Sie ein
Kurierfahrzeug  abgeschossen,
bleibt vielleicht ein Koffer voll Dro-

gen als Beweisstlick liegen oder
man findet eine Geldbombe zur

Aufstockung der Finanzen. Die 3D-
Grafik des Spiels wird mit blitz-
schnellen Routinen erstellt, die
das Herumsausen zu einer wah-
ren Freude werden lassen. Resolu-
tion 101 ist nach »Kid Gloves« das
zweite aufsehenerregende Spiel
von Hersteller Millenium.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: ca. 85 Mark

Baukasten

TA.C.L

The Adventure Construction Lan-
guage, in Kurzform TA.C.L., nennt
Micro Momentum aus USA sein
Programmiersystem speziell flr
Text/Grafik-Abenteuer. Damit ist
den Spielern, die nicht in die Tie-
fen des Amiga-Betriebssystems
abtauchenwollen, ein Werkzeugin
die Hand gegeben, mit dem sie
eigene Abenteuer zusammenba-
steln konnen. Diese werden an-

schlieBend auf Diskette gespei-
chert und diirfen an Freunde zum
Spielen weitergegeben werden.
Grundsétzliche Kenntnisse iber

Programmierung sollte man aber
bereits besitzen; ganz ohne Befeh-
le kommt auch T.A.C.L. nicht aus.
Mit diesem Tool lassen sich jedoch
auf einfache Weise Bilder laden,
sogar der HAM-Modus wird unter-
stiitzt. AuBerdem sind speicher-
sparende Bildroutinen fir Vektor-
grafiken mit gefuillten Flachen ent-
halten. An einem Runtime-Modul
wird gearbeitet, damit die TA.C.L.-
Adventures in Zukunft auch ohne
das bisher bendtigte Player-
Programm laufen.

Bezug (ber gut sortierten Fach- und Versand-
handel

3D-Rohoterkrieg

DOMINATION

Das Hauptquartier muB weg! So
heiBt die Losung flir heiBe
Schlachten mit dem Joystick in Do-
mination, dem neuen Titel von Ma-
gic Bytes. Die Mannschaften, die
gegeneinander kdmpfen, beste-
hen aus Robotern. Das Schlacht-
feld ist eine verwinkelte Land-
schaft mit Rampen, Tlrmen, Lo-
chern und Transportfeldern, die
aus 3D-Sicht von schrag oben ge-
zeigt wird. Die beiden Spieler, sei

es nun der Computer oder Men-
schen, missen nicht nur das feind-
liche Hauptquartier ausfindig ma-
chen, sondern den Einsatz der Ro-
boter planen. Jedes Maschinen-
wesen verfugt nédmlich Uber be-

sondere Eigenschaften. AuBer-
dem kann man selbst nur einen
Roboter steuern. Die anderen er-
halten deswegen eine Aufgabe
oder besser eine Verhaltensweise
einprogrammiert, mit der sie zu
Felde ziehen. Damit zwei Spieler
gleichberechtigt vorgehen kon-
nen, wurde der Bildschirm hori-
zontal in zwei Bereiche geteilt, je-
der ist zentriert auf die momentan
gesteuerte Figur und scrollt ent-
sprechend.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: ca. 70 Mark

Inh. Gabviele Harmamn

ca. 35000 Computerbosrtzer erhalten regelmaBi unsere
kostenlose Preisliste. Sie auch, wenn Sie wi

Seit uber 5 Jahren sind wir Deutschlands beliebtestes Softwarehaus

/-LEGEND OF

FAIRGHAIL

komplett in Deutsch
Das sagenhafte Fantasy-
Spiel,leider mit neuem Preis

79.90

ACTION
.................. 69.90
Cabal, . ...ovevicvserinenenses 69.90
Dommauon .................. 49.90
Dyter 0{ = Rz gg
e fromt panet bl :
Flsanag Brimstone ** 69.90
Hammerfist ** 64.90
Klax **....... 54.90
New York Warriers 89.90
Rainbow Islands **. ............ 64.90
Rock'n Roll **; .vsiesveninin 64.90
ThePlague ................... 59.90
TURCAN** oo 64.90
Tiadll . .......oooviiinn.s, 79.90
b S0/ T (RO 59.90
Their Finest
Hour
Battle of Britain

Der wichtigste Luftkampf des
Jahrhunderts **

SPORTSPIELE
Bundeslﬁa Manager kompl.Deutsch 59.90

Emelyn hes Inter. Soccer™ .. .. 69.90
FM II'Wor Edition** ........49.90
ltalia '90 US OLD )™ 64.90
MRKOIL I i s .. 64.90
Playermanager ................ 59.90
Tennis CL? .................. 69.90
TR BRM s i soermsin 74.90
TV Spont's Football™* ............ 74.90
TV Sport's Basketball ** ......... 84.90
Utimate Golf*™* ................. 64.90
World Cup Compilation .......... 64.90
* * deutsche Anleitung

Kéin 41
Gottesweg 157, Tel. 02 21/ 44 30 56
Unsere Schalt- und Versandzentrale

Kéin 1
Mathiasstr, 24 - 26, Tel. 02 21/23 95 26

Soft' weil (fast) immer Rat
Bonn

Munsterstr, 18, Tel. 02 28 /6597 26

Dusseldorf 1
Pempelforter Str. 47, Tel. 02 11 / 36 44 45

KPROJE CTYLE

Unsere Filiale mit Schwerpunkt 'Anwender-

STRATEGIE/SIMULATION
Bérsenfieber/ komplett Deutsch .. 74.90
DAmOCHIS ... s mvasnsssmeen
East vs. West komplett Deutsch .
Eurcpean Space Simulator** ... ..
F- 29 Retaliator™* . ...
F-19 Stealth Fighter**
Fire Brigade ......
Imperium** ...
Kalsenkompken Deutsch . .

Plra .....................
Resolutm A01™ s nsines
Sheman M4 ..

%385"33‘839‘:‘?&33%1’
88888888888888

Ein neuer Hammer im
Sportspielbereich von
lectronic Arts.**

ADVENTURE/ROLLENSPIELE

Charnplons of Kynn™ ...........74.90
Dragon's Breath™* .............. 74.90
Dragon Flaa .................

Dungeon Masterkomplett Deutsch 74 90
HeroesQuest ................. 109.00
Leisure suit Larry Il ............ 105.00
Might & Magicll ................ 74.90
Manhunter [l ................... 79.90

GAME BOY

Die tragbare Original-Konsole |

von Nintendo 169.00 ab 8/90
Folgenden Spiele fihren wir fir den Game
&(alle DM 49.90), 2.B.:
Alleyway, Golf, Super Mano Land, Quix,
Solar Striker, Tenns,...

AtarggLynx. inkl. Netzteil & Calif. Games
389.- DM. Diverse Spiele lieferbar,

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irtum und Preisanderungen vorbehalten.
Mit Sternchen (*) gekennzeichnete Artikel

waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
werden jedoch in Kirze erwartet

Wir haten standig EINIGE TAUSEND PRO-

GRAMME fir Sie vorratig und kénnen Ihnen

darum meist schon am gleichen Tag das ge-
winschte Programm zusenden.

Deutschlands leisungsfahigsten
BLITZ-VERSAND
erreichen Sie unter der
SAMMELNUMMER

02 21 - 44 30 56

Fax:02 21-44 71 61

Telefomsche Bestallanna}une rund um die Uhr. Anruf lﬁemlgL

Lieferung per Nachnahme. Eilpost-Service und Sicherheitsverpackung ai

Wunsch

81



Scenery Disk
EUROPEAN
CHALLENGE

Noch immer nicht genug von ra-
santen Fahrten mit Test Drive 11?7
Jetzt gibt es mit European Challen-
ge bereits die zweite Diskette mit
Zusatz-Rennkursen fir das Auto-
rennspiel von Accolade. Wie beim
Vorgénger »California Challenge«
werden auch diesmal mehrere
Strecken angeboten; sie liegen in
verschiedenen Landern Europas:
in Deutschland, Spanien, Holland,
Frankreich, ltalien und der
Schweiz. Fir Fans und Besitzer
von Test Drive Il ist die European
Challenge ein MuB, genauso wie
die zwei bereits erhéltlichen Auto-
Zusatz-Disketten »Supercars« und
»Muscle Cars«. Mit ihnen kann ein
vollausgeristeter Test-Drive-
Spieler zwischen 12 Wagen und 15
verschiedenen Strecken wéhlen.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: ca. 40 Mark

Zealilz Tz |
i iaaﬁazgmaﬁxgﬁ_
ks veliung
g zwesh 1 |
154532 (21w 8]
SR RN ED

Mah Jongg Version

LIN WU'S
CHALLENGE

Aus dem japanischen Traditions-
spiel Mah Jongg kann man offen-
sichtlich eine Menge Computer-
spiele machen. Die neueste Ver-
sion stammt von Lasersoft und
heiBt Lin Wu's Challenge. Die Auf-
gabe unterscheidet sich kaum von
anderen Spielen dieser Klasse
und heiBt: In farbenpréachtiger Gra-
fik abgebildete Spielsteine mis-
sen paarweise aus einer vorgege-
benen Aufstellung entfernt wer-
den. Je kniffliger die Steine vorher
durcheinander gestapelt wurden,

aEmiLes O &

7
e = W

HOLLAND

um so schwieriger sind sie abzu-
bauen. Lin Wu’s Challenge besitzt
zusétzlich eine Rahmenhandlung:
Treten Sie an gegen die Meister
aus verschiedenen Léndern, die
ihnen zunehmend schwere Bretter
présentieren. Letzter Gegner ist
der Japaner Lin Wu. Das Spiel wird
nicht in Pappe oder Plastik, son-
dern in einer Holzverpackung aus-
geliefert.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: ca. 70 Mark

Kampf den Kugeln

00Ps-uUP

Demonware aus Frankfurt arbeitet
momentan noch am letzten Fein-
schliff von Oops-Up. Das Spiel
trégt mit Absicht den gleichen Na-
men wie der neue Musiktitel der
Gruppe Snap, bekannt durch den

in den benachbarten Logic-
Records-Studios produzierten
Tanz-Hit »The Power«. Qops-Up
hat zwar starke Ahnlichkeit mit
dem Pang-Automaten, soll jedoch
laut Aussage von Demonware mit
weiteren Spielideen aufgepeppt
werden. Grundsétzlich versucht
der Spieler am Bildschirm herum-
hiipfende Bélle zu zerschieBen.
Schwierig wird die Aufgabe da-
durch, daB ein Ball sich bei einem
Treffer erst in zwei halb so groBe
Bélle aufteilt. Diese teilen sich bei
Treffern abermals und so geht es
vier Stufen weit, ehe man die klein-
sten Kiigelchen endglltig vom
Bildschirm wischt. Ganz nebenbei
darf man mit den hipfenden Ku-
geln natlrlich nicht kollidieren.

Demonware, Strahlenberger Str. 125a, 6050
Offenbach, Tel. 0 69/8 00 47 99

M.A.S.T.

YOURCOMPUTERISNOTA COMPUTER
UNTILITHAS

MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY

A2000 SUPERPRODUCTS
FIREBALL-DMASCSICONTROLLER
* VERY FAST-650 Kmit 660 MB drive.
* DMA - Sehr Schnell auch bei Multitasking!
* STATUSLEDs
#* FILECARD 45 MB FILECARD DM 1099
* QUALITY FUJITSUDRIVES

FIREBALL WITHOUT DRIVE om 299
FIREBALL 45 MB-FUJITSU, 12 msec (mitcache) DM 1099
FIREBALL 90 MB—FUJITSU, Il msec (mit cache) DM 1699
FIREBALL 136 MB —FUJITSU, Il msec (mitcache) DM 1999
FIREBALL 182 MB—FUJITSU, Il msec (mitcache) DM 2499
FIREBALL 44 MB-SYQUEST (kompl. mit Cartridge) DM 1899

FUJITSU90/136/182MB DRIVES HABEN 2 JAHRE GARANTIE

OCTOPLUS-8MB RAM fiir A2000
Autoconfigure — Fast Ram —Ein/Aus-Schalter
2MB DM 649, 4 MB DM 999

6 MB DM 1399,8 MB DM 1799

A2000 INTERNAL 3,5" FLOPPY DM 159

2 ws om 649

MAST A500 UND A1000 PERIPHERIEGERATE
LAUFWERKE
UNIDRIVE « Mit Fujitsu Qualitats-Diskettenlaufwerk. « DM 1 89
Extrem leise. » Geringer Stromverbrauch. Kann spéater in ein erweitertes
Unidrive verwandelt werden. » Busdurchfiihrung « Ein/Aus-Schalter

SUPER UNIDRIVE » SPURENANZEIGE - HARDWARE VIRUSKILLER
Schreibschutz fiirdas ganze Laufwerk oder nur Spur @« LEDs aufder Front-
platte zeigen an, ob etwas auf die Bootspur oder auf andere Spuren
geschriebenwird. Der SUPER UNIDRIVE besitzteinen
effektiven Hardware-Viruskiller. DM 229
AuBerdem bietet der SUPER UNDRIVE alle auBergewd&hnlichen
Eigenschaften des UNIDRIVEs.

om 339

TWINDRIVE Doppel-Diskettenlaufwerk
om399

SUPER AMIGATOSH, ein voll-kompatibles MAC-Laufwerk.
« Direkt an MAC™ oder AMIGA™ anschlieBbar!
* Mit ROM-Leser

SPEICHER
MICROMEGS MINIMEGS 2 MB Externer RAM
«A501 CLONE +Fast RAM A500 DM 549
«mitUnr DM 149 « Autoconfigure

«RAM Tachometer A1000 oM 599
MAXIMEGS—2.3 MB interner RAM mit2 MB Graphik RAM.
BLITTER-Zugriff!!

CPU-Platine, GARY-Platine, Kabel, Uhr.2 MB DM 549
2.3MBDM619,512KDM 299 KOMPLETT!!

Fordern Sie weitere Informationen Gber dieses neue Superproduktvon MAST an!!!

256 Kx 4 DRAM DM 20,- IMBx 1 DRAM DM 23,-

FESTPLATTEN
TINY TIGER - Superschneller externer FUJITSU SCSIDRIVE, Il msec Zu-
griffszeit. Lieferbar mit45, 90, 136, 182 MB. 2 Jahre Garantie auf 90, 136,
182 MB. Mit Kabel und Netzadapter. PaBtin jedes SCSI-Interface. Aufder
Frontplatte sind folgende Anzeigen: SCSI-Adresse, Schreibschutz, Paritét,
Endgerit, Autoeinschaltung, Laufwerkaktivitat. DIP-Schalter fiir Options-

einstellungen. 45 il DM1 199

90 MB 1799, 136 MB 2099,

182 MB 2599.

PARALLELES SCSl-Interface: 199,- beim TINY-TIGER inklusive
FIREBALL JUNIOR SCSIINTERFACE - hohe Geschwindigkeit, auto-

booting mit Platz fur 8 MB RAM (16 oder 32 Bit). 4
Aufristbarzur 68030 INFINITY MACHINE. @ K DM 3 9
DM 449

PICOMEGS-2 MB Expansion Modul (16 oder 32 Bit) fir
om 899

Fireball Junior
TIGER CUB - Superslimline 20 MB EXTRNES SCSI
Festplattenlaufwerk

Fujitsu 7100 PS Postscript Drucker 7999, Syquest Cartridge 229, Fujitsu
660 MB Festplatte 5549, 2400 Baud Modem 299, Mitsubishi 16" Monitor
2999, Toshiba CD Rom 1299, Sony Erasable Optical 8999.

SONY 3.5" Diskettenin verschiedenen Farben B

50 Stiick DM 85,-; 100 Stiick DM 160,-; 1A-QUALITAT!!!

Memory And Storage Technology GmbH
Theodor-Heuss-Ring 19-21, 5000 Kéin 1
Tel.0221/7710918,0221/7710917, Fax 0221/7710931
YOUR WORLD WIDE AMIGA PERIPHERAL SUPPLIER
USA(702) 3590444, AUSTRALIA (02) 2817411, SWEDEN 4640190710




MA.S.

TECHNICAL
« EXCELLENCE

MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY

ZUSATZLICHE GARANTIE AUTO
POWER
> VoN 5 JAHREN scsl STATUS
MIT SCSI KONNEN SIE ADRESSE

SIEBEN GERATE AN IHREN

COMPUTER ANSCHLIESSEN

IN KURZE

» SYQUEST 45 MBYTE TRAGBAR

* HOHE SPEICHERKAPAZITAT
MIT 5,5"

* SCS| RAMDISK

« SCS| FRAMEGRABBER

QUALITATSMECHANISMUS
VON FUJITSU

Tel.: 0221/7710918 (-17)

0, 45, 90, 136 UND 180 MBYTE
EXTERNE SCSI-FESTPLATTENLAUFWERKE

! « SCHNELLER ZUGRIFF
« CACHE MEMORY
' « HOHE MTBF
777 « GERINGER STROM-
VERBRAUCH

 PASSEND FUR JEDES
SCSI-INTERFACE

BEDENKEN SIE, FUJITSU SCHREIB-  END- « AUCH FUR EINEN

HAT EINE MTBF VON MEHR SCHUTZ  ANZEIGE | \Ncivenus. MACINTOSH® GEEIGNET

HOCHL IS TUNGSEALE. PARITATS- ANZEIGE SCHREIR

WERKEN MIT EINER ECHTEN ANZEIGE * SCHUTZ FUR SCHREIB-

ZUGRIFFSZEIT VON 12 MS. SPUR00  SCHUTZ
I '
. ISCH TEN T
L MIT SPURENANZEIGE ?w T = |
« HOHE GESCHWINDIGKEIT VIRUSKILLER Y rABSCHALTEN

| S "7 EINGANG
t ANZEIGE  SCHREIB- ANZEIGE
R FUR SPUREN ANZEIGE

MAST SCSI INTERFACES FUR A500 UND

A1000 HABEN ZUSATZLICH: 5

* PARALLEL SCSI ADAPTER - IDEAL FUR
EIN TRAGBARES SCSI SYSTEM

* FIREBALL JUNIOR — EIN HIT:
AUTOMATISCHES BOOTEN

* DIE UNENDLICHKEITSMASCHINE -
68030 BESCHLEUNIGER

Rl

2 MBYTE RAM
ANSCHLUSS FUR A501
VERBINDUNG

BIETET 2,5 MBYTE
GRAFIKSPEICHER!!

g "
4
&

A1000

A500

EXTERNER RAM-SPEICHER MIT 2 MBYTE St L
ANDERE MEMORY-PRO 3 GROSSZUGIGE
« 0CTO-PLUS - 8 MBYTE MEMORY FUR A2000  INZAHLUNGNAHME VON A501
« MICROMEGS - DER VERNUNETIGE A0 UND BAUGLEICHEN

DOPPELGANGER MIT DEM NIEDRIGEN GERATEN!!

STROMVERBRAUCH i
* PICOMEGS - SPEICHERERWEITERUNG FUR DIE
INFINITY-MASCHINE

ANDERE QUALITATSLAUFWERKE
VON MAST:

* UNIDRIVE (OHNE DURCHFUHRUNG)

* DOPPELLAUFWERK >
(ERWEITERTE VERSION IN KURZE)

» A2000 FUR DEN EINBAU

* EXTERN5,5"

(BALD MIT ZUSATZLICHEN LEISTUNGEN)

* AMIGATOSH + EIN VOLL-KOMPATIBLES
MAC*“-LAUFWERK, DAS DIREKT AN EINEN
MAC ODER EINEN AMIGA ANGESCHLOSSEN
WERDEN KANN.

¥ = gingetragenes Warenzeichen von Apple Computer

IN KURZE ERHALTLICH:

68030 16-50 MHZ
32 BIT RAM 1-64 MBYTES
68882 MATHEMATISCHER COPROZESSOR
HOCHGESCHWINDIGKEIT SCSI (AUTOBOOT)
A500 A1000

@ SUPER SCHNELL 16000 LINES/MIN.
® 100 % FULLY OPTIMISED ASSEMBLY CODE
@ IFF, ILBM, SMUS, ANIM und DOS unterstiitzend
@ Spezielle COPPER, BLITTER und AUDIO Basic-Befehle
@ Weiches scrolling

NEU!! SOFTWARE
PRODUKT VON
MAST

*~4199

@ DUAL PLAYFIELDS, FADING UND SPEZIELLE EFFEKTE-BEFEHLE
* @ FULL FEATURED EDITOR

Mit dem fantastischen BLITZ-BASIC brauchen sie kein Experte mehr zu
sein, um die méchtige Hardware des Amiga spielend leicht voll
ausnutzen zu konnen.

BAS\G




von Michael Thomas

eit langer Zeit ist Ansalon,

ein kleiner Kontinent im Sii-

den der groBen Welt Krynn,

Schauplatz zermirbender
Kriege. Mit Heerscharen boser
Kreaturen startete Takhisis, die Ko-
nigin der Dunkelheit, einen Angriff
auf Ansalon. Tapfere Krieger unter
der Fiihrung der edlen Solamni-
schen Ritter versammelten sich,
um der zerstorerischen Macht Ein-
halt zu gebieten. Leider konnten
sie nicht auf die Hilfe der ebenfalls
in Ansalon zahlreich vorhandenen
Drachen hoffen, da diese zur Pas-
sivitdt gezwungen waren. Takhisis
néamlich lieB sdmtliche Drachenei-
er stehlen, als die Drachen ihrer
Lieblingstatigkeit nachgingen -
dem Schlaf. Mit der Drohung, den
wertvollen Drachennachwuchs zu
zerstoren, sobald sich ein Drache
gegen die dunklen Machte erhebt,
hielt sie ihre geféhrlichsten Geg-
ner in Schach.

Trotz ihres ausgetiftelten Plans
scheiterte die Kénigin der Dunkel-
heit an der Tapferkeit der edlen Rit-
ter. Takhisis wurde geschlagen
und endgiiltig aus der Welt ver-
bannt. Der Triumph war groB, doch
die unbezahlbaren Dracheneier
waren immer noch verschwunden.

Die Freude Uber den Sieg wéhr-
te nicht lange, da der Magier Raist-
lin Majere, ein ehemaliger tapferer
Kémpfer gegen die bése Konigin,
seinerseits die Chance witterte,
das zerschlagene Land zu unter-

Advanced Dungeons & Dragons Rollenspiel

CHAMPIONS OF K

Das bekannteste Fantasy-
Rollenspiel-System  der
Weltgibtesjetztendlichin
einer Amiga-Version. Auf
in den Kampf mit den

Champions of Krynn.

Kampfarena: Figuren mit Movement-Points

WAS IST AD&D?

AD&D (Advanced Dungeons & Dra-
gons) ist ein ausgekligeltes Fantasy-
Rollenspielsystem, bestehend aus ei-
nem ausfihrlichen Regelwerk und
vielen Abenteuern, die man meist in
Gruppen von mehreren Personen
spielen kann.

Man bendtigt dazu nur einen Blei-
stift, einige Blatt Papier und einen
Satz spezieller Wilrfel. Einer der Mit-
spieler ist der Spielleiter (Master), der
den Verlauf des Abenteuers und der
darin auftauchenden Monster steuert.
Jeder der (ibrigen Spieler {ibernimmt
einen eigens ausgesuchten Charak-
ter mit zufallig ausgewiirfelten Attribu-
ten wie Stérke oder Intelligenz. Diese
Charaktere begeben sich nun in der
Phantasie der Spieler auf aben-
teuerliche Reisen.

Die gesamte Steuerung des Spiels
beruht auf mehreren Wahrscheinlich-
keitswerten, die mit verschiedenseiti-
gen Wiirfeln geworfen werden. Ein
Beispiel ist das komplexe AD&D-
Kampfsystem. Monster oder Charak-
tere »wiirfeln«, ob sie einen Treffer lan-
den konnten oder nicht. Dabei wird
der Wurf des Angreifers mit einem
zwanzigseitigen Wiirfel und die Ver-

wundbarkeit des Gegeniibers (Armor-
Class: 10 nackt bis -10 gepanzert) zu-
sammen mit der von verschiedenen
Werten abhéngigen Trefferwahr-
scheinlichkeit (THACO) verrechnet.
War ein Schlag erfolgreich, wird ge-
méB der verwendeten Waffe mit ei-
nem weiteren Wiirfel der Grad der Veer-
wundung (Damage) entschieden.
Auch anderes, wie bestimmte Fertig-
keiten (Skills), Gliick oder die Auswir-
kungen von Zauberspriichen, werden
in Form von Prozent-Wahrscheinlich-
keiten ausgewiirfelt.

Ebenso komplex ist das Magie-
system, das je nach Erfahrungsstufe
des Magiers verschiedene Spriiche
anbietet. Bevor Magie angewandt
wird, muB sie allerdings in zeitrauben-
den Meditationen vorbereitet werden.
Ein einmal gesprochener Zauber muB
fir weiteren Gebrauch zunédchst wie-
der gelernt werden. Der organisatori-
sche und technische Aufwand bei
»realen« AD&D-Rollenspielen st
recht groB und erfordert genaues Wis-
sen um die Zusammenhénge. Bei
Champions of Krynn tbernimmt der
Computer die gesamte Arbeit, so daB
nur die reine Spielfreude bleibt.

llmyrroInTs
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werfen. Aus dem ehemals neutra-
len roten Magier wurde ein der
schwarzen Magie verfallener Zau-
berkundiger. Zur Zeit ist sein einzi-
ger Plan, Gott (iber die Welt Krynn
zu werden. Und so schwappt eine
neue Welle des Unheils Uiber Ansa-
lon, schlimmer und boser als alles
zuvor Dagewesene. Noch ist die
Tapferkeit der Solamnischen Ritter
ungebrochen. In schweren Ge-
fechten konnte das Bése bisher im
Zaum gehalten werden. Doch wie
lange noch?

Soweit die epische Vorgeschich-
te des neuen Rollenspiels von US-
Hersteller SSI. Champions of
Krynnist das Top-Spiel einer Reihe
von Fantasy-Rollenspielen, die die
bekannten Spielregeln von AD&D
(Advanced Dungeons & Dragons)
der Firma TSR zur Grundlage ha-
ben (siehe Kasten). Wer schon ein-
mal AD&D-Abenteuer mit Papier
und Bleistift durchgestanden hat,
wird sich in diesem Computer-
Rollenspiel vorziglich zurechtfin-
den. AD&D-Vorkenntnisse sind fir

Animierte Krynn-Portrats:
sehr intelligente Figuren

das Spiel jedoch nicht erforderlich,
da das heigelegte Handbuch ge-
nigend Informationen bietet.
Bevor man sich ins turbulente
Geschehen stlirzen kann, ist eini-
ge Vorarbeit zu leisten. So muB
man, wie bei Rollenspielen tblich,
zunéchst eine Gruppe von gut aus-
gebildeten Abenteurern zusam-
menstellen. Folgende Rassen ste-
hen zur Auswahl: Hill und Moun-
tain Dwarfes, Silvanesti und Quali-
nesti Elves, Half-Elves, Humans




noch enger zu kniipfen, ist es so-
gar erlaubt, unter einem besonde-
ren Menipunkt die Fahigkeiten
der Charaktere an bereits existie-
rende AD&D-Spielfiguren anzu-
passen. Es verleitet jedoch eher
zum Schummeln, da damit alle
Attribute auf den Maximalwert ge-
setzt werden kénnen.

Unerfahren beginnt die wackere
Gruppe das Abenteuer bei einem
AuBenposten der Solamnischen
Ritter. Ziel des Spieles ist es in er-
ster Linie, den Solamnischen Rit-
tern bei der Zerschlagung der fin-
steren Méchte zu helfen. Nicht
minder wichtig ist es, im Kampf mit
Monstern neue Erfahrungsstufen
zu erlangen, Schétze und magi-
sche Gegenstande zu finden, um
so Kraft flir weitere Schlachten und
Abenteuer zu sammein.

VerlaBt die Gruppe den AuBen-
posten, findet sich der Spieler auf
einer Landkarte wieder, auf der die
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und die besondere Rasse der Ken-
der. Kender sind im Umgang mit ei-
ner speziellen Waffe, der Hoopak,
sehr gefdhrliche K&émpfer und soll-
ten daher in einer Abenteurer-
Gruppe nicht fehlen. Je nach Ras-
se und den ebenso wichtigen Attri-
buten wie Stérke, Intelligenz, Weis-
heit, Geschicklichkeit, Ausdauer
und Ausstrahlung gibt es verschie-
dene Berufsklassen fiir die einzel-
nen Gruppenmitglieder: schwert-
fihrende Krieger, Waldl&ufer, So-
lamnische Ritter, geschickte Die-
be, sowie zauberkundige Kleriker
und Magier. Einige Rassen dlrfen
sogar mehrere Berufe annehmen
(Multi-Class), um flexibler agieren
zu kénnen.

Neben den organisatorischen
Dingen muB man fiir jeden neu ge-
schaffenen Charakter ein Bild-
schirm-Symbol (Sprite) gestalten,
dessen Aufgabe im Verlauf des
Abenteuers offenbar wird.

Um die Bande zum urspriing-
lichen AD&D-Rollenspielsystem
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wichtigsten Stadte des Landes ein-
gezeichnet sind. Innerhalb von
Stédten oder Labyrinthen &ndert
sich die Bildschirmdarstellung.
Die Umgebung wird in 3D-Sicht
gezeigt. Fir bekannte Gebiete ist
eine Karte abrufbar, somit wird das
Kartenzeichnen (berfllssig.
Wahrend der Erkundungen trifft
man auf viele Monster und Perso-
nen. Gelegentlich kann mit ihnen
eine Unterhaltung angestrengt
werden, doch meist kommt es zu
Scharmiitzeln. Fiir die Kampfsze-
nen andert sich die Bildschirmdar-
stellung in einen flur Rollenspiele
einmaligen »Combat-Screen«. Das
Kampfgeschehen wird von schrag
oben gezeigt. Die Abenteurer-
Gruppe besteht aus einzelnen
Sprites. Die Schlacht erfolgt streng
nach den Regeln des AD&D-Sy-
stems. Organisatorisches, wie das
Wirfeln der Trefferpunkte, Ubet-
nimmt der Computer, so daB man
sich voll auf den Kampf konzentrie-
ren kann. Jede Figur erhélt geméas
ihren Eigenschaften innerhalb ei-
ner Kampfrunde eine gewisse An-
zahl von Punkten (Movement-
Points), die sie flr Bewegung, An-

Rollansp:elan ist ]edoc ‘we iger
das Grafische und Akustlsehe als

vielmehr die Handlung und der lo-
gische Aufbau des Spielsystems
ausschlaggebend. Beides ist bei
Champions of Krynn ausgezeich-
net gelungen. Nicht zuletzt ist dies
auf die konsequente und pro-
grammtechnisch perfekte Umset-
zung des AD&D-Rollenspielsy-
stems zuriickzufithren, das eine
solide Grundlage fiir ein abwechs-
lungsreiches und interessantes
Abenteuer bietet. Alle Regeln des
AD&D-Systems sind verwirklicht
worden. Dies gilt fiir die Eigen-
schaften der verschiedenen Ras-
sen und Charakter-Klassen, die
Auswah| der Ausriistungsgegen-
stdnde sowie fir die beiden
Herzstiicke eines jeden Rollen-
spiels: die Kampfregeln und die
Magie. Insbesondere das »Com-
bat-System« sucht seinesgleichen
unter den Computer-Rollenspie-
len. Sowohl wilde Gemetzel, inklu-
sive Umzingelung des Gegners,
als auch die taktische Anwendung
von Fernwaffen und Zauberspri-
chen sind moglich.

Daneben ist die Handlung von
Champions of Krynn &uBerst
packend. Man gerét sofort nach
Spielbeginn in die komplizierte-
sten Verstrickungen von Gut und
Bose. Nach und nach gelangt man
an wichtige Informationen, die
die weitschweifenden Handlungs-
strdnge zu einem faszinierenden
Ganzen verschweiBen.

Nie ist man vor Uberraschungen
sicher, seien sie schrecklich oder
erheiternd. So gesellen sich bei-
spielsweise immer wieder compu-
tergesteuerte Charaktere (NPCs:
Non Player Charakters) zu den
wackeren Kdmpfern. Dann werden
ehemals gefdhrliche Gegner zu
Verblindeten oder kdmpfen liebes-
kranke weiBe Drachen einmiitig
mitden Abenteurern. Hat man eine
Schlacht geschlagen, ist man be-
gierig auf den Fortgang der Ge-
schichte. Aufhéren fallt hier extrem
schwer.

Fiir Liebhaber von Rollenspie-
len ist Champions of Krynn ein
wahrer Leckerbissen, den man auf
keinen Fall verpassen darf.

griff, Feuern einer Fernwaffe oder
Zaubern verwenden kann. Jede
Aktion verbraucht einige dieser
Punkte, so daB man bei entspre-
chender Aufteilung mehrere Dinge
innerhalb einer Runde unterneh-
men kann.

Die Monster- haben natlrlich
gleiche Rechte. Jedes von ihnen
hat gemaB seinen Fahigkeiten
ebenfalls eine Anzahl von Punk-
ten, die es intelligent ausnutzt. Bei
einer Heerschar von 40 Draco-
niern kann man sich vorstellen,
daB die Kdmpfe einige Zeit in An-
spruch nehmen. Um eine Schlacht
zu vereinfachen, kann der Spieler
die Steuerung einzelner Charakte-
re dem Computer Uberlassen.
Wird es brenzlig, erhait man mit ei-
nem Tastendruck die Hand-Kon-
trolle zurtick.

Auch der Einsatz von Magie ent-
spricht der AD&D-Philosophie. Alle
verfigbaren Zauberspriiche sind
ungeéndert aus dem AD&D-Regel-
werk entnommen. Wahrend Kleri-
ker die Kraft fir ihre Zauberk(inste
von ihrem Gott erhalten, miissen
Magier jeden Spruch nach ausgie-
bigem Schlaf in zeitraubenden Sit-
zungen erneut erlernen. Der ver-
schwenderische Umgang mit Ma-
gie (Spellpoints), wie bei Rollen-
spielen der Reihe »Bard’s Tale«, ist
hier nicht méglich. Jeder Spruch
muB mit Bedacht gelernt und ver-
wendet werden. Zaubern ist bei
Champions of Krynn ein schwerer
Job.

Nichtsdestotrotz dlrfen unsere
furchtlosen Retter des Guten nicht
zu lange rasten, da die Welle des
Bdsen sich immer weiter ausbrei-
tet, viel weiter als man vielleicht
vermuten mag. ik

AMIGA-TEST

Ser

Champions of Krynn

10 8 GESAMT-

] URTEIL
voni2 | AUSGABE 8/90

Grafik L L L & L

Sound 1 2(2(2!2

Spielidee & l BdRd L &

Motivation L 2/2(212L

Titel: Champions of Krynn

Preis: etwa 90 Mark

Hersteller; SSI

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 0 21 01 /60 70
oder Amiga Eldorado, Dorfstr. 1,
8852 Rain, Tel. 0 90 02 / 46 99




Hiermit bestelle ich bei ATLANTIS Soft & Hardware

Zahlung erwiinscht O Nachnahme O Scheck
Name/Vorname:

Anschrift:

Tel.: Datum: Unterschrift:

Hotline

Beratungsservice

téglich von 17.00-18.30 Uhr
Tel. 02233/41083

Del

Bunde:
§151F/

o= IaELEfESCHES PRODUKT
DEUTSCHEANLEITUNG

*= BE| ERSTELLUNG DER
LISTE NOCH NICHT

LIEFERBAR
! = NEUERSCHEINUNG

Programmiersprachen und
Programmierhilfen

ABSOFT AC/BASIC
ABSOFT AC/FORTRAN

Amé?o("ﬁsuwe

GFA EMBLER
GFA SIC INTERPR. 3.5 (DEU)
GFA BASIC COMPILER 3.

HISOFT-BASIC COMPILER DEU&
HISOFT-DEVPAC ASSEMBI EU)
LATTICE AMIGA C++

7!
LATTICE AMIGA COMMUNI. LIBRARY

LATTICE AMIGA COMPILER C 5.04

LATTICE AMIGA COMPILLER COM;AN

LATTICE AMIGA CROSS COMPILE!
LATTICE AMIGA DBC |1l LIBRARY
LATTICE AMIGA PANEL
M2Al V33

278

488
1581
72

® 142
@175
.55
. 1d5
598
495

-TREASURE 095
M»AMIGA PROGRAMMIERUMGEBUNG ..1?'3

M2AMIGA TREASURES
MANX AZTEC C DEV. 5.0 + SLD 395
MANX AZTEC C PROFESSIONAL 5.0 285
MANX SOURCE LEVEL DEBUEGER OH 145
0.M.A. MACRO ASSEMBLE 145
Business-, Datei- und
Kalkulationssoftware
AMIGA EXTRA 11: KARTEIKASTEN e43
AMIGA TABELLENKALKULATION® @98
DATAMAT @ 94!
datamat plus ® 188!
Datamat professional @ 478!
ADVANTAGE, THE ® 245
LOGISTIX PROFESSIONAL (DEU) 395
ATH AMATION éDEU) ® 135
AXIPLAN 500 §, G) 195
MAXIPLAN PLUS (DEU ®395
AXIPLAN PLUS (ENG 245
Performance 2981
SUPERBASE AMIGA (DEU) ® 35
SUPERBASE 2 (DEU ® 185
SUPERBASE PRO. (DEU) ®388
SUPERBASE PRO. ENTWICKLERPAKET @ 498
Textverarbeitung und
Desk Top Publishing
BECKERTEXT Il ® 268!
CREATE-A-SHAPE ® 9%
CYGNUS ED PROFESSIONAL V2.0 166
DOCUMENTUM ®135
GD DESKTOP auur‘ET 85
GD PAGESETTER 5 L @ 85
GD PAGESETTER 2 1M g&m o134
GD PAGESETTER-FONT SET | 13
GO PAM R-LAS| 95
GD PROFESSIONAL PAGE 1 3 (DEU) @438
ELP 55
GESTREAM V1.8 295

PAGESTREAM FONTS 1
PAGESTREAM FONTS 2

PAGES FO
AGESTREAMS FONTS 4
PAGESTREAMS FONTS
PAGESTREAMS FONTS 6
AGESTREAMS
PAGES
PAGE!
PAGES! =
PAGE i ®
EAMS EON
PAGEsmsAM ?uNTs 13 L]
REAMS FO!
PAGESTHEAMS Fums 15 L[]
PAGESTREAM! 16
PAGESTREAM POSTSCRIPT FONTS A
PAGESTREAMS POSTSCRIPT FONTS B
PAGESTREAM POSTSCRIPT FONTSC @ 66
PRO SCRIPT* 95
PRO WRITE 3.0 278
Rechtschreibprofi ® 941
SAXON Pusususn 7981
SCRIPTUM e75
SUPER ED ®35
SUPER ED C FOR MANX COMPILER @35
Textom: @ 941
WORD PERFEKT (DEU ® 589
WORD PERFEKT (DEU) STUDENTEN ~ @ 389
Grafiksoft- und -Hardware
3D Professional
AD-AMIGA 1.0* ®195
AEGIS ANIMAGIC 158
AEGIS MODELI 148
ARGIS PROMOTION 198
VIDEOSCAPE + PROMOTION 398
AEGIS VIJEDTITLER 1.5 + LICIA! 298
AIRSHIPS SCULPT e75
AIRSHIPS TURBO 5ILVER 75
MIGA EXTRA 1: GRAFIK @45
4: GRAI ® 45
REFLECTIONS @388
ANIM FONTS | (KARA 95
ANIM FONTS ) 95
ANIMATION EDITOR 95
NIMATION EFFECTS 86
IMATION FLIPPER 95
ANIMATION MULTIPLANE 145
ANIMATION ROTOSCOPE 133

8§é§$$

ANIMATION STAND 85
ANIMATION STATION ® 198
B-GRAPHICS 318!
BROADCAST TITLER PAL® 628
BUTCHER 2.0 (ENG) 66
C-LIGHT 98
C-VIEW | PAL 93
c wsw || PAL gg
cAuGAnl s:nnsuuen (NTSC 428
CHOROMAP — MAP GENERATOR 98
DELUXE ART PAR 2
DELUXE PAINT il (DEU) ® 195
ELUXE PAINT Il HEL 95
DELUXE PHOTOLAB éPAL. DEU) ® 185
DELUXE PRINT If g) 175
DELUXE VIDEO 1.2 (PAL, DEU) @215
DELUXE VIDEO Ili 245
DESIGN 3D (PAL, DEU} @245
DESIGN 3D (PAL. ENG 185
DESIGN, ARGHITEGT — SCULPT 55
DESIGN, ARCHITECT — TURBO SILV 55
DESIGN, ARCHITECT — VIDEOSCAPE 55
ESIGN, FUTURE — SCULPT 55
DESIGN FUTURE - ‘ruﬂao SILVER 55
DESIGN;, FUTURE — VIDEOSCAPE 55
DESIGN, HUMAN — SCULPT 55
DESIGN, HUMAN — TURBO SILVER 55
DESIGN; HUMAN — VIDEQSCAPE 55
ESIGN, INTERIOR 55
DESIGN, INTERIOR — TURBO SILVE 55
DESIGN, INTERIOR — VIDEOSCAPE 55
DESIGN, MICROBOT — SCULPT 55
DESIGN, MICROBOT — TURBO SILVE 55
DESIGN, MICROBOT ~ VIDEOSCAPE 55
DIGI PAINT 3 (PAL) 148
DIGI VIEW GOLD 4.0 (PAL) +DP1 283
DIGI WORKS 3/D 218
DIRECTOR, THE (DEU, PAL) ®38
RECTOR, THE — TOOLKI 68
SLAN PEREORMER 118
EXPRESS PAINT 3.0 188
EXPRESS PAINT CLIP ART 1 48
FLO-FLOORPLAN CONST. 88!
GALLE 138
&D COMICSETTER DEU} o8
GD COMICSETTER ART-FUNNY FIGUR 34
6D COMICSETTER ART-SCIENCE FIC 34
GD COMICSETTER ART-SUPERHEROES 34
GD MOVIESETTER (DEU 03
D MOVIESETTER-CLIPS 1 34
6D QUTLINE FONTS® 238
D PROFESSIONAL-CLIPS 1 34
GD STRUCTURED CLIP 98
6D VIDEON =COLOR DIGITIZER" 698
HOME BUI SCULPT INTERFACE 188!
INTERACTOR (PA 198
INTERCHANGE. 8
INTERCHANGE ECTS VOL 34
INTERCHANGE SILVER MODUL 1 3
INTERFONT 3d DESIGNER 198
DPLUS = 248!
MEDIA LINE BACK(
PAGERENDER 3D (PAl
PHOTON PAINT Il
PIC MAGIC 250 CL
PIXMATE (DEU)
PIXOUND
PRINTMASTER PLUS

R.APHIBS
TEXT PROFESSIONAL (P.

328

@298
V!DED & ANIMATION BAC GR UNDS

VIDEO EFFECTS 3D (PAL, ENG)
VIDEO PAGE (DEU)
VIDGEN PAL VIDE

[ ]
-BACKER-GENERA 298

X-CAD DESIGNER (PAL) 248
X-CAD PROFESSIONAL (PAL) 798
ZOETROPE V1. T (DEU) 188
ZUMA FONTS 1 55
ZUMA FONTS 2 55
ZUMA FONTS 3 55
ZUMA FONTS 4 55
Musiksoft- und -Hardware
AEGIS AUDIOMASTER Il 168
AEGIS SONIX 2.0 118
IGA EXTRA 6: AUDIO WORX ®45
AMIGA EXTRA 9: SONIX HITKISTE @45
AUDIO ENTWICKLER-PAKET @98
BARS & PIPES @598
BARS & PIPES PROG HANDBOOK 98,
DELUXE MUSIC (PAL DEU) ® 185
DELUXE MUSIC IT'S ROCK'N'ROLL 28
DR. T'S COPYIST APPRENTICE @138
DR. T'S COPYIST DTP ® 438
DR. TS CORYIST | @598
R. T'S KCS & CCIPY APPRENTICE 538'
DR, 75 KEVBOARD CONTR 5002 @ 508
DR. T'S KORG M-1/R ® 298
DR. T'S MIDI-RECORDING-STUDIO ® 138
DR. T'S TIGER CUB lﬁ&l
E.C.E. MIDI 500 128
GD DYNAMIC DRUMS 98
6D DYNAMIC STUDIO 298
HYPERCHORD 2,

DISERNT SN AWEH)V
‘_se %J'gsr J&

MARK Il SOUND SYSTEM @7
MAS ®128
MIDI INTERFACE A500/A2000 e
MIDI 298
MUSIC 80)( A 981
MUSIC STUDIO 2.0 148
MUSIC X 44
PRO SOUND DESIGNER (DEU) ®275
Re: 101 781

sul
SOUNDSAMPLER OMEGA 22KHZ STER @ 148
SOUNDSAMPLER OMEGA 28KHZ MOMO @ 78
SOUNDSAMPLER OMEGA 44KHZ MONO @ 108
SOUNSAMPLER OMEGA + 28KHZ MONO @ 128
SOUNDSAMPLER OMEGA + 56KHZ MONO @ 148
SOUNDSAMPLER STEREQ (MIMETICS) 23&

SYNTHIA Il 1
TFMX WORKSTATION ®ii8
Title Page 2981
Datenferniibertragung und
niitzliche Zusatzsoftware
AMAX MACINTOSH EMULATOR 268
A-MAX: 1 348
AMAX CUTTING EDGE DAIVE 548
ATALK Il 158
AMIGA CALL e
AMIGA DRIVE ALIGNMENT 98
AMIGA EXTRA 2: UTILITIE @45
AMIGA EXTRA 10: UTILITIES @45
IGA EXTRA 14: MENO MIND* @4
AMIGA EXTRA 15: LS* 945
AWARD MAKER PLUS 98
AWARD MAKER SPORTS LIBRARY 58
B.A.D. DISK OPTIMIZER (DEU) @75
BBS (SYLINE) - BULLETIN BOARD @ 208
BOOT-MAKER V2.0 ® 38
BTX/VTX-MANAGER V2. 2 + IF @178
BTX/VTX- MANAGER V2 @120
BTX/VTX-MANAGER FFE@ A1IJ[IU [ K]
CLI-TOOL | 938
DB MAN 5 @598
DISK MASTER (DEU) eiis
PAGG I LoPPY ACCELERATOR 52
FUN KEYS 68

MAC-2-D0S

MAGELLAN V1.1 (KONSTL INTELLI)
Math Blaster Plus 2
OUTLINE!
PC-BRIDGE

POWER WINDOWS 2.5
PHO BCIAF!D

PUBLISH ERé CH&! CE

Tﬁm.co TROL DIET .~
VIRUSKILLER V4.1

wnmsucmemﬂ o
x-cowgwnﬂnwﬁﬁs \
Lemsoftware, -~

AMIGA EXTRAT: ERDKUNIJEI
AMIE&«EXTHAH ENGLISH |
Al | EXTRA 16: ERDKUNDE:

8
J NUMBEHSGR%W (] ;B
sPiEL%MM.EHNEN 8JAHRE . ‘@58
SPIELEND LERNEN 5\ONTER & JAHRE. © 56"
VOKABELTRAINER V1.5 . ®58
Spiele.| und Simulationen 4
3D POOL ®58
688 ATTACK SUB »\HI.NE SIM 88
7 GATES OF JA! L Xi:]
AP @58
ACTION FIGHTER 68
ADVANCED SKI SIMULATOR 048
ADVENTURES® o7
AEGIS VIDEGSCAPE 30 (ENG) 298
AFRICAN RAIDERSIDAKAR 89 (OEU) @

Al
ALIEN SYNDRUM iENf@E
N

ALLTII
ALL TIME FAVOURIETS
ALPHA WARS*
AMC DINAMIC
AMERICAN DREAMS (DEU)
AMIGA EXTRA: 3: SPIELE
AMIGA EXTRA 5 SPIELE
AMIGA EXTRA 12: SPIELE
AMIGA EXTRA 13 SPIELE REGNUM
AMNIX®

AMOS*

AQUABLAST
AQUANAUT
AQUAVENTURER*
ARCHON COLLECTION

ARTHUR — QUEST FOR EXCALIBUR
ASTERIX Il (DEU) OPERATION HIN
ATUMIX

RLITZ, SCHLACHT BEI
BﬁD CDMPANY ﬁEU]
BALANCE OF PO
BANKOK KNIGHT! 6
BARBARI AN II —DUNGE N OF DRAX
BARD'S TALE | (DEU/
BARD'S TALE I INTDISK
BARD'S TALE Il (DEU
BATMAN — THE MOVIE (DEU)
BATTLE CHESS

eee® sceee oo se
BRI BRI R IR IIIBERESHEIELREREERE

" DEMON

BATTLE SQUADRON
SATTLE TANK - B. TO STALINGRAD
ATTLE TANK - CENTRAL GERMANY @ 118

ATTLEHAWKS 1942
SATTLEMAS

BEVERLY HILLS COP

BEYOND THE DARK CASTLE (DEU)
G BANG®

ILLARD

LACK MAGIC (DEU)

LACK TIGER

LOCK OUT

LD'ODWYCK DATA DISK

LUE ANGEL ELU Sl M}{
;DDD ILLGNER'S SUPER SOCCER

BDMHEH FIGHTER
BOOT CAMP*
BURSENFIEBER
BOXING MANAGER*

BRIDE OF THE ROBOT
BRIDGE 6.0

BUDOKAN
BUNDESLIGA-MANAGER
CABAL"

Calculation
CARDIAC ARREST
CARMEN - EUROPE
CARMEN - U. S. A
CﬁSTLE

CASTLE

CENTREFULD S(]UA(HES S (0EU)
CHAMBERS 0
CHAM. THE usu
CHAMPION

MPIONSHIP WRESTLING
CHASE HQ ‘}
CHESSPLAYER, 2150
cnlcm;o 90 (DEU)
CHINESE CHESS
CLOUD KINGDOMS

CLOWN 0'MANIA (DEU)
CLU
CODEMAN ICEMAN

RAD

COLONEL BEQUEST
COLORADO
COLORIS

COMBORAYSI

GDNGEST OF CAMELOT
CONQUER &
GDNTINENTAL CIRCUS

Coi
CORPORATE RAIDERS .+
UTROOM, THE.»
CKDOWN- :

_ Dast e
1 BRSMAGAZIN. 3\
'DATASTORM (DEU)"

C0aT, VI
DAY OF THE VIPER
DEATH SWORD*

“DEI
DEFENDERS OF EARTH

DELUXE STRIPPOKER
WINTER

DDGS OF WAR

Domi

DﬂMINATI:IR I:IF.U£
DOUBLE DR

DOWNHILL CHALLENGE
DRACHEN vomuﬂs.(ueur
DRAGON.(DEU)

DRAGA)'I‘ ORCE .
DRAGON smn[ﬁguag
DRAGON'S LAIR 2 (DEU)
DRAGO! H

DRAGONS OF FLAME (DEU)

DRA(

DRAKKHEN (DEU)

DRIVIN' FORCE

DUNGEON MASTER A1000/1MB
DUNGEON MASTER HINt DISK
DUNGEON MASTERS ASSISTANT
DUNGEON QUEST (DEU)
DYNAMITE DOX

DYNASTY WARS

DYTER 07

E-MOTION

E.S.S. {DELQ

EAGLE RIDER (DEU)*

EAST V! .

East vs West Berlin 1948

ELITE (DEUE
EMANUELLE DEUTSCH

Emliyn Huﬁhes
EMLYN HUGHES INT. SOCCER*
APE FROM THE PLANET

MO
F-16 COMBAT PILOT
F-19 STEALTH FIGHTER*
F-29 RETALIATOR*
F-40 PURSUIT
FALCON F-16
FALCON F-16 MISSION DISK

FAST LANE
:gDLEWERPODL SOCCER GAME*
RRARI FﬂHEMULAR ONE

FIENDISH FREDDY
FIGHTER BOMBER

00 © @ © 000 000 ....._

Rt bR e e et Ao

78
® 118
.78

e
o7

®
&

CEREEEE R PR R R R R L E R e P e

0000000 000OOGOO

ee o ©

sccecee oo ccoe®ee oo
~©~ien
e

o
=13

(1]
aFBH
IBroG

® ® o0 00 o
ER8LI2TIIRBS

223

FIGHTING SOCCER
FIRE
FIRE BRIGADE
FLIGHTSIMULATOR 2
FLYER®
00T. 0. YEAR Ii
00TBALL MANAGEP. 2 + EXPANSION
Football Manager |
Football Manager WCE
FOOTBALLER OF THE YEAR Il
FORMATION
FROM SPACE
FUGGER, DIE
FULL METAL PLANET (DEU)
FUTURE DREAMS
FUTURE WARS (DEU)
SALAXY FORCE
AMES — SUMMER EDITION (DEUY
arfield und SnoNng Bundle
MFIELD S WINTER TALE (DEU)
GENIUS (D
Ghost and anlns

GHOSTBUSTERS 2
GHOULS & GHOSTS (DEU)
IANTS

LADIATOR*
0LD OF THE AMERICAS

GRAND NATIONAL®

GRAVITY

GREAT COURTS — TENNIS (DEU)

GREAT EUROPEAN COM| 10N*

GH EG N OHMAN S SHAHK ATTACK
GRONE PLANET, DI

GUNSHIP {DEL)

HANSE

HARD DRIVIN' (DEU)

HARD'N'HEAVY

Hardball Il

HARDBALL Il

HARMONY

HARPOON*

HATE

HAWAIIAN ODYSSEY

Heat Wave

HELLRAIDER

HERO'S QUEST

MUND ﬂFTHE SHADOW

HOYLE'S BOOK OF GAMES

ew WNESTLING

IMPOSSAI

INDIANA JUNES ADV(DEU&
INDIANA JONES — ENG)
INDIANA JONES HINT DISK
INFESTATION

INSIDE OUTING 5DEU)‘
INTERCEPTOR F/A18

IRON LORD

IRON TRACKER DF_LQ

ISLAND OF LAST HOPE

IT CAME FROM THE DESERT (1MB)
IT CAME FROM THE DESERT DATA D
ITAL 1990

ANHOE®
JMIK NICKLAUS GDU (DEUA
JACK NICKLAUS G

JACK NICKLAUSE GDLF CUURSE ]
JAGD AUF ROTEN OKTOBER
JEANNE D'ARC

3
JET INSTRUMENT TRAINER
JETSON'S THE

JGSAW PUZZLE MANIA

J
JUMPING JACKSON®
KA LTEN®

KEEF THE THIEF

KENNEDY APPROACH

KICK OFF

KICK OFF EXTRA TIME

KID GLOVES

KING'S QUEST IIl HINT DISK
KING'S QUEST TRIPLEPACKJLS]
K:NBDOM OF ENGLAND (DE

K
KNIGHTS DF THE CRYSTALLION
KREUZ AS (DEU)

KRYPTO

L UIT LARRY |
LEISURE EUIT LARRY | HINT DISK
LEISURE SUIT LARRY 3

LEISURE SOIT LARRY HINT BOOK
LEONARDO (DEU

LIGHT FORCI 6 L

LIMES & NAPOLEON (DEU)

LIN WUs Callenge

LITTI'S HOT SHOT*

LIVERPOOL

LIZENZ ZUM TOTEN (DEU)
LOGO

LOMBARD RALLEY
LORDS OF WAR

LOST DUTCHMAN MINE
LOST PATROL*

Magazin, das
MAGIC 4 PACK

MAGIC CANDLE
MAGIC JOHNSON'S BASKETBALL
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Betrieb eines Modems am
deutschen Postnetz ist gemaB

G unter Strafandrohung gestelit.
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’ MANIAC MANSION HINT DISK
MATHE-TRAINER
MATHEMATIK PROFFESIONAL®
MATRIX MARAUDERS*

SR PACK T
MICROLEAGUE WRESTLING
MICROPROSE SOCCER

-PUTT*

MIXED: UP MOTHER GOOSE®

MOONW;

MR R

MURDER IN SPACE*

MURDER IN VENICE (DEU)

NEVER MIND

NINJA SPIRIT

NINJA WARRIOR
NORTH ANG SOUTH (0EU)
NORTH SEA INFERND*

R WAR

Olf IMPERIUM
OLIVER (DEU)
OM!

EGA
UPEHATiON NE?TUN (DEV)

Operation
OPERA TIO THUNI]EF!HDLT

NDS
OVERLANDER (DEU)*
OXXONIAN
P47 THUNDERBOLT

PAPERBOY (DEU)
PERSIAN GULF INFERNO
PHARAOH
PICTIONARY (DEU)
PINBALL 1.Q.
PINBALL MAGIC
PINBALL WEZAHD ACCDLADE]'
PINBALL WIZARD (ANCO)*
PIPE DR MS
PIPE MANIA
PIPEMANIA
PIRATES
PIRATES
PLANETARIUM, THE*
PLAYER MANAGER
POLICE QUEST |
Police Que: tII
POLIEEDU
POPI ULUUS PROMISED LAND

POWE

POWEHDHOME DEU
PREMIER COLLECTION il
PROFESSIONAL LOTTERY
Projectil

PROMISED LAND
PURSUIT TO EARTH
PUZILE

Qz*

QUARTZ

QUEST FOR THe TIME BIRD (DEU)
Qutbal

R-TYPE

RAINBOW ISLANDS*
RAINBOW WARRIOR
RAMBO Il

RASTAN*"
RED LIGHTNING
REVENGe OF DEFENDER
RICK DANEEHDU ( EU)
E\gGSD MEDUS

RITTER

ROCK & ROLL

ROLLER COASTER

ESMAF:ICE OF THE 3 KINGDOMS

UNS
SCENERY DISK HAWAIIAN ODYSSEY
SCORPION
SCHAMBLE SPIRITS (DEV)

Sea Heaven Towe
SEX VIXENS FHDM SPACE
SHADOW OF THE BEAST + T-SHIRT

SHUFFLEPACK CAFE (DEW)
gILKs HOW — WORLD ADV (DEU)
SIM CITY DEU 512K)

SIM CITY TERRAIN

Si WARS*

KATE
SKIDOO (DEU)
SKIDZ
SKY SHARK*
SLY SPY*

‘ SNOOPY
‘ SOCCER MANAGER PLUS (DEU)
SOCCER MATCH
SOLDIER 2000
\ SINIC BOOM
SPACE ACE(DEU|
SPACE ACE (ENG
SPACE HARI |ER
SPACE HARRIER
SPACE HARHIER 2 (DEU)
b gACE QUEST I

CE ROGUE
ADT DER LUWEN
AR BREAKER
AR COMMAND
AR WARS COMPILATION (DEU)
ARFLIGHT
ARTRASH®

GAR
TELLAR CONFLICT (NEW VERSION)
EVE DAVIS Wi OKER

nuau
m

RIP POKER ARTWORX DATA 4
RIP POKER ARTWORX DATA 5
RIP POKER ARTWORX DATA 1

IHR DISKETTENGROSSHANDEL

3,5" Disketten doppelseitig, 2-fache Dichte, stiickgeprift

ab 10 Stiick:
ab 100 Stiick:

1,09/Stiick
0,99/ Stiick

® 90000000000000
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TRIP POKER ARTWORX DATA 2
TRIP POKER ARTWORX DATA 3

TRYX

TUNT CAR RACER (DEU)
CARS

S ER QUINTETT EDEU}

SUPER WONDEHB

SUPERSKI (DE
Sword of Ar uns

WORD OF TWILIGHT
éGAME GENERATOR)

ABLETENNIS (DEL)

ALESPIN

TEENAGE MUTANT NINJA TURTELS

TEENAGE QUEEN (DEU

TEENAGE QUEEN If (DEU)

TELEWARS
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TENNIS CUP !
TEST DRIVE 2 THE DUEL &DEU& [ ]
TEST DRIVE 2 GALIFORNI é U) °
TEST DRIVE 2 ®
TEST DRIVE 2 EUHUPEAN CHALL
TEST DRIVE 2 MUSCLE CARS L}
Their Finest Hour 1
THEME PARK MYSTERY @®7!
THIRD COURIER ®
THRILL TIME PLATIN Il (DEU) [ ]
THUNDERBIRDS ®
TIE B ®
TIM + STHUPPi A. D. MOND (DEU) ®
Time Soldier 1
TIMESCANNER L]
Titano 1
0* ®
TOM & JERRY (DEU) ®
TOM UND JERRY 2 ®
TOOBIM (DEU) [ ]
TOWER OF BABEL
TOYOTTAS* :
TRACERS* 65
TRACKER'S QUEST 68
TRIAD VOL. Il @388
TRIAD VOL. It @94
TRIALS OF HONOR® 98
TRIVIAL PURSUIT GENUS @58
Tunnels of Armagedon 881
TURBO OUTRUN (DEU] ®78
SPORTS BASKETBALI @98
‘IV SPORTS FOOTBALL (DEU) ®75
WORLD @88
TYPHOON THOMPSON 68
U.S.S. JOHN YOUNG @641
ULTIMA V* @38
ULTIMATE GOLF @78
UMS MILITARY SIMULATOR (DEU) @88
UMS-DATA CIVIL WAR 38
UMS-DATA VIETNAM 38
UNTOUCHABLES ®78
VERKNOPFE @58
VERMINATOR* 82
VIGILANTE* 68
VULCAN e
WALL STREET SDITOR @44
WALL STREET WIZARD @58
WANGLER }J E, 58
WAR IN MIDDLE EARTH (DEU) 968
WAREHEA ®78
WARP @58
WATERLOO ®78
WAYNE GRETZKY HOCKEY (DEU) @68
WEIRD DREAMS (DEU) e
Weltris 581
WEST PHASER @98
WHERE IN THE WORLD IS CARMEN S 88
WHITE DEATH ®9%
WILD STREETS ®78
WILLIAM TELL / CROSSBOW ® 68
WINDOW WIZARD 958
WINDWALKER @78
WLNNERSL{S GAMES) ®98
@741
3 681
WORDPLEX 78
WORDPLEX E |] DATA DISK @58
WORLD ATLAS @98
WORLD CHAMPIONSHIP BOXING MGR 681
WORLD CUP COMPILATION ®78!
WORLD CUP SOCCER 1MB 681
LD CUP YEAR 90 741
'WORLD TROPHY SOCCER 98
X-0UT @68
XENON II MEGA BLAST @68
XENOPHOBE @88
XYBOTS (DEU] ®58
YUPPIES REVENCH ®68
@68

ZAK MCKRACKEN (DEU)
Perepherie und Hardware
A PRO DRAW Il - TABLET

AMIGANET STA S 348
ASDG DUAL SERIAL BOARD 848
ASDG ENHANCED MEMORY MODULES 5998
ASDG JX-100 SCANNER + SOFTWARE 2498
ASDG JX-300 A4 COLOUR SCANNER 7998
ASDG PROFESSIONAL SCANLAB 3498
ASDG RESEP UTILITY 198
ASDG SBX-GRIB IEEE-488 INTERFA 648
ASDG SBX-SERIAL/2 RS232C MODUL 548

TWIN-X PURPOSE 1/0 BOARD 1248

ASDG
CMI MU ] BOAHI] (4 EHIAL]
A 500 V1.3

COMMODORE @ 988
COMMODORE A 520 TV/PAL-MODULAT @68
COMMODORE A2000 1MB CHIP-RAM @ 1888
COMMODORE MONITOR 1084 ® 598
FAST F Ff -AX B X ALL AMIGA) 1898
FLICKER XT(E 1095
S5E ®244

FLIJPP"( 3 5 INTERN ( HINUN ® 178
FRAME BUFF ® 1498
GENLOCK ® 548
GENLOCK RGB KABEL ® 48
GENLOCK S-VHS @99
KICKSTART ROM 1.3 @68

MONACOR CAMERA TVC-500
MDN:GDR CAMERA TVC-

MONITOR NEC MULTISYNC lIA

PRINTER 24 ND NEC P2 PLUS

PRINTER 24 ND NEC P6 PLUS

REIS-MOUSE (AMIGA

RGB COLOR SPLITTER (AUTOMATIC
TCH BOAR

@ 88
@398
®64

ROM-ROM SWI D
ROM-ROM SWITCH BOARD+KICK 1.3 @ 98
SCANLOCK VSL-1-P (PAL/S-VH: 1998
SCANNER HA! 3 (200DPI, 16GS; @ 498
SCANNER HANDY 6 (30DPI, 728
ANNER HANDY 10 (4GDDPI 16GS) @948
SCANNER PERSON A4 (200DP1, 465£ @ 1748
SUPRA MODEM 2400 (220V, RS-232) 398
SUPRA MODEM 2400MNP CLASS 5 498
SUPRA MODEM 240021 g\zoou INT) 398
 VIDEO-KONVERTER (RGB-FBAS) ®5001
Zubehdr und Accessoires
DISK-BOX 80 " 3.5 + LOCK o1
ISK-WALLET 20 * 3.5 ®35
FLICKERMASTER 35
LIGHT PEN SYSTEM AMIGA 245
MONITOR-ANTI REFLECTION FILTER ~ @ 4
MOUSE PAD 9.
POSS0-MEDIABOX 3.5 3
TRACKBALL AM TRAC (3 BUTTON) 19
TRACKBALL STATT MOUSI B
Harddrive &
Controller Interface
ALF 225GMFM Kontroler 5481
ALF 2 33MBEXT A500 ® 119
ALF 2 30MB AUTO INT A2000 @ 109
ALF 2 33MB AUTO EXT A1000 @ 119
ALF 2 B0MB SGSI QUANTU! @ 199

COMMODORE A
DORI 20MB AUTOBOOT @ 1098

COMMODORE A2094A40MB AUTOBOOT @ 1598
PROFEX A500 33MB SCS| AUTOBOOT @ 1148
QUANTUM PR IVE @ 898
QUANTUM PRO DRIVE 80S 1658
SEAGATE ST 125N-1 21MB 28MS @ 69
SEAGATE ST 138N-1 32MB 28MS @ 738
SEAGATE ST 157N-1 49MB 28MS ® 89
SUPRA A 500 SCSI CONTROLLER 491
SUPHA A1000 SCSI CONTR W/CLOCK 501

SUPRA A2000 SCSI CONTROLLER 498
RAM EXPANSION
COMMODORE A2058 2MB-8MB W/2MB @ 1498
MEMORY A 500 1MB/ 2MB INT + CL @ 420
MEMORY A 500 2MB/ 2MB INT + CL @ 620
MEMORY A 500 1.5MB/ 2MB INT + CL @ 520
MEMORY A 500 1.8MB INT ®628
MEMORY A 500 2MB INT FOR FATAG @ 678
MEMORY A 500 512K INT 148
MEMORY A 500 512 INT + C| 138
MEMORY A 500 512K/ 2MB INT + CL @ 320
MEMORY A 1000 2MB/ 8MB 898
MEMORY A2000 B 798
MEMORY A2000 4MB/ 8MB ® 1498
MEMORY A2000 8MB/ 8MB 2348
Literatur
Amiga intern 1
Amiga PD Programme !
Amiga Spiele !
Ami a~Druckerh !

ANWENDERBUCH

ANWENDERBUCH DIGI PAINT
BECKERTEXT PRAXIS

DATAMAT HB

DB WordPerfekt Buch

DB- Aél;lga Floppybuch

GFA BASIC FUR EINSTEIGER

GFA BAS!C FOR FORTGESCHRITTENE
M&T 3D-GRAFIK UND ANIMATION

M&T AM%GA
&T AMIG)

M&T BASIC FOR PF!OFIS

M&T C IN BEISPIELEN

M&T DATENSTRUKTUR-LEXIKON
M&T DELUXE PAINT III*

M&T DESKTOP-VIDEQ

M&T DOS-HANDBUCH 1.3

&T FRAKTALE GRAFIK
M&T FREIE MALEREI AUF D. AMIGA
M&T GFA BASIC

M&T GRAFIK *
M&T GRAFIK MIT AMIGA-BASIC
M&T HARDWARE-TUNING
& KREATIVE GRAFIK GFA BASIC*
MODULA 2 — PROGRAMMIEREN

M&T PROGR. IN MASCHINENSPRACHE

M&T PROGR. MIT AMIGA-BASIC
M&T PROGR. MIT MODULA 2

M&T PROGR. PRAXIS GFA BASIC 3.0°

M&T PROGR. PRAXIS INTUITION
M&T SCHNELLUBERSICHT A BASIC
M&T SCHNELLOBERSICH

DOs*
M&T SGH“ELEDBEHSIGHT GFA BASIC

M&T SOUND-BUCH"
M&T SUPERBASE PROFESSIONAL HB*
ASE-PRAXISBUCH

NDBUCH
M&T SYSTEMPROGRAMMIERUNG IN C

Textom./Becketext Know-how
VGL ANIMATIONEN M. D'PAINT 11l

VGL ERFOLGREICH MIT VIDEO+COMP*

ch
AEGIS MODELER 3-D @ 24.!

M&T GFA BASIC REFEHE:IHANDBUCH

[ P-4
SRR EsTARYRER O RTRER

.....'s
DR B
CECBBSDDD

@38

VGL IM BRENNPUNKT: THE DIRECTOR @ 29.80

VGL PROF. ARBEITEN MIT D'PAINT
VGL WORKSHOP SGULPT 3/4D

VGL WORKSHOP TURBO SILVER 3.0
VGL WORKSHOP VIDEOSCAPE 3D

069
®59
@69
@59
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Soft- und Hardware GmbH
Ihr AMIGA-Spezialist

(Preisliste 8/90) - Alle Preise in DM

Spitzenprodukte zu
Sonderpreisen

LATTICE AMIGA COMPILER C 5.04 395

M2AMIGA MODULA-2 V3.3 328
M2AMIGA DEBUGGER 225
M2AMIGA MATH-TREASURE 95

M2AMIGA PROGRAMMIERUMGEBUNG 98

M2AMIGA TREASURES 188
MANX AZTEC C DEV. 5.0 + SLD 395
PAGESTREAM V1.8 295
BUTCHER 2.0 (ENG) 66
DELUX PAINT Iil (DEU) 195
DIGI VIEW GOLD 4.0 (PAL) + DP1 283
GENLOCK 548
GENLOCK S-VHS 998

RGB COLOR SPLITTER (AUTOMATIC) 398
MEMORY A 500 512K INT + CL

138

Their Finest Hour
Falcon F-16

NEU BEI ATLANTIS
DATA BECKER PRODUKTE

DATAMAT NEU 94
DATAMAT PLUS NEU 188
DATAMAT PROFESSIONAL NEU 478
BECKERTEXT Il NEU 268
RECHTSCHREIBPROFI NEU 94
TEXTOMAT NEU 94
AMIGA INTERN NEU 84
AMIGA PD PROGRAMME NEU 34
AMIGA SPIELE NEU 34
AMIGA-DRUCKERBUCH NEU 58
DATAMAT HB NEU 34
DB WORDPERFECT BUCH NEU 34
DB-AMIGA FLOPPYBUCH NEU 54

TEXTOM./BECKETEXT KNOW-HOW NEU
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von Rolf D. Busch

s war einmal ein Commo-

dore-64-Programm na-

mens »Piratesl«. Es kam

vor etwa drei Jahren auf
den Markt und kletterte in den
Software-Charts  rapide nach
oben. Ermutigt durch diesen Er-
folg, Ubersetzte Hersteller Micro-
prose das Programm mit dem Aus-
rufezeichen im Namen auch fir
andere Computer: Apple-Besitzer,
IBM-User und zuletzt auch Atari-
ST-Freaks konnten sich in die Welt
der Sldsee-Piraterie entflihren
lassen. Nun ist das inzwischen
technisch  Uberarbeitete  Pro-
gramm wieder zu Commodore zu-
rickgekehrt: Die Amiga-Fassung
wird bereits verkauft. Mit neuem
Sound, mehr und schéneren Grafi-
ken, aber unverdndert im Spiel-
ablauf.

In diesem Spiele-Klassiker dreht
sich alles um die Karriere eines
jungen, aufstrebenden Kapiténs in
den Jahren zwischen 1560 und
1680. Der Spieler wéahlt zunachst
Nationalitdt, Namen und eine von
vier Schwierigkeitsstufen. Der
Neuling tut gut daran, sich wirklich
zundchst an dem einfachen
Apprentice-Level zu versuchen.
Schwertkdmpfe oder Navigation
sind hier noch leicht zu meistern,
auBerdem hilft eine erfahrene
Mannschaft ihrem Kapitdn. An die
Einzelmissionen, die als Kurzspie-
le noch zur Auswahl stehen, soll-
ten sich nur fortgeschrittene Sé-
belraBler wagen. Eine erste Beson-
derheit der Amiga-Version steht
Ubrigens als Programmpunkt
Nummer 4 im Menii: »Listen to Pi-
rates songs« - eine Art Demopro-
gramm fiir die enthaltenen Musik-
stlicke.

Genug ausgewéhit? Mitnichten.
In eine von sechs historischen Pe-
rioden darf sich der Spieler hinein-
wagen. Verzichtet er darauf, wahlt
der Computer die leichteste fir ihn
aus. Schnell noch festgelegt, wo
die besonderen Stérken der Spiel-
figur liegen sollen. Hier kann dem
angehenden Herren der Sieben
Meere etwas mehr Fechtgliick, Na-
vigationswissen, SchuBgenauig-
keit oder ganz einfach Charme ver-
paBt werden. Dann endlich kann
das groBe Abenteuer losgehen; ab
geht’sin die gut bevélkerte Karibik.

Zun&chst sollte man in den Nie-
derlassungen auf lauschigen Tro-
peninseln die Gouverneure besu-
chen, mit deren Téchtern sich her-
vorragend flirten 14Bt. Wer mehr
Action mag, hélt Ausschau nach

88

Karibik ahoi!

PIRATES!

Kolonialhéndler: Ruhm und Vermdgen anhédufen

reichi ssiker auf seinem Ge-
biet geworden. Die grafischen und
akustischen Fahigkeiten des Ami-
ga haben Pirates! jedoch noch-
mals kréftig aufgemobelt. All die
Details, die ich mir damals ge-
wiinscht habe, sind endlich ver-
wirklicht. Da sieht man Grafiken,
wo frithere Fassungen noch mit
erkldrenden Texten auskommen
muBten, hoért Sounds, die den
Spieler noch stérker in die ohnehin
dichte Atmosphére der Karibikwelt
hineinziehen. Viele Details sind es,
die das Programm von guter zu
fast perfekter Unterhaltung auf-
werten. Die zahllosen Entschei-
dungswege fiir die Spielerkarriere,
kaum eingeschrankt durch einen
vorgegebenen Handlungsfaden,
verbinden sich mit den subtilen,
zufélligen Spieleinflissen, vorbe-
stimmt durch Wahl der Nationalitét
oder Zeitepoche, zu einer anhal-
tenden Motivation. An der techni-
schen Umsetzung gibt es sowieso
nichts zu beméngeln. Das Herz ei-

: réglich. Ein be-
sonderes Lob verdient das Hand-
buch. An jedes Menii wurde ge-
dacht. Eine Masse an historischen
Daten machen die fast 80seitige
Anleitung zu einem wertvollen
Nachschlagewerk, das zwar nicht
die Tiefe wie bei »Battle of Britain«
erreicht, dafiir aber komplett in
Deutsch gehalten ist. Klingt das,
als wére ich von diesem Spiel noch
immer begeistert? Falsch. Ich bin
erneut begeistert. Pirates! gehort
einfach zum Besten, was Sie lhrem
Amiga-Laufwerk zu futtern geben
kénnen.

gegnerischen Schiffen oder ver-
sucht Hafenstddte zu pllindern.
Besonders interessant sind die
Spezial-Missionen. Mal spielt man
den Postboten flr einen franzdsi-
schen Gouverneur (der einem dar-
aufhin eine Beférderung und viel-
leicht sogar ein paar Hektar Land
schenkt), ein anderes Mal gilt es
den Verbleib verschollener Fami-
lienmitglieder aufzuklaren, oder
man sucht lieber gleich den legen-
déren Schatz der Inkas. Pirates!
beschrankt sich in den wechsel-
haften Spielphasen jedoch nicht
nur auf das Simulationsmoment.
Bei der Planung der eigenen Kar-
riere sind Taktik und Voraussicht
gefragt. Wer in den heiBen Fecht-
duellen nicht den Kopf verlieren
mdchte, sollte sich vorsorglich am
Joystick trainieren. Alle, die lieber
den Weg des braven Handlers ein-
schlagen, miissen vor allem Ge-
duld mitbringen und die Ubersicht
behalten. Im Laufe der Zeit sam-
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melt sich Vermégen, Ruhm und
Land an; eventuell findet sich so-
gar eine hibsche Gouverneurs-
tochter als Ehefrau. Vorausset-
zung: Immer brav den Spielstand
speichern, denn auch Kerker und
Tod lauern in der Siidsee. Nach
vielen Stunden Spielzeit entschei-
det der Computer, daB es langsam
Zeit sei flr den Ruhestand. Dann
zeigt sich, ob der Lebenswandel
ergiebig genug war, ob der Spieler
als Berater des Konigs in die »Hall
of Fame« einziehen darf oder als
Bettler sein Leben fristet. Jjk
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HiSoft-Basic-
Compiler

Mit HiSoft Basic gibt es
endlich auch einen Basic-
Compiler fiir den Amiga.
Der interaktive Editier-,
Kompilier- und Laufzeit-
zyklus entspricht dem eines
Interpreters.

Der integrierte Editor erlaubt
eine komfortable Eingabe.
HiSoft Basic untersttzt die
Eigenschaften des Amiga mit
Fenstern, Grafik-Kommandos,
Sprite-Handling und Maschi-
nenzugriffen wahrend des
Gebrauchs von Bibliotheken.
Es ist voll kompatibel mit
Amiga-Basic, andere Stan-
darddtalekte fur den PC, wie
z.B. Microsoft QuickBasic,
und den Atari ST kénnen mit
geringen Modifikationen
kompiliert werden. Rekursive
Unterprogramme und Funktio-
nen sind maoglich.

Eine Anzahl strukturierter
Ausdrucke wie z.B.

WHILE...WEND, DO...LOOP
UNTIL und SELECT...CASE
lassen Sie jede Programmier-
hurde meistern. Die GroBe von
Variablen ist nicht beschrankt.
Aussagekraftige Fehler-
meldungen und Korrekturmaég-
lichkeiten tragen zur komfor-
tablen Handhabung bei.

Hardware-Anforderungen:
Amiga 500, 1000 oder 2000
mit Kickstart 1.2 oder héher.
3,5"-Diskette,

Bestell-Nr. 54127

DM 179,-*

(sFr 161,- /6S 1790,-%)

Devpac-

Assembler 2.0

Devpac 2.0 ist ein Entwick-
lungspaket fiir den Amiga mit
komfortablem Editor/
Assembler, symbolischem
Debugger und Linker zum
Einbinden von Hochsprache-
Modulen.

GenAm ist ein 68000er-Makro-
assembler mit integriertem
Bildschirmeditor, der bis zu
75.000 Zeilen pro Minute

assemblieren kann. Der 2-PaB3-
Assembler erzeugt sowohl
linkbaren als auch direkt aus-
fuhrbaren Code. Er unterstiitzt
lokale Labels, die Signifikanz
betragt bis zu 127 Zeichen.
Makros kénnen bis zu 36 Para-
meter beinhalten und — Rekur-
sion inbegriffen — so tief ver-
schachtelt werden, wie
Speicherplatz vorhanden ist.
MonAm, der Debugger,
erlaubt das Setzen von Break-
points, das Disassemblieren
auf Diskette und noch weitere
Features, die das Debuggen
zum Vergntgen machen.

Hardware-Anforderungen:
Amiga 500, 1000 oder 2000
mit mindestens 512 Kbyte,
ein Diskettenlaufwerk.
3,5"-Diskette,

Bestell-Nr. 54131

DM 149,

(sFr 135,—%/6S 1490,-*)

Devpac-Assembler 2.0

im Test! Amiga-Magazin 4/89:

Eines der besten Programme
seiner Art fir den Amiga.

SuperED C

Multitasking-fahiger Editor als
Programmierumgebung fur

den Aztec-C-Compiler (V 3.6).

Bestell-Nr. 54139
DM 39,
(sFr 35,—/6S 390,—)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt & Technik-Blicher und
-Software erhalten Sie bei
lhrem Buchhéndler, in Com-
puterfachgeschaften oder in
den Fachabteilungen der
Warenhdauser.

Mérkt&TecH-hik

Zeitschriften - Blcher

Software - Schulung
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von André Beaupoil

Am 8. August 1940 wurde das bis
dahin groBte militdrische Unter-
nehmen der Luftfahrtgeschichte
gestartet. Der Angriff der deut-
schen Luftwaffe auf England. Sei-
ne Abwehr ging als die Luft-
schlacht um England in die Ge-
schichte ein.

»(lch) Spielte eine Weile mit den
Heinkel 111 und erwischte schlieB-
lich eine an beiden Motoren. Noch
nie habe ich so viel SpaB gehabt!«
Das ist kein Zitat eines ballerfreudi-
gen Computerfreaks, sondern das
eines Piloten der Royal Air Force.

Mit »Battle of Britain« kann man
jetzt &hnlich viel SpaB haben, ohne
sich und andere zu gefdhrden.
Keine High-Tech-Multi-Millionen-
Dollar-Fluggeréte stehen im Mittel-
punkt, sondern Maschinen, die fir
heutige Verhaltnisse lécherliche
Leistungen bringen. Fliegen pur
heiBt die Devise. Um das Ganze
abwechslungsreich zu gestalten,
werden nicht nur 36 Missionen an-
geboten, sondern auch acht ver-
schiedene Flugzeuge simuliert.
Was man auBerdem wortlich neh-
men kann, denn jede Maschine
weist ein anderes, realistisches
Flugverhalten auf. Spétestens
wenn man von einem Jéger in ei-
nen Bomber umsteigt, wird man
dessen gewahr. Auch die Gestal-
tung der Cockpits orientiert sich
am Original und |&B8t auf Amigas
mit mindestens 1 MByte RAM
selbst originalgetreue Seitenaus-
blicke zu. Gegeniiber dem Vorgén-
ger »Battlehawks 1942« wurde ein
»Mission Builder« zugegeben, mit
dem sich spezielle Einsatze ent-
werfen lassen, sollten einmal die
vorgegebenen Auftrdge ausge-
reizt sein. Eigene Missionen diir-
fen auf Diskette gespeichert und
an Freunde weitergegeben wer-
den; als individuelle Herausforde-
rung.

Wie schon aus Battlehawks be-
kannt, wurde wieder an eine Funk-
tion gedacht, 100 s des Flugkamp-
fes zu »filmen« (im RAM zu spes
chern), um sich spéater einen Uber-
blick zu verschaffen. In Battle of
Britain ist diese Option mit ver-
schiedenen  Blickwinkeln und
Speichern des Films erweitert wor-
den. Das Handbuch hat die von
Hersteller Lucasfilm gewohnten
Dimensionen und historische Tie-
fe. Mit 200 Seiten Umfang, original
Fotos, Karten, Zitaten und Perso-
nenportrats ist es eine komplexe
Mischung aus geschichtlichen
Fakten und Spielanleitung.
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Their finest hour

BATTLE

OF BRITAIN

[LOAD I

[ SETTINGS JHEXIT]

Mission Builder: die individuelle Herausforderung

at
lang erwarteter. Seit =Lucasfi!m vor
etwa einem Jahr Battlehawks her-
ausbrachte, fieberten Kenner dem
obligatorischen Nachfolger entge-
gen. Wirde die Fortsetzung wie-
derdie technische Giite von Battle-
hawks erreichen? Unser klares Ur-
teil: Battle of Britain Gbertrifft sei-
nen Vorganger deutlich. Die ohne-
hin schon exzellente Grafik wurde
noch weiter verbessert, die Bewe-
gungen sind noch weicher, die
Flugzeuge noch detailreicher.
Doch nicht nur das, auch die An-
zahl der herausfordernden Missio-
nen wurde auf 36 erhdht. All das
fordert seinen Tribut an Speicher-
platz. Um genau zu sein, mehr
Speicherplatz als ein Amiga in der
Grundversion zur Verfiigung stel-
len kann. Die logische Konse-
quenz kennt man bereits von »F-16
Falcone. In der 512-KByte-Version
kommen die Soundeffekte zu kurz,

brumm Die Grafik ist stark einge-
schréankt, die Aussichten aus den
Flugzeugen sehen alle gleich aus.
Wer nicht mindestens 1 MByte
Speicher hat, schaut also durchs
Ofenrohr ins Gebirge. Erst die be-

tuchteren Amiga-Besitzer mit
Speichererweiterung sind fein her-
aus, denn dann ist Battle of Britain
eine beinahe perfekte Mischung
aus Action und komplexer Simula-
tion. Das Erstaunliche ist die Men-
ge an Flugzeugtypen, die zur Aus-
wahl stehen und sich durch unter-
schiedliches Flugverhalten aus-
zeichnen. Vom Jéger (ber Sturz-
kampfbomber bis zum Bomber

eine Kunstliche Inteiligenz ver-
paBt. Da rotten sich Gegner fiir
schlagkraftige Angriffe zusammen
und Freunde helfen einander aus.
Um keine MiBverstdndnisse auf-
kommen zu lassen: Selbst wenn
man Battle of Britain mit nur 512
KByte RAM spielt, ist es ein sehr
gutes Programm; ab 1 MByte Spei-
cher beginnt die Genialitat. Sicher
bringt mich der Weltkriegs-Hinter-
grund nicht zum Jubeln. Es ist
mehr die technische Brillanz, der
das Programm seine gute Note
verdankt, Allerdings liegt der
Schwerpunkt in Battle of Britain
auf taktischen Aufgaben sowie auf
der Herausforderung, ein reali-
stisch simuliertes Kampfflugzeug
fliegerisch zu meistern. Insofern
sind viele Ballerspiele blutriinsti-
ger, auch wenn Science-fiction-
Aliens abgeschossen werden.

Wie im Kinofilm »Luftschlacht
um England«, der erst vor kurzem
im Deutschen Fernsehen wieder-
holtwurde, fiihrt auch Lucasfilm im
Handbuch einen Ausspruch von
Winston Churchill an, der pro-
grammatisch (ber der Leistung
der Programmierer stehen kann:

Enden wir mit einem Zitat: »Nie
zuvor haben so viele so wenigen
so viel geschuldet.« jh
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Titel:

Their finest hour: Battle of Britain
Preis: etwa 100 Mark

Hersteller: Lucasfilm

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 021 01 /60 70
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Kéilte-Drama

MIDWINTER

Midwinter von Rainbird: Skifahren im Fraktal-Land

von André Beaupoil

Ziehen Sie sich warm an - mit Mid-
winter von Rainbird wird es selbst
im Hochsommer eiskalt.

Die Unheilspropheten haben
ausgespielt. Der Treibhauseffekt
ist besiegt. In Gemeinschaftsar-
beit haben die fiihrenden Indu-
strienationen die Naturgewalten
besiegt. Die Lésung war erstaun-
lich einfach: Wenn es warmer wird,
muB man fur Abklihlung sorgen.
Also her mit einer kleineren Eis-
zeit, die den Effekten der Aufhei-
zung entgegenwirkt. Doch leider
kann man Naturgewalten nicht im-
mer exakt kontrollieren. Die Folgen
sind katastrophal. Die Temperatu-
ren sind Uberall in den Keller ge-
sackt, Europa ist unter Gletschern
begraben. Die Menschen fliichten
vor den Eismassen, suchen
Schutz in wérmeren Regionen.
Naturlich geht das nicht ganz ohne
Arger ab. Immer wieder flammen
regionale Kriege auf, die Mensch-
heit findet keine Ruhe. Eine kleine
Gruppe von Fllichtlingen hat eine
Insel entdeckt, die aus dem Meer
aufgetaucht ist. Hier suchen sie
Ruhe und Frieden. Doch kaum ist
die Eisinsel miihsam erforscht, da
landen die Truppen eines bdsen
Generals. Was folgt, ist ein Gueril-
lakrieg in Schnee und Eis. Als
Spieler muB man zuerst eine
schlagkréftige Truppe aus opposi-
tionellen Séldnern zusammensu-
chen. Beim Skifahren wird neben-
bei versucht, ein paar feindliche
Gleiter vom Himmel zu holen oder
Mérser-Bombardements  auszu-
weichen. Ziel ist es, besetzte Dor-
fer zurlickzuerobern und den Ge-
neral von der Insel zu jagen.  jk
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bringt die Erde an den Rand des
Untergangs. Aus diesem Stoff
kann man eine Menge machen:
ein Rollenspiel vielleicht oder ein
Action-Spiel. Ein Strategiespiel
wdre natlirlich auch méglich. Und
was hat Rainbird daraus gemacht?
Ein biBchen von allem: Rollen-
spiel, mit 32 detaillierten Charakte-
ren; Action-Spiel wegen der Ski-
szenen und Strategiespiel mit tak-
tischen Einzelaktionen. All das zu
kombinieren war eine schwierige
Aufgabe. Wie mir scheint, zu
schwierig fir Rainbird. Gute Bei-
spiele fiir Kombinationen von Ac-
tion und Taktik (Sherman M4) oder
Action und Simulation (Battle of
Britain) gibt es genug. Aber alles in
ein Spiel packen zu wollen, ist ein-
fach zuviel. So sterben die 3D-
Szenen in langweiligem Aktionis-
mus, die Charaktere bleiben flach
und die Strategie zu simpel. Mid-
winter ist allerdings ein technisch
gut gemachtes Spiel. Man wird ei-
niges an Spielzeit brauchen, um
Midwinter durchzuspielen.
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Titel: Midwinter

Preis: etwa 80 Mark

Hersteller: Rainbird

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel.: 0 21 01/60 70
oder Amiga-Eldorado, Dorfstr. 1,
8852 Rain, Tel.: 0 90 02/46 99

Kunstflug

BLUE ANGELS

|
Lottt
|

SN

Cockpit-Aussicht bei Blue Angels: Jager im Sturzflug

von André Beaupoil

Fliegen einmal anders. »Blue An-
gels«, der neue Flugsimulator von
Accolade, macht’'s méglich.

Langsam schieben Sie den
Schubhebel nach vorn und die Tur-
bine erwacht donnernd zum Le-
ben. Die Bremsen geldst - und
schon fangt die Maschine an zu
rollen. Immer schneller jagt der
Vogel die Landebahn entlang. Be-
hutsam ziehen Sie den Steuer-
knippel zurick, schlieBlich kostet
die Maschine »minimal« mehr als 2
Mark 50. Das Fahrwerk lost sich
sanft vom Boden und lhre F/A18
steigt majestatisch in den Himmel.
Normalerweise machen Sie jetzt
ihre Waffen scharf und schlagen
den Kurs auf ein Angriffsziel ein.
Doch heute nicht. Statt dessen zie-
hen Sie die Maschine immer hé-
her, beschreiben einen Looping,
bevor Sie mit einer Viertelrolle
nach Steuerbord ausscheren. All
das trdgt lhnen aber keinen Anpfiff
von lhrem Vorgesetzten ein. Im
Gegenteil, Tausende von Zuschau-
ern verfolgen gebannt Ihre Flug-
klinste.

Mit Blue Angels kénnen Sie als
Mitglied der weltberiihmten Kunst-
flugstaffel einen Hochleistungsjet
fliegen, ohne Maschinengewehre
zum Rattern zu bringen oder Rake-
ten in die Gegend zu jagen. Wéh-
rend der Flugschau warten 25 Ma-
nover darauf, ausgefiihrt zu wer-
den. Sogar an einen Testsimulator
wurde gedacht, mit dem sich Flug-
bewegungen trainieren und analy-
sieren lassen. Jjk
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Titel: Blue Angels

Preis: etwa 85 Mark

Hersteller: Accolade

Anbieter: Ariolasoft, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2, Tel.: 0 52 44/40 80

Qder doch nicht?

Blue Angels ist némlich in einer
Hinsicht etwas ganz Besonderes.
Es ist ein friedlicher Flugsimulator.
Das muB man sich ganz langsam
auf der Zunge zergehen lassen,
denn davon gibt es nicht beson-
ders viele.

Leider ziehen die Programmie-
rer aus den Eigenschaften einer
Flugshow keinen Vorteil. Da alles
auf relativ engem Raum stattfin-
det, muB man kein groBes Gelédnde
simulieren. Der Speicherplatz
kénnte also fur mehr Details, bes-
sere Aussichten aus dem Cockpit
und bessere Flugeigenschaften
verwendet werden. Unter die-
sem Gesichtspunkt vermitteln
Flugkampf-Simulatoren wie »F-16
Falcon« ein besseres Fluggefiihl.
Schade, denn mit einer etwas bes-
seren Leistung wére Blue Angels
eine gute zivile Alternative zu den
kriegerischen Simulatoren.
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Science Horror

MANHUNTER 2

Press <{ENTER> to move
of the arrow.

in the direction

Manhunter 2 von Sierra: brutales San Francisco

von Rainer Burhenne

Wie bei dem auf Adventures spe-
zialisierten Hersteller Sierra (ib-
lich, folgt nach dem ersten Teil der
Manhunter-Saga, der in New York
spielte, nun der Menschenjager
Teil 2. Diesmal wird der Westen der
USA, genauer San - Francisco,
heimgesucht. Die Programmierer
sind ihrem Stil treu geblieben und
so erwartet den Spieler auch im
neuen Programm wieder die ge-
wohnte Horrorstimmung, angerei-
chert durch abgeschnittene Arme,
menschenzernagende Ratten und
mit Korperteilen handelnde Ge-
schéftsleute. Manhunter 2 knupft
inhaltlich unmittelbar an den Vor-
génger an. Im Vorspann sieht man,
wie die Manhunter-Spielfigur den
bosen Massenmdrder Phil in der
Luft bis nach San Francisco ver-
folgt, dort aber leider mit seinem
Spaceshuttle abstiirzt. Der Spieler
bekéampft nebenbei die Invasoren
der Erde, die Versuche mit Men-
schen und Ratten durchfiihren las-
sen. Die Bedienung von Manhun-
ter 2 lauft ausschlieBlich tber die
Maus. In dem Programm wimmelt
es von Geschicklichkeitsspielen
aller Art: Kampf-, Kletter- und Krei-
selspiele sowie Labyrinthe und vie-
les mehr. Einige dieser Spiele sind
ausgesprochen schwierig zu mei-
stern, so daB man schon im Arka-
demodus »Easy« leicht an der ei-
genen Geschicklichkeit zu zwei-
feln beginnt. Horror-Fans dlrfen
sich schon auf die Verdffentli-
chung von Manhunter 3 freuen.
Diesmal macht der bése Phil Lon-
don unsicher. Jawohl Phil, denn so
sehr man sich auch anstrengt, Phil
entwischt wieder. Ohne ihn gébe
es kein Manhunter 3. Jjk
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die gezeigten orbilder gibt
vom Handlungsablauf nicht. Wel-
che Griinde dann zur Verwendung
vieler Geschmacklosigkeiten ge-
fuhrt haben, mag der Leser un-
schwer selbst herausfinden.

Grafisch und soundmé&Big bie-
ten die drei Disketten nichts Welt-
bewegendes. Die Bilder sind direkt
von einer mageren PC-Version
konvertiert worden. Die Atmospha-
re des Spiels ist diister und zeigt
ein vom Verfall gezeichnetes Bild
der USA. Massenmdorder, verriick-
te Wissenschaftler und Mutanten
bevélkern San Francisco. Nun liest
man des ofteren, daB Adventures,
die im weitesten Sinne durch Icons
gesteuert werden, relativ leicht zu
|8sen seien. Dies trifft flir Manhun-
ter 2 allerdings nicht zu. Vor allem
die Fiille an Arkade-Einlagen
macht das Spiel nicht einfach. Wer
ein wenig das Brutale liebt, fiir den
ist Manhunter 2 ein Spiel, an des-
sen Rétseln und Problemen er ei-
nige Zeit knabbern wird.
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Titel: Manhunter 2

Preis: etwa 120 Mark

Hersteller: Sierra

Anbieter: Ariolasoft, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2, Tel.: 0 52 44/40 80

Fixes Ballspiel

PROJECTYLE

G

Projectyle Kam

pfarenai drei Spielér, set.:hé VTo-l"e

von Joérg W. Kéhler

Es ist Zukunft und jedermann hat
Langeweile. Was hilft, die Massen
aus ihrer Lethargie zu reiBen? Ein
Spiel um einen rasanten Puck na-
mens Projectyle.

Dieses Spiel hat aber nicht nur
zwei Mannschaften und zwei Tore.
Das wére doch wohl ein biBchen zu
einfach. Hier rangeln gleichzeitig
drei Teams darum, den geschoBar-
tigen Puck in eines von sechs To-
ren zu schubsen. Ohne ein extra-
vagantes Spielfeld geht da nattr-
lich gar nichts. In Projectyle sind es
funf gleich groBe Felder, die so ne-
beneinander liegen, daB sie ein
Kreuz bilden. Das Feld in der Mitte
besitzt auch Tore, die jedoch nur
als Durchgang zum néchsten Feld
benutzt werden, das in einer der
Himmelsrichtungen angrenzt. In
den Feldern im Westen, Norden
und Osten ist jeweils das Tor eines
Teams, wahrend in der sidlichen
Arena noch mal alle drei Tore an-
gebracht wurden. Bis zu drei
menschliche Spieler lassen pro
Spielfeld jeweils eine Ramm-
Scheibe herumsausen, um Geg-
ner abzudréngen und den Puck in
eines der Tore zu stoBen. Ab und
zu erscheinen Bonusteile und
Geld in der Arena, die dem, der sie
aufsammelt, einen kurzen Vorteil
verschaffen. Flir Geld lassen sich
die Mitglieder des eigenen Teams
in ihren Fahigkeiten wie etwa Kraft
und Masse verbessern. Per Menli
kénnen fast zwanzig spielbestim-
mende Parameter von Soundef-
fekten tber Trainermodus bis zum
Diskettenlaufwerk flir das Spei-
chern im Ligamodus eingestellt
werden. |
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Titel: Projectyle

Preis: etwa 90 Mark

Hersteller: Electronic Arts

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel.: 021 01/60 70

mengebastelt. Mit »Populous« von
Bullfrog hatte EOA ja bereits ein-
mal das Gliick, einen Megahit zu
landen. Projectyle besitzt zwar
nicht 100prozentig die Klasse ei-
nes Populous, kommt jedoch mei-
ner Meinung nach schon ganz
schon nah heran. Sicher, Projecty-
le ist ein rasantes Action-Spiel und
spricht vielleicht Denker und Stra-
tegen nur méaBig an. Doch es be-
sitzt ein nahtlos passendes De-
sign, bei dem selbst das i-Tlpfel-
chen stimmt. Da kommt Freude
auf, sogar beim Spiel gegen zwei
Computer-Mannschaften, erst
recht nattrlich mit mehreren Spie-
lern an den Joysticks. Ein biBchen
schade ist jedoch, daB die Anlei-
tung nicht gerade super ausfiihr-
lich gestaltet wurde. Ein paar Hil-
fen, wie man sich z.B. einen Adap-
ter flr den dritten Joystick baut,
hétten nicht schlecht getan.



D-H-S A R. Hobbold Gildestr. 10 4250 Bottrop Tel. 02041/6 31 36

Deutsche Anleitungen R-H-S die Public Domain Serie mit deutschen Anleitungen
Deluxe Paint lil 8,- | 6000 Public Domain Disketten haben wir nicht im Angebot, aber einige wenige ausgesuchte Spitzenprogramme aus
PageSetter 15, dem gesamten PD-Bereich. Die R-H-S Serie wurde unter dem Motto »Klasse statt Masse« zusammengestellt.

Als Besonderheit erhalten Sie zu jeder Diskette eine ausfihrliche (gedruckte) deutsche Anleitung.

PageStream 15,- | Nur die besten Programme werden aufgenommen. Eine spezielle Rubrik der R-H-S Serie wendet sich, mit Fonts
CLImate 5,- | und Clip-Art- bzw. Farbbildern, speziell an den Grafik- und DTP- orientieten Anwender. Z. Z. sind Gber 250
Diskmaster 5.. | verschiedene Fonts und mehr als 5000 ClipArt- und Farbbilder in einer erstklassigen Qualitat vorhanden.
’ | Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial liber weiter PD-Progr. inkl. Demoausdruck Fonts/Bilder an.
Professionelle Alle Disketten kosten je 8,50 inklusive gedruckter deutscher Anleitung.
Software Druckertreiber Beckertext/Textomat: Mit diesem Druckertreiber kénnen Sie mit einen NEC P6 (P2200, P6+ und
allen kompatibelen) Text in doppelter Héhe, in 4 facher GréBe und in Schattenschrift ausdrucken. Mit Farbdruckern
Kunert Skat 39,- | (NEC CP8, Epson JX80, MPS 1500 etc.) kénnen Sie zusétzlich in 7 verschiedenen Farben drucken.
Money Player Deluxe 39,- | Druckertreiber NEC P6 (P2200, P6+ und alle kompatibelen): Volle 360x360 DP!, super Ausdruckqualitat.
Speedrunner 39,- | NEC P6 Utilities: Niitzliche Utilities wie Druckereinstellung per Maus, Amigazeichensatze als Downloadfonts usw.
Danger Castle 39,- | Tumbler Street: Eine gelungene Umsetzung des bekannten Becherspiels von Salvatore (RTL-Plus). 1 MB erforderl.

TurboStar Autorennen 39,- | Haushaltsbuch: Mit diesem deutschen Programm kénnen Sie Ihren gesamten Haushalt inklusive KFZ verwalten.
Wizard of Sound 3.2 49,- | Label Paint: Drucken Sie lhre eigenen individuellen Diskettenaufkleber (mit Farboption). Sie kénnen zu den

Vokabel Trainer 15, | mitgelieferten, oder selbst zu erstellenden Grafiken, einen beliebigen Text mit auf die Diskettenaufkleber drucken.
Haushaltsbuch V2.1 98,- MyMenu/Quickmenu: Erstellen Sie lhre eigenen Workbenchmends, start der Programme direkt aus dem WB-Mend
Tetra Copy 59.. | MCAD/Apaint: Neben einem deutschen Malprogramm befindet sich auf dieser Diskette das professionelle CAD-

Programm Mountain CAD. Beide Programme zahlen im PD-Bereich zu den absoluten Top-Favoriten.

Ube E Superprint: Mit Superprint kénnen Sie Text in beliebiger Gréfe, in Outline, in Schattenschrift und 3-Dimensional
RSN drucken. Einfache Bedienung und die deutsche Benutzerfliihrung zeichnen dieses Programm aus.
Ubersetzt englischenText auto-

matisch ins Deutsche ~ 29,- | Mensch érgere dich nicht: Erstklassige Umsetzung des bekannten Brettspiels. Ein Spiel fur die ganze Familie.

Grand Over Skatspiel 49,-

Statistig-Grafik-Manager Viruskiller: Mit dieser Diskette haben Sie ein machtiges Werkzeug gegen alle Arten von Viren (auch Linkviren).

(Torten-, Balken-,Flachen- Plattenliste: Verwaltungsprg. fir LPs, MCs und CDs. Listenerstellung u. Ausdruck nach verschiedenen Kriterien.

Tendenzgrafiken etc)  49,- | quizmaster: Ein schénes Quizspiel fur 1-4 Personen. Mit Highscore-Liste, Zeitlimit, Risiko und Frageneditor.

i:e;l:;:::'niga 49,- Hyperadress: Mit diesem Prg. kénnen Sie Ihre Adressen, Telefonnummern, Geburtstage etc. individuell verwalten.
a c

; Lotto: Mit diesem Prg. kénnen Sie Tips erstellen, Lottoergebnisse verwalten, Statistiken betreiben etc.
Tabellenkalkulation 30,- ikl ik ) i 3 Ny
PageSetter Il deutscn 189, : ard: Sie kor‘men Dreiband, .Caramt.)ols.nge u. Pool sr:nelen. Ein super Spiel mit sc¢ on_er rafik.
Professional Page 489, ext: Erstkla.s&g-e T?x‘tverarbeltung mit einfacher Bedienung und deutscher Benutz.arfuhrung.
D-Sort lll: Hiermit kénnen Sie lhre Prg.-Sammlung komfortabel verwalten und archiviren.

Virus-Detektor Giroman: Verwalten Sie lhre Girokonten mit diesem erstklassigen deutschen Programm.
R Spiele 1: u.a. ein Breakspiel mit 100 Leveln, Invader und ein interessantes Autorennen.
Arten von Linkviren. Spiele 2: u.a. Kniffel, Break, Mastermind, Weltraumaction sowie ein schénes Sammelspiel.

Der Virus-Detektor wird an | SPiele 3: u.a. Shanghai (dieses Spiel macht siichtig) und Steinschlag (ahnlich Tetris).
den Driveport (Laufwerksan- | Spiele 4: u.a. Lucky Loser (Geldspielautomat), Senso, Slotcars u. ein deutsches Adventure.

E?JT:n?;chtangleeﬁef:t e'-”":d Videodatei: Mit diesem deutschen Prg. kénnen Sie lhre gesamte Videosammlung komfort. verwalten und archiviren.
ufwerke Sl i % G g ) G i s :
auf Virenbefall. Vergessen Blizzard: Sie fliegen mit lhrem Raumjager Uber ein riesiges Schiff und werden von feindlichen Jagern angeriffen.

Sie alle Virenprobleme. Kein | Beatmaster: Schlagzeug-Computer-Emulation zum Spielen und komponieren von Schlagzeugrythmen.

:ii;:smgﬁ?hnggrnvei?;tsa::?hn Star Trek: Das Superspiel. Nach 2 Jahren Programmierarbeit endlich fertig. 2 Disk + deutsche Anleitung DM 10,-
re Disketten kopieren. Util: Neben niitzlichen Tools wie FileMaster, RealtimeMonitor, ReloDiskmaster usw. befindet sich auf dieser Diskette

= ! das Prg. SID. SID ist ahnlich aufgebaut wie CLImate bzw. Diskmaster. SID hat derart viele Funktionen (Files kopieren,
Virusdetektor inklusive I6schen, umbenennen, moven, schiitzen, drucken, editieren, starten, Bilder anzeigen, usw.usw.) das wir lhnen zu

Viruskiller 48, | diesem Spitzenprogramm ein ausfiihrliches deutsches Handbuch mitliefern. Disk + deutsches Handbuch DM 15,-
Kickstartumschai‘tplat?ne 39.- Kickstart1.2 oder 1.3 59,- | Bitte fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog an. Versandkosten:
Kickstartumschaltplatine 3-fach neu auch fiir Kick 2.0 86,- | R.H.§ R. Hobbold Gildestr. 10 | 5. vorcasse (Scheck) 4,-
Mit dieser komplett neu entwickelten Platine kénnen Sie neben 2 4250 B Tel. 02041/6 31 36 ¢
“normalen* Kickstarts auch die neue Kickstart 2.0 (512K) betreiben. ottrop  Tel. /i Bei Nachnahme 7.-
A. Manewaldt Public Domain Service
Postfach 129 6703 Limburgerhof
Tel.: 06236 - 673 00 Fax 06236-61494 (24-Stunden Bestellservice) =
Laufwerke Umri- Zubehdr
z. Zt. Uber 6.000 Disketten im Archiv. Alle gangigen Serien immer 3,5" Amiga 2000 intern 159,- stung BTX - Modul 98,
Top Aktuell. Wir kopieren generell mit Verify. 3,5" Amiga extern 219,- amB Kickstartumschaltung ab 45,
ne 5,25" A 2000 intern 269,- KSU inkl. Kickstart 1.3 98,
; MroqrecPisles: - 35" ASOO/AI000 intern 189, i e KSU inkl. Kickstart 1.2 8g,
3.5° 20D NoName 525" 20D NoName 5,25 " Amiga extern 279 baufir Bootselector 19,
DM 225 DM 1.20 Festplatten nur 219,- Super Agnus 159,
Katalogdisketten - 4 Stiick DM 10,00 (Briefmarken/V-Scheck) Festplatten fiir alle Amigamodelle i ropa- Speichererweiterungen
Preise zuziiglich DM 8,00 Nachnahmekosten. von 20 - 702 MB ab 659.- Haren Ih- 512 KB AS00 intern 189,
Wir bieten auch Aboméglichkeiten fir samtliche Serien. Autobootfilecard scsi 47 MB 1398,- ren Ami- 1,8 MB A500 intern 649,

Autobooffilecard scsi 31 MB 1298,- ga fir 2 MB Box A500/1000 ext. 749,
105 MB Quantum Filecard  2198,- DM B0,- 5 MB Box A1000 (512k) 448,
A-590 20 MB Festplatte 938, PUSEr g g A2000 2 MBbest. 859,
§ satzteil- y " (
mit 2 MB Zusatzram nur 1398, | ogten. Speichererweiterungen fir A1000 jetzt

A1000 30 MB Autoboot 1258,- auch mit integrierter Kickstart

Leerdisketten 5,25 * 2DD NoName 10 Stiick DM 5,60
Leerdisketten 3,5 * 2DD NoName 10 Stick DM 12,00
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von Michael Thomas

Friher war die Welt in der Graf-
schaft Faerghail noch in Ordnung,
als Menschen und Elfen friedlich
miteinander lebten. Doch vor ge-
raumer Zeit spielten die Elfen ver-
rickt und erklarten den Menschen
den Krieg. Der ratlose Regent des
Landes kann der wachsenden
Ubermacht der Elfen und der zu-
nehmenden Anzahl finsterer Ge-
schopfe, die sich in die Auseinan-
dersetzungen einmischen, kaum
standhalten.

Alle Kriegsressourcen sind ver-
braucht und die letzten tapferen
Kampfer verschlissen. Die Lage
scheint aussichtslos. In seiner Ver-
zweiflung sucht der Graf des Lan-
des unter den Untertanen nach
mutigen Leuten, die sich in die be-
nachbarte Grafschaft durchschla-
gen, um beim befreundeten Gra-
fen Hagror um Verstérkung zu bit-
ten. Der Weg ist beschwerlich und
wird von bésartigen Monstern und
amoklaufenden Elfen flankiert.
Doch als gelangweilter Bauern-
sohn oder -tochter kommt lhnen
die drohende Gefahr und das
Abenteuer gerade recht. Und so
begeben Sie sich in die Hauptstadt
Thyn, um weitere Abenteurer an-
zuheuern und sich auszuristen.
Mit einer Gruppe verschiedenster
Charaktere, vom Priester {ber
Ké&mpfer bis zum Magier flhrt die
Reise zunéachst zu den legendéren
Zwergenminen.

Die Darstellung der Umgebung
und der selbstverstandlich reich-
lich vorhandenen Labyrinthe und
Schlgsser erfolgt &hnlich wie bei
den Rollenspielen der Reihe »The
Bard's Tale« dreidimensional aus
der Sicht der Abenteurer-Gruppe.
Interessante klangliche und opti-
sche Untermalung in faszinieren-
dem Detailreichtum unterstreichen
die Atmosphdre des Landes
Faerghail. Ndhern sich Monster
oder Personen der Gruppe, wird
ein Portrat des in vorderer Front
befindlichen Wesens angezeigt.
Neben Kampf und Flucht hat das
Abenteurer-Team auch die Mdég-
lichkeit, mit den Gegnern zu ver-
handeln. Dabei kommt es aller-
dings auf Eigenschaften wie Ver-
handlungsgeschick und Sprach-
verstandnis an. Auch Magie spielt
eine wichtige Rolle. Doch Uber die
verfligbaren Zauberspriiche und
die Ubers Land verstreuten magi-
schen Gegenstdnde hillen sich
die Programmautoren und die
Spielanleitung in eisiges Schwei-
gen. Folglich gibt es auch hier eini-
ges zu erforschen. ik
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Elfenkrieg

LEGEND OF
FAERGHAIL

~Tal_ven Faerghail
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die Antwort: Legend of Faerghail
von Reline aus Hannover. In der Tat
liegt mit »Legend of Faerghail« ein
beinahe eineiiger deutscher Zwil-
ling der Bard’s-Tale-Rollenspiel-
reihe vor. Stimmungsvolle Grafi-
ken und digitalisierter Sound vom
Windesrauschen (iber Gewitter-
grollen bis zum Eulengeschrei ver-
leihen dem Spiel allerdings eine
besondere Atmosphére. Doch sol-
cher Luxus bendtigt Speicher, und
so sind vor Spielbeginn satte 2
MByte Programm- und Grafikda-
ten auf eine hoffentlich vorhande-
ne Festplatte zu kopieren. Trotz
Hard-Disk sind noch erhebliche
Nachladezeiten zu erdulden.

Die Liebe zum Detail beziiglich
Grafik und Sound schimmern an
einigen Stellen des Spiels aller-
dings mehr durch als an anderen.

sequenz im Falle einer Schiacht
mutet seltsam an. Stets sticht der
wackere Kampfer auf ein wahlwei-
se drachenéhnliches oder orkfér-
miges Standardmonster ein, egal
ob man tatsdchlich gegen eine
Echse oder aber nur gegen eine
harmlose Riesenspinne zu beste-
hen hat.

In spielerischer Hinsicht ist
mehr Detailreiches und Realisti-
sches zu finden. So muB man sei-
ne Charaktere nicht nur bezliglich
Treffer- und Magiepunkte ausbil-
den, sondern auch Sprachen er-
lernen oder Eigenschaften wie

Leider ist auch das Kartogra-
phieren der Dungeons und der
Landschaften mit echtem Papier
und Bleistift duBerst realistisch.
Obgleich es eine sagenhafte Kri-
stallkugel in den Zwergenminen
gibt, mit deren Hilfe man die be-
reits durchforsteten Wege und
Stollen am Bildschirm anzeigen
kann, bleibt einem die bei Rollen-
spielen bekannte Kartenzeichne-
rei nicht erspart. All die gezeigten
Wege aus der Kugel verschwinden
namlich, sobald man den betref-
fenden Dungeon oder die Wildnis
verlaBt. Wer also zum zweiten Mal
in einen tiefen Dungeon vordrin-
gen muB, der kann auf eine hof-
fentlich beim ersten Mal gezeich-
nete Karte zurtickgreifen.

Die Handlung ist interessant,
und die Gefahren werden mit zu-
nehmender Erfahrung der Aben-
teurer groBer. Zunéchst gilt es, die
weitverzweigten  Zwergenminen
nach dem Ausgang in die benach-
barte Grafschaft zu durchsuchen.
Was danach noch auf den Spieler
wartet, blieb mir bisher verborgen,
da sich die Spielanleitung diesbe-
zlglich sehr kurz faBt. Laut Anga-
ben der Programmautoren bedarf
es etwa zwei Monate intensiven
Spielens, bis man sich durch das
Land Faerghail gewlhit hat. Bei
eingeschworenen Rollenspiel-
Fans, die Bard's Tale auswendig
kennen, kommt bestimmt keine
Langeweile auf.

AMIGA-TEST

Legend of Fearghail
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Titel: Legend of Fearghail

Preis: etwa 90 Mark

Hersteller: Reline

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 0 21 01 /60 70
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Gepanzert

SHERMAN M4

Wieder einmal geht es kriegerisch
zu auf dem Bildschirm des Amiga.
Doch statt rasantem Luftkampf mit
ratternden  Maschinengewehren
wie bei »Battle of Britain«, dreht es
sich diesmal um krachende Kano-
nen und rasselnde Ketten. In Sher-
man M4 von Logiciel wird einer der
bekanntesten Panzer des Zweiten
Weltkriegs simuliert. Fir Feldziige
in der Normandie, den Ardennen
und der Wiiste Nordafrikas befeh-
ligt der Spieler vier Shermans und
zwei Jeeps. Da man hdchstperson-
lich nur einen Panzer fahren kann,
lassen sich die anderen (iber Funk
steuern. So kann der Kommandant
Befehl geben, einen bestimmten
Punkt anzufahren. Im Falle eines
Angriffs verteidigen sich die Pan-
zer automatisch, doch nicht so

treffsicher wie ein geschickter
Spieler das schafft. Trotzdem ist
die geballte Feuerkraft -von vier
Panzern fiir viele Missionen uner-
|aBlich. Grafik und Sound sind ein-
fach aber zweckmaBig und unter-
stlitzen das Taktikelement.

A. Beaupoilljk
Gesamturtell: 8,2 von 12

Amiga Eldorado, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Tel. 0 90 02/46 99, Preis: ca. 75 Mark

Taktik-Fantasy

SWORD
OF ARAGON

Strategie- und Rollenspiel in ei-
nem - das ist Sword of Aragon von
SSI. Erobern Sie als Kémpfer,
Waldldufer oder Magier das Land
Aragon zurlick, das von macht-
hungrigen Landesherren unter-
worfen wurde. Die Gegner mach-
ten mit Vorliebe |hren Stammsitz
stirmen, die Festung Allada. So
gilt es, Heere zu rekrutieren, um
sich der Feinde zu erwehren. Die
Offensive sollte man aber auch
nicht vergessen.

Armeen sind extrem teuer, da sie
nicht nur angeheuert, sondern
auch ausgeriistet und vor allem
(wie bei Rollenspielen) trainiert
werden missen. Nur durch Trai-
ning steigt ihre Erfahrungsstufe
und damit ihre Schlagkraft.

Actionreiche Umsetzung des Spielautomaten

ESCAPE FROM THE PLANET
OF THE ROBOT MONSTERS

Planet X heiBt der kiinstliche Himmelskérper, auf dem die beiden
Weltraum-Legionére Jake und Duke mal wieder so richtig »losberserkern«
dirfen. Sie miissen die menschliche Besatzung aus den Klauen der ekeli-
gen Reptilions befreien, die den Industrieplaneten als Sprungbrett fiir die
Invasion der Erde benutzen. Das Spiel mit dem etwas langen Namen ist
die aktuelle Adaption eines Arkade-Automaten, den Domark unter dem
Tengen-Label veréffentlicht. Wie in der Spielhalle macht es natiirlich mit
zwei Kdmpfern mehr SpaB, den Reptilions und ihrer Armee von Robotern
tlichtig einzuheizen. Die Grafik und Animationen sind comichaft, befin-
den sich aber, wie der Sound, auf hohem Niveau. Spieltechnisch hat man
sich sowieso sehr stark an das Original angelehnt, daher kann auch dies-
beziglich nicht viel schiefgehen. Obwohl der Schwierigkeitsgrad recht

happig ist, macht das Spiel extrem SpaB.

Gesamturtell: 8,4 von 12

J. W. Kédhler

Bomico, Elbinger StraBe 1, 6000 Frankfurt 90, Tel. 0 69/70 60 50, Preis: 65 Mark

RS A

Kommt es zu einer Schlacht, er-
halten alle beteiligten Charaktere
(natdirlich auch die Gegner) ent-
sprechend ihren Fahigkeiten eine
gewisse Anzahl.von Punkten, die
sie flir Magie, Bewegung, Angriff
oder Abfeuern einer Fernwaffe be-
nutzen kénnen. Es wird Runde fiir
Runde gekdmpft, bis eine Partei
vernichtet ist oder aufgibt.

Wie bei Strategiespielen (iblich,
sind Grafik und Sound nicht sehr
Uppig gestaltet. Man bewegt auf ei-
ner Landkarte Symbole und Figir-
chen umbher, begleitet von einfa-
chen Klangeffekten wie Schwert-
geklirre und kleinen Melodien.
Diestutdem Spielwitz jedoch nicht
den geringsten Abbruch, Sword of
Aragon hatinhaltlich viel zu bieten.
Die Mischung aus Kampf, Aufbau
von Stadten und Entwicklung von
Charakteren ist gut gelungen.

M. Thomas/jk
Gesamturtell: 8,0 von 12

Amiga Eldorado, DorfstraBe 1, 8852 Rain,
Tel. 0 90 02/46 99, Preis: 80 Mark

Catchen total

INTERNATIONAL
CHAMPIONSHIP
WRESTLING

Wenn zwei Leute sich nach Regeln
prigeln, nennt man das Boxen.
Wenn zwei Leute ohnz Regeln so
tun, als ob sie sich priigeln, nennt
man das Catchen. Hunderte von
Leuten zahlen in den USA viel
Geld, um im Catch-Zirkus zuzu-
schauen. Auch in Europa kommt
diese Rangelei immer mehr in Mo-
de. Neuerdings als Wrestling be-
zeichnet, schwappt Catchen nicht
nur ins Fernsehen, sondern auch
in den Amiga. Hewson bringt mit
»International Championship
Wrestling« (ICW) ein Computer-
Beispiel dieser tragikomischen

»Sportart«. Ein normaler Catch-

kampf schwankt (blicherweise
zwischen schlechter Schauspiele-
rei und grober Lacherlichkeit; ICW
tendiert stark zu zweitem. Grafik
und Sound, die so schlecht sind,
daB sie fast von sich aus komisch
wirken, wurden auf zwei Disketten
verteilt, was bestenfalls zu einem
angestrengten Ringkampf mitdem
Disketten-Laufwerk fiihrt. Die ein-
zigen, die hier neben den Pro-
grammierern wirklich Priigel ver-
dienen, sind die Hersteller, die fiir
ICW noch satte 85 Mark verlangen.
A. Beaupoilijk
Gesamturteil: 3,3 von 12

Ariolasoft, HauptstraBe 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80, Preis: ca. 85 Mark

Kniffelig

LOGO

Knifflige Denkspiele mit einfachen
Regeln sind seit geraumer Zeit bei
den Amiga-Besitzern sehr stark
gefragt. Auch bei Starbyte will man
hinter der allgemein grassieren-
den Knobelmanie nicht zurlickste-
hen. Neuestes Produkt flir den
Amiga ist Logo, ein Spiel mit Zah-
len und Steinchen zum Kopf-heiB-
Denken. Immer wieder Uberra-

schend ist es, zu sehen, mit was flr
einfachen Regeln die schwierig-
sten Knobelaufgaben entstehen.

Bei Logo miissen Spielsteine in ei-
ner 8 x 5 Felder groBen Arena mit
der Maus abgelegt werden, um ein
vorgegebenes Muster zu erzeu-
gen. Die Steine tragen Zahlenwer-
te, die sich verdndern kénnen, je
nachdem wieviel Steine man im
Umfeld plaziert hat. Flir Abwechs-
lung sorgen drei Spielvarianten.
Logo bietet viel Abwechslung und
Denkstoff fUr Strategen. Wer die
Level I6st, bekommt nach und
nach eine digitalisierte Grafik zu
Gesicht, die mehr oder minder ver-
hilllte Damen zeigt. Mich stort dar-
an eigentlich nur die schwache
Bildqualitat. Starbyte hétte sich ru-
hig einen etwas besseren Digitizer
zulegen kénnen. J. W. Kéhler
Gesamturteli: 8,0 von 12

Bomico, Elbinger StraBe 1, 6000 Frankfurt 90,
Tel. 0 69/70 60 50, Preis: ca. 90 Mark
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ir suchen ausfihrli-
che Tips und unent-
behrliche Hilfen von
' den echten Spiele-
Cracks. Auf den Tip-Seiten in
AMIGA Play, dem groBen Spie-
leteil im AMIGA-Magazin,
drucken wir jeden Monat die
besten Kniffe ab. Helfen Sie an-
deren Amiga-Besitzern und
verdienen Sie sich dabei noch
ein Tip-Honorar.

Vielleicht haben Sie Ihre
Gruppe von Abenteurern, die
man auch die Champions of
Krynn nennt, in die tiefsten
Dungeons gefiihrt und sind
heil wieder an die Oberflache
gekommen. Schreiben Sie Ihre
Erfahrungen mit Monstern und
Fallen nieder, so kénnen Ein-
steiger, die sich auch am neu-
en Rollenspiel von SSI versu-
chen, an Ihren Erlebnissen teil-
haben. :

Zeichnen Sie Karten, damit
Sie nicht die Ubersicht verlie-
ren? Wie wére es mit einem Ho-

norar fiir diese detalillierte Klein-

SPIELETIPS
ESUCHT

arbeit? Am besten, Sie setzen
Ihre Kartenzeichnungen gleich
auf dem Amiga um. Ein Zei-
chenprogramm wie etwa Delu-
xe Paint eignet sich doch her-
vorragend dazu. Wenn Sie
maglichst im zweifarbigen Mo-
dus bleiben, kénnen Sie Ihr
Kunstwerk auf Diskette an uns

-schicken, wir drucken es in ho-

her Qualitdt auf einem Laser-
drucker aus. Damit ist es kein
Problem mehr, diese Karte in
AMIGA Play zu (ibernehmen.

- Soliten Sie jedoch selbst
Probleme mit einigen Kopfnis-
sen in schwierigen Spielen ha-
ben und an bestimmten Stellen
einfach nicht mehr weiterkom-
men, stellen Sie lhre Frage
schriftlich an uns. Wir werden
diese dann unter der Uber-
schrift »Héartefélle« verdffentli-
chen. Vielleicht weiB ein ande-
rer Spieler die Lésung und sen-

‘det sie ein.

Schicken Sie lhre Tips, Kar-
ten und Fragen an untenste-
hende Anschrift:

Bitte vergessen Sie das Stichwort »Spieletips« nicht.

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Spieletips ;
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

R e
AUSBLICK

SF-Rollenspiel

NEUROMANCER

Noch fur Ende Juli hat Electronic
Arts aus England die Veroffent-
lichung des Rollenspiels »Neuro-
mancer« angeklndigt. Der Scien-
ce-fiction-Roman von William Gib-
son, der die Vorlage zum Spiel bil-
det, wurde mehrfach ausgezeich-
net und gewann den »Nebula
Award«, der von den amerikani-
schen SF-Schriftsteliern verliehen
wird, sowie den »Hugo Award«, als
beliebtester Roman der SF-Leser-
schaft in den USA. Fiir die Umset-
zung zeichnet Interplay Produc-
tions verantwortlich, die vor allem
durch das lberaus erfolgreiche
Fantasy-Rollenspiel »Bard’s Tale«
bekannt sind.

Neuromancer soll sich eng an
die Romanvorlage halten. Als
Hauptfigur steuern Sie darin einen
Hacker im 21. Jahrhundert, der in
den Cyberspace einbrechen will.
Der Cyberspace ist ein giganti-
sches Computernetz, in dem alle
Uberhaupt bekannten Informatio-
nen der Erde verfligbar sind. Auf-
gaben bestehen zunéchst einmal
darin, den Protagonisten mit teil-
weise biologisch-elektronischen
Ersatzteilen auszurlisten, da die
Menschen der Zukunft eine Sym-
biose mit Maschinen bzw. Compu-
tertechnik eingegangen sind. Die
Musik wurde Ubrigens extra flr
Neuromancer von der Gruppe
DEVO komponiert.

Drachen-Stories

DRAGONFLIGHT

Ein neues Rollenspiel namens
Dragonflight, das in einer Fantasy-
Welt spielt, wurde fiir den Amiga
angekindigt. Thalion ist der Her-
steller, und da die Firma ihren Sitz
in Deutschland hat, sind Hand-
buch und Programm in Deutsch
gehalten.

Das Méarchenland, das diesmal
im Wirgegriff fieser Méchte dahin-
siecht, heiBt Ontaflareth. Die Dra-
chen sind schon aus dem Land
verschwunden, denn sie haben
sich  untereinander verzankt.
Schlimm ist, daB gerade auch
noch die Magie auszusetzen be-
ginnt. Da hilft nur eins: Flugs eine
Combo aus vier munter-starken
Fantasy-K&mpen zusammenge-
stellt, die die Magie wiederfinden
und alles Bése breitpeitschen.
Dragonflight zeigt auf dem Amiga
in der Atari-ST-Version (die Grafik
fir den Amiga wird nicht grund-
sétzlich verdndert werden) ein
neues Kampfsystem. K&mpfer und
Gegner sind von der Seite zu se-
hen, ein zusatzlich eingeblendetes
Stellungsraster markiert die exak-
te Position.

Wann genau das Spiel fertig
sein wird, war allerdings bei Re-
daktionsschluB noch nicht abzuse-
hen. Die Version fiir den Atari ST
hat immerhin zwei Jahre ge-
braucht, bis sie aus dem Ei gekro-
chen war. Hoffen wir, daB sich die
Amiga-Version schneller ihrer
Schale entledigt.

AMIGA-MAGAZIN 8/1990



DER WELTCUP!

EIN UMFASSENDER SPIELFUHRER UND EINE GENAUE
SIMULATION DES AUFREGENDSTEN SPORTEREIGNISSES DER WELT

In dieser auf

8| beschréniden Ausgabe B
sind Sie der Star der L
Weltmeisterschaff.

Der Erfolg bezieht sich allein
auf Sie und wie geschickt Sie
Ihre Wahlen ireffen.

UND DAZU: DIE WELTCUP-
DATEN IM UBERBLICK

990er WM-Finale in :
Italien wissenmachten
UFLISTUNGEN, W
FRUHERE
WEL EISTUNGEN,
DER WEG NACH ITALIEN,
= DiE
QUALIFIZIERUNGSRUNDEN, TRIKOTFARBEN
UND VOLLER SPIELKALENDER.

Prifen Sie lhr Wissen mit dem:
‘HIER STARTET DER WELTCUP” =
TRIVIA QUIz!

Frage: WELCHER TORHUTER LIESS
BEISEINER LIGAPREMIERE 5 TORE
DURCH UND HAT SPATER EIN
WELTMEISTERTEAM ANGEFUHRT?
Aniwort: ?

Beinhaltet: ® Unferschiedliche

Geschicklichkeits-, Geschwindigkefis-,
- Sidrke- und Agressionsilevel.

e Formationswahls. ¢ Gesamfes

Teamplafzierungssystem.

© 1990. U.S. GOLD LTD. Alle Rechte vorbehalten.

ITALIEN 1990. 24 Mannschafien und ihre Fans
strdbmen nach Halien zum gréBien Sportereignis der
Weli, und viele Millionen Zuschauer werden die

Spiele auf dem Bildschirm miterieben. i

Aber fiir Sie “STARTET DER WELTCUP HIER!”
Erfahren Sie die Tatsachen iiber alle Mannschafiten,
Ausiragungsorte und Veransialtungsdaten! Wahlen

Sie lhre Gruppe und dann: “SCHUSS AUF'S TOR!” ~
gewinnen Sie den Pokal fiir Ihr Land!

Und dann lehnen Sie sich zuriick und bleiben der
bestinformierte Weltcup-FuBballfan!

Wahlen Sie Inr Team aus einer WIRKLIC
spielenden Gruppe. K&mpfen Sie sic
den Weg durch authentische Liga- u
Ausscheidungsspiele bis zum Finale
und freten Sie dabei gegen echte
Spieler an.

Beinhaltet: @ Spielervs. Spieler-Optic
° Unlerschledllehe Spieldauer (2 b
45 Minuten).
B . TV-artige
¥ Darstellung
Schiedsrichter,
der rote Karte
zeigen kann!
UND VIEL, VIEL
MEHR.!

| Erhaliich fiir:
| CBMAMIGA - ATARIS
- 7 COLOUR MONITOR
: f-" CBM 64/128 &
/ AMSTRAD
Kassette & Diskette
SPEKTRUM-Kassette.

U.S. Gold Lid, Unlts 2/3 Holford Way, Holford,
Birmingham Bé 7AX. Tel: 021 625 3388.



von Michael Schmittner

Geschwindigkeit ist keine Hexerei;
dieser Spruch gilt vor allem fir
»Speedball«. Gerade im Liga-
Modus werden die Computer-
Gegner von Mal zu Mal schneller
und besser. Um der vom Computer
gesteuerten Mannschaft den Wind
aus den Segeln zu nehmen, muB
das oberste Ziel die Verlangsa-
mung des Spiels sein: Abgeben
lautet daher die Devise, Gerade im
Mittelfeld ist es besonders wichtig,
den Ball so oft wie méglich einem
anderen Spieler zuzupassen. Be-
sonders gut eignen sich hierzu die
Offnungen an beiden Seiten des
Spielfeldes. Sofern diese nicht
durch die griinen Energie-Kuppeln
versperrt sind, bieten die Offnun-
gen eine gute Chance, die Kugel
sicher auf die andere Seite zu brin-
gen.

Xenon

Team: Mira
Platz: 10
GroBe: 1,84 m
Gewicht: 80 kg

Simion

Team: Auriga
Platz: 9

GroBe: 2,23 m
Gewicht: 101 kg
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Klassiker-Tips

SPEEDBALL

Auf die Stellungen der einzelnen
Spieler sollte man achten. Nie das
ganze Feld mit einem Spieler ab-
laufen. Bei einem Konterangriff hat
man sonst keine Verteidiger mehr
Ubrig, um die heranstirmenden
Gegner aufzuhalten. Im Ubrigen ist
Speedball kein Spiel, bei dem Fair-
neB angesagt ist. Hat ein anderer
den Ball, voll reingrdtschen. Dia-

Soho

Team: Castor
Platz: 8
GroBe: 1,72 m
Gewicht: 89 kg

Artech
Team: Volans
Platz: 7
GroBe: 1,63 m
Gewicht: 72 kg

Rooney
Team: Dorado
Platz: 6
GroBe: 2,01 m
Gewicht: 91 kg

gonal angesetzt hat so ein Remp-
ler die groBte Wirkung. Die Wande
des Stadions kénnen auch als
Banden benutzt werden. Mit eini-
ger Ubung erzielt man »(ber Ban-
de« mindestens genauso leicht To-
re wie durch Direktschiisse. Auch
die Energiekuppeln kénnen niitz-
lich sein. Ist so ein Ding vor dem
anderen Tor, den Ball von hinten

Tycho

Team: Vela
Platz: 5

GroBe: 2,21 m
Gewicht: 112 kg

Brod

Team: Tucana
Platz: 4
GroBe: 1,74 m
Gewicht: 80 kg

Zeit

Team: Antlia
Platz: 3
GroBe: 1,84 m
Gewicht: 79 kg

draufspielen. Oft sind indirekte
Schiisse auch die einzige Méglich-
keit, das Stahl-Ei am gegnerischen
Torwart vorbei in den Kasten zu
schlenzen.

Um die Computer-Mannschaf-
ten zu besiegen, muB man beson-
ders viel Uben. In héheren Spiel-
stufen (ab Level 7) beginnen die
gegnerischen Figuren auch Bélle
abzufangen, die man selbst mit ei-
nem Hochwurf (bers Spielfeld
passen wollte. Man kann schon
durch Zuschauen viel lernen, ob-
wohl man am Anfang knallhart ver-
lieren wird. Fir alle, die trotzdem
einmal alle Gegner in Computer-
grafik zu Gesicht bekommen
mdéchten und schon vorab wissen
wollen, mit welchen speziellen Fa-
higkeiten sie ausgestattet sind, ha-
ben wir die Bildchen der Mann-
schaftsflihrer mit einigen techni-
schen Daten zusammengestellt.

Rubycon
Team: Pavo
Platz: 2

GroBe: 1,82 m
Gewicht: 88 kg

Kepler

Team: Perseus
Platz: 1

GréBe: 2,42 m
Gewicht: 132 kg
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3,5 Zoll SCSI-Festplatte

des amerikanischen Markenher-
stellers Rodime, zum AnschluB

an gangige SCSI-Controller

(wie z.B. Commodore 2090 A,

A 590, Supra, ...) geeignet, super-
schnelle SCSI-Schnittstelle, 85 MB
unformatiert, ca. 70 MB formatiert,
750 Cylinder, 7 Heads, ca. 20 ms
Zugriffszeit.

Floppy Drive 3,5 Zoll intern
Commodore A 500/A 2000
Original-Laufwerk, df 0-df 1
schaltbar, Front amiga-farben,
inkl. Staubschutzklappe und
Einbaumaterial.

“Floppy Drive 3,5 Zoll extern

Chinon Markenfloppy, abschaltbar, Bus
durchgefiihrt, Front und Metallgehause
amiga-farben, automatisches Diskchange-
signal, superslimline (25 mm hoch),
komplett anschluBfertig mit Kabel,

880 KB Speicherkapazitat

Informationssysteme GmbH
Joachimstr. 16, 4630 Bochum
Telefon 0234/30 81 51
Telefax 0234/30 86 35

Speichererweiterung

flr Amiga 500 intern, 512 KB
RAM, 4 Megabit-Chips, abschalt-
bar, inkl. akkugepufferter Uhr und
Ein-/Ausschalter mit Kabel, auto-
konfigurierend, lauft unter jedem
Kickstart und jedem Agnus-Chip,
alle RAM-Chips gesockelt.

Neu: SerienmaBig mit schalt-
barem Schreibschutz fiir die Uhr,
kein Virus und keine abstlrzenden
Programme kdnnen die Uhr mehr
l6schen!

Py

Chinon Markenfloppy, abschalt-
bar, umschaltbar 40/80 Tracks fiir
MS-DOS, Front und Metallgeh&u-
se amiga-farben, automatisches
Diskchangesignal, Bus durchge-
flihrt, 880 KB Speicherkapazitat,

Bootselector voll kompatibel zu 3,5 Zoll Flop-
‘ vertauscht DF 0: mit DF 1: oder pies, komplett anschluBfertig mit
DF 2:, wird einfach nur unter 8520  Kabel
' gesteckt, 23,95.

Bei Kauf zusammen mit einer
externen Floppy nur 15,95

Speichererweiterung

wie oben, vorbereitet fiir Uhr, Da wir ausschlieBlich Spitzenprodukte héchster Qualitét fiihren,
jedoch ohne Uhrenchip und gewahren wir auBer einem halben Jahr Garantie ein 7-tagiges
ohne Akku: Riickgaberecht!

Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen. Handleranfragen willkommen.
Preisanderungen vorbehalten. Lieferung solange Vorrat reicht.



Tools

SCHWERPUNKT

& Utilities: Disketten

und Festplatten

Will man den Inhalt einer
Diskette oder Festplatte
bisins letzte Byte untersu-
chen, so benétigt man
hierzu ein entsprechen-
des Hilfsprogramm.

von Thomas Lopatic

isketten und Festplatten

sind die verbreitetsten

Speichermedien. Da die

Datentrdger jedoch nicht
vor Fehlern wie Schreib-/Lesefeh-
ler geschiitzt sind, sind Hilfspro-
gramme unentbehrlich. Die An-
zahl an solchen Programmen ist
groB. Das AMIGA-Magazin stellt
Ihnen eine Auswahl vor.

Diskettenmonitore zahlen zu

wichtigen Werkzeugen, da sie oft
ein Retter in letzter Sekunde sind.
Mit ihnen lassen sich Modifikatio-
nen an Dateien und Disketten-
Sektoren bequem vornehmen.
Mancher »Read/Write«-Error 148t
sich damit beheben und verloren-
geglaubte Dateien retten.
M Ein leistungsstarkes Programm
dieser Art ist »Discovery« von DTM
(Preis ca. 200 Mark). Der Monitor
arbeitet auf verschiedenen Ebe-
nen der Diskette, was eine Unter-
teilung des Programms und des-
sen Funktionen in bestimmte
Blécke (Module) zur Folge hat:

Mit dem »Bitmap«Modul |4Bt
sich die Belegung der einzelnen
Daten- und Informationsblécke auf
der Diskette ausflihrlich darstel-
len. Die »Block Allocation Map«
gibt einen Uberblick iiber die Da-
ten und zeigt bei der Rettung ge-
léschter Daten die als frei dekla-
rierten Blocke an.

Das »Directory«-Modul liest das
Inhaltsverzeichnis der Diskette
ein. Hier kdénnen Informationen
Uber den Dateinamen, Dateildnge
und Uber die Schutzbits »ARWED«
entnommen und gedndert werden.

Das »File«-Modul erlaubt den
Zugriff auf eine gesamte Datei.
Hier kann man einzelne Bytes &n-
dern, die Priifsumme neu berech-
nen und neue Verkettungen zwi-
schen den Datenblécken herstel-
len.

Mit dem »Sector«-Modul ist ein
Zugriff auf alle Daten der Diskette
mdoglich. Einzelne Sektoren kén-
nen geladen, ganze Bereiche
durchsucht, bestimmte Blockty-

100

BYTE AUF DER SPUR

m erlaubt das Bearbeiten aller Daten von Disketten
und Festplatten. Funktionswahl {iber Tastatur und Maus.

Kt

KN
=N
T R |
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(ETLT EIT M eines der ersten Backup-Programme,

erlaubt das Sichern und Restaurieren einzelner Dateien.

VIEITATIIA ein Diskettenmonitor der Spitzenklasse.

Viele Meniipunkte erlauben unbegrenzte Méglichkeiten.

pen und Sektoren mit Nullen auf-
gefiillt werden, was -besonders
nach einem vollkommenen L&-
schen einer Datei von Diskette vor-
teilhaft ist. AuBerdem lassen sich
alle Blécke neu verkniipfen und
neue Hash-Werte berechnen (sie-
he »Geheimnisvolle Diskette«,
AMIGA-Magazin 12/87, Seite 28).
Dieses Modul ist umfangreich und
erlaubt jegliche Art von Manipula-
tionen auf Diskette. Jedoch sind
fundierte Kenntnisse Uber den Auf-
bau und Funktionsweise der Dis-
kette erforderlich.

Mit den »Amiga-DOS-Errors«-
und »lrackdisk-Errors«-Modulen
kann die gesamte Diskette nach
Fehlern durchsucht werden. Das
ist niitzlich, um die defekten Stel-
len der Diskette zu lokalisieren und
den Fehlertyp zu bestimmen.

Bei der Darstellung der Daten
kann zwischen vorzeichenbehaf-
teten und vorzeichenlosen Zahlen
gewdhlt werden. Flihrende Null-
stellen sind abschaltbar. An einen
Befehl zur Druckerausgabe wurde
ebenfalls gedacht.

Discovery ist ein gut konzipier-
tes Programm, das sowohl den An-
fanger als auch den Profi unter-
stlitzt. Das Handbuch ist ausfihr-
lich und beantwortet alle Fragen
beziglich des physikalischen Auf-
baus einer Diskette. Discovery un-
terstitzt in der jetzigen Version
noch keine Festplatten.

M Einen Diskettenmonitor mit gro-
Bem Komfort bietet »DIMO« (AMI-
GA - Software Extra Nr. 10, Markt &
Technik Verlag AG, Preis ca. 50
Mark). Das Programm erkennt au-
tomatisch alle eingebundenen,
sektororientierten DOS-Devices,
also auch Festplatten. Einzelne
Blécke kénnen unverandert oder
ediert an eine andere Stelle oder
auf ein anderes Device geschrie-
ben werden. Des weiteren bietet
DIMO umfangreiche Funktionen
zur Bearbeitung von Bldcken in-
nerhalb einer Datei. Eine Such-
funktion nach Hex- oder ASCII-
Format im Block, in der Datei oder
auf der gesamten Diskette ist
ebenfalls enthalten. Alle Funktio-
nen lassen sich bequem mit Maus
und Uber die Tastatur aufrufen.
Das mitgelieferte Handbuch fiihrt
kurz in den physikalischen Aufbau
einer Diskette ein. Uber den Auf-
bau und die Funktionsweise einer
Festplatte wird nichts erwahnt.
DIMO ist fur jeden Anwender ein
nitzliches Werkzeug, das durch
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TOOLS

seine leichte Bedienung lberzeu-
gen kann.
=] Public-Domain-Programme
konnen ebenfalls durch viel Lei-
stung Uberzeugen, z.B. »Smart
Disk« aus der Public-Domain-
Reihe »Panorama«, Nummer 28D.
Smart Disk beinhaltet samtliche
Standardfunktionen. Zudem findet
man weitere Funktionen wie For-
matieren einzelner Spuren, Verket-
tung von Bldcken und grafische
Darstellung der Bitmap. AuBerdem
werden die Prifsummen angegli-
chen, falls dies notwendig ist. Das
Andern von Blockinhalten kann
hexadezimal, dezimal und in Form
von ASCII-Zeichen erfolgen.
Smart Disk ist ein wertvolles
Hilfsprogramm fir jeden Anwen-
der. Zahlreiche Funktionen ma-
chen diesen Diskettenmonitor zu
einem unentbehrlichen Werkzeug.
Weitere interessante Disketten-
monitore aus der Public Domain-
Reihe sind »Sectorama« (Taifun,
Nummer 42), »DiskWik« (Caktus,
Nummer 11) und »DiskX« (Fish-
Disk 71). Alle Monitore beinhalten
Funktionen wie Lesen und Schrei-
ben von Blécken und Korrigieren
von fehlerhaften Blécken. Die mei-
sten Eingaben werden (ber Tasta-
tur getatigt. Mit DiskX lassen sich
auch Festplatten genauestens un-
tersuchen.
B Falls man versehentlich eine Da-
tei geléscht hat, kann man sie mit
einem Diskettenmonitor wieder
verflgbar machen. Einfacher geht
es mit »Recover I« (AMIGA - Soft-
ware Extra Nr. 10, Markt & Technik,
Preis ca. 50 Mark). Recover Il spiirt
verlorene Daten auf einer Diskette,
Festplatte oder einer resetfesten
RAM-Disk auf. Die einzige Ein-
schrankung besteht darin, daB die
Datei noch nicht vollstéandig tGber-
schrieben wurde. Im Gegensatz zu
»DiskDoctor« (befindet sich auf der
Workbench)werden von Recover Il
keine Veranderungen an der Dis-
kette vorgenommen. Der Anwen-
der kann selbst bestimmen, wel-
che Dateien restauriert werden sol-
len und welche nicht. Die Ergeb-
nisse der Restauration werden auf
der RAM-Disk oder auf einem an-
deren Laufwerk gespeichert. Au-
Berdem kénnen Dateien teilweise
gerettet werden, wenn einzelne
Blécke Uberschrieben wurden. Mit
Recover |l steht jedem Anwender
ein Hilfswerkzeug zur Verfligung,
das sich leicht bedienen |&Bt.
Eine Festplatte bietet gegeniiber
Disketten den Vorteil der gréBeren
Speicherkapazitdt. Doch gegen
Fehler ist keine Hard-Disk ge-
schutzt. Schnell kann ein Schreib-/
Lesefehler auftreten oder im
schlimmsten Fall ein Head-Crash
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Smart Disk ein Diskettenmonitor aus dem Public-

Domain-Bereich beinhaltet sédmtliche Standardfunktionen.
Das Programm wird komplett iber Tastatur gesteuert.

(siehe  »Welche Festplatte?«,
AMIGA-Magazin 9/89, Seite 144).
Das bedeutet, daB einzelne Datei-
en oder der komplette Festplatten-
inhalt verloren sind. Um sich vor
solchen Fehlern zu schitzen, ist es
ratsam, ab und zu eine Siche-
rungskopie der Hard-Disk anzule-
gen. Dazu stehen dem Anwender
Tape-Streamer (Bandlaufwerk)
oder Disketten zur Verfligung. Da
Tape-Streamer (siehe »Hand in
Hand - Platte und Band«, AMIGA-
Magazin 6/90, Seite 156) relativ
teuer sind (60 MByte ca. 1600
Mark), empfiehlt sich die Verwen-
dung von Disketten fiir eine Siche-
rungskopie von Festplatte.

B Ein leistungsfahiges Backup-
Programm ist »Quarterback« von
Central Coast Software (erhéltlich

efekte
Dateien
verfiighar machen

bei DTM, Preis ca. 100 Mark). In
diesen Tagen ist die neue Version
40 auf den Markt gekommen.
Quarterback weist folgende Lei-
stungsmerkmale auf:
- errechnet automatisch die An-
zahl benétigter Disketten vor dem
Sicherungsstart;
- vollstandige Sicherung mit Un-
terverzeichnissen;
- Sichern einzelner Dateien;
- automatisches Formatieren der
Disketten;
- die Disketten werden numeriert
und gepriift;
- freie Selektionsméglichkeit der
zu sichernden Dateien (iber Datei-
namen, Datum oder Archivie-
rungsbit;
- Fehlererkennung mit Textaus-
gabe.

Quarterback ist multitaskingfa-
hig und arbeitet gleichzeitig mit

zwei Disketten-Laufwerken. Der
Anwender kann am Computer ar-
beiten, wahrend er das Backup
vornimmt. Die Bedienung erfolgt
iber Maus und Tastatur. Das deut-
sche Handbuch beschreibt aus-
fuhrlich alle Menlpunkte, so daB
ein Backup auch fir den Ungelb-
ten leicht durchfiihrbar ist.

Der Hersteller weist im Hand-

buch ausdrticklich darauf hin, daB
er die Version 3.0 Ubersprungen
hat da es sich um eine illegale
Kopie handelt, die von Raubkopie-
rern angefertigt wurde. Ein Sup-
port flir diese Version ist von DTM
nicht erhdltlich.
M Ein weiteres Backup-Programm
bietet Kupke an. »Golem Backup«
(ca. 140 Mark) fertigt ein Backup
auf bis zu vier Disketten-Laufwer-
ken oder einem Streamer an. Dazu
bietet Kupke den »Golem Strea-
mer« an, der in diesen Tagen auf
den Markt kommt.

Zahlreiche  Sonderfunktionen
von Golem Backup ermdglichen
das Aufraumen einer Festplatte
vor dem Backup. So lassen sich
Dateien in hexadezimal oder ASCI|
darstellen, Bilder betrachten oder
Musik abspielen. Alle Dateien oder
Directories kdnnen direkt manipu-
liert werden, d.h. Kopieren, Lo-
schen, Umbenennen und Kom-
mentieren. Es ist moglich, auf je-
des Unterverzeichnis direkt zuzu-
greifen. Die  Benutzerfilhrung
(deutsch oder englisch) erfolgt
Uber Gadgets, die immer an der
Stelle erscheinen, an der die Maus
sich gerade befindet. Des weiteren
prift Golem Backup bei jeder ein-
gelegten Diskette, ob es nicht eine
ist, die schon zuvor in diesem
Backup-Vorgang beschrieben wor-
den ist. Eine spezielle SCSI-
Version befindet sich auf jeder Go-
lem SCSI-Festplatte.

Einen ausfiihrlichen Testbericht
werden Sie in einer der nachsten
Ausgaben finden.

M »THBackup« von THIndustries
(erhéltlich bei BSC, ca. 100 Mark)
erlaubt ein Backup und Restaurie-
ren mit zwei Disketten-Laufwerken.
Es kénnen einzelne Dateien, Un-
terverzeichnisse, Directories oder
der komplette Festplatteninhalt ge-
sichert werden. Die Dateiauswahl
erfolgt nach diversen Kriterien wie
Datums- und Archive-Bit-Abhé&n-
gigkeit. THBackup ist multitas-
kingfahig und verflgt lber eine
grafische Flllstandanzeige der
Backup-Medien. Das 33seitige
deutsche Handbuch erklart aus-
fuhrlich die Fuhktionsweise von
THBackup. Das Programm ist
nicht kopiergeschutzt und wird mit
Update-Service angeboten.

B Ein Werkzeug besonderer Art
ist »Doctor Ami..« von Free Spirit
Software. Das Tool (erhéltlich im
Fachhandel, ca. 80 Mark) testet
Disketten, Festplatten und Spei-
cher auf Funktionsféhigkeit.

Der »Memory-Doctor« tiberprift
den Speicher (Chip- und Fast-
RAM) auf fehlerhafte Bausteine.
Die jeweilige Anfangs- und End-
adresse kann der Anwender be-
stimmen. AuBerdem gibt Memory-
Doctor belegte und freie Speicher-
bereiche an. Eventuell defekte
Speicherstellen kénnen auf dem
Bildschirm oder einem Drucker
ausgegeben werden.

Mit »Drive-Doctor« werden Dis-
ketten und Festplatten auf defekte
Blécke untersucht. Dabei 148t sich
der Anfangs- und Endblock ange-
geben. Drive-Doctor gibt die freien
und belegten Blocke auf der Dis-
kette oder Festplatte an. AuBerdem
macht der Drive-Doctor eine defek-
te Diskette bei der beim Einlegen
die Fehlermeldung »Not a DOS
Disk« erscheint, wieder verfligbar.
Defekte Sektoren werden von der
BAM (Block Availability Map) ge-
I6scht. Dies bedeutet, diese Sekto-
ren werden fir jeglichen Datenzu-
griff gesperrt. Die Fehlermeldun-
gen werden wahlweise {iber Bild-
schirm oder Drucker ausgegeben.

»Doctor Ami..« ist momentan nur
mit englischem Handbuch erhalt-
lich. Jedoch ist das Programm
mausgesteuert und alle Meni-
punkte erkldren sich von selbst.

Dies sind einige wertvolle Hilfs-
programme, die das Arbeiten im
Umgang mit Disketten und Fest-
platten erleichtern. Sie kénnen oft
der letzte Retter sein. sq

BSC Biroautomation GmbH, Lerchenstr. 5,
8000 Miinchen 50, Tel. 0 89/3 08 41 52

DTM Werbung und EDV GmbH, Poststr. 25,
6200 Wiesbaden, Tel. 0 61 21/50 20 50

Kupke Computertechnik GmbH, Burgweg 52a,
4600 Dortmund 1, Tel. 02 31/81 83 25

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar, Tel. 0 89/46 13-0

THindustries, Leitenweg 10, 8351 Aholming
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KaroSoft
Jurgen Vieth

Spielesoftware

688 Attack Sub, dt. Anleitung
Atomix, deutsche Anleitung

A MOS, The Game Creator, NEUI!
Austerlitz, dt. Handbuch

Balance of Power 1990
Battiehawks 1942

Block Out, dt. Anleitung
Bloodwych, deutsches Handbuch
Blocdwych Datadisk, dt. Handbuch
Blue Angels, deutsches Handbuch
Budokan, deutsches Handbuch
Bundesliga Manager, kpl. deutsch
Cabal

Chambers of Shaolin, dt. Anleitung
Champions of Krynn, dt. Anitg. 1 MB
Chuck Yeager's 2.0, dt. Handbuch +
Cloud Kingdom, dt. Handbuch
Cenquerer, dt. Handbuch

Day of the Pharao, dt. Handbuch
Day of the Viper, dt. Handbuch
Dragon's Breath, kpl. deutsch
Dragon's Lair Il

DRAKKHEN, kpl. deutsch
Drivin'Force, deutsche Anleitung
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB
East vs. West, deutsches Handbuch
Elite, deutsches Handbuch

Elvira, deutsches Handbuch +
Emlyn Hughes Intern, Soccer, dt

E Motion, deutsche Anleitung

Esc. f.t.Pl. of Robot Monsters, dt
E.S.S., dt. Handbuch

Fighter Bomber, dt. Handbuch

F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch

F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Falcon-Mission-Disk, dt. Hdb.
F 29 Retaliator, dt. Handbuch

Fire & Brimstone, deutsche Anltg.
Flight Sim. Il, kompl. deutsch

Full Metal Planete, dt. Handbuch
Gravity, deutsche Anleitung
Gunship, deutsches Handbuch
Hard Drivin', dt. Anleitung

Heroes Quest

Heavy Metal, dt. Anleitung

Hillsfar, dt. Anleitung

Island of last Hope

It C. From T. Desert, dt. Handb. 1 MB
“Antheads” Datadisk (Desert)

Italy 1990, deutsche Version
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt.
Kick Off Il, deutsche Version

Kings Quest IV 1 MB

Klax

Leisure Suit Larry il

Manchester United, deutsche Anitg
Maniac Mansion, kpl. dt.

Might & Magic Il

Midwinter, deutsche Version
Microprose Soccer, deutsch. Handb.
New Zealand Story, deutsche Anltg.
North & South, kpl. deutsch
Oktallyzer, di. Musik-Editor-Syst.
Qlimperium, kpl. deutsch

P 47 Thunderbolt, dt. Handbuch
Pipemania, deutsche Anleitung
Pirates, deutsches Handbuch
Police Quest Il 1 MB

Populous, dt. Handbuch

Populous, Datadisk (The pr. Lands)
Rainbow Island, deutsche Anleitung
Resolution 101, deutsche Anitg.
Rings of Medusa, kpl. deutsch
Rock'n Roll, dt. Anleitung

RVF Honda, dt. Handbuch
Sherman M 4 Tank, dt. Handbuch
SIM CITY, deutsche Anleitung 512 K
SIM City, Terrain Editor, dt.

Sonic Boom, dt. Anleitung

Space Quest Il

Space Rogue

Stadt der Léwen, kpl. deutsch
Starcommand

Starflight, dt. Handbuch

Bodo lligners Super Soccer, dt. Anltg
Summer Edition, dt. Anltg.

Swords of Twilight, dt. Anleitung
Tennis Cup, deutsches Handbuch
Tie Break, deutsche Version

Their Finest Hour, dt. Anleitung
Tower of Babel, di. Handbuch
Turrican, dt. Anleitung
TV-Sports-Footballm, dt. Anltg.
TV-Sports-Basketball, deut.Handb.
Wall street Wizard, kpl. deutsch
Wall street Editor, kpl. deutsch
X-Out, dt. Anleitung

Xenomorph, dt

Zak McKracken, kpl. deutsch

+ bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

Vorkasse DM 4.-

Post-Nachnahme DM 7,-
UPS-Expref-Nachnahme DM 9,50

Rufen Sie uns an

oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

Postfach 404, 4010 Hilden

Telefon 02103/42088
Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps.)
Kein Ladenverkauf = Nur Versand!

Amiga for you !

Bestellungen
030-752 91 50160
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TOOLS

»DIR DhO;« - »Dh0 not
found.« René B. argerte
sich maBlos. Immer wenn
es schnell gehen sollte,
vertippte er sich. Ein
schneller Griff zur Disket-
tenbox bewahrte ihn gera-
de noch vor einem Anfall:
Das Ldsungswort hieB
DOS-Utilities.

von Michael Schmittner

as versteht man unter

DOS-Utilities? Diese

Programme erleichtern

dem Anwender das Ar-
beiten mit dem DOS, sprich mit
dem CLI oder der Shell. Sie sind in
der Regel gleich aufgebaut. In
zwei Fenstern - eines flir die Quel-
le (Source) und eines fiir das Ziel
(Destination) - werden die Eintrage
eines Verzeichnisses als Text dar-
gestellt. Mit der Maus selektiert
der Benutzer die einzelnen Datei-
en, die dann - als Zeichen der An-
wahl - farblich hinterlegt werden.
Nun wéhlt man aus einem Menli
z.B. die Option »Kopieren«, und die
Dateien werden in ein anderes Di-
rectory kopiert. Derart lassen sich
alle Moglichkeiten des DOS (Um-
benennen, Ldschen, Verschieben
etc.) elegant und ohne groBes Tip-
pen realisieren.

Diese Hilfsprogramme kénnen
aber noch weit mehr. Das Anzei-
gen von Bildern oder das Spielen
von Musikstlicken ist nur ein klei-
ner Teil der Méglichkeiten. Wir stel-
len lhnen heute vier Programme
dieser Gattung vor; drei kommer-
zielle Produkte und ein Programm
aus dem Bereich der frei vertreib-
baren Software.

Unser erster »Kandidat« ist der
»THI Commander« von THIndu-
stries. Im Gegensatz zu den ande-
ren Programmen geht der THI
Commander in puncto Mdglichkei-
ten einen eigenen Weg. AuBer den
Standard-DOS-Funktionen ist bei
diesem Programm so gut wie
nichts vordefiniert. Alle Extra-
Funktionen kénnen vom Anwen-
der selbst in das Programm inte-
griert werden. Ein Beispiel: Sie
verwenden immer einen bestimm-
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Dos-Mahager

DOS-Utilities

FEORE. FOER
N B9y

Beim D OS-Manag (28 sind bereits alle verfiigbaren

Funktionen Bestandteil des Programms

m beachtet auch die H-Flags. Das macht SchiuB mit
seitenlangen, uniiberschaubaren Dateilisten.

ten Editor und méchten diesen
vom THI Commander aus aufru-
fen. Dazu definieren Sie eines der
»User«-Felder mit dem sonst {ibli-
chen Aufruf (z.B. »cied«), und
schon haben Sie Ihren Lieblings-
editor integriert. So lassen sich alle
méglichen Programme einbinden.
Beim THI Commander hat der An-
wender die Wahl zwischen 18, 27
und 36 selbst definierbaren
»User«-Felder. Das geschieht
durch Anklicken der entsprechen-
den Anzahl im Config-Menu. Dort
kann auch festgelegt werden, wie-
viel logische (z.B. »WP:«) und phy-
sikalische (DF1:) Devices ange-
zeigt werden sollen (11, 22 oder

33). Angenehmi ist auch, daB sogar
die Positionen der einzelnen Fen-
ster gespeichert werden kénnen.
Der THI Commander erdffnet ei-
nem die Madglichkeit, sich »sein«
DOS-Utility so zu gestalten, wie
man es gerne héatte. Das Pro-
gramm THI Commander ist Be-
standteil der THI Tools; in diesem
Programmpaket ist auch ein
Backup-Programm, ein Platten-
und Disketten-Optimizer sowie ein
Geschwindigkeits-Testprogramm
fur Festplatten enthalten.

Das zweite kommerzielle Pro-
gramm ist der »DOS-Manager«,
Dem von Michael Friedrich ge-
schriebenen Programm liegt ein

B '-tlfﬁq

anderes Prinzip zugrunde: Alle
Funktionen - mit AuBnahme zwei-
er definierbarer Kommandos -
sind ein fester Bestandteil des
DOS-Managers. Das Betrachten
von Bildern oder Texten, das Ab-
spielen von Musikstiicken (unter-
stltzt werden Sampies SMUS und
Sound Tracker-Files) oder das Ko-
pieren von Disketten wird vom
DOS-Manager selbst erledigt. Das
hat natiirlich auch seinen Preis.
Das Programm braucht ca. 180
KByte Speicher. Dennoch: Die
Funktionen sind sehr reichhaltig
und lassen eigentlich keine Win-
sche offen.

Neben den bereits erwédhnten
Fahigkeiten besitzt dieses Pro-
gramm aber noch einige Extras,
u.a. einen Packer. Im Gegensatz
zu »Zoo« oder »Arc« komprimiert
dieser ausflihrbare Dateien so,
daB sie nach der »Behandlung«
noch lauffahig sind. Vor dem
Packen kann in einem Parameter-
Meni festgelegt werden, ob es
sich bei der Datei um ein Pro-
gramm oder ein Textfile handelt,
ob der Bildschirm beim Entpacken
flimmern soll und mit welcher Effi-
zienz komprimiert wird.

Aufgrund seiner starren Konzep-
tion, die das Einbinden eigener
Programme verhindert, ist der
DOS-Manager besonders gut fir
Einsteiger geeignet. Dem kommt
auch die deutsche Benutzerfiih-
rung und das deutsche Handbuch
entgegen. Der DOS-Manager bie-
tet ein HéchstmaB an Komfort und
Leistung; fortgeschrittene Anwen-
der dagegen werden die fehlende
Flexibilitdit des Programms eher
vermissen als begriiBen. Diskma-
ster - ein weiteres kommerzielles
Programm - ist fast schon ein Klas-
siker. Im téglichen Einsatz |eistet
es gute Dienste, obgleich es bei
weitem nicht so flexibel ist. Anwen-
dern, die auf der Suche nach ei-
nem leicht zu bedienenden und lei-
stungsstarken Programm sind, sei
es dennoch empfohlen.

Das PD-Programm, das wir |h-
nen heute vorstellen wollen, ist
»S1D«, Das von Tim Martin verfaBte
Programm ist Shareware. Bei Ge-
fallen bittet der Autor um Zusen-
dung von 10 Dollar.

SID geht in etwa denselben Weg
wie der THI Commander; d.h. es
kénnen zum Teil eigene Program-
me eingebunden werden. Der

AMIGA-MAGAZIN 8/1990
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Diskmaster beschréankt sich auf das Nétigste;

klein aber fein lautet die Devise

Hauptunterschied liegt in der An-
zahl der frei definierbaren Pro-
gramme. Waren es beim THI Com-
mander bis zu 36, sind es bei SID
nur etwa ein halbes Dutzend. Da-
mit ist gemeint, daB es sich bei die-
sen Programmen um Utilities wie
»Arc« oder »Lharc« handelt, von
denen nur der Programmaufruf mit
den verschiedenen Parametern
geéndert werden kann. Mittels ei-
ner eigenen Konfigurationsdatei
kénnen zwar auch eigene Pro-
gramme (Editor, IFF-Viewer) inte-
griert werden, aber trotzdem ist
SID nicht so flexibel wie der THI
Commander. Daflir hat SID aber
auch andere Vorziige: das H-Flag
zum Beispiel. SID ist bislang das
einzige Programm, das dieses
Flag honoriert. Ist es gesetzt
(h steht fiir »hide«; engl. flr »ver-
stecken«), werden die so markier-

ten Dateien nicht angezeigt. Ein
weiteres Plus ist die »Shrink«-
Option. Betétigt man diesen Schal-
ter, schrumpft das SID-Fenster auf
BalkengroBe zusammen und »ver-
steckt« sich in der Meniileiste der
Workbench; bei nochmaligem An-
klicken nimmt es wieder seine Aus-
gangsposition ein. Auch solche
Optionen wie das Ausfiihren von
DOS-Befehlen oder das Erzeugen
von Dateien machen SID zu einem
Shareware-Programm der Spit-
zenklasse.

Bezugsquellen

THI-Tools, bsc biiroautomation AG i.G., Ler-
chenstr. 5, 8000 Miinchen 50, Tel. 089/
3 08 41 52, Preis: ca, 150 Mark
DOS-Manager, Markt & Technik Verlag AG,
Buchverlag, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei
Miinchen, Tel. 0 89/4 61 30, Preis: ca. 70 Mark
Diskmaster, Fachhandel, Preis: ca. 80 Mark
SID, Fish-Disk 338, Shareware-Betrag 10 Dol-
lar

Computer-
@@@ﬁz_@”ﬁ

DZ

Detlev Ziegler
Weidenstr. 29
4352 Herten 7
| Tel.0209/611393

Rus unserem SUPER Angebot 13 DISKETTEN voller FONTS
FUR FAST ALLE
I jede PD 3,5 ZOLL 2,- TEXTFRUGRAMME
iede PD 5,25 ZOLL 1- Erotic FalcaH 2,3a10 Disks

NEU!!! NEU!!! NEU!!!

Mit Stress-Barometer auf dem Aufklsber, welc
augenblickliche Korpertich und seelschs Veri
Das Stress-Baromel

WIR LIEFERN ALLE GANGIGEN PD SERIEN
1 2 D M Kosten unsere 4 DEUTSCHEN Katalogdisketten. Fast alle Programme
mit einer Kurzbeschreibun

o basiert auf Erkenntnissen neﬁ ermografie
Raliertem liian Sie aui et Seskeits aueh noch SUPER Programme

EIN MUB FURALLE PD USER

Die Stress-Diskette

mit prickelnden Bildern
nur gegen Altersnachw

BOOTSELECTOREN ,(_G‘!Gfﬂ.' I’Nem’ﬂuin%ungsdl:kermml.'
DF0-DF1 DFO-DF2

_IﬂDislehen\rnllursmlez.ﬂ.
MONOPOLY, RISIKO, uva. 33,-

LEERDISKETTEN ZU
‘je 33, DAUERNIEDRIGPREISEN

ie schan mal lhre Laufwerke

45,

lissigkeil3,5"u.
dungen pro Diskette.

18-

Stk. NUR, -

hes Ihnmihﬂmu Hinweis dber Ihre
1

e
9,95

ALLE PREISE ZUZ V[RSANOKUSTFN VORKASSE 6., NACHN. 8.-, AUSL. NUR VORKASSE 10.-
24 Sid. BESTELLSERVICE 02 09/61 1393 orucktenier . imtimer vorbetatten

Pirates

S 699,-
Champions of Krynn §749,-
Dragons Breath 749,-
F-29 Retaliator S 649,
Manchester United S 649,-
Rainbow Island S 549,
Sim City Terrain Editor $ 399 -
Sherman M4 S 699,-
Starflight §699,-
Tiebreak Tennis S 649,-
Tower of Babel S 699,
TV Sports Basketball $699,-

DYNAMIC
SYSTEMS

Midwinter
S 699,-

Bitte fordern Sie

unsere kompl.

Preisliste fiir Ihr
Computersystem

an! (Véllig
kostenlos und
unverbindlich)

AMIGA-Classics

Elite S 549,-
Falcon F 16 $ 579,
Great Courts $599,-
Indianer Jones 3 Adv. S 649~
Kult $599,-
Laisure S. Larry 2 S 699,
Lords o.t.r. Sun S699,-
Maniac Mansion S 649,
Populous S 549,-
RVF-Honda S 649,
Sim City S 649

A 500 INTERN 512 KB

ABSCHALTBAR - 0 WAITSTATES

A 500 INTERN 1.8 MB (mit Fat Agnus 2 MB)
A 2000 - 8 MB mit 2 MB bestiickt

DYNAMIC SYSTEMS

Haupl:str' 1d4 A-8784 Trieben, Telefon 03615/2736 (Mo.-Fr.von 15-19 Uhr)

§1690,-
S 5250,-
6790,-

Wir freuen uns auf Ihre Bestellung — schriftlich
oder telefonisch. Lagernde Artikel verschicken
wir innerhalb von 24 Stunden (auf Wunsch auch
Express). Versand in ganz Osterreich!!!

m.er

computershop Tel:

Weldengasse 41;
0222/62 15 35; Fax: 0222/ 604 84 24

A-1100 Wien; BTX *6614#

-

tizer (mono bis 58 kHz)
65 1.790,--

m.a.r Midiinterface

(Metallgeh. durchgef

&S 1.490,-

-

ser. Port)

XCopyll mit Hardwarezusatz

farbvideodigizizer inkl.
Software &S 14.990,—-
Deluxe Video Il +
Deluxe PhotolLab

68 2.507 -

Haushaltsbuch 2.1 von Franz Sauer

Public Domain: gréBte Auswahl in Osterreich
Uber 14.000 Programme lagernd - Katalogdisketten 4 Stuck

i

hererw.
mit Uhr far A500

S 1.290,—-
3.5" Quallitétslaufwerk
abschaltbar, durch-

gef.Bus 68 1.590,—-

65 90~

Autorisierter Amiga Professional Systems Fachhé&ndler
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von René Beaupoil

er glaubt, er sei sicher

vor Viren, weil er nur

Original-Software  be-

sitzt, sei gewarnt. Schon
einige Programme wurden vom
Hersteller mit kostenlosem Virus
ausgeliefert. Doch wie schitzt
man sich vor Viren?

Grundsatzlich gibt es zwei Arten
von Viren: Bootblock- und Linkvi-
ren. Die erste Art dieser Program-
me befindet sich auf einer be-
stimmten Stelle der Diskette.
Durch Uberpriifen dieser Stelle ist
also »eigentlich« leicht festzustel-
len, ob dort ein Virusprogramm
steht. Eigentlich deswegen, weil
manche Viren (wenn sie aktiv
sind) anderen Programmen »vor-
machen«, daB die Stelle ganz nor-
mal aussieht. Bootblock-Viren
werden gestartet, wenn Sie von ei-
ner verseuchten Diskette booten.
Da Festplatten keine Bootbldcke
wie Disketten besitzen, gibt es die-
se Art von Viren nur auf Disketten.

Die zweite Art von Virenpro-
grammen ist hinterhdltiger: Sie
héngen sich an Programme, egal
wo diese stehen. Meistens werden
CLI-Befehle aus dem Verzeichnis
C: verandert. Kopiert der Benutzer
dieses Programm allerdings in ein
anderes Verzeichnis, kopiert er un-
wissentlich auch den Virus mit.
Gestartet wird diese Art von Viren,
wenn man das verseuchte Pro-
gramm von der Workbench oder
vom CLI aufruft.

Bei Virenkillern gibt es nun zwei
verschiedene Ansétze, das Pro-
blem zu lésen:

- Programme, die nur prifen,
wenn der Benutzer sie startet;

- Programme, die im Hintergrund
laufen und sténdig gewisse Anzei-
chen fiir Viren Gberprifen.

Beide Methoden haben Vor- und
Nachteile. Der Nachteil der ersten
Methode ist jedoch offensichtlich:
Wenn der Virenkiller nicht 1auft,
kénnen sich Viren einschleichen.
Der griéBte Nachteil bei den stéan-
dig laufenden Virenkillern ist der
Speicherbedarf.

Virenkiller

im Vergleich

VIREN KEINE

CHANCE!

Von allen getesteten Program-
men ist nur Viruscontrol 2.0 reset-
fest. Es bleibt also auch bei einem
Reset im Speicher und ist schon
vor dem Booten aktiv. Das erhoht
die Sicherheit nochmals.

Wichtig ist auch die Féhigkeit,
Bootblécke zu archivieren. Man-
che Spiele verwenden eigene Pro-
gramme im Bootblock. Wird die-
ses Programm von einem Virus
zerstért, kann man das Spiel nicht
mehr starten. Hat man den Boot-
block archiviert, ist es ein leichtes,
die Diskette zu restaurieren. Au-
Berdem ist es interessant, Viren-
Bootblocke und/oder harmlose
Bootblécke (etwa Grafik-Boot-
blécke) zu archivieren, um sie spéa-
ter zu erkennen. Welcher Virus-
killler was kann, finden Sie in Ta-
belle 2.

Doch nun zu den einzelnen Pro-
grammen:

B Sherlock

Wie aus Tabelle 1 zu ersehen, ist
das Programm nicht ganz so findig
wie der beriihmte Namensvetter.
AuBerdem traut man seinen Augen
zunéchst nicht, wenn man fest-
stellt, daB das Programm Gber 250
KByte lang ist. Der Grund hierflr
ist die gute Grafik, die allerdings
fiir ein Werkzeug - und um ein sol-
ches handelt es sich bei einem Vi-
ruskiller doch wohl - eher unpas-
send erscheint. Daflir wurde beim
Komfort gespart: Die gesamte Be-
dienung erfolgt Uber die Tastatur.
Wird eine Diskette eingelegt, so

Viren sind ein
Thema, das jeden
Amiga-Benutzer angeht.
Nicht nur Public-
Domain-Disketten oder
Schwarzkopien
sind mit Viren verseucht.
Das beste Beispiel
sind Spiele, die schon mit
einem Virus ausge-
liefert werden.

wird diese nicht automatisch iiber-
priift, sondern der Benutzer muB
eine Taste driicken. Das erhéht die
Fehlertrachtigkeit immens. Sher-
lock ist nicht resident und erkennt
somit Viren nur, wenn das Pro-
gramm gerade lauft. Danach kén-
nen sich Viren wieder ungestort
verbreiten. Das Programm [|4Bt
sich zwar auf der Festplatte instal-
lieren, aber der notwendige
ASSIGN-Befehl ist im Handbuch
nicht erwéahnt. Hiiten Sie sich Ubri-
gens davor, mit <Linke Amiga>
+ <n> auf den Workbench-Bild-
schirm umzuschalten. Das be-
wirkt, daB der Bildschirm von Sher-
lock verschwindet. Der einzige
Ausweg ist ein Reset. Uberhaupt
ist es gefédhrlich, Sherlock neben
anderen Programmen laufen zu
lassen. Abstlrze sind dabei die
Regel.
B Viruscope

Auch die Grafik von »Viruscope«
ist ausgefeilt. Allerdings Ubertrifft
es Sherlock noch: Nach dem Start
erscheint eine animierte Grafik mit
dgyptischen Motiven, die noch von
Applaus - wohl fur das Programm
- unterlegt ist. Die Auswahl zwi-
schen den drei Programmteilen
(Bootblock-, Linkviruskiller und
Utilities) geschieht in einem Tem-
pel durch Anklicken einer Tlr - die
sich vollkommen ruckfrei 6ffnet.
Das Programm erlaubt die Uber-
prifung von Festplatten auf Link-
viren. Warum dabei allerdings
auch Textdateien Uberprift wer-
den, bleibt ratselhaft wie das alte
Agypten, da Linkviren hier nie ge-
startet wirden. Interessant ist da-

. bei die Grafik eines Kamels, das

wéhrend der Arbeit an Trinkba-
res denkt. Wie auch Sherlock
ist Viruscope nicht resident
= und hilft nur wahrend der
% Laufzeit gegen Viren. Im-
% merhin findet es alle Vi-
. ren, die wir bei dem Test
: verwendet haben.

Manchmal kann

AMIGA-MAGAZIN 8/1990



SPEEDRUNNER (Geschicklichkeitsspiel)

Langeweile kdnnen sie nun vergessen.!! Wir haben fiir Sie ein Spisl in 100 %
Assembler mit iiber 240 Level geschrieben. Ein Leveleditor und die einfache
Handhabung lassen Sie fiir viele Wochen nicht mehr von Ihrem Amiga los. Mehr
Information hierzu in AMIGA SPACIAL 2/90 Seite 127 (Gametest).

KUNERT SOFT (SPEEDRUNNER) nur 39,00 DM

DANGER CASTLE (Gefiihrliches SchioB)
Ein unheimliches Erlebnis in einem Schlof voller Gefahren und Fallen, auch hier
wurde die Motivation und Spielbarkeit mit einem satten GUT bewertet. Aber
Vorsicht!!l lhnen wird mit diesem Game ein Spiel angeboten, das wahrscheinlich
Ihr Lieblingsspiel wird. Auch fur dieses Spiel ist ein Spieletest in der AMIGA-
Special 2/90 Seite 127 vorhanden.

KUNERT SOFT (DANGER CASTLE)

KUNERT SKAT (Skatprogramm mit allen Raffinessen)
Sie werden es kaum glauben wie gut uns diese Umsetzung gelungen ist.
Gespielt wird nach Original Skatregeln. Durch komfortable Menusteuerung
kdnnen Sie alles, vom Antdnger bis zum Skatprofi, einstellen. Fir Anfdnger sind
sogar Hilfestellungen eingebaut. Endlich kénnen Sie auf zwei Skatpartner, die
meist sowieso nicht auffindbar sind, verzichten.
KUNERT SOFT (KUNERT SKAT)

nur 39,00 DM

nur 39,00 DM

MONEY PLAYER DELUXE (GELDSPIELGERAT)

Immer noch unser Spitzenrenner im Softwarebereich. Ein Geldspielgerat mit
allen Raffinessen wie Start, Stop, Risikotasten, Maus und Tastatursteuerung.
Eventuelle Geldbetrage und Sonderpiele werden mit einem Zusatzmeni abge-

speichert. |hre Nerven werden beim Riskieren von Sondersp:alen bis zum
ZerreiBen beansprucht. Auch dieses Spiel kann auf einer Festplatte installiert

werden.
KUNERT SOFT (MONEY PLAYER DELUXE) nur 39,00 DM
AMIGA -— HARDWARE - AMIGA

(KUNERT SOFT)
COMPUTER-EXPRESS
Gladbecker StraBe 6
4300 Essen 1
Tel. 0201/312459, Fax. 0201/312469

Suchen Sie SPIELE oder ZUBEHOR fiir lhren Amiga?
Dann schauen Sie doch mal bei uns im Laden vorbei!
Wir haben standig ca. 400 verschiedene Softwaretitel
und eine reichhaltige Auswahl an Zubehor am Lager.
Und die Preise stimmen auch! Hier einige Beispiele:

SPEICHERERWEITERUNG Amiga 500 auf 1 MB
Inklusive Uhr, abschaltbar, nur 178,00 DM
SPEICHERERWEITERUNG Amiga 500, wie oben,
jedoch mit DUNGEON MASTER (dtsch.) oder IT CAME
FROM THE DESERT (engl.), nur 248,00 DM
ZWEITLAUFWERK AMIGA 500, Slimeline, abschalt-
bar, Bus durchgeschleift, nur 238,00 DM

SOFTWARE

LITTLE COMPUTER PEOPLE 19,80 DM
ROCKSTAR ATE MY HAMSTER 19,80 DM
TREASURE ISLAND DIZZY 19,80 DM
F-29 RETALIATOR 84,80 DM
OKTALIZER 98,00 DM
TRANSCRIPT (dtsch.) 98,00 DM
X-COPY 2, m. Hardware u. CYCLONE 69,00 DM

und vieles mehr ...

Natlrlich kdnnen Sie sich bei uns im Laden alles in
Ruhe ansehen. Oder, wenn die Entfernung zu groBiist,
rufen Sie uns einfach an! Wir schicken Ihnen dann
unseren neuesten Katalog zu!

Gneisenaustr. 29 Tel.: 0208-497169
4330 Milheim/Ruhr oder 0208-496178

Lotto Amiga vz.o

Der Clou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te—
stet, ob Ihre Reihen schon einmal gezogen wur-

Lotto-Manager 3.8

Die Erweiterung von Lotto 2.0 e

mit weiteren ichkeiten der N‘“--

statistschen Auswertung be-

reits gezogener Zahlen! Dazu die neue Mig-
hlmk Tipzahlen zu speichern und mit einer

den, berlicksichtigt éysternlipa vieles mehr!
Neu in der Version 2.0 ist Mi hsl

{alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-

gy - om 49.99

stellnr.: B 09

Fupball-Bundesliga v2.1

Das Superprogramm fir die Fans des deut-
schen Nati ts. Alle Spielergebnisse mit
Datum und Spieltag seit 1963 auf einer Disket-
alle Tabellen, Heim- Auswlrn- Evngn
Tabellen (Punk und -Ver| gi
sche Darstellungen von Tabellenplitzen, Saison-
profil aller Teams zum npth:h-n Vergleichen!
u.v.m.

Dazu der Kniiller:

Der Melistertipl Das Programm
sfellt nach Spieltag eine Prognose auf,
indem es noch verbleibenden Spiele tippt.
Dabei briicksichtigt es die in den Vorjahren er-

zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle

g"?“l"l'ﬂ TIIIT:':;I ‘I?I.' ll,-rn schon nach
o

Bast:Nnr % 5 DM "9.“

Strlp the Superdoll

Ein neues . Wer ver-

liert, der v rt sein letztes N‘“

Hemd. Nur fir Erwachsene! Al-
tersnachweis: siehe unten!
Bestelinr.: D 04

Jack the Nipper
Animation. AuN“r .:iair Erwm;:m) (Altersangabe:
Dot Bt e DM 49,98

nur 19.96 DM

Who's That Glrl

Ein sexy Puzzle mit vielen hilb- Ne“
schen Bildern. Sehr schine
Aufmachung! Nur fur Erwachssnel Alters-

ahlenreihe zu verglei-
tionen: u.a.: Suchen nach

und mehr!
DM 79.-

B RAMINI
Italia 9@ World Cup Disk O

Alle Endrundenspiele; alle Qualifil k:cimssphlo
seit 1930. Superstatistikl; Grafischer
vergleich; Weltmelster-Tip 11l Viele Unm
‘.:-rhlglan 1990 usw.

it italia 90 Amiga kdnnen Sie mitreden
und wissen alles] So macht das Verfolgen
|der Splele zusktziichen Spasl

'Bastelinr.: B 1 nur 45 e DM
Supergirls Neu!!!

Eine neue Superserie von flotten Girls. Mit
italisiert. Das miissen

chen. Viele weitere

n, Vert
Hur f r Isn ab 1

. Z.Zt sind 3 Disketten lie-
ferbar. Nur fiir Erwachsene! Altersnachweis:

je 19,90 DM

Siehe unten!
Bestellnr.: D11 D12 D13

Jeden Monat neue Erlﬁk-Prugummn!!l
Alle lisferbaren Erotlk-Programme auf un-
serer Spezial-info-Disk zur Aululhl!ll
Nur fr Erwachsenel Nur mit Altersnach-
|wais: Fotokopie von Pass/Fihrerscheini

nachweis: siehe un Bestelinr.: B3O 5,-DM Scheck/Schein
Bestellnr.: 8 19 2 Disketten DM ‘g 9' Nur Yorkasse.
Bitte Coupon In Blockschrift ausfillen, ausschneiden und im frankierten Umschiag absenden an:

High Speed Softioare » ). Blanke » 3362 Bad Geund » B 053271447 (10-11 thie)

Ich bestelle:

Gesamt: DM

Name:

Strafe:

PLZ /Wohnort:

Unterschrift:

Ich bezahle (] per Nachnahme zzgl. 6,-DM [ Scheck zzgl. 3,- DM (Scheck lk
Lieferung ins Aulllml nur gegen Bargeld o. Euroscheck (Riickseite unterschreibent) zzgl. G DM

Wenn es um Geschwindigke

it geht

[Professional 030

— Boards fir A2000 sowie fur AS00 ab Lager ] -
— CPU MC68030 ist autoconfigurierend !
FPU MC68881 oder MC6B882 maoglich
Asynchron—-Takt ab 16MHz — 33MHz
Umschaltung auf den MC68000 méglich
32Bit Kickstart umschalten cder laden
volle Unterstiitzung aller CPU-Caches
MMU voll einsetzbar sowie programmierbar
32Bit RAM—Karte 1-4MB mit 1MB bestiickt

gegen Aufpreis
ab 1 790, —

 § Tesl:Amigs - gut 1/90
Tesl:Kicksterl - sehr |\|l 31’90

(4

[ |

[Animate— Turboboard 111
- Slotkarte fir den Amiga 2000 ‘

CPU 68020 ist auloconfigurierend

| - FPU MC6888! oder MC68882 moglich

- Instruction—-Cache Unterstiitzung

- bestiickbar mit bis zu 1MB 32Bit-RAM }

Animate—Turboboard Il
- wie Ani-lll jedoch ohne 32Bit SRAM .
- Steckkarte A500/A2000 ab 695,—f

HARMS Compataricebnik |

“RAM_ Chips

Spemell fir Ihre Am:ga Hardware

ab 1199,

[Animate-Turbo- Board
Bausatz |

— fiir AS00
— fir A1000
- fiir A2000
— komplett mit 68020 und FPU-Sockel
= Sn]ange der Vorrat reicht

499 —

Anna-Seghers Str 99
Tel. 0421/ 533864

2800 Bremen 61
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Viruscope den von ihm gedffneten
Bildschirm nicht mehr schlieBen,
zum Entfernen muB ein Reset aus-
gefihrt werden. Neben den
Schutzmechanismen bietet Virus-
cope noch einige spezielle Boot-
blécke an. Darunter findet man et-
wa Mends, Scrolltexte usw.
M Viruscontrol 2.0

Wie Sie aus der Tabelle ablesen
konnen, ist Viruscontrol 2.0 das
leistungsfahigste Antiviruspro-
gramm. Es erkennt aber nicht nur
die getesteten Viren, sondern hat
intern Uber 25 Bootblockviren ge-
speichert. AuBerdem ist es als ein-
ziges in der Lage, selbstmodifizie-
rende Viren zu erkennen. Da Vi-
ruscontrol automatisch jede neu
eingelegte Diskette Uberprift, ist
das Eindringen von Bootblockvi-
ren nahezu auszuschlieBen. Zu-
sétzlich Uberprift das Programm
wesentlich mehr Vektoren des Be-
triebssystems als alle anderen Vi-
ruskiller und meldet sofort jegliche
Veranderung. Das Speichern von
bekannten, aber ungeféhrlichen
Bootblock-Programmen ist mdg-
lich. Als einziges Programm Uber-
wacht Viruscontrol Schreibzugriffe
auf den Bootblock (wahlweise
auch auf Dateien) und zeigt sie als

B Virus Detektor

Im Erkennen von Viren ist »Virus
Detektor«recht gut. Allerdings wird
der BGS9-Linkvirus nicht auf dem
gesamten Datentrdger gesucht.
Dadurch »{ibersieht« das Pro-
gramm den Virus und gibt aus,
daB er nicht vorhanden sei! Virus
Detektor bietet auBer vielen Funk-
tionen wie Bootblock-Archivierung,
eigener Bootblock-Library noch
ein Diskettenlabel-Druckprogramm
an. Die Bedienung kann sowohl

prift einige Vektoren des Betriebs-
systems und bringt bei Anderung
einen Alert auf den Bildschirm.
Beim Einlegen der Disketten ge-
schieht jedoch keine Uberpriifung
des Bootblocks oder auf Linkviren.
Bei Amigas mit 1 MByte Chip-RAM
treten Probleme auf, eine neue
Version ist allerdings schon fertig
und wird als Update angeboten.
W Viruskiller

Dieses Programm lauft auf
Turbo-Karten nicht einwandfrei. Es

len Arbeit haben Viren wieder freie
Bahn. Bei Installation auf Festplat-
te muB ein ASSIGN-Befehl ausge-
fuhrt werden, der nirgends er-
wahnt wird. Die englische Anlei-
tung ist duBerst ausgefallen.
B VirusX 4.0

VirusX 4.0 ist wohl eins der be-
kanntesten Antivirusprogramme.
Die neueste Version befindet sich
auf der Fish-Disk 287. Das Pro-
gramm wird seinem guten Ruf ge-
recht. Das Zusatzprogramm fir

Programm Sherlock  Viruscope VirusControl 2.0 Virus Detektor Viruskiller VirusX 4.0  Zerovirus
SCA X X X ; X X x * X
Micromaster (1) X % X (1) % X
LSD (1) X X X X X X
Lamer Il - X X (2) (4) (4) X
Warhawk (1) (1) X (1) (2) X (1)
Northstar X X X X X X X
Disk-Doctors - X X X n.n. X

BGS9 - X bS - (3) - -
IRQ X X X X - X -
X = Erkennung mit Namen (2) = Ausgabe: wahrscheinlich ein Virus

- = nicht erkannt (3) = Erkennung ohne Angabe des Dateinamens

(1) = Erkennung chne Namen (4) = Erkennung von Lamer Il nur, wenn er noch nicht aktiv ist

Tahelle 1 Die getesteten Programme und die zum Test

verwendeten Viren. Je mehr Viren vom Virenkiller beim
Namen genannt werden, um so sicherer ist der Benutzer.

Programm Sherlock

Viruscope Viruscontrol 2.0 Virus Detektor

Viruskiller

VirusX 4.0  Zerovirus

lauft im = i
Hintergrund

X =

- X =

resetfest

Bootblockarchiv

1
1
x| =

X
Virenarchiv % -
»Harmlos«-Archiv = x

Festplatten-
unterstiitzung

1
>

XX X |x |x
X |X X |%

Vektorencheck (1) (2)

(1) (1) ()]

(1) = nur beim Start des Programms
(2) = bei jedem Start des BootkillerModuls
(3) = sténdig

Text an. AuBer der Suche nach vier
Linkviren unterstlitzt das Pro-
gramm auch das Schitzen von
ausfiihrbaren Dateien. So ge-
schiitzte Dateien sind jederzeit
einfach auf Linkvirusbefall zu te-
sten. Da Viruscontrol 2.0 eine grafi-
sche Benutzeroberflache zur Ver-
figung stellt, bendtigt es ca. 50
KByte Chip-Memory. Das kann bei
Verwendung von Programmen, die
viel Chip-Memory benétigen, dazu
fihren, daB man kurzfristig Virus-
control aus dem Speicher entfer-
nen muB. Durch die Resetfestigkeit
von Viruscontrol ist es méglich, vor
dem Booten einige Einstellungen
wie Abschalten von Fast-Memory
und externen Laufwerken oder
Booten von externen Laufwerken
vorzunehmen. Viruscontrol 2.0
stellt im Augenblick den besten
Schutz gegen Viren dar.

108

Tahelle 2 Wichtige Eigenschaften, die man bei der

Auswahl eines Viruskillers unbedingt beriicksichtigen solite

Uber Tastatur als auch mit der
Maus geschehen. Bei der Tastatur-
eingabe ist allerdings oft das fal-
sche Fenster aktiviert, wodurch
man zur Maus greifen muB. Neben
dem Programm zum Testen von
Disketten gibt es noch einen Pro-
grammteil, den man im Hinter-
grund laufen lassen kann. Er tiber-

wird nur der erste Virus entdeckt,
alle folgenden Disketten sind laut
Programm in Ordnung. Das ist fur
den Benutzer der schlimmste Fall:
Er fihlt sich sicher, da der Virenkil-
ler arbeitet, ist es aber nicht, da
das Programm versagt. AuBerdem
schiitzt das Programm nur, wéh-
rend es lauft, wahrend der norma-

Preis: 59 Mark

Preis: ca, 29 Mark

VirusX 4.0: Fish-Disk 287
Zerovirus: Fish-Disk 287

Sherlock: Grenville Trading, Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel, Preis: 49 Mark
Viruscope: Maxon Computer GmbH, Schwalbacher StraBe 52, 6236 Eschborn,

Viruscontrol V2.0: Listing zum Abtippen in den Ausgaben 4 und 5/90 des AMIGA-Magazins
(Guru Meditation in Ausgabe 6/90) oder Programmservice-Diskette ab 4/90,

Virus Detektor: DIT Bert Schwarm, MusfeldstraBe 1a, 4200 Oberhausen 12, Preis: 79 Mark
Viruskiller: Ariolasoft GmbH, HauptstraBe 70, 4835 Rietberg 2, Preis: 35 Mark

Linkviren (»kv«) erkannte nur den
BGS9-Linkvirus nicht, der laut An-
leitung aber angezeigt werden
soll. Die Uberpriifung der Festplat-
teist mdglich. VirusX lauftim Multi-
tasking und testet eingelegte Dis-
ketten automatisch. Das Fenster
von VirusX verhindert allerdings
ein SchlieBen der Workbench z.B.
von DPaint aus. VirusX Uberpriift
nach dem Start wichtige Vektoren
des Betriebssystems, um das Vor-
handensein von Viren zu erken-
nen. Leider lauft dieser Test nicht
weiter. VirusX benétigt ca. 25
KByte Speicher. Insgesamt ist Vi-
rusX 4.0 - auch aufgrund seines
geringen Preises - zur Abwehr von
Viren zu empfehlen.
M Zerovirus

Wie VirusX 4.0 ist »Zerovirus« in
der Public Domain auf der Fish-
Disk 287 enthalten. Das Programm
findet alle getesteten Bootblock-
viren, aber keinen der beiden Link-
viren. Durch die Archivierung von
Viren in einer Datei ist das Pro-
gramm lernfahig und somit fiir die
Zukunft geristet. Das Programm
prift am Anfang sechs Vektoren.
Spéter werden Verénderungen
nicht mehr festgestellt. Zerovirus
besitzt keinen Programmteil, der
im Hintergrund weiterlduft. Durch
die grafische Benutzeroberflache
ist ZeroVirus einfach zu bedienen.
Besonders féllt hier die Editierung
der archivierten Bootblocke auf.

Egal welchen Viruskiller Sie be-
sitzen, denken Sie immer daran,
daB er nur schiitzen kann, wenn
Sie ihn auch regelmé&Big einset-
zen. | |

AMIGA-MAGAZIN 8/1990
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Computertechnik

1 28 512 KB RAM fir Amiga 500 in Megabit-
5~ Technologie - abschaltbar -

mit Uhr & Akku 1 38,"

RAM-Erweiterung von 512 KB auf 1,0 MB fir Amiga 1000 -
Bus bis df3: - superleise - slimline - extern flr alle Amigas - 3,5" & 5,25" soft- & hardwareméaBig abschaltbar « intern « lauft
Drives in TOP-Qualitat: nur Markenlaufwerke - abschaltbar - (NEC 1037A, mit allen Erweiterungen = auf Wunsch mit Einbau 328 ,'

umschatver - 4650 Tracke 35 11 8y= 525 238,—

Autoboot Harddisks

fur Amiga 500 - variabel
AS580 512 KB-1,0 MB-1,5 MB-1,8 MB -
jederzeit bis 1,8 MB nachristbar - abschaltbar - auto-
sizing - autoconfig. - incl. Uhr, Akku & GARY-Adapter

512 KB 298,— 10 MB 398,—
15 MB 498,— 1,8 MB 598,—

3-State High-Tech Harddisks: Autoboot unter FFS ab Kickstart V1.2 - _ 1,0 MB ChipRAM & bis zu 2,5 MB
Datentransfer >400 KB/sec. - abschaltbar - betriebsfertig formatiert AS80 pls Gesamtspeicher mit BigAgnus 8372A
mit WB 1.3 Problemloser Einbau, ohne Anderungen am Mainboard

. y 89 8 - 1 09 8 des A500 - incl. CPU-Adapter & 2. Schalter fir 512 KB
Filecards 31 MB ] 47 MB g <->1,0 MB ChipRam

{piiga 2000) ssme 11 98,' 133 MB 2398,' 512 KB 378,— 1,0 MB 478,—
g o ClReor ame 998,- ~we1198,- 15 MB 578!_ 20 M8 678!—

MegaMix 2000

minewor sswe 1298, 153 e 2498, -
MEDUSA-Atari ST-Emulator

ca. 100% kompatibel - incl. Hardware fiir perfekte 1/0-Emulation -
superschnell - alle Auflésungen - alle Farben -
40% hohere Bildfrequenz mit normalen Monitoren

lieferbar fiir Amiga 500/1000/2000 498, —

55

i i \
512 KB bis 8 MB RAM-Karte fiir Amiga 2000 - abschaltbar

- autokonfigurierend - 100% Amiga-kompatibel - keine Waitstates
e semce Lieferbar in den Ausbaustufen:

6 Monate Garantie ® Alles ab Lager lieferbar

512 KB 1,0 MB 2,0 MB 4,0 MB 8,0 MB
02361116207 - 12396 | sha. 695, 100, 1858
Héndlerdistribution Inland/Ausland: a St t Schaumburgstr. 15/17
3-Si i istri i ich GroB- & Ei |. Wir bieten |h High-Tech P — . B 2
e e T T L e : AU 04350 Reckinghausen
Wenn Sie 3-State-Partner werden wollen oder néhere Informationen tber unseren Handlerservice Computertechnik Tel.: 02361/492928
erhalten mochten, wenden Sie sich bitte telefonisch an einen fir Sie zustdndigen Mitarbeiter oder Steffen Christ Fax:02361/43952

bewerben Sie sich schriftlich mit den Gblichen Unterlagen.

Versand per Nachnahme + 10 DM « Technische Anderungen vorbehalten « Lieferung zu unseren allg. Geschéftsbedingungen
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Gute Hilfsprogramme

KAMPF DEM CHAOS

Der Amiga bringt dem An-
wender mit der Work-
bench viel Komfort entge-
gen. Trotzdem wird der
Ruf nach Hilfsprogram-
men laut. Hier ein paar
Tips, wie man mit PD-
Programmen die Arbeits-
umgebung schnell und
preiswert verbessert.

von Dirk Schepanek

ie oft hat man sich

schon geérgert, daB

man sténdig dieselben

Befehle lUber die Tasta-
tur eingeben muB? Wie waér's,
wenn man haufig benutzte Befehle
mit einer Funktionstaste aufruft?
Doch wie belegt man die F-Tasten?
Eine gute Lésung hierfiir befindet
sich auf der Fish-Disk 325.

Taste und der Zifferntaste <0>
die Zeichenkette »cd df0:« auf den
Schirm geschrieben und mit ei-
nem < Return> beendet wird. Flr
< Return> ist das »\n« zusténdig.
Neben der Anweisung »KEY« ist
noch »COMMAND« mdglich. Da-
bei wird anstelle der Zeichenkette
direkt ein aufzurufendes Pro-
gramm mit eventuellen Parame-
tern angegeben, das dann von
Keymacro aus gestartet wird. Vor-
aussetzung flir den Einsatz von
Keymacro ist das Vorhandensein
der »ARP-Library«. Viele Program-
mierer nutzen die Vorteile dieser
Library. Sie sollte deshalb in jedem
System installiert sein.

Nun zum Thema effizient archi-
vieren. Das Optimum an Leistung
brachte bis jetzt »lharc« (siehe
auch AMIGA-Magazin 3/90, Kom-
primierungsprogramme). Dieser
Packer hat aber zwei schwerwie-
gende Nachteile: Erstens ist er re-
lativlangsam und zweitens ist eine
Anwendung nur vom CLI oder der
Shell aus méglich. Diese Nachteile
beseitigt Pka ZIP, das sich auf der

ARTM: Einen Blick ins System werfen - mit ARTM ist

selbst das Eingreifen in laufende Tasks méglich

Gemeint ist »Keymacro« von
Olaf Barthel (Version 1.0). Es wird
mit einer eigenen Library und ei-
nem eigenen Keymacro-Handler
geliefert, so daB es 100prozentig
ins System eingebunden werden
kann. Das besondere an diesem
Hilfsprogramm besteht darin, daB
alle Tastatur-(um-)belegungen mit
Hilfe einer Konfigurationsdatei ge-
regelt werden, beispielsweise so:

»KEY 1 alt + 0 = ed df0:\n«.

Die Zeile besagt, daB bei gleich-

zeitigem Drlcken der linken Alt-
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Fish-Disk 318 befindet. Sdmtliche
Aktionen lassen sich mit der Maus
starten. Darunter befinden sich
auch Funktionen, die nicht unbe-
dingt zum Ressort eines Crun-
chers gehdren wie das Ansehen
oder Verschieben von Dateien. Er-
freulich ist auch, daB die Program-
mierer sich nicht nur auf die Imple-
mentierung einer ansprechenden,
grafischen  Benutzeroberflache
konzentriert haben, sondern der
verwendete Komprimierungs-Algo-
rithmus dazu noch sehr effektiv ist.

Um das Thema Schnelligkeit
geht es auch bei Diskspeed Ver-
sion 3.1 von Michael Sinz. Disk-
speed testet, wie schnell Ihre Fest-
platte bzw. Diskette ist. Das Pro-
gramm befindet sich auf der Fish-
Disk 329. Nun sind ja schon einige
Geschwindigkeits-Testprogramme
»auf dem Markt«, die ein Test-
ergebnis in KByte/s ausgeben.
Dieses Hilfsprogramm testet je-
doch etwas anders: Es wird nicht
die pure Geschwindigkeit der Da-
tenlbertragung gemessen, son-
dern andere Dinge, z. B. das Anle-
gen oder Loschen von Dateien.
Hier wird dann sehr differenziert

SCULPT .;nl natio
Ilterdu
0! ts

Protec
Protectiol

tigt lediglich den Namen des zu
testenden Gerétes (z.B. DHO:).
Als Ergebnis werden dann die bei
folgenden Tests erreichten Ge-
schwindigkeiten ausgegeben: Da-
teien anlegen/loschen, Dateien
offnen/schlieBen,  Durchsuchen
von Verzeichnissen, Suchen/Le-
sen von Daten aus Dateien, Lesen
und Schreiben von Dateien.

Will man sich im DOS einen ge-
nauen Uberblick tiber samtliche
Unterverzeichnisse verschaffen,
hilft ein »DIR OPT ALL«. Wer aber
kann schon alle Eintrége, die daan
einem vorbeilaufen, im Kopf behal-
ten? Die Lésung: Auf der Fish-Disk

| .Enf:’

|| €L, info
Diskeopy

|| DiskCopt 1nl‘a

as rst
!'astﬂerﬁrsl.tnfo

|| Eixfonts
| ;nd‘el;ls .info

Fornat,info

Imth-umr
InitPrinter.infe

MergeHen

Atree: Selbst bei weit verzweigten »Pfaden« behalt man
mit Atree den Uberblick im Dateiendschungel

=
TS {directory) PR E g e
| {directory) NoMarning
176 -—-apwed 18/24/88 15:34:45 ¢
? 4 -s-arved 18/82/78 19:39'31 CLI-Startup
| 988 ---arwed 89/29/88 10:24:18 Command,opt
388 ---arwed 18/24/88 15:13:15 cp
47 ---arved 18/24/88 15:13:14 Cplus-Link
388 ---arwed 18/24/88 15:13:14 cx
33 -—-arved 18731718 18:11:59 devpac
| 33 ---arved B1/28/78 16:83:86 devpac2
| 689 -s-arwed 18/82/78 19:39:28 DPA‘
| 988 --——rwed 83/23/98 16: b escape,config
| 91 ---arwed 18/22/18 22:35:88 fontcopy
26219 ---—-rwed B4/85/98 15:38:27 fortunes
| 161 -—-arwed 18/24/88 13:51:83 incl
TWTH Delete Wﬂl,glag Print | Incld | Paletis] Abost
ol
TnZip || 2ip || Test | Search) Parent] Comment| Welp 1 Excld| T
Bytes Free: 2526208 Src: |[ Dest: ] Bytes Free:
ahi. s A ol BEREYRT T
Bytes Selected: OFF z "l’
1

Pka ZIP: GroBe Datenmengen lassen sich mit Pka ZIP

komfortabel und mit hoher Geschwindigkeit archivieren

Auskunft gegeben, wie schnell das
jeweilige System bei der Bewalti-
gung dieser Aufgaben ist. Das Pro-
gramm wird (iber das CLI oder mit
der Maus lber einen Doppelklick
auf das Icon aufgerufen und bend-

289 befindet sich »Atree«-Version
1.1 von Don Schmidt. Ein simples
»Atree df0:« veranlaBt den Amiga,
Informationen Uber alle Verzeich-
nisse, Unterverzeichnisse und dar-
in enthaltene Dateien in den Spei-
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cher zu laden und auf Abruf bereit
zu halten. Eine recht einfache aber
zweckmaBige Aufbereitung der
Verzeichnisse befindet sich in der
linken Bildschirmhélfte, durch die
man per Cursortasten selektieren
kann. Wahrenddessen wird im
rechten Bildschirmteil dargestellt,
welche Dateien sich im momentan
gewéhlten Verzeichnis befinden,
inklusive aller dateispezifischen
Angaben wie GroBe, letztes
Schreibdatum, gesetzte Bits etc.
Die Anwendung beschrénkt sich
aber nicht nur auf das Durchblat-
tern. Es ist weiterhin mdglich, die
Dateien in vielfaltiger Weise zu be-
arbeiten, sei es, sie zu kopieren,
umzubenennen oder die Datei-
Flags zu veréndern. Und Atree
kann noch mehr. Mittels einer
»Atree.config«-Datei  im
Verzeichnis kénnen Programme
eingebunden werden, die nachher
im Pull-Down-Ment von Atree auf-
rufbar sind und sich auf die mo-
mentan selektierte Datei beziehen
wie ein Texteditor oder &hnliches.

Fur die meisten Anwender ist
das Innenleben des Amiga immer
noch unerforschtes Neuland. Wie
soll man auch mit dem Standard-

»Slu-

CLI weiter ins System eindringen
kénnen? Abhilfe schafft hier
»ARTM« - Amiga Real-Time Moni-
tor - von Dietmar Jansen und F. J.
Mertens, der sich in der Version 1.0
auf der Fish-Disk 327 befindet. In
der Regel wird ARTM so aufgeru-
fen, daB sich dieses Hilfspro-
gramm per Klick auf das eingebau-
te »ZZ«-lcon in der rechten unteren
Bildschirmhélfte zusammenzieht
und so den Platz fir andere An-
wendungen frei macht. Wird es
spéater bendtigt, genligt ein Selek-
tieren dieses Icons, und das Pro-
gramm ist wieder bereit. ARTM
wird komplett Uiber eine grafische
Benutzeroberflache bedient. Alle
Anweisungen sind im ARTM-Fen-
ster Uber Gadgets anklickbar.
Auch eine kurze Ubersicht der
Mdéglichkeiten ist durch einen Klick
auf das Erste-Hilfe-Kreuz abrufbar.
Nun ist es mdglich, das System di-
rekt zu beeinflussen: Tasks kénnen
entfernt, Windows und Screens
geschlossen werden. Auch die
Prioritdten einzelner Prozesse
sind leicht zu &ndern. Wer haufig
mit Ubrig gebliebenen Fenstern
oder stehenden Tasks zu kdmpfen
hat, der sollte den Amiga Real-

Time Monitor in sein System auf-
nehmen; selten gab es bei einer
derartigen Anwendung so viel Be-
nutzerfreundlichkeit.

Viele Hilfsprogramme haben
sich schon oft eines besonderen
Themas angenommen: der Scho-
nung des Monitors. Man steht auf,
vergiBt, daB der Rechner mitsamt
Bildschirm noch lauft, und geht
aus dem Haus. Falls dies oOfters
vorkommt, kann es passieren, daB
die Phosphor-Schicht des Moni-
tors durch ein sich einbrennendes
Bild zerstért oder zumindest be-
schéadigt wird. Deshalb gibt es eini-
ge spezielle Programme, die den
Bildschirm nach einer frei wahlba-
ren Zeit, in der keine Maus- oder
Tastaturaktivitaten stattfinden, auf
schwarz schalten, damit die emp-
findliche Schicht geschont wird.
Ein Beispiel ist »Pop Cli«. Auf der
Fish-Disk 305 befindet sich das
Programm »Mackie«, Version 1.4,
von Thomas Rokicki. Mackie
schaltet den Bildschirm im Falle
des Falles nicht schwarz, sondern
malt diverse verschiedenfarbige
Linienmuster auf den Schirm. Es
kann - analog zu Pop Cli - ein Pro-
gramm definiert werden, das bei

Druck der Tastenkombination linke
Amiga- und Escape-Taste gestar-
tet werden soll. Dies wird aber
nicht automatisch beim Aufruf von
Mackie Ubergeben, sondern vom
Benutzer in einer eigenen Konfigu-
rationsdatei festgelegt. Hier kon-
nen zusétzliche Festlegungen ge-
macht werden, z.B. die Kurzdefini-
tion von einigen Tastenkombinatio-
nen, wie es schon oben bei »Key-
macro« beschrieben wurde. Die
auffallendste Besonderheit: Es
kénnen Tasten mit der Funktion be-
legt werden, bestimmte Fenster,
die sich gerade im Hintergrund be-
finden, nach vorne zu holen und zu
aktivieren. Soweit unsere kleine
Auswahl n(tzlicher Programme.
Hier nochmal auf einen Blick die
Namen der Programme und wo sie

zu finden sind: ms
Name Fish-Disk
Atree 289
Mackie 305
Pka ZIP 318
Keymacro 325
ARTM 327
Disk Speed 329

.-‘N‘
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KURS

von Arno Golzer

dhrend eines Programm-

ablaufs wird standig ei-

neriesige Menge Daten

im Arbeitsspeicher des
Computers verschoben, kopiert,
berechnet, verglichen, dargestellt,
geladen, gespeichert, versehent-
lich geléscht... kurz: ohne Daten
lauft nicht einmal das einfachste
Programm. Ein guter Grund, daB
wir uns in unserem C-Kurs aus-
flhrlich mit dem groBen Gebiet der
Daten befassen.

Die einfachste Form eines Da-
tums ist ein festgelegter, nicht ver-
anderbarer Wert. Man spricht von
einer Konstanten. Konstanten ein-
zusetzen bietet sich immer da an,
wo tatséchlich fixe Werte benétigt
werden. So setzt man die Zahl 9,81
fur die Erdbeschleunigung ein,
und 3,14 fir die Kreiszahl Pl. Wir
unterscheiden in C folgende Kon-
stanten:

B ganzzahlige Konstanten
M reelle Konstanten

B Zeichenkonstanten

B Zeichenkettenkonstanten
B Aufzahlungskonstanten

C erkennt flir ganzzahlige Kon-
stanten Eingaben in drei verschie-
denen Zahlensystemen an. Bild 1
zeigt die Syntaxdiagramme fir
Dezimal- (Basis 10), Oktal- (Basis
8) und Hexadezimalsystem (Basis
16). Dezimale Konstanten setzen
sich aus den Ziffern 0 bis 9 zusam-
men. Anders als in der gewohnten
mathematischen  Schreibweise,

darf die erste Ziffer einer dezima-
len Konstanten niemals die Null
sein. Eine flihrende Null kenn-

C FUR EINSTEIGER

C fiir Einsteiger

. VITAMIN ¢
FUR DEN AMIGA

Eine der wichtigen Neue-
rungen, mit denen sich C
gegenuber ihren Vorlau-
fern durchsetzen konnte,
war die Einfihrung der
verschiedenen Datenty-
pen. Wasesmitdiesen Ty-
pen auf sich hat, erfahren
Sie hier.

zeichnet eine Oktalzahl. Beispiele
fur ganzzahlige dezimale Konstan-
ten sind:
-111 5423

Bei der Begrenzung von 16 Bit
zur Darstellung ganzzahliger Kon-
stanten reicht deren Wertebereich
von -32768 bis +32767. Solche
Konstanten sind vom Typ »int« (In-
teger), hierzu aber spéater mehr.
Sollte dieser Wert nach oben oder
unten Uberschritten werden, wird
automatisch der entsprechende
Platz reserviert.

Aber auch das ausdrlickliche
Festlegen der GroBe fiir eine Kon-
stante ist méglich. Die neue ANSI-
Regelung besagt, daB durch das
Anhéngen eines »u« (oder »U«) der
konstante Wert als vorzeichenlos
(unsigned) gekennzeichnet wer-
den darf. Hieraus resultiert ein Be-
reich von 0 bis 65535 fiir Integer-
Konstanten. Beispiele fiir »unsi-
gned int«-Werte:
40000U 50000u

Reicht der Wertebereich noch
immer nicht aus, oder mochten Sie

gerne mit sehr hohen negativen”

Werten rechnen, kann eine Kon-
stante durch das Suffix »l« oder »L«
(furlong) als besonders groBe Zahl
vom Typ »long int« gekennzeichnet
werden:
-20000000001 2000000000L

Konstanten mit Werten von
-2147483648 bis +2147483647 ge-
héren dem Typ long an. SchlieBlich
kennt ANSI-C auch noch die Kom-
bination der beiden Anhéngsel:
4000000000ul

Das Suffix »ul« (»UL«) kenn-
zeichnet eine »unsigned long int«-

Konstante, die einen Wert von 0 bis
4294967295 beinhalten darf. Mit-
tels des Suffix kann die GroBe des
Speicherbereichs flir die betref-
fende Konstante unabhéngig von
deren Wert festgelegt werden.
Auch die Angabe von »10L« reser-
viert einen Bereich von 32 Bit fir
die Darstellung eines »long int«-
Wertes. Unterl&Bt man die Angabe,
werden ganzzahlige dezimale
Konstanten, die nicht mehr mit 16
Bit darstellbar sind und daher nicht
mehr in den fiir »int« reservierten
Speicherbereich passen, zu »long
int« oder sogar zu »unsigned long
int« konvertiert. Oktale und hexa-
dezimale Konstanten gehen dage-
gen zundchst den »Umweg« (iber
»unsigned int«. Bild 1 verdeutlicht,
daB oktale Konstanten lediglich die
Ziffern 0 bis 7 beinhalten und mit
einer Null beginnen miissen:
0122, 0667

Die Ziffern »8« und »9« sind fur
Oktalkonstanten verboten. Durch
die Moglichkeit der Eingabe von
Konstanten in verschiedenen Zah-
lensystemen sind Umrechnungs-
programme von einem in die ande-
ren Systeme recht einfach zu reali-
sieren:
void main()

{
printf( "Oktal 0100 =
Dezimal %d\n”,0100);
]

)

Das kleine Programm ergibt die
Ausgabe »Oktalzahl 100 = Dezi-
mal 64«, Das funktioniert, mit Hilfe
derin Teil 1 besprochenen Format-
angaben, natlirlich auch in der an-
deren Richtung:
printf( “Dezimal 64 =

Oktal %o”,64);

Hexadezimale Konstanten kén-
nen aus 16 verschiedenen Ziffern
bestehen: »0« his »3« und »A« (a)
bis »F« (f). Sie beginnen immer mit
den Zeichen »0X« oder »0x«:
0X45£f, OXCAFE

Neben den ganzzahligen Kon-
stanten existieren natirlich auch
noch die Real- oder FlieBkomma-
konstanten. Es handelt sich hier-
bei um Dezimalbriiche, also »Kom-
mazahlen«. Allerdings wird anstel-
le des Kommas ein Dezimalpunkt
geschrieben. Sehr groBe oder sehr

kleine Zahlen kénnen, wie Bild 2
verdeutlicht, als (Zehner-)Expo-
nent dargestellt werden. Wie bei
den Integer-Konstanten bestimmt
auch hier die Angabe eines Suffix
die Darstellungsbreite. Eine FlieB-
kommazahl mit der Endung »f« (F)
ist vom Datentyp »float«, solche
ohne Suffix vom Typ »double«.
Sehr groBe FlieBkommazahlen en-
den mit »l« (»L«) und sind vom Typ
»long double«, Es ist denkbar, daB
eine FlieBkommazahl zwar im rich-
tigen Wertebereich liegt, sich aber
dennoch nicht exakt darstellen
1&Bt. In diesem Fall kommt die
néchsthéhere oder die nachst-
niedrigere FlieBkommazahl zum
Einsatz. Einige Beispiele fiir FlieB-
kommazahlen:

876.123 -66.987659 123.11E2

123.11e2 123.11e-2 -.888

TEIL 2

In diesem achtteiligen Kurs
erfahren Sie alles Wissens-
werte, um mit der Program-
miersprache C zu arbeiten.
Dabei gehen wir nach dem
neuen ANSI-Standard vor.
Zum Ubersetzen der Bei-
spielprogramme bendtigen
Sie einen Aztec-C-Compiler
V3.6, V5.0 oder den Lattice-C-
Compiler V5.0.

Teil 1: Geschich}e von C; Syn-
taxdiagramme; Uberblick; Pro-
grammaufbau, erste Schritte

Teil 2: Einfache Datentypen;
Konstanten; Variablen

Teil 3: Zusammengesetzte Da-
tentypen; Zeiger; Typenkonver-
tierung

Teil 4: Die Operatoren von C;
Prioritdten

Teil 5: Ausdriicke; Anweisun-
gen

Teil 6: Aufbau von Funktionen;
Funktionsaufrufe; Parameter-
libergabe

Teil 7: Preprozessor

Teil 8: Bibliotheksfunktionen
nach ANSI
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komplett mit 1 MégaBlt—Chlpﬁ .

bestuckt, inkl. Uhr (fir Amiga 500)

nur DM 1@8}"

Die variable 2 MB-Karte - erwelterbar Stick far Stuck

GigaMax 2000

Die variable 8 MB-Karte -
erweiterbar in 0,5 MB-Schritten bis auf
6 MB, dann mit einem 2 MB-Schritt auf
volle 8 MByte (fiir Amiga 2000)

besttickt mit: Kickstart-ROM 1.3

05 MByte nur DM 5 0&' Umschaltplatine DM 45,~

zwischen Kickstart-ROM 1.2 und 1.3
=alviBye rom 808, DRam 514256-70ns DM 100~
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2|tat fzgg e

£=

_/'—\__

GIGATRON®

‘lnk] Elnbauanleztung' =
Kickstart-ROM 1.2

bestiickt mit 0,5 MB, inkl. Uhr

(fir Amiga 500) ur DM 253"'

Mit Aufristsatz 500 auf 2 MByte aufristbar,
wovon 1,8 MByte ansprechbar sind, mit Aufriist-
satz PLUS auf 2MByte aufristbar, volle 2 MByte
ansprechbar, 1 MByte Chip-RAM.

Aufristsatz 500

zur Aufristung der MiniMax 500 auf 1 MByte, bestehend aus GARY-
Platine, 6-pol. Kabel, RAM-Test-Disk, 4 x DRAM 514256 (zu benutzen

zusammen mit FatAgnus 8371)
Aufriistsatz PLUS nur DM 18'01
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KURS

In C lassen sich nicht nur Zah-
len, sondern auch Zeichen und
Zeichenketten als Konstanten ver-
einbaren. Ein einzelnes Zeichen in
Anflihrungsstrichen  (Hochkom-
ma) bezeichnet man als Zeichen-
konstante. Dieses Zeichen kann
ein Buchstabe, eine Ziffer oder ein
Sonderzeichen sein (vergleiche
Bild 3). Hier einige Beispiele:

A Tt 13

Nicht darstellbare Sonderzei-
chen, wie etwa »Newline« (ndchste
Zeile) oder »Formfeed« (ndchste
Seite) werden, wie schon im letz-
ten Kursteil besprochen, mit dem
Fluchtsymbol eingeleitet:

"\n' (Newline), '\f' (Formfeed)

Gleiches gilt fir Fluchtsymbol
und Hochkomma als Zeichenkon-
stante:

"\'t (Hoehkomma), '\\' (Backslash)

C FUR EINSTEIGER

Testen Sie bitte einmal den Auf-
ruf anstelle der Parameter »'AA'«
nacheinander mit den Parametern
»65,65«, »'A\65« und »65/A'«. Sie
werden feststellen: das Ergebnis
bleibt immer das gleiche. Allein
das Formatzeichen der printf()-
Funktion bestimmt die Reaktion
auf die Zeichenkonstante. Zei-
chenkonstanten werden im Pro-
gramm  durch ihre  ASCIl-
Zahlenwerte ersetzt. Der Aufruf

printf(“%c\n”, 'a’+1);

liefert die Ausgabe des Buchsta-
bens »b« Zeichenkonstanten sind
vom Typ »char« und haben eine
GroBe von einem Byte. Neu mit
ANSI-C wurden die »Mehr-Byte-
Zeichenx, sie sind vom Datentyp
»wchar__t« eingeflihrt. Eine Mehr-

—+— Ziffer 1-9

a)

Dezinal-Konstante

-~
-

Ziffer 8-9

b)
Oktal-Konstante

-
<+

Ziffer 8-7

Hexadezinal-Konstante

b &
-

LT

Hex-Ziffen

m Syntaxdiagramm fiir die Darstellung Dezimal-,
Oktal- und Hexadezimalkonstanten in C

AuBer den genannten Darstel-
lungen ist die Vereinbarung von
Zeichen als Konstante mittels einer
oktalen oder hexadezimalen Zif-
fernfolge erlaubt:

'\033' Oktal-Sequenz

"\x1b' Hexadezimal-Sequenz

Jedes Zeichen hat einen Zahlen-
wert, der in einer ASCII-Tabelle
festgelegtist. Sie finden die fiir den
Amiga gliltige Tabelle im Anhang
lhres Basic-Handbuchs. Der fol-
gende Aufruf der printf()-Funktion:

printf(“%d ist der ASCII-Wert
von >%c<\n”, 'A','A");

ergibt die Ausgabe:
65 ist der ASCII-Wert von >A<

114

Byte-Zeichenkonstante wird mit
dem Préfix »L« eingeleitet. Nicht zu
verwechseln mit den Zeichenkon-
stanten sind die Zeichenketten-
konstanten. Eine Zeichenkette ist,
wie in Bild 3 dargestellt, eine Reihe
beliebiger Zeichen, umgeben von
Anflihrungszeichen (Doppelhoch-
komma). Zeichenketten werden
auch als »String-Literale« oder ein-
fach als »Strings« bezeichnet. Hier
das Prachtexemplar einer Zei-
chenkette:

“C macht SpaB!”

Sie besteht aus 14 Zeichen. Sie
zéhlen nur 13 Zeichen? Das ist
auch richtig: Der Compiler héngt
jeder Zeichenkette noch ein Null-

byte ("\0’) an, um deren Ende zu
kennzeichnen. Unsere Zeichen-
kette wurde daher folgenderma-
Ben im Speicher abgelegt:
C macht SpaB!\0

In der letzten Ausgabe unseres
C-Kurses haben wir bereits mit Zei-
chenketten gearbeitet. Sie erin-
nern sich an die Ausgabe einer
Zeichenkette mittels printf():
printf( "Zeichenkettenkonstante”);
printf(“ZKKonst: %s\n”, “ZKKonst");

Zeichenkettenkonstanten wer-
den durch die Adresse des ersten
Zeichens im Speicher reprdsen-
tiert. C-Anfanger und solche, die
es werden wollen, verwechseln oft
die Syntax der Zeichenkonstante
mit der der Zeichenkettenkonstan-
te. Beachten Sie bitte, da beispiels-
weise “\” nicht gleich "\’ und
auch “a” ungleich ‘a’ istl Ma-
chen wir doch einmal einen Test
mit der Formatangabe "%c” der
printf()-Funktion. Es wird versucht,
“a” und ‘a’ als Zeichen darzu-
stellen:
void main (void)

]printt‘(”Test 2: a = %c\n”,'a');
/% richtig %/

printf(“Test 1: a = %c\n”,"a");
/% falsch g/

}

Die Zeichenkettenkonstante
”a” wird, wie erwahnt, durch ihre
Adresse ersetzt. Demnach ver-
sucht die erste printf()-Funktion die
Adresse der Zeichenkette als Zei-
chen darzustellen. Das Ausgabe-
zeichen 148t sich nicht vorhersa-
gen. Zeichenketten diirfen Oktal-
und Hexadezimalsequenzen so-
wie Sonderzeichen, welche mit
dem Fluchtsymbol eingeleitet wer-
den, beinhalten. Fluchtsymbol und
Doppelhochkomma kénnen durch
das Voranstellen des Fluchtsym-
bols Teil einer Zeichenkette sein
(vergleiche hierzu Teil 1, Tabelle 3).
"0kt\1411” = “Oktal”

"He\x78" = "Hex”

ANSI-C erlaubt das Aneinander-
hangen von Zeichenkettenkon-
stanten durch einfaches Hinterein-
anderschreiben:
printf(”"Dies ist eine”

"Zeichenkette”);

Unser Beispiel zeigt auch gleich
den Vorteil dieser Neuerung: be-
sonders lange Zeichenketten kon-
nen sehr einfach auf mehrere Zei-
len verteilt werden. Eine andere
Méglichkeit eine Zeile zu trennen
ist die mit dem Fluchtsymbol:
printf(“Dies ist eine\

Zeichenkette”);

Hier beginnt der zweite Teil der
Zeichenkette schon mit dem er-
sten Zeichen der Zeile. Ein Ein-
riicken, welches die Lesbarkeit er-
hoht, ist nicht moglich, denn jedes
zum Einrticken eingegebene Leer-
oder Tabulatorzeichen wird ein Teil
der Zeichenkette. Durch die Ein-
fuhrung der Mehr-Byte-Zeichen
mit ANSI-C, existieren nun folglich
auch Zeichenketten, die sich aus
Mehr-Byte-Zeichen zusammen-
setzen. Solche Zeichenkettenkon-
stanten werden, wie bei den Mehr-
Byte-Zeichenkonstanten gesehen,
mit einem »L« eingeleitet. Konstan-
ten sind die einfachsten Formen
von Daten in einem Programm. Sie
haben jedoch, bei aller Einfachkeit
zwei entscheidende Nachteile:

B Ein Programm, das viele ge-
heimnisvolle Zahlen enthélt, ist nur
schwierig zu lesen.

B Noch schwieriger ist es jedoch,
ein solches Programm zu andern.

Im Kursteil (iber den Preprozes-
sor zeigen wir lhnen eine wesent-
lich bessere Methode: symboli-
sche Konstanten.

Nun kommen wir aber zu einem
wesentlich interessanteren The-
ma: Variablen. Variablen sind Da-
tenobjekte mit Namen, denen Wer-
te zugewiesen werden kénnen. Im
Gegensatz zu symbolischen Kon-
stanten sind die Variablenwerte,
wie der Name schon sagt, variabel
oder verdnderbar. In C miissen alle
Variablen vor ihrem ersten Einsatz
definiert werden. Das hat einen
entscheidenden Nachteil: man
kann nicht einfach, wie es z.B. in
Basic erlaubt ist, Variablen nach
Belieben verwenden. Dafiir gibt es
einen ebenso entscheidenden
Vorteil: man verwendet Variablen

on den
Konstanten
zu den Variablen

nicht einfach nach Belieben. Man
Uberlegt sich das Einfuhren einer
Variablen genau und kommt daher
in der Regel mit wenigen aus. Dar-
Uber hinaus beeinfluBt die Defini-
tion von Variablen wesentlich die
Ubersetzung des Quellcodes: der
Compiler erkennt Fehler, er kann
den fur die Daten notwendigen
Speicherplatzbedarf ermitteln und
ermdglicht es ihm, den Code zu
optimieren.

Eine Variablendefinition besteht
aus der Speicherklasse, einem Va-
riablentyp und einer Anzahl von
Namen, die diesem Typ angehdren
(Bild 4). Daneben kann ein Daten-
typ durch die Angabe eines oder
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beider Schliisselworte »const« und
»volatile« qualifiziert werden. Das
bedeutet, er kann besondere, flir
die Optimierung des Codes wichti-
ge Eigenschaften erhalten. Wir be-
sprechen zunéchst die Datenty-
pen ohne Qualifizierer. Im folgen-
den Beispiel werden innerhalb
einer Funktion zwei Variablen des
Typs »int« in der Speicherklasse
»static« vereinbart.

void funktion(void)
{

static int namel, name2;

1...

Am besten wir beginnen ganz
vorne und nehmen uns gleich die
Speicherklassen unter die Lupe,
da diese fir alle Variablentypen
gelten. Die Programmiersprache
C erlaubt die Verwendung von lo-
kalen und globalen Variablen. Lo-
kal bedeutet, daB eine Variable nur
in dem Anweisungsblock, in dem
sie definiert wurde, Giltigkeit be-
sitzt. Dieser Block kdénnte bei-
spielsweise ein Funktionsblock
sein. Somit wére eine dort definier-
te Variable nur in dieser Funktion
bekannt. Soll jedoch eine Variable
in der ganzen Quelldatei oder gar
im gesamten Quellprogramm an-
sprechbar sein, so muB diese als
globale Variable definiert werden.
Globale Variablen stellen, neben
der Parameteriibergabe, die wir in
einem anderen Kursteil untersu-
chen werden, eine Alternative zum
Datenaustausch zwischen Funk-
tionen dar. Die beschriebenen Gel-
tungsbereiche, lokal oder global,
werden mit Hilfe von vier Speicher-
klassen realisiert:
auto register extern static

lobale
und lokale
Variablen

Variablen, die den Speicherklas-
sen »auto« und »register« angeho-
ren, sind in jedem Fall lokale Varia-
blen und dirfen nur innerhalb ei-
nes Anweisungsblocks initialisiert
werden. Sie werden beim Aufruf ei-
ner Funktion erzeugt und beim
Verlassen wieder geldscht. Ihr
Wert geht also verloren. Beim er-
neuten Aufruf der Funktion wird
die Variable automatisch neu an-
gelegt. Man spricht daher von dy-
namischen Variablen. Wenn bei ei-
ner Variablendefinition innerhalb
eines Anweisungsblocks die Spei-
cherklasse fehlt, so wird die Klasse

116

C FUR EINSTEIGER

»auto« angenommen. Variablen
der Speicherklasse »register« ver-
halten sich wie die der Klasse
»auto«, nur werden sie nicht im Ar-
beitsspeicher abgelegt, sondern
es wird versucht, sie in den Regi-
stern der CPU unterzubringen. Die
Programme benétigen somit weni-
ger Speicher und werden schnel-
ler abgearbeitet. Auf die Adresse
einer Register-Variable darf nicht
zugegriffen werden. Alle Varia-
blen, die der Speicherklasse »ex-
tern« angehdren, sind im ganzen
Quellprogramm bekannt (uneinge-

main() wurde keine Variable dieses
Namens definiert und dennoch hat
sie Glltigkeit. Auch in der Funktion
funktion() kann »name« angespro-
chen werden. Die Variable ist
durch die externe Definition in Zei-
le 120 global bekannt. Durch den
Aufruf der Funktion funk__1() in
Zeile 310 erscheint der Wert der

100

120 int neme; /y Definition

elner externen Variable des Typs

tint' o

130

140 void funk_1(void)

150 |

160 /x Ausgabe: Der Wert von
"name” ist 10. 4/

170 printf("Der Wert von \"name\”
ist %d.\n”",name);

180 |

190

200 void funk 2(void)

210 |

220 int name;

230

240 neme=20;

250 printf(“Der Wert von \’name\” ist
%d.\n",name) ;

260 ]

270

280 void main (void)

290 |

300 name=10; /yx name erhilt den Wert

10 4/

310 funk 1(); /4 Funktionsaufruf g/

320 funk 2();

330 printf(“Der Wert von \"name\”
ist %d.\n",name);

340 |

350

m Lokale und globale Variablen in Aktion

4 Y
it
+

-£( }-‘Zil‘f@rni‘olu@ll et
3

Ziffernfolge

Ziffernfolge i b
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Bild 2 Formen von FlieBkommazahlen

schrankt global). Dabei spielt es
keine Rolle aus wie vielen Dateien
dieses besteht. Keine Regel ohne
Ausnahme: Wird in einem Anwei-
sungsblock eine lokale Variable
mit dem Namen einer Extern-
Variable definiert, so dominiert in
diesem Block die lokale Variable.
Die Definition von externen Va-
riablen geschieht auBerhalb jeder
Funktion. Es darf keine Speicher-
klasse angegeben werden.

Die Unterschiede zwischen glo-
balen und lokalen Variablen sehen
Sie in Bild 6 auf einen Blick. Doch
schauen wir uns das Ganze in ei-
nem Programm an (Listing).

In Zeile 120 definieren wir eine
externe Variable »name« vom Typ
»int«. Zeile 300, in der Hauptfunk-
tion main(), beinhaltet ein neues
Element der Sprache C: den Zu-
weisungsoperator »=«. Durch ihn
erhélt die Variable den Wert 10.

Beachten Sie jedoch, daBdiesin
der Funktion main() geschieht. In

Variablen auf dem aktuellen Aus-
gabegerét, dem Bildschirm. Inner-
halb der Funktion funk__2(), die
wir eine Zeile tiefer aufrufen, fin-
den Sie die Definition einer Auto-
Variablen vom Typ int, die ebenfalls
mit »name«bezeichnet ist. Wir wei-
sen ihr den Wert 20 zu und geben
sie auf dem Bildschirm aus. Nach
Riickkehr des Funktionsaufrufs
lassen wir noch einmal den Wert
der Variablen name ausgeben.
Der Wert 10 der globalen Variable
wurde durch die Zuweisung der in-
ternen Variable in Zeile 240 nicht
verdndert. Wie Sie sehen, wurde
bei der Definition der Variablen die
Speicherklasse »extern« nicht auf-
gefiihrt. Diese wird ausschlieBlich
bei der Deklaration (dazu spéter)
von Variablen oder Funktionen an-
gegeben. Variablen, die in einer
Funktion mit der Speicherklasse
»static« definiert wurden, sind zwar
lokale Variablen, behalten aber, im
Gegensatz zu den Auto- und

Register-Variablen, ihren Wert bei.
Werden sie jedoch »extern«, also
auBerhalb einer Funktion verein-
bart, so haben sie in der gesamten
Quelldatei (nicht Quellprogramm!)
Giltigkeit.

Beachten Sie, daB die unter
»extern« und »static« genannten
Regeln auch fiir Funktionsnamen
gelten. Die Speicherklassen »auto«
und »register«, die nur innerhalb
einer Funktion Verwendung fin-
den, haben dagegen fir Funktio-
nen keine Bedeutung, da die Funk-
tionsdefinition innerhalb einer
Funktionin C nieht erlaubt ist. Eine
externe Variable behéalt von dem
Punkt der Definition bis zum Ende
des Quellprogramms ihre Giiltig-
keit. Wenn sie nun aber in der
Quelldatei »A« eines Programms
definiert ist und auch in der Datei
»B« angesprochen werden soll,
muB die Variable in der Datei »B«
deklariert werden.

Der Unterschied zwischen De-
klaration und Definition wird oft
Ubersehen, dabei ist er von grund-
legender Bedeutung! Mit der Defi-
nition einer Variablen legen wir
den Datentyp und den notwendi-
gen Speicherplatz fest. Eine De-
klaration »erinnert« lediglich an
die Definition. Diese »Erinnerung«
muB nicht zwingend nach der Defi-
nition geschehen. Bei der Verwen-
dung einer externen Variablen vor
ihrer Definition, deklariert man die-
se im voraus. Man spricht dann
von einer Vorwartsdeklaration. Bei
der Deklaration einer externen Va-
riablen miissen wir die Speicher-
klasse »extern« angeben. Die auf-
geflihrten Regeln haben ebenfalls
flr Funktionen Gltigkeit:

extern int var;
extern int fun();

Eine Deklaration von Variablen
kann auBerhalb, aber auch inner-
halb einer Funktion stattfinden.
Entsprechend ist ihr Geltungsbe-
reich. Definition und Deklaration
gestalten sich bei allen Variablen-
typen gleich. Die Programmier-
sprache C kennt vier elementare
Typen:

char int float void

Allen Datentypen kann eines der
Schliisselworte »unsigned« oder
»signed« vorangestellt sein. Das
Schlisselwort unsigned bezeich-
net vorzeichenlose Datentypen,
wéhrend das mit ANSI neu einge-
flhrte »signed« Daten als vorzei-
chenbehaftet einstuft. Die beiden
erstgenannten Datentypen »char«
und »int« sind ganzzahlige Typen.
Character-(char-)Variablen  kon-
nen die Werte von Zeichen aufneh-
men. Der Amiga arbeitet mit dem
ASCII-Code, welcher aus 256 Zei-
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chen besteht. 256 Zeichen lassen
sich mit 8 Bit, welche zusammen
ein Byte ergeben, darstellen. Je-
des der 8 Bit kann den Wert 1 oder
0 annehmen. Hieraus ergeben
sich 28 = 256 Kombinations-
mdoglichkeiten. Variablen vom Typ
»int« dienen, wie bereits erwdhnt,
zur Aufnahme von ganzen Zahlen:
void main(void)

int ganze_zahl;

ganze_zahl=100;

1
i

In der ersten Zeile der main()-
Funktion vereinbaren wir die Varia-
ble »ganze__zahl« als Integer-
Variable. Das heiBt, die Variable
kann nur ganzzahlige Werte bein-
halten. In der ndchsten Zeile wird,
mit Hilfe des Zuweisungsopera-
tors, der Variablen der Wert »100«
zugewiesen. Wenn bereits bei der
Definition einer Variablen eine Zu-
weisung erfolgt, spricht man von
einer initialisierenden Definition:

int ganze_zanhl=100;

Integer-Variablen erfordern in
der elementaren Form »int« 16 Bit
zur Darstellung. Der Wertebereich
a8t sich schnell errechnen:
2% sind 65536. Vorzeichenlose
Integer-Variablen kénnen dem-
nach die Werte 0 bis 65535 aufneh-
men. Solche Variablen sind vom
Typ »unsigned int« (Kurzschreib-
weise »unsigned«) oder »unsigned
short int« oder »unsigned short«).
Mit Vorzeichen lassen sich alle
Werte von -32 768 bis +32767 dar-
stellen. Wir unterscheiden hier die
Typen »signed int« (kurz: »signed«)
und »signed short int« oder »signed
short«). Beachten Sie bitte, daB Sie
das Schlisselwort »signed« nur
dann angeben missen, wenn Sie
die Variable ausdriicklich als vor-
zeichenbehaftet festlegen wollen.

GroBe ganzzahlige Werte, die
sich mit 16 Bit nicht mehr darstel-
len lassen, sind vom Typ »long int«
(kurz »long«). Man unterscheidet
wieder zwischen »unsigned long
int« und »signed long int«. Auch
hier ist die Kurzschreibweise (ohne
die Angabe von »int«) erlaubt. Die
Grenzen der ganzzahligen Daten-
typen finden Sie in der Header-
datei »limits.h« als symbolische
Konstanten definiert.

Bevor es nun mit den FlieBkom-
matypen weitergeht, noch eine klei-
ne Anwendung, bei der wir unser
Wissen unter Beweis stellen kén-
nen: Eine Dezimalzahl soll Uber
die Tastatur eingegeben und als
Hexadezimalzahl ausgegeben
werden. Die Lésung hierzu ist nicht
weiter schwierig:

long dez_zahl;
void input(void)
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{
{

printf( "\n\n\tBitte geben Sie
eine Dezimalzahl an: x\b");
scanf("%1d”, kdez_zahl);

1

)
void main(void)

f
L

printf( "\f\n\tUnrechnung DEZ ->
HEXNEN i o e s
input();
printf( "\n\n\tDEZ %1d = HEX
%1x\n\n”,dez_zahl,dez_zahl);
J
Die erste Zeile unseres Listings
beinhaltet die Definition der
Integer-Variablen »dez__zahl«, Da
dies auBerhalb einer Funktion ge-
schieht, wird sie zu einer externen
Variablen und hat daher in beiden
Funktionen des Programms Giil-

Genau wie die in Teil 1 bespro-
chenen Formatangaben der Funk-
tion printf(), werden die der Funk-
tion scanf() in Doppelhochkomma
angegeben und mit dem Prozent-
zeichen (»%«) eingeleitet. Auf das
Prozentzeichen der Formatanga-
be dirfen folgen:

B Ein Asterisk (»+«); das néachste
Eingabefeld wird ignoriert.

B Eine Dezimalzahl zur Bestim-
mung der Eingabeldnge. Ohne
Langenangabe liest scanf() nur bis

k&
=

)
it

Zeichen

O

Zeichenkonstante in C

e i AT
L4 L th

O
}

Zeichen

Zeichenkettenkonstante in C

m Der Unterschied zwischen Zeichen- und Zeichen-
kettenkonstanten ist im C von bedeutender Wichtigkeit

tigkeit. Nach der Ausgabe des Pro-
grammtitels, es handelt sich um
die erste printf()-Zeile in main(), ru-
fen wir die Funktion input() auf, die
die Dezimalzahl von der Tastatur
liest. Gllicklicherweise hatten an-
dere Programmierer vor uns schon
das Problem, Eingaben Uber die
Tastatur einlesen zu missen. Die-
se kreierten eine Eingaberoutine -
und wir benutzen sie einfach mit.

Die Funktion heiBt scanf(). Da
diese Funktion in diesem Kurs
noch nicht besprochen wurde, soll
sie, bevor es mit den Variablenty-
pen weitergeht, noch ein wenig be-
leuchtet werden.
scanf( “Formatangaben”, Liste von
Variablenzeigern);

Die Funktion scanf() kénnte als
Gegenstiick zu printf() bezeichnet
werden. Sie liest Zeichen vom
Standardeingabegerét, in der Re-
gel der Tastatur. Diese Zeichen
werden entsprechend der Format-
angabe konvertiert und der Varia-
blen, auf die der Variablenzeiger
verweist, zugewiesen. Wir erhal-
ten den Zeiger auf unsere Variable
durch das Voranstellen von »&s.
&dez_zahl

zum ersten Leer-, Tabulator- oder
Returnzeichen.

W Ein Buchstabe oder ein Zeichen
zur Umwandlung oder Bestim-
mung der Eingabe.

Tabelle 1 stellt alle Formatzei-
chen den erwarteten Eingaben ge-
genilber. Eine Besonderheit ist bei
»%c« im Zusammenhang mit der
eben beschriebenen Eingabelén-
ge zu beachten. Diese gibt bei der
Formatangabe »%c« die Anzahl
der zu lesenden Zeichen an. Fehlt
die Lange, liefert scanf() ein ein-
ziges Zeichen.

Im Unterschied zu »%s« liest
diese Formatangabe auch »White-
Spaces«. Jedoch wird, ebenfalls
anders als bei »%s«, der Zeichen-
folge kein abschlieBendes Null-
byte angehdngt. Die Funktion
scanf() bietet die Mdglichkeit, eine
Zeichenfolge bis zu einem (oder
mehreren) bestimmten Zeichen
einzulesen:

char test[MAX];
seanf ( "%[ 12345678901 ", &test[0]);

Der Beispielaufruf transferiert
so lange Zeichen aus der Eingabe

nach »test«, bis eine Ziffer folgt.
Die Liste aller Zeichen, die diesen
Abbruch hervorrufen sollen, er-
wartet scanf() von dem Zeichen »«
eingeleitet, in eckigen Klammern.
Mdchte man die schlieBende ecki-
ge Klammer mit in die Liste auf-
nehmen, so muB diese dem »"«
Zeichen foigen: :

["1...]

Zu besprechen ist noch der Son-
derfall »%n« bei den Formatzei-
chen. Bei der Angabe dieses Zei-
chens liest scanf() nicht den néch-
sten Parameter, sondern schreibt
indie angegebene Adresse die An-
zahl der bisher gelesenen Zei-
chen.

Vor dem Umwandlungsbuchsta-
ben darf, wie bei der printf()-
Funktion schon kennengelernt,
ein Zeichen folgen, das die GroBe
(im Sinne von Breite) der Eingabe-
variablen festlegt. Eine Integer-
Variable (int) wird durch die Anga-
be von »h« zu einer »short int«
(%hd) und durch das Voranstellen
von »l« zu »long int« (%ld). Float-
Werte (float) kdnnen durch die An-
gabe von »l« zu Double-Werten
und durch »L« sogar zu »long dou-
ble«-Werten expandiert werden.
Der Typ »long float« ist unter ANSI
nicht mehr erlaubt.

Nach diesem kleinen Exkurs
geht es, wie oben schon ange-
droht, weiter mit den FlieBkomma-
datentypen. Variablen des Typs
»float« kénnen reelle Werte einer
bestimmten Genauigkeit aufneh-
men. Die doppelte Genauigkeit
bieten die »double«-Variablen. Be-
sonders groBe reelle Werte lassen
sich mit »long double« darstellen:

float a, b, c;
double pi = 3.141592654;
long double grosse_zahl;

Die Grenzen der Gleitpunkt-
typen finden Sie in der Header-
datei »float.h«. Der Speicherbedarf

anzzahlen
oder
FlieBkomma

einer FlieBkommazahl steigt mit
der geforderten Genauigkeit. Wie-
viel Speicher in Ihren Programmen
fur eine Variable reserviert wird,
hangt von dem Compiler ab, mit
dem Sie arbeiten. Die GréBe in
Byte einer Float-Variablen auf Ih-
rem Compiler zeigt lhnen das fol-
gende Programm:

void main(void)

{
{

printf("\n\nSpeicherbedarf von
float-Variablen:\n\n");
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printf(“float = %d Bytes\n”
,8izeof (float));
printf(“double = %d Bytes\n”

,sizeof(double));
printf(”“long double = %d Bytes
\n\n”,sizeof(long double));

Neu in diesem Programm ist nur
der sizeof-Operator. Er liefert die
GroBe seines in Klammern folgen-
den Operanden in Byte. Der Riick-
gabewert ist vom Typ »size__t«, ei-
nem Datentyp, der im Headerfile
»stddef.h« festgelegt ist. Der Ope-
rand darf weder ein Funktions-
name noch ein Bitfeld sein. Der
ANSI-Standard beschert uns ein
weiteres Schliisselwort, welches
zwar bislang schon in vielen C-
Entwicklungssystemen zu finden,
aber noch nicht fest vorgeschrie-
ben war: der Datentyp void (zu
deutsch: leer). Seine Hauptanwen-

C FUR EINSTEIGER

her haben wir, bis auf wenige Bei-
spiele, Variablen mit ihrem Namen
angesprochen. Die Programmier-
sprache C erlaubt darUber hin-
aus noch die Verwendung einer
Variablen (iber einen Zeiger (Poin-
ter). Ein Zeiger enthélt die Adresse
einer Variablen. Im Zusammen-
hang mit der Funktion scanf() ha-
ben Sie bereits mit einem Zeiger
gearbeitet, namlich mit »&dez__
zahl«. Das Zeichen »&« ist der
AdreBoperator. Er liefert die Adres-
se eines Objekts. Aber Achtung:
Die Adresse einer Variablen der
Klasse »register« kann so nicht er-
mittelt werden! Mit Hilfe des In-
haltsoperators »»« lassen sich Zei-
ger direkt definieren:

int *int_zeiger;
float *float_zeiger;
char *char_zeiger;

{ Variablentyp

Variablennane

Speicherklasse

Bild 4 Die Definition von Variablen in C.

dung liegt bei der Arbeit mit Funk-
tionen. So kann seit der Einfiih-
rung des neuen Standards eine
Funktion vom Typ void sein, was
bedeutet, daB sie keinen Riickga-
bewert liefert. Bislang war dies
nicht mdglich. Nicht ndher be-
zeichnetete Funktionen waren im-
mer vom Typ »int«. Eine Funktion,
die keinen Parameter erwartet,
kann durch die Angabe von void in
runden Klammern als solche klar
herausgestellt werden:
int Funktion(void)

Tabelle 2 zeigt noch einmal eine
Auflistung der Typenbezeichner
und ihrer Kurzschreibweise. Bis-

Wenn Sie die Definition von
rechts nach links betrachten, liest
man den Inhaltsoperator als »Zei-
ger auf« oder »Adresse von«. Die
Variable »int__zeiger« ist, laut der
obenstehenden Definition ein Zei-
ger (Adresse) auf ein Int-Objekt.
Den Wert eines Zeigers, also die
Adresse auf die er deutet, erhélt
man durch die Angabe des Na-
mens der Zeigervariablen (»int__
zeiger«). Bendtigt man den Inhalt
dieser Adresse, geschieht das mit
»+int__zeiger«. Der Inhaltsopera-
tor »+« ist das Gegenstiick zum
AdreBoperator »&s.

Mit ANSI-C wurde die Mdglich-
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keit eingefiihrt, mittels zweier
Schllisselworte festzulegen, ob ei-
ne Variable verdndert werden darf
oder nicht. Ein mit »const« qualifi-
ziertes Objekt darf, ahnlich einer
Konstanten, nicht verandert wer-
den. Der Compiler kann diese Ob-
jekte, wahrend der Ubersetzung,
durch Festwerte ersetzen. Er kann
optimieren, da die gesamte Ver-
waltung fur die Variable (die es in
diesem Fall eigentlich nicht mehr
ist) wegféllt. Darliber hinaus mo-
niert er ungewollte Zugriffe auf
»nur lesbare« Objekte. Solche Feh-
ler treten demnach schon bei der
Entwicklung, nicht erst wahrend
der Laufzeit zu Tage. Typen-Quali-
fizierer gewinnen besonders bei
der Verwendung der Deklaration
von Funktionen, den sog. Proto-
types, an Bedeutung. In Kursteil 6
erfahren Sie alles Uber diese be-
deutend(st)e Neuerung in ANSI-C.
Hier noch einige Beispiele flr
»const«\Vereinbarungen:

const int k=5;

Diese Konstruktion kommt der
Vereinbarung einer symbolischen
Konstanten gleich. Die Variable k
beinhaltet unverdnderbar den
Wert 5.
const int #*p;

Dem Zeiger »p« diirfen wir belie-
bige Adressen zuweisen, jedoch
ist nurdas Lesen der Inhalte dieser
Adressen erlaubt. Die Reihenfolge
der beiden Worte »int« und »const«
ist gleichgltig.
int *const p=&w;

Der umgekehrte Fall liegt vor.
Hier steht »p« fiir einen (konstan-
ten) Zeiger, der immer die Adresse
von »w« beinhaltet. Der Wert der
Variablen »w« ist aber tiber »p« ver-

19/09/1988 by K.BIHLMETER

anderbar. Die Kombination der bei-
den vorangegangenen Beispiele:
const int ¥const p=&w;

Hier darf der Zeiger »p« nicht
verandert werden, Darlber hinaus
ist der Wert an dieser Adresse (iber
»p« ebenfalls unveranderbar.

Die Syntax der beiden Qualifi-
zierer const und volatile ist gleich.
Auch eine Kombination der beiden
ist méglich:
const int ¥volatile p;

Anders als »const« verbietet die
Qualifizierung einer Variablen mit
»volatile« jede Optimierung durch
den Compiler. Man verwendet vo-
latile zumeist bei globalen Varia-
blen, die »von auBen« (z.B. Regi-
ster der seriellen Schnittstelle) mo-
difiziert oder gelesen werden.

Demnach bedeutet unser Bei-
spiel, daB Zeiger »p« zwar beliebi-
ge Adressen erhalten kann, die
Werte dieser Adressen liber »p« je-
doch nur lesbar sind.

Hiermit sind die skalaren Daten-
typen abgeschlossen. Im néch-
sten Teil befassen wir uns u.a. mit
den zusammengesetzten Datenty-
pen. Wenn Sie die heute behan-
delten Grundlagen beherrschen,
sollte lhnen dieses Thema keine
Schwierigkeiten mehr bereiten.

Damit sind wir flr dieses Mal

wieder am Ende... sollten Sie
noch nicht am Ende sein - hier ha-
ben wir noch ein paar Nisse zu
knacken:
B Lesen Sie Zahlen uber die Ta-
statur ein, bilden Sie die Summe
und geben Sie diese in den drei be-
sprochenen Zahlensystemen auf
dem Bildschirm aus.

M Schauen Sie sich bitte noch
einmal den Quellcode unseres
Programms DEZ->HEX an. Ver-
suchen Sie ihn so umzuschreiben,
daB ein Zeichen Uber die Tastatur
eingelesen und dessen ASCII-
Wert ausgegeben wird.

rb

AMIGA-MAGAZIN 8/1890



QUALITATSDISKETTEN 2U SUPERPREISEN
35"DS/851351PI

10er PACK MIT ETIKETTEN  50er PACK OHNE ETIKETTEN DISKETTEN-

BOXEN
10Disk. DM 11,90 DM 54,50 fiir3,5"-

& fiir 40 Disketten mit Schiof DM 12,95
fiir 80 Disketten mit SchioB DM 17,95
fiir 100 Disketten mit SchioB DM 19,95

L Mediabox fiir 150 Disketten DM 39,95
20Disk. DM 23,80 100Disk. DM 109,00 DISKETTEN f Spreiztasche fiir 20 Disketten DM 44,95
30Disk. DM 35,70 150Disk. DM 163,50
50 Disk. DM 59,50 250Disk. DM 272,50 COUPON COUPON COUPON COUPON COUPON COUPON COUPO

190 D!Sk' DM 114,00 200 D!Q(. OM 450 = GTI GmbH, Zimmersmiihlenweg 73, D-6370 Oberursel

g% g::t gm %255,'32 ;_% g:i gm . %ﬁ Telefon (061 71) 7 30 48, Telefax (0 61 71) 83 02, BTX “GTH#
1.000 Disk. DM1 090'00 5.000 Disk. DM 4.950:['] Bitte senden Sie mir folgende Artikel:

. . . g Disketten im 10er Pack mit Etiketten
Disketten im 50er Pack ohne Etiketten

f=1

&

=

=

=

a ——

g Diskettenbox fiir 40 Disketten ___ Diskettenbox fiir 80 Disketten
= Diskettenbox fur 100 Disketten . .

=] Mediabox fiir 150 Disketten __ Spreiztasche fiir 20 Disketten
© | Name

: Adresse

& | e e e
= | Ichbezahle [Imit Euroscheck [ in bar (bitte per Einschreiben)
8 | Omit Kreditkarte Nr. Verfalldatum

== | [Jper Nachnahme

= Porto DM 5,00 bei Vorauskasse, DM 8,00 Bei Nachnahme,

g B?\r}lelfe im Ausland abziiglich 14% MWSt. + DM 10,00 Porto bei Vorauskasse,

5,00 bei Nachnahme).

MegaTronic Laufwerke

RS S EC und TEAC: McgaTron_icéFIOPpy§j (Festplatten)

Laufwerke (keine billigen Grauimporte) e Ve . L

- stabiles Mﬂa“zehi"se it bgﬂls;‘d i . mit NEC & TEA-C'-: J| lsehr schnell, da mit Omti - Controller (bis 550
- Rallo Bunibieade bet allen Madsllen Test in 'AMIGA DOS’ 190 "Die MegaTronic-Laufwerke| [KB/sec), alle Platten sind autobootend fiir A2000
K is df3: lder Fa. Stalter entpuppten sich als leiseste Vertreter ihrer| [und werden komplett installiert ausgeliefert

. extrem leise lArt. Die 3,5-Zoll-Floppy ist auBerdem ein in den Abmes-|

- 5.25"-Drives mit 40/30 Trackumschaltung lsungen sehr kleines Gerit.... Die Laufwerke sind in stabilen

. 3.5" Laufwerke nur 25,4 mm hoch Metallgehiusen eingebaut und machen einen guten Ein-

- alle Laufwerke mit DiskChangeErkennung o 30 MB 5.25", 65 ms 799.-
:PC-Kanen und SideCar kompatibel 65 MB 5.2511, 28 ms 1249.-
- mit Postzulassung - 30 MB 3.5", 40 ms 899.-
50 MB 3.5"/5.25", 40 ms 1049.-

FileCard 30 MB, 40 ms 995.-
FileCard 50 MB, 40 ms 1095.-

fiir AMIGA 500/1000:

Unsere Festplatien

-ausschlieBlich deutsche SEAGATE-Fest-
platten mit 1 Jahr Garantie !

- komplett anschluBfertig incl. Controller

- stabiles Metallgehiuse (A500/1000)

- internes Netzteil (A500/1000)

- Software mit zahlreichen Utilityprogram-
men bzw. Autobootmodul

- ;:llf:zlfi’:::ap:ﬁg;n sind gepriift, formatiert | 30 MB A500 805.-
- ohne PC-Karte lauffihig _ . Ty ' 50 MB A500 1149.-
- natilrlich mit deutsch. Bedienungsanleitung MegaTronlc 3.5" mit 65 MB AS00 1295.-

Fur Druckfebler wird keine Haftung tibernommen. Lieferung freiblei-
bend unter Anerkennung unserer Lieferbedingungen. Die Lieferung|
rfolgt mit UPS oder Post zzgl. Versandkosten. Selbstverstindlich ist
are auf dem Transport voll versichert. Mindestbest.wert 100,00

Neu! , o
Atari ST Emulator Mféf‘;[ggﬁﬁﬁg Bglgl 239.-

Medusa 491 MegaTronic 5.25" mit Bus 239.-

(bestehend aus Hard- und Software, L eer el Stalter Computerbedarf GmbH
h K : s s HEL R
A oy e ompabiiiat muml 1519 KB Speichererw.  139.-| Gartenstr. 17 - 6670 St. Ingbert

749.-| ®06894/2012 Fax: 2013

jede

fiir AS00 mit Uhr, abschaltbar
Plotter Sekonic PL 450+  1450.- b2 %% fur 1%32000 L
Plotter PL 475 elcktrostatisch  1890.-| [°1% Stwenethat .




/|

TEST

SOFTWARE

Mit »OMA V1.7« stellt sich
ein rein deutsches Pro-
dukt dem umkampften
Markt der Assembler-
Pakete auf dem Amiga.
Wir zeigen lhnen, ob
dieses Produkt neue
MaBstédbe setzen kann.

von Thomas Lopatic

nter dem Namen »OMA

V1.7« (Optimierender Ma-

kro-Assembler) vertreibt

Omega Datentechnik ein
Paket zur Entwicklung von
Assembler-Programmen.  Darin
enthalten sind ein Editor zur Quell-
texteingabe, der eigentliche As-
sembler, ein Linker sowie einige
nitzliche Hilfsprogramme. Bereits
beim Auspacken féllt angenehm
auf, daB die Bedienungsanleitung
zu den einzelnen Programmteilen
gut durchdacht und strukturiert
aufgebaut ist. Der Leser sollte je-
doch zum besseren Verstéandnis
grundlegende Kenntnisse im Um-
gang mit Assemblern besitzen.
Viele Funktionen der Einzelpro-
gramme sind durch Anwendungs-
beispiele illustriert.

Zur Installation von OMA sind
die bendtigten Programme und
Dateien von der mitgelieferten Dis-
kette zu kopieren. Da Editor und
Assembler sehr kompakt sind,
reicht ein Hauptspeicher von 512
KByte aus, um kleine bis mittlere
Programme zu erstellen.

Obwohl sich der Assembler vom
CLlaus mit jeder beliebigen Quell-
datei starten 146t, empfiehlt es
sich, den mitgelieferten Editor
»HiTex« zu verwenden. Zum einen
erlaubt HiTex den direkten Aufruf
des Assemblers per Menlpunkt,
zum anderen entfaltet OMA erst in
Verbindung mit diesem Editor sei-
ne volle Geschwindigkeit.

HiTex verfligt Uber die Moglich-
keit 20 Textpuffer gleichzeitig zu
bearbeiten. Somit entfallt standi-
ges Nachladen bei der Arbeit mit
mehreren Quelltexten. Erfreulich
ist die hohe Verarbeitungsge-
schwindigkeit, die auch mit wach-
sendem Quelltext nicht merklich
abnimmt. Die Handhabung des
Editors erweist sich als tbersicht-
lich und zweckmaéBig. HiTex bein-
haltet alle Funktionen, die ein an-
genehmes Erstellen von Quelltex-
ten ermdglichen. So verfligt der
Editor Gber eine schnelle Such-
und Ersatzfunktion mit Wildcards
(Synonyme flir beliebige Buchsta-
benfolgen im Suchbegriff), um-
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GROSSMUTTER AUF

fangreiche Blockoperationen wie
Ausschneiden, Léschen, Kopieren
oder Einfligen eines Textblocks,
einfache  Formatierungsbefehle
und einiges mehr. Leider ist die
komplette Benutzeroberflache von
HiTex in Englisch gehalten.

Eine Erleichterung in der Hand-
habung des Editors ergibt sich
durch die Mdglichkeit, Makros zu
definieren. Makros enthalten belie-
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assembliert und danach durch den
Linker miteinander verbindet. Da
damit meist viel Tipparbeit wegen
der vielen Aufrufe des Assemblers
und des Linkers verbunden ist,
stellt HiTex ein »Make-Utility« zur
Verfligung. Diese Funktion ist &hn-
lich der »Startup-Sequence« im
CLI. Sie arbeitet alle Programm-
aufrufe ab und erstellt so auto-
matisch das lauffahige Programm.
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Komfortahel Assembler-Aufruf vom Editor aus

bige Befehlsfolgen flr den Editor
und werden durch Betatigung der
Funktionstasten aufgerufen.

Da der Editor auch fiir andere
Programmiersprachen verwendet
werden kann, ist OMA als separa-
tes Programm im Paket enthalten.
Beim Start des Assemblers von
HiTex aus muB er durch Befehl
erst nachgeladen werden. Ist das
geschehen, kann OMA direkt aus
dem Puffer des Editors assemblie-
ren. Dies bringt gegeniiber dem
Assembler-Aufruf aus dem CLI
enorme Geschwindigkeitsvorteile.
Leider ist eine Assemblierung in
das RAM des Amiga sowie ein di-
rektes Starten des assemblierten
Programms in der vorliegenden
Version 1.7 von OMA nicht mog-
lich. Der Programmierer muB da-
her erst eine lauffahige Executa-
ble-Datei erstellen und diese vom
CLlaus starten. Gerade in der Test-
phase eines Programms eine um-
stéandliche Angelegenheit.

Oft bestehen umfangreichere
Programme aus mehreren Modu-
len, die man getrennt voneinander

Der Kern des OMA-Pakets ist der
Assembler selbst. Sein Aufruf er-
folgt entweder aus HiTex oder aus
dem CLI unter Angabe des Datei-
namens der Quelltextdatei. OMA
verarbeitet sowohl 68000- als auch
68010-Mnemonics. Dariiber hin-
aus »versteht« er eine Reihe von
»Pseudo-Opcodes«, Steuerbefeh-
len also, die dem Assembler be-

ohe
Geschwin-
digkeit

stimmte Kommandos Ubermitteln.
Diese Kommandos sind weitge-
hend kompatibel zum Standard
des MetaComCo-Assemblers. Ei-
ne Verarbeitung von DevPac-
Befehlen ist fur die Zukunft eben-
falls vorgesehen.

OMA unterstltzt die Definition
von Makros und die bedingte As-
semblierung. Dabei Ubersetzt der
Assembler abhéngig von festge-

legten Bedingungen nur bestimm-
te Passagen des Quelltextes. OMA
verarbeitet dartiber hinaus rekursi-
ve Makros, also Makros, welche
sich selbst aufrufen. Neue Dimen-
sionen erdffnet die Geschwindig-
keit des Assemblers. Bei einer
durchschnittlichen Verarbeitung
von etwa 33000 Zeilen pro Minute
(gemessen am Musikeditor »Beat-
hoven ll«, AMIGA-Magazin 3/89
bis 9/89, Programmlinge ca.
12000 Zeilen, Assemblierungszeit
22 Sekunden) schlégt er z.B. den
DevPac-Assembler (40 Sekunden)
um fast das Doppelte. Je nach
Struktur des zu assemblierenden
Quelltextes sollen Verarbeitungs-
geschwindigkeiten bis zu 60000
Zeilen pro Minute erreichbar sein.
Neben diesem Héchstgeschwin-
digkeitsmodus existiert der opti-
mierende Modus. Wéhrend in er-
sterem der Quelltext in zwei Durch-
gangen (Passes) so Ubersetzt
wird, wie ihn der Programmierer
eingegeben hat, sucht der Assem-
bler im optimierenden Modus nach
Méglichkeiten, den erzeugten Co-
de so effizient wie méglich zu ge-
stalten. OMA versucht, Verzwei-
gungen durch kurze »Branches«
zu ersetzen, JSR wird zu BSR,
ADD zu ADDQ, und einige kleine
Tricks mehr.

Neben der Optimierung existie-
ren einige andere Assembler-
Optionen. Sie sind entweder als
CLI-Parameter anzugeben oder in
einem eigenen Menil anzuw&hlen,
falls OMA vom Editor nachgeladen
wird.

Standardfunktionen wie Erzeu-
gung von Object- oder Execute-
Dateien, Generieren einer Mel-
dungsdatei fir die Fehlermeldun-
gen, Ausgabe einer Assemblersta-
tistik oder die Festlegung von
Include-Verzeichnissen sind im
Assembler enthalten. Daruber hin-
aus kann OMA formatierte As-
sembler-Listings erzeugen. Zu
diesem Zweck enthélt der Befehls-
vorrat einige niitzliche Komman-
dos.

Zur Beschleunigung der Assem-
blierung unterstitzt OMA voras-
semblierte Include-Dateien. Dabei
Uibersetzt der Assembler die Inclu-
des nur ein einziges Mal, bei je-
dem weiteren Durchlauf kann er
auf die bereits fertig assembliert
vorliegenden Dateien zurlickgrei-
fen. Darlber hinaus bietet OMA
die Option an, beliebige Dateien
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UBERHOLSPUR

an bestimmten Stellen in die aus-
fihrbare Datei einzufiigen. Denk-
bar wére z.B. das Einbinden von
Grafikdaten.

Damit eine optimale Speicher-
ausnutzung gewabhrleistet ist, un-
terstlitzt der Makro-Assembler die
Speichertypen »CODE«, »DATA«
und »BSS«. CODE und DATA ent-
halten Programmcode, bzw. vor-
her festgelegte Datensegmente flir
das Programm. BSS hingegen ist
nichtinitialisierter Speicher, des-
sen Inhalt bei Programmstart nicht
feststeht. Der Inhalt eines BSS-
Segments ist daher nicht in einer
ausflihrbaren Datei gespeichert.
Im Gegensatz zu CODE und DATA
ergibt sich so eine Speichererspar-
nis.

Weitere Speicherersparnis er-
gibt sich durch Verwendung der
verkurzten Adressierung. Dabei
definiert der Anwender ein Basis-
register. Der Assembler libertragt
dann samtliche Speicherzugriffe
in die Adressierungsart »AdreB-
register indirekt mit Displace-
ment«. Demnach wird aus dem
Kommando »move.| d0,69000« der
kirzere Befehl »move.l d0,-31000
(ab)«, wobei Basisregister a5 die
Basis 100000 enthalten muB.

Leider fehlt dem Programmpa-
ket in der vorliegenden Version ein

PROBLEME

er Amiga 2000 ist durch
seine Steckplétze leicht
ausbaubar. Auf dem Markt
wird eine kaum liberschau-
bare Zahl von Erweiterungen an-
geboten. Dadurch ergibt sich eine
unglaublich groBe Zahl von Hard-
ware-Kombinationen.

Haben Sie Inkompatibilititen
zwischen verschiedenen Erweite-
rungen festgestellt? Laufen nach
dem Einstecken einer |hrer Erwei-
terungen bestimmte Programme
nicht mehr korrekt?

Schreiben Sie uns, wenn sich
beilhrem Amiga 2000 Komplikatio-

AMIGA-MAGAZIN 8/1990

symbolischer Debugger, der je-
doch in Vorbereitung ist. Die Feh-
lersuche in Programmen er-
schwert sich somit erheblich.

Der letzte entscheidende Bau-
stein des OMA-Pakets ist der Lin-
ker »DLink«, Er dient zum Erstellen
von lauffdhigen Executable-Da-
teien (Programmen). Dabei kén-
nen ein oder mehrere Objektdatei-
en unter Verwendung von Libraries
zu funktionsfahigen CLI-Program-
men konvertiert werden. DLink ist
bis auf wenige Kommandos kom-
patibel mit dem Amiga-Standard-
Linker »ALink«. Doch auch hier

usgereifter
Optimie-
rungsmodus

bietet DLink, vor allem in Verbin-
dung mit Libraries, einen enormen
Geschwindigkeitszuwachs  etwa
bis zum sechsfachen. Interessant
ist die »Small«-Option. Hier faBt
DLink alle vorkommenden »Code-
Section« zu einer einzigen zusam-
men. Auch den Zugriff auf eine
»BSS-Section« (iber die verkiirzte
Adressierung von OMA verkraftet
DLink ohne Probleme.

Neben den drei Hauptbestand-
teilen von OMA, Editor, Assembler
und Linker, beinhaltet das Paket ei-
nige Hilfsprogramme. Das erste ist
das bereits erwdhnte Make-Utility.
Daneben existiert ein »Absolut«-
Programm, welches ausfiihrbare
Dateien in absolute Programme
wandelt. SolchermaBen behandel-
te Programme sind nur an einer
bestimmten angegebenen Adres-
se im Speicher lauffahig. Der
»Stripper« entfernt alle unnétigen
Programmteile aus einem ausflihr-
baren Programm. Davon betroffen
sind z.B. Symboltabellen. So kén-
nen nachtraglich Programme ver-
kirzt werden, flir die kein Quelltext
vorhanden ist.

Als Zugabe enthalt das Assem-
bler-Paket eine optimierte Version
der »amiga.lib« unter dem Namen
»OMA.lib«. Sie enthédlt nitzliche
Funktionen fiir den Umgang mit
dem Amiga und seinem Betriebs-
system. Die einzelnen Routinen
missen Uber DLink hinzugelinkt
werden. Einige Programmbeispie-
le runden das Assemblerpaket ab.

Mit OMA liegt ein ausgereiftes
Produkt vor, das der interessierte
Anwender auf jeden Fall einmal
genauer unter die Lupe nehmen
sollte. Leider fehlt bisher ein sym-
bolischer Debugger, der das Ent-
fernen von Fehlern aus Program-
men erheblich erleichtert. Trotz-
dem hat OMA das Potential, neue
Standards vor allem in Sachen Ge-
schwindigkeit zu setzen. me
Literatur
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Fazit: OMA V1.7 besticht durch
hohe Geschwindigkeit von Editor,
Assembler und Linker.

Positiv: Ausgereifter Optimierungs-
modus des Assemblers; hohe
Geschwindigkeit; Ubersichtliche Be-
dienung; vorassemblierte Includes;
bedingte Assemblierung mdglich;
Assembler unterstitzt rekursive
Makros; verkirzte Adressierung
erlaubt  Speicherersparnis; gut
strukturiertes Handbuch.

Negativ: kein direktes Assem-
blieren in den Speicher; direktes
Starten der assemblierten Pro-
gramme nicht vorgesehen; kein
symbolischer Debugger zur
Fehlersuche.
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Cygnus Ed Professional Release 2

MEHR ALS EIN EDITOR

Anhand einer Weiterentwicklung des bekannten Text-
Editors »CEdPro« demonstriert Cygnussoft Software,
daB sich auch die ausgekliigeltste Software immer noch
weiter verbessern und ausbauen a8t.

von Arno Golzer

ast auf den Tag genau vor

zwei Jahren machte Cygnus-

soft mit ihrem an Funktions-

vielfalt und  Arbeitsge-
schwindigkeit ~ ungewdhnlichen
Editor namens »Cygnus Ed Profes-
sional«, kurz CEdPro genannt, von
sich reden. CEdPro (Test in Ausga-
be 11/88, Seite 148) galt schon da-
mals als einer der leistungsféhig-
sten Editoren fir den Amiga.

Es hat sich nichts Grundlegen-
des an CEdPro geandert. Deshalb
zunéchst nur ein kurzer AbriB der
Leistungen:

- benutzt Workbenchscreen oder
eigenen Bildschirm beliebiger
GroBe;

- verschiedene Zeichensdtze ver-
wendbar. Auf der CEd-Disk findet
man sogar einen speziellen CEd-
Font;

- Drucken im Hintergrund;

- CEdPro bleibt auf Wunsch im
Speicher und 148t sich mit einer Ta-
stenkombination aufrufen;

- bis zu zehn Texte kénnen gleich-
zeitig bearbeitet werden. Dabei
kann ein Textin mehreren Fenstern
an verschiedenen Stellen editiert
werden;
- hohe
Scrollen;
- Suchen und Ersetzen mit extrem
hoher Geschwindigkeit und vielen
Optionen;

- Wordwrap, Formatieren von Ab-
sétzen.

Alle Dateioperationen erfolgen
tiber einen neuen hervorragenden
Filerequester aus der Fox/Daw-
son-Requester-Library. Die Eintra-
ge des aktuellen Verzeichnisses
(Dateien und Unterverzeichnisse)
sowie alle physikalischen und logi-
schen Geriéte (z.B. RAM:, DF1:, C:,
S: etc.) werden in zwei groBen
scrollbaren Bereichen dargestellt.
Der Anwender bestimmt selbst,
welche Dateien dabei angezeigt
werden sollen und welche nicht.
Die Auswabhl erfolgt liber die Tasta-
tur oder per Mausklick, wobei letz-
tere Methode eine Mehrfachaus-
wahl ermdglicht.

Interessant ist die Methode, Tex-
te zu speichern: zunéchst erinnert
CEdPro auf Wunsch den fleiBigen
Schreiber, nach Ablauf einer ein-
stellbaren Zeit, an das notwendige
Abspeichern. Weiterhin 4Bt sich
festlegen, ob die Datei lediglich mit
dem neuen Text Uberschrieben

Geschwindigkeit beim

124

oder zunachst unter einem ande-
ren Namen abgespeichert und
dann umkopiert werden soll. Wich-
tige Texte 146t man zur Sicherheit -
natirlich véllig automatisch - vor
dem Uberschreiben in einer Back-
up-Datei ablegen. Den Program-
mierer unterstiitzt das Programm
durch Funktionen wie etwa das An-
zeigen von Klammerpaaren oder
die Darstellung von Zeichen als
ASCII-Wert.

Das Umbrechen des Textes auf
eine mittels einer vertikalen Linie
festgelegten Breite, auf Wunsch
auch in Blockformat, erfolgt buch-
stéblich in Bruchteilen einer Se-
kunde. In diesem Zusammenhang
ist die Moglichkeit zum Arbeiten
mit horizontalen und vertikalen
Bldécken erwdhnenswert. Die Ver-
arbeitung von vertikalen Blocken,
die man in vielen Textverarbeitun-
gen noch vergebens sucht, erlaubt
z. B. das Formatieren des Textes in
mehreren Spalten.

Sollte Ihnen eine bereits ausge-
fuhrte Anderung am Text einmal
nicht zusagen, so |aBt sich diese,
dank der UNDO-Funktion, riick-
gangig machen. Diese UNDO-
Funktion ist schon alleine fast den

er siebte
Himmel fiir
Programmierer

Kaufpreis wert: CEdPro »merkt«
sich eine (einstellbare) Anzahl von
Verédnderungen, die man mittels
Tastendruck in umgekehrter Rei-
henfolge wieder riickgéngig ma-
chen kann. Jede Anwahl der
UNDO-Funktion &6t sich wieder-
um mittels REDO zuriicknehmen.

Aber was tun, wenn durch den
Absturz eines parallel laufenden
Programms der ganze Text verlo-
ren geht? Nach einem Neustart
des Systems nutzt kein UNDO
mehr. Dennoch wurde die Méglich-
keit geschaffen, solche scheinbar
verlorenen Texte zu retten. Das
mitgelieferte Hilfsprogramm »Re-
coverCedFiles« durchsucht den

Arbeitsspeicher nach CEd-Files
und sichert sie, falls die Suche er-
folgreich verlief, auf einen Daten-
tréger.

Die beschriebenen Funktionen
lassen sich durchweg mit »hervor-
ragend« bezeichnen. Nicht zu
Uberbieten ist jedoch die Art der
Makrodefinition des Editors. Nach
der Aktivierung der Makrodefini-
tion legt man zunéchst die Taste
oder die aufeinanderfolgenden Ta-
sten fest, die das Makro starten
soll. Danach zeichnet CEdPro alle
Téatigkeiten auf, bis zu der Tasten-
kombination, die das Ende der De-
finition anzeigt. All diese von lhnen
»vorgeflihrten« Tatigkeiten wieder-
holt CEdPro nach dem Aufruf des
Makros - »learning by doing«.

Verwenden Sie wahrend der Ma-
krodefinition Funktionen, die mit-
tels Requester Daten abfragen,
kénnen Sie die eingegebenen Da-
ten als fest definieren. Im anderen
Fall erscheint bei der Ausfiihrung
des Makros wieder der Requester.

Ein besonderes Makro ist das
sog. »startup macro«. Dieses Ma-
kro wird automatisch ausgefiihrt,
wenn CEdPro zum ersten Mal ge-
startet wird. Da innerhalb des Ma-
kros z.B. auch ARexx-Scripts auf-
gerufen werden kénnen, erlaubt
das »startup macro« die Abarbei-
tung beliebiger Programme.

Ebenfalls beispielhaft ist die
Schnittstelle zu ARexx, jener Inter-
pretersprache, die es erlaubt,
nachtréglich eigene Routinen in
Programme zu implementieren.
Die Schnittstelle erlaubt dem
ARexx-Programmierer den Zugriff
auf fast alle Funktionen und Uber
80 interne Werte von CEdPro.

Das Erstellen von ARexx-
Scripts, die etwa Compiler starten
und bei auftretenden Fehlern den
Cursor auf die entsprechende Po-
sition setzen, ist flr gelibte Pro-
grammierer ein Kinderspiel.

Das Anwendungsgebiet ist prak-
tisch unbegrenzt: Von einem Ter-
minkalender mit Alarm zu be-
stimmten Zeiten (ber die »kleine«
Dateiverwaltung bis zum Suchen
und Einfugen eigener Quellcode-
Teile ist alles einfach realisierbar.

Im Verzeichnis »Rexx« der CEd
Pro-Diskette finden Sie bereits ei-
nige Beispiele flir ARexx-Scripts.
Der ARexx-Interpreter ist aller-
dings nicht im Lieferumfang ent-
halten.

Wie aus der Uberschrift hervor-
geht, ist CEdPro fir uns nicht nur
einfach ein Editor, sondern eine lei-
stungsfdhige Allround-Textverar-
beitung, die einen Preis von ca.
200 Mark durchaus rechtfertigt.
Das Programm stellt daher fir je-
den ernsthaften Anwender, ob Pro-
grammierer oder Texter, eine wert-
volle Hilfe dar, die man nach kurzer
Einarbeitungszeit nicht mehr ver-
missen mochte. rb
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FAZIT: Fiur Programmierer ist

CEdPro hundertprozentig geeig-
net. Fehlende Funktionen erstellt
man mittels Makros und ARexx-
Scripts und hat so einen Editor, der
den geeigneten Winschen voll-
kommen entspricht. Wegen der
Schwierigkeiten mit den Umlauten
ist CEdPro zur Textverarbeitung nur
bedingt geeignet.

POSITIV: Hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit; hervorragende (wenn auch
englische) Benutzerfiihrung; zehn
Textpuffer; einfache Makrodefinition;
Schnittstelle zu ARexx; vertikale
Blécke; Undo/Redo-Funktion; Ar-
beiten mit anderen Fonts.
NEGATIV: Nach der Anwahl von
Quit geht - auch bei eingeschalte-
tem »HotStart« - der Textpuffer
verloren. CEdPro hat bei manchen
Funktionen Schwierigkeiten mit den
Umlauten.

Produkt: CygnusEd Professional
Release 2

Preis: ca. 200 Mark

Hersteller: CygnusSoft Software
Anbieter: Gut sortierter Fachhandel
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+++ VESALIA TOP ANGEBOTE +++

Autoboot-Filecard und Autoboot-Harddisk

3,5”-LAUFWERK,

Kapazitit Zugriffszeit Filecard+ Autoboot- A 500/
3,5"HD + Lesegeschw. AB-Modul  Filecard A 1000 abscha!tba:; mit durch-
31 MB= 40 mS/ca. 445 KB 898~ 998,— 1098,— gefiihrtem Bus.
47 MB+ 28 mS/ca. 470 KB 1098,- 1198,- 1298,~ % -
63 MB+ 28 mS/ca. 475 KB 1298,— 1398,— 1498,— Metallgehduse und
133 MB + 15 mS/ca. 490 KB 2468,~ 2568,— 2668,— Blende amigafarben. ,

= mit Parkprogramm, + Autopark

Alle Filecards auch mit Autoboot von der PC-Karte. Harddisk und Filecard bereits formatiert und installiert mit WB 1.3. Autoboot sofort nach dem Einschaiten mit
FFSystem auch unter Kick. 1.2. Mit Installations-Software und Beschreibung. HD-Gehéuse fiir A 500/1000 als Monitoruntersatz (33 x 33 x 6 cm). Durch den Einbau von
3,5” HD auch fur Amiga 500/1000, sind diese Festplatten besonders leise, bei gleichzeitig geringerer Warmeentwicklung. 12 Monate Garantie.

512 KB-Ramkarte 3,5” intern fiir BTX/VTX Decoder 248,~
far A 500 139,—~ | Amiga 500 165,— .
abschaltbar, mit Uhr/Akku, Megabittechnik komplett mit org. Auswurftaste. OMTI-Adapter fiir A 2000 65,—
. i Filecardblech fiir 3,5” HD 15,—
512 KB-Ramkarte 3,5” intern fiir OMTI 828 ’ el
fiir Amiga 500 99,~ | Amiga 2000 M8 | o ciants 48
abschaltbar, Megabittechnik, ohne Uhr. komplett mit Zubehér und Einbauanleitung. !
EHE REmELrIOrr 3,5” intern fiir . e
A 500 _ 498,~ | Amiga 2000 222~
.5:; tg:::g‘asrl i;liftiﬁr'\lﬁlggfgf:?c"gijfﬂ- A|sso§:-L:u:~erk mit Interface und Bootselector Autoboot-Set fiir
' ’ ¢ im "-Rahmen. .
: Amiga 2000 359,—
8 MB-Ramkarte fiir 5’25“ Laufwerk fiir I(J)r:\gTSl::ii,reAdapter, Kabelsatz, Autobootmodul
A 2000 698,~ | alle Amiga 229~
MG ANCDEST N extern mit durchgefiihrtem Bus, 40/80 Track schaltbar | Autoboot-Set fiir
8 MB-Ramkarte fiir mtapcH Amiga 500 359,—
- 3
A 2000 998,~ | 5,25” intern fiir Kabelats tnd Sotuars,
Mit 4 MB bestckt. Amiga 2000 279,~ i
Als DF2-Laufwerk mit Interface und Bootselector Amiga 500/1000
8 MB-Ramkarte komplett DFO/DF2. 40/80 Track schaltoar Aut ogb sotmcdil 159.—
— 3
fir A 2000 1669’ zur Nachriistung von Harddisk
. Elektr. Bootselector
2 MB-Box fiir A 500 oder DFO-DF3 48,— Festplattengehéiuse
A 1000 668,— Es kann von allen Laufwerken gebootet werden, das A500 68.—
. interne ist abschaltbar. Kein Loten erforderlich. i 4
2 MB-Box fiir A 500 Schaltnetzteil 99,~
oder A 1000 968,~ | DF2-Interface fiir
komplett mit Kickstart und Uhr Amiga 2000 89,— | A2090A
% Mit Bootselector, filr ein drittes 5,25"-Laufwerk Turbo-Chip-Satz 149,—
4 MB-Box mit 2 MB be- im Amiga 2000 intern. doppelte Geschwindigkeit. i
stiickt fiir A 500 848,—- 5
Amiga 2000 1998,- | A2090 alt
4 MB-Box mit 2 MB be- LT Lot TurboAutobootkarte ~ 159,—
stiickt fiir A 1000 848,~ Digi-Splitt Junior 428~ zusiitzlich auch unter Kickstart 1.2
4 MIB-Box komplett fiir perTes_tsieser. Vollautomatischer RGB-Splitter, Fast Lightning 29,—
fiir Amiga 500 1098,— jotzt mit S-VHS Kopierprogramm fiir 2—4 Laufwerke
. Pal-Genlock V 1.3 548,~ -
4:.MB'B.OX komplett fiir Uberblenden von einer Bildquelle zur anderen. ) TurboCopy V2.0 19,
fiir Amiga 100 1098,~ Withe Ligkning s
Y-C Genlock 1120,- : . :
Medlflsa v 1'2__ . 49_8’— Baugleich Hama. RGB-Bandbreite 10 MHz. ’ R B e
Der Atari ST Emulator fir Amiga 500 und Amiga S-VHS AnschiuB
2000. Unterstlitzt TOS 1.0, 1.2, 1.4 und 1.6. Ein Jahr ' BootBlockGenerator 19,—
freier Update Service. Mit Amiga-Laufwerken = Zum Erstellen eines eigenen Vorspanns
Atari-Software lesen und schreiben. Auf unseren ROM-RQM'UmSChaIthat'ne in den Bootblock, auch mit Sound
Amiga-Festplatten kénnen ATARI-Partitionen komplett mit ROM 1.2 99,—
angelegt werden. komplett mit ROM 1.3 99~ | De Luxe View 4.1 378,—
3,5” Laufwerk Amiga-Bremse 39~ | DigiView Gold 378,—
fiir alle Amiga 198,— foke &
extern mit durchgefiihrtem Bus und Mausd:loystiei-Adaptar g Quarterback 115,—
abschaltbar, amigafarbenes Metallgehéuse. PowerFire 29,—- Festplatten-Backup
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AmircA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Oktober-Ausgabe (erscheint am 26. September
90): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 22. August 90 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Ami-
ga«. Spater eingehende Auftrdge werden in der November-Ausgabe (erscheint am 24, Oktober

90) verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

~ Suche: Software

Amiga 500-User sucht alte Originalspiele wie
z.B. The Great Giana Sisters etc. Angebote an
Raimund HaB, Milchstr. 5, 7600 Offenburg 18

Hey! Nach zweijahriger Pause suche ich Soft-
ware flir 1500. Alte sowie neue Programme. Li-
ste sowie Preisvorstellung, bitte an: T. Henritzi,
Emil-Dorle-Str. 13 b, 7843 Herbolzheim

Private Kleinanzeigen

Suche Verwaltung + Briefmarkensammiung
BRD + Berlin + Kontakt zu A1000-Benutzern.
Suche gebr. Speichererweiterung. Tel. 02881/
1858, nach 19 Uhr!

Suche fir neue Grafik-PD-Serie noch Grafi-
ken, Anims u. Texte. Info bei: R. Hassler, Neu-
stédter Str. 14, 3252 Bad Miinder 1, Tel. 05042/
52316, ab 18 Uhr

Devpac Source-Codes. Hast Du welche? Ich
suche welche. Angebote an: C. Lessiak, St.
Margarethen 8, A-9100 Vélkermarkt, Austria

Suche Tauschpartner fiir Amiga 2000. Liste
oder Disk an Helmut Boekheff, 2851 Nort-
moor-Terwisch

Suche sehr dringend Superstar Icehockey fir
meinen Amiga. Zahle sehr gut. Call Tel. 08443/
1633, Markus. M. Greiner, Ostend 21, 8899 Ho-
henwart

GFA-Basic gesucht (3.0 od. 35 evtl. mit entspr.
Compiler!). Tel. 07739/5582, Jochen

Suche alles an Amiga-Software, insbesonders
alle Arten von Musiksoftware. Schickt eure Li-
sten an: Dirk Kiene, Strousbergstr. 9, 3000
Hannover 91

Suche Midi-Software fir Kawai K1/K1ll. Marc
Freihals, Emmerlicher Str. 33b, 4242 Rees 1,
Tel. 02851/2768, ab 18 Uhr

Amiga, Austria .
Suche zuverldssigen Tauschpartner in Oster-
reich. Schreibt an: Roland Béberl, Landstr. 6,
4470 Enns. 100% Rucksendung. Bitte Liste
beilegen

Erfahrungsaustausch Amiga + PC, Superba-
se, Wordperfect. Dr. Martin Wolkerstorfer, Go-
rianstr. 16, A-5020 Salzburg

Searching for Contacts, for swapping. 100%
Answer. Write to: Extreme Team, Simplonbaan
449, 3524 GH Utrecht, Nederland

Welche Top-Coder, Musax-Wizzards und Gfx-
Men, wollen mir giinstig ein Demo machen?
Logo, Skizzen aut Blatt vorhanden! Call 05464/
1667, Daniel. Be fast! Dont let it

Suche fiir A-Max-Macintosh-Emulator Druk-
kertreiber fur Star-LC 2410 oder kompatible
24-Nadler auf A-Max oder Spectre-Format.
Claus Skrepek, Rusteng. 17, A-2601 Sollenau,
Osterreich

Suche orig. Firepower u. Shanghai mit Ver-
packung und Anleitung. Preis VB. Tel. 0911/
639762 oder W. Stiepani, Brendelstr. 14, 8500
Nirnberg 60

Suche MS-DOS 33-Emulator fir A500.
Schreibt an: Andre Valentin, Habichtsberger
Str. 20, 4925 Kalletal

Suche: Elektro-Techni. Software fir A2000 al-
ler Art z.B. SPS-Simulation, Logik-Prg. usw. zu
fairen Preis, auch Handler-Angebote er-
wiinscht! Tel. 02302/49660

CNC-Simulator: Drehen, Frasen fiir Amiga ge-
sucht, méglichst PD oder gebraucht. Andreas
Wachtel, Miiller-Thurgau-Weg 20, 8770 Lohr,
Tel. 09352/6224

Wer kann mir weiterhelfen? Ich bin im Besitz
von »Englisch-Course (1) for Absolute Begin-
ners«. Das Programm stammt von: Right An-
swers Group, Box 3699, Torrance, Ca. 90510.
Copyright 1988 Ralf Hoffmann. Ich suche dazu
AnschluBkurse (Teil 2, 3 etc.), wegen der tollen
lllustration und der gekonnten Lernstoffver-
mittlung. L. V. Breitzke, Bohmerwaldstr. 20,
8017 Ebersberg

Suche Disassembler »Resource«, Version 35
oder hoher. Tel./Btx 0231/214916

Suche fiir Pagestream Fonts + Pics. Habe 40
ver. Fonts. Suche ver. Kickstart Ver. fiir A1000.
Bezahle notfalls auch. Wim Peters, Briickstr.
46, 4630 Bochum 1

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung lber Postscheckkonto ist
nicht mehr méglich. Der Verlag behélt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen,
die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tétigkeit
schlieBen |&Bt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile

Text verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Superbase Prof. Entw. (3.02 m. Dongle) 350
DM, Becker Text 150 DM, Beides reg. Origina-
le! G. Lampmann, Scerser Tal 10, 5100 Aa-
chen, Tel. 0241151588 (Verkauf w. System-
wechsel).

Verk. Vizawrite 2.0 100 DM. Tel. 0221/766261

Private Kleinanzeigen

Verkaufe glnstig eriginal Aztec-C-Compiler
V36a. Tel. 0511/833767, 15 Uhr bis 18 Uhr

Wordperfect 4.1 (kompl. mit 4 Disks, Hand-
buch, Verpackung, etc. alles Original). NP 628
DM fir 300 DM. Otmar Mayer, Hauptstr. 59,
7713 Hufingen

Professional Page (Original) wegen System-
wechsel fiir 300 DM zu verkaufen. Tel. 069/
384890

A-Magazin 1/89-6/90 = 60 DM, A-Sonderheft
1-11 = 88 DM, Kickstart 6/89-6/90 = 40 DM, A-
Extra 1/89-3/90 = 20 DM, A-Special 1/89-6/30
= 45 DM, A-DOS 1/90-6/90 = 15 DM, A-Welt
1/89-6/90 = 60 DM. Suche: Basic-Profi. Tel.
04141/66783

Biete an: Software

Habe 2 PD-Abos von Fish- und Kickstart und
mdchte diese abgeben. Jede 3,5-Zoll-Disk ko-
stet nur 2 DM. Tel. 0621/551378, 6700 Ludwigs-
hofen

Devpac Ass. 2.0, Original, inkl. Handbuch +
M&T-Buch Riemenschneider: Programmieren
in Maschinensprache. Neu: 218 DM wegen
Zeitmangel: 130 DM. Seifer, Lettenackerstr. 18,
7310 Plochingen

Verk. Midwinter 40 DM, TV-Basketball 45 DM,
Super Starhockey 20 DM, Table-Tennis-Simu-
lator 30 DM. Soccer-Game 88 20 DM. German-
Soccer-Manager 25 DM. Tel. 04921/61488, Ask
Helge

Azte V. 3.6a 190 DM, Biicher, Zeitschriften und
weitere Software. Bitte Liste anfordern bei R.
Réllgen, Brihlerstr. 87, 5000 Koln 51, Bitte
Riickporto beifiigen

Verkaufe Amiga PD-Soft! Call 089/6014453,
kaufe auch PD-Soft

Verk. Photolab., Music CS, Video lIl, Reflec-
tions, Textomat, Datamat, zahlr. Bicher (Gra-
fik, Prg.) und Spiele (F-16). Liste anfordern, un-
ter C. Cariola, Weissenstein 66, 4018 Langen-
feld

The Elks verkaufen nur orig. Amigasoft. Info
und Gratisliste unter 08131/21851, Mo.-Fr. 14
bis 18 Uhr

Superbase-Professional, neue Version zu ver-
kaufen, 150 DM. Tel. 08363/6396

Verkaufe oder tausche Originale (100% OK).
Interphase 40 DM, Voyager 40 DM, Scriptum
40 DM, Starflight 40 DM. Bin fiir jedes Angebot
offen! Ruft an: 02102/60316, Alex

Verk. Aztec C V36a, Developer Version. Tel.
0541/17981

Datamat Professional, inklusive Update V1.08
(nicht installiert) fr 280 DM (NP 499 DM). Ri-
chard Englert, FIoBstr. 160, 8510 Fiirth, Tel.
0911/708255

Verk. Photolab., Music CS, Video lll, Reflec-
tions, Textomat, Datamat, zahir. Bicher (Gra-
fik, Prg.) und Spiele (F-16 etc.). Liste anfordern
unter: C. Cariola, Weissenstein 66, 4018 Lan-
genfeld

Strip-Slotter 35 DM, Summernight. 25 DM, Ro-
bocop 30 DM, Pagesetter 100 DM, Money-
Player de Luxe 20 DM, Shinobi 25 DM. Tel.
05214/6319, mbchte tauschen

Deluxe-View 4.1 Videodigitizer, Digi-Paint. 3,
Sculpt 4D. Jr, Video Page, u.a. Originale m.
Handbuch. Liste gg. Riickporto. G. Schulze,
Herrenstr. 25, 4400 Miinster

Verkaufe: Original MANX Aztec C Prof. 36a flir
200 DM. Uwe Mischer, Oststr. 41, 5757
Wickede

Seka Source Codes tiber 30 Disk vorhand. For-
dert kostenlose Liste bei: Tilman Streng, Lofo-
tenstr. 34a, 2000 Hamburg 73, Tel. 040/
6792564. Ich habe keine Spiele

Verkaufe Btx-Interface 50 DM, Dragon-Ninja
50 DM, Larryl 40 DM, Dyter-07 35 DM, Bionic
Commando fiir ST 30 DM. Tel. 089/298358, Btx
089298358, Denis verlangen

Verkaufe folgende Amiga-Originale: AC Basic
1.3 170 DM, Sportrainer V1.1 25 DM, Textverar-
beitung D 3.2 25 DM. V. Wirz, Tel. 0961/29630

Originale: Rainbow Islands, Starflight, Trinity
je 45 DM, Spherical 30 DM, Little Computer
Peaple, World Class Leader Board je 20 DM.
Tel. 07352/8970, Frank

Amiga PD: 2000 Stiick auf Lager, 5,25-Zoll-
Disk 1,50 DM ab 100 = 1,40 DM, 35-Zoll-Disk
= 2,61 DM ab 100 = 250 DM. Tel. 02041/
48681, A. Schmidt, Litkestr. 41a, 4250 Bottrop-
Boy

Originale: Oil Imperium, Colossus Chess, Cle-
rer & Smart, Defender of the Crown je 30 DM.
Suche: Red Lighthing u. Mario 0.4. (evtl. auch
Tausch). Tel. 05553/1870, ab 29.7.

Orig.: Textomat 60 DM, Datamat 60 DM, Pin-
ball Wizzard/Qwiwi 25 DM, Erdkunde v. Eng-
lischkurs 35 DM. Buch: Maschinenspr. fiir Ein-
steiger 20 DM. L. Wolberg, Feldstr. 90, Tel.
05923/3251

Originale: RVF, R-Type, Hard Drivin, Blood-
wych Powerdrift, Speedball, Superwonderboy,
Rocket Ranger, Battlehawks, Battle Squadron
je 40 DM, Reflections 50 DM. D. Jensen, Tel.
0431/735052

Video-Datei, D-Name frei wihlbar, 31 Felder p.
Satz. Z,B. Buch, Kamera, Regie, Musik, Dar-
steller usw. 1 MB erforderl., fir 1.u. 2. Laufw.
35 DM, ab 18 Uhr, Tel. 07132/81640

Verkaufe Deluxe Paint |Il. Tel, 08281/2478

M2-Amiga V3.3 Modula-2-Compiler, neueste
Version fiir 300 DM. Torsten Dietl, Carl-Lang-
hein-Str. 11, 7500 Karlsruhe 41, Tel. 0721/
462584, Torsten verlangen

Superbase 2 — interne Versionsnr. 2.03, rela-
tionales Datenbanksystem zum Festpreis von
120 DM. Tel. 0451/73554

Synthia = 70 DM, Populous, Xenon 2, North +
South, Soundtracker, Crazycars 2, Int.
Karate+, je 45 DM. M-Amigabasicbook-Data
Becker 775 S. + Disk = 25 DM. Tel. 06152/
2472, ab 18 Uhr

Originalsoftware mit dt. Anleitung zu verkau-
fen: Super ED C 25 DM, PC-Bridge 45 DM,
Amiga C in Beisp. (Buch neu) 30 DM. S. Be-
dorf, Tel. 02234/12941

Laserdrucker Imagen (Imagestation) mit Ima-
geprocessor NP: ca. 18000,—, VB ca. 2000,—,
Terminal VT 131 (DEC), VB ca. 300,— (in Sfr).
Tel. 04142/311015, ab 18 Uhr, Martin verl. CH

Verkaufe fiir Amiga 2000: PC-XT-Karte + Bi-
cher + 120 Disks — kaum gebraucht —, Tel.
(07121) 73598, zwischen 20 und 21 Uhr. Preis
VB 750 DM

Diverse Anwendersoftware + Tools (keine
Spiele) alles Originale u. in dt., alle fir 50 %
des Neupreises. z.B. Maxi-Plan+, Prof. Page
1.3 + PDraw, Beckertext, Word Perfect, DPaint
11l. Tel. 06226/41350

Verkaufe wegen Systemaufgabe: Original Pu-
blishers Chaice ein DTP-Paket 150 Sfr. (enthalt
7 Disketten). Studer Marcel, Brunnmatik,
CH-6264 Pfaffnau, Tel. 062/841158

Verkaufe wegen Systemaufgabe Original Q-
Buchhaltung fiir 160 Sfr., Q-Auftrag NP 450 Sfr.
fiir 300 Sfr. Stader Marcel, Brunnmatt 132,
CH-6264 Pfaffnau, Tel. 062/841158

Amiga-Software! Preise und Liste auf Anfrage.
Schreibt oder ruft mal an: Tel. 0222/256161.
Abs. Simandl| Andreas, Dopschstr. 29/1, A-1210
Wien

Verkaufe original Gfa-Assembler 1.4, 1x be-
nutzt, mit unausgefillter Registrierkarte, fiir
110 DM/VB (Neupreis 149 DM).

Tel. 07142/43604, Jan

Verk. Orig.-Spiele: Zack McKracken D 40 DM,
Elite 35 DM, Sim City + Editor 80 DM, Yuppis-
Revenge 30 DM, Vermeer 40 DM, mit Lésungs-
tips. Tel. 089/616047

Verk. Gfa-Assembler 110 DM, Devpac-Assem-
bler 110, 20 MB Autoboot-Festplatte 3,5 Zoll mit
eigen. Netzteil . A1000 600 DM, 1-MB-RAM-
Karte A1000 400 DM. Jlirgen Meyer, Tel. 06021/
61143

Orig.-Spiele: F-16 Falcon + Mission 90 DM,
Populous 35 DM, Turbo Outrun 40 DM, Chase
HQ 30 DM, Jagd Roter Okt. 30 DM, Fugger 25
DM, Wall Street Wizard + Editor 70 DM. Tel.
089/616047

Super-Vektorgrafik-Simulationen: Powerdro-
me dt. (ASM-Hit) 30 DM, Falcon-Mission-Disk
1 35 DM. Suche neuste Mega-Demos. Daniel
Boist, Bachstr. 7, Tel. 02607/6686. PS. Nur Ori-
ginale

Biete an: Original Rings of Medusa. Preis 45
DM. M. Hansen, Siidring 8, 2334 Fleckeby, Tel.
04354/765

Amiga Originale per NN. Stlick 40 DM + Porto.
Reise zum Mittelpunkt der Erde, Jagd auf Ro-
ter Oktaber, Hard Driving, Jet, und andere. Tau-
sche auch Tel. 02822/52415

T.u.C. Wir bieten Top-PD, 2000 Disks, Clubzeit-
schrift »Power-Brei«, Katalogd., eigene Serien,
Digiservice (V/A). Infos 1 DM. A. Carbin, Bir-
kengangstr. 26, 5190 Stolberg

Verkaufe orig. Grafik-Software: Digi Paint 3.0
110 DM, Turbo Silver 3.0 190 DM. Tel. 0621/
693527

Verkaufe orig. D-Paint 3 200 DM, Dragons
Breath 60 DM, Populous 40 DM, Mo., Do. ab
10.30 Uhr, Di., Mi. und Sa. ab 18 Uhr und So.
ganztags. Tel. 0731/723618
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Verk. orig. Superbase Prof. 270 DM, Gfa-Basic
incl. Comp. 210 DM, Maxiplan Plus 250 DM,
Diskmaster 70 DM, Quarterback 70 DM, Dev-
pac Ass. 80 DM. FW. Oehl, Tel. 08671/5815, ab
17 Uhr

Orig. Multitermprg. (neueste Version, profes-
sionell-programmierbar) mit Interface fir Post-
modem DBT 03 und Handbuch. 180 DM.

Tel. 08331/64138

Verkaufe Superbase 2, unregistriert + original
verp. VB 140 DM u. The Bards Tale ebenfalls
orig. verp. VB 45 DM, alles Originale. Florian
RoBmeier, Tel. 0871/21948

Verk. Zeitschriften z. B. Amiga, ASM, Power-
play, Amiga Welt, Amiga Special, Happy Com-
puter uv.a. von 18 bis 20 Uhr, Tel. 0541/17981

Verk. Programmiersprache Aztec C Developer
Version, Soccer Manager plus, Drakkhen. div.
Zeitschriften ab 18 bis 20 Uhr, Tel. 0541/17981

Verk. orig. M2 Amiga Modula 2-Compiler V3.3,
dt. Handbuch 180 DM + Superbase V1.0, dt.
Handbuch 50 DM. Tel. + Bix 0484174331

Unicorn-PD, die neue deutsche PD-Serie fir
ihren Amiga. Zur Zeit iber 400 Disks, Katalog-
disk gegen 3 DM. Infos gg. Riickporto. Uni-
corn, Herner Str. 277, 4630 Bochum 1

Verkaufe Page Stream Version 1.8, neuwertig,
dt. Ausgabe, VB 280 DM. Suche Kontakt zu
Amiga-Usern. Tel. 09921/6996
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Suche A2000 gebr., zahle bar. Angebote an: W.
Aufrecht, Beilsteinerstr. 7, 7141 Oberstenfeld

Suche »sidecarinterne« RAM-Erweiterung fiir
Amiga 1000. Keine Erweiterungsbox, moglichst
original Commodore. Schriftliche Angebote
an: E. Priifer, Miihlenweg 22, 5802 Wetter 4

Suche Sidecar zu A1000. Preisvorstellung: 450
Sfr. Angebote an H. Ledermann, CH-Luzern,
Tel. 041/415554, ab 18 Uhr

Suche A500/C128 D mit Monitor + evtl. weite-
rem Zubehér. Selbstabholung. Angebote bis
ca. 1000 DM an: Wolfram Sommer, Str. d. Frie-
dens 35, DDR 5230 Sémmerda

Suche: Monitor 1081 bis 350 DM, TV-Tuner
AV-7300 bis 150 DM, DS-V2.8 bis 150 DM, Midi-
Interface, Audio-Master Il. Jan Bayer, Fron-
derstr. 4, DDR 5501 Kehmstedt

Welcher W.-Berliner verkauft ab 1.790 sein
Amiga-Sys. mit vielen Extras an Ost-Berliner.
Angebote mit Preisvorstellung an F. Behrendt,
Herthastr. 2, Ndhe Bornholmer, 1100 Berlin

AS500- u. A2000/AT-Komplettsystem, Literatur,
defekte Computer. Schott, Scholl-Str. 26, DDR
7700 Hoyerswerda

DDR Computerfreak
mdchte sich Traum erfiillen! Suche Amiga 500
+ 1084 + Drucker zu kaufen. N. Klinge, Str. d.
DSF 27, DDR 7281 Liemehna, Tel. Jesewitz/
432

Btx-Multiterm V2.1, Btx-Decoder und Terminal-
programm in einem. DBP-Zulassung. Mit
Handbuch, VB 80 DM. Tel. 05483/1325, nach
16 Uhr. Ruft an!

Verkaufe wegen Systemwechsel original
Amiga-Games. 15 Games, u.a. Xenon II,
Drakkhen, Falcon Fig. fiir zus. 400 DM. Info bei
Bernhard Plotz, Brenzstr. 20, 7000 Stuttgart 50

Verkaufe folgende Originale: ALF 2 fir nur 120
DM, Disketten-Monitor Discovery 100 DM.
R. Butter, Tel. 05371/56964

Originale: Deluxe Paint Ill, Page Stream, Data-
mat plus, Turboprint Il, Becker Text, Amiga
Call, MultiTerm pro, Devpac Assembler, Spiele.
' Neupreis. Tel. 06121/425217

Biete Originale: Elite, Starflight, Tower of Ba-
bel, Pirates, Starray, Gianasisters, Yuppis Re-
venge, Hanse, Fugger, Bloodwych, Gauntlet 2,
fir je 40 DM. Tel./Btx 0697384639, abends

Performer, Audio Master Il, Stadt d. Léwen,
Roulette, Genius, Profimat, Black Jack, Pub
Pool, alles Originale, 20 bis 50 DM. Tel./Btx
0231/214916

Suche zum Ausschlachten defekten, aber voll-
standig bestlckten A1000. Preis VB. Lutz
Lang, Hauptstr. 32, 6968 Walldrn//Odw.

Verkaufe Amiga 500, 1084 S, ca. 30 Disks +
Biicher + Infos. VB 1100 DM. Tel. 08151/5354

Amiga
Suche Amiga 500-Laufwerk, Mouse sowie de-
fekte Amigas und Atari ST-Computer. Tel.
030/3343362

Amiga
Suche defekte Amigas, zahle gut. Auch Einzel-
teile anbieten. Tel. 030/3343362

Biete an: Hardware

Amiga 2500 DTP 6802C 5 MB (32-Bit-RAM).
Flickerfixer/ATZ-Karte, 40-MB-FF, MPS 1224
A3-Farbdrucker, orig. Prof. Page/Draw, DOS-
Softw. NP 17000 DM, VB 12900 DM. Tel.
0511/777122
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A500 + 1 MB + 1 LW extern + Monitor 1084
+ Drucker Epson + LX400 + Btx-Decoder +
2 Diskettenboxen + 200 Disketten (leer) + Li-
teratur + div. Ex. VB 2500 DM, ab 19 Uhr, Tel.
040/7136516

Zu verk. Amiga 2000, M 10845, 3-MB-RAM,
32-MB-Festpl., Bix, Kick 1.2 + 13 Seikosha
SL8OA1, div. Softw. + Blcher usw. NP (iber
7000 Sfr. VB 3950 Sfr. CH-061/738209

Amiga 2000 B + SCSl-Interface 2000 DM, PD
+ Literatur 200 DM, 80-MB-Festplatte 1000
DM. Georg Hofer, Ratzenhofen 87, 7972 Isny,
Tel. 07562/2639

Speichererweiterung flir Amiga 500 zu verkau-
fen, 110 DM. Tel. 0431/528111, ab 15 Uhr

Amiga 2000B mit 1-MB-Chip-RAM sowie
2-MB-Fast-RAM, 2 interne 3,5-Zoll-Laufwerke,
mit Workbench 1.3.2, V34.28, reichhaltie Doku-
mentation, Preis 20000 Os. Flicker-Fixer-Karte
original Commodore 602900, Preis 5000 65,
Drucker Star LC10 Color Preis 2500 OS. Bei
Gesamtabnahme Drucker gratis! Tel. Oster-
reich 02258/8247, abends

Verkaufe Nordic Power Cartridge, neu, 130
DM. Bjorn Steckelbach, Rosenstr. 21, 7406
Massingen 2

Amiga 2000 + AT-Karte 5,25 Zoll1,2MB + Mo-
nitor 1084 + 3,5-Zoll-Floppy + Epson LQ 400
+ 20 Disk. Public Domain ungeoffnet, wegen
Nicht-Gebrauch VB 5700 DM, NP 6200 DM.
Tel. CH-061/7118769

SCSl-Festplatte Quantum 35 Zoll, 19 ms, 80
MB und 160 MB, noch Garantie, VS Uberset-
zung Aztec C 3.65 (800 Seiten). NP 149 DM.
Tel. 0231/851423

Verk. Digitizer mit eingeb. RGB-Splitter, tadel-
loser Zustand, NP 698 DM/VB 500 DM + siw
Realtime, Farbe max. 20 s, Superqualitat. Tel.
0211/724689 oder 0211/883759

Biete A2000 und Monitor an. Beides erst ein
halbes Jahr alt. Zusétzlich Originalsoftware.
Der Preis: VB. Tel. 02171/1204

A2000 HD, 2x35 LW, 20-MB-Festplatte, XT-
Karte, 1x5, 25 LW, 1084-Monitor, 100 PD Fish
Disk, 1x Sound-Sampler, Literatur. Alles neu-
wertig, 100% OK. VB 3850 DM. Tel
02852/2558

Scanner zu verkaufen! Fast neu (1 Mon.),
200-DPI-Scanner, Printer, Thermokopierer.
Preis: VB 850 DM + OTR-Zeichenerkennung:
850DM + 220 DM = 1070 DM. Tel. 07542/4819

Amiga 500 Speichererw. (Garantie) 149 DM.
Tel. 0441/36973

Buchhalter/K 300 DM, Tex m. Epson-Treiber 60
DM, Ultimate Golf 40 DM, Das Magazin 40 DM.
Tel. 0421/831682

Suchen Sie oft Computerfachausdriicke und
finden Sie keine passende Bedeutung, dann
hilft das Spark-Dictionary. Nur 19 DM. |. Funke,
Tatingstr. 20, 4500 Osnabriick

Verkaufe: A500 mit Monitor 1084, A501 Spei-
chererw. mit Unhr, Drucker Epson LX 800,
35-Zoll-Floppy, Orig. VizaWrite 1.09. Tel.
061/7118769-CH, ab 19 Uhr

Amiga 500 + 2. Laufwerk 5,25 Zoll + Fernseh-
mod. + Boots + Joy + 70 Disks fiir nur 11500
DM, neuwertig, zu verkaufen. Tel. 0641/76339

Spark-Dictionary: Lést Ihre Ubersetzungspro-
bleme englischer Texte. Inkl. deutscher Doku-
mentation nur 19 DM. |. Funke, Tltingstr. 20,
4500 Osnabriick

Suche: Hardware

Suche Amiga 500! Evtl. mit 5,25-Zoll-Disket-
tenlaufwerk zusammen bis 1000 DM. Angebo-
te an: Steffen Ebert, Blauebeilstr. 5, DDR 3040
Magdeburg

Stop! Defekte Commodore-Gerdte (Amiga
500, Floppies 1541) von Bastler gesucht. Preis
VB. Tel. 02371/32555, ab 18 Uhr

Suche Amiga 2000, Farbmonitor, 24-Nadel-
Drucker, Software, Zubehér. Biete je nach Zu-
stand und Zubehdr bis 3200 DM. Bin Selbstab-
holer! Angebote an: Jan Neumann, Grenobler
Str. 25, DDR 4070 Halle/Saale

Suche Amiga 500 oder Amiga 2000. Evtl. mit
Software als Zweitcomputer. Zahle gut! Mark
Elschanawany, Weberstr. 50, 8783 Hammel-
burg oder Tel. 09732/5118, nach 19 Uhr

Amiga 2000 C ges., evtl. Tausch gegen A2000
B + Aufpreis. Heinrich Friedlein, Zeppelinstr.
29, 8580 Bayreuth, Tel. 0921/53223

Defekt? Suche defekten Amiga 500 bis 500
DM oder auch funktionsfahigen. Oliver Schult-
ze, Feldstr. 1, 6147 Lautertal 2. Tel. 06254/1536,
bis 23 Uhr

Suche automatischen Einzelblatteinzug fiir
NEC P6. Tel. 07031/279523, Nicky

Verk. XT-Karte m. Laufw. 480 DM. Minigen 240
DM, 30-MB-Filecard 500 DM. Tel. 0711/351770,
abends

Amiga 20008, 2. LW, Monitor, Farbdrucker,
Alter 4 Monate, VB 3000 DM, evtl. einzein,
Selbstabholer bevorzugt. Tel. 07044/6011, ab
19 Uhr

Amiga 2000 B 2x35-Zoll-LW, Monitor 1084,
PC/XT-Karte + 5,25 LW, 20-MB-Harddisk, Ori-
ginalsoftware: Textverarbeitung u.a. Bicher,
Disketten, Fachzeitschriften. VB 3900 DM. Tel.
02150/1802

Amiga 2000 PC/XT-Karte mit Turboerweite-
rung sowie Coprozessor und Speichererweite-
rung 640 KByte, evil. einzeln zu verkaufen. Tel.
04273/534

Plotter-PL22, Din A3, Pl. Sprache im EPROM,
Centronic, inkl. Kabel fiir Amiga 1000, 500 DM.
Tel. 06171/22358

Sidecar f. A1000 voll ausgebaut, 640 K, V.20,
Co 8087, Janus-Software, 2. Lw 525, 40/80
Spuren, MS-DOS 2.11-3.20, 800 DM, NP 1730
DM. Tel. 06171/22358

Verkaufe: A1000 75 MHz, int. NEC-Floppy,
A1010 35-Zoll-Zweitlaufwerk, Golem Box 2 MB
fiir A1000. Alexander Stampf, Tel. 089/366321
od. 3614927

MPS-1500 Color-Drucker, & Mon., 400 DM,
DigiPaint 3, engl. original VB 130 DM, Conque-
ror 3D, deutsch, original, VB 60 DM, Flight-
Command, 5 Spiele VB 80 DM. Rudisile Jens,
Larchenstr. 6, 4553 Merzen, Tel. 054661309

Zu verkaufen Amiga 2000, Monitor 10894S,
3-MB-RAM, 32-MB-Festplatte, 4 Laufwerke,
Kickst. Umschaltpl. m. Kick 1.2 1.3, 24-Nadel-
Drucker usw. Tel. CH-061/738209

Amiga 2000B + Monitor + PC-Karte + File-
Card 20 MB, 2 zus. 3 5-Zoll-Laufwerke + EGA-
Karte + zus. Schnittstellenkarte. VB 3200 DM.
Tel. 06774/386

Verkaufe Midi-Interface mit 3x out, 1x in, 1x
Thru sowie je eine LED fur out und in. Preis 59
DM. Tel. 030/6184457

Amiga 20008 1-MB-Chip, Hurricane 020/882
mit 30 MHz, 4 MB, 32-Bit-RAM Flicker-Fixer, 48
MB HD mit Trumpcard, NEC Multisync Il, DF1,
div. Software. VB 7000 DM. Tel. 0521/892686

Macintosh-Emulator, m. ROM und 800 KB orig.
Apple Floppy sowie div. Software fiir schlappe
800 DM. Tel. 0600811254

Ext. Laufwerk NEC 1037A mit Bus + Abschal-
ter fir VB 180 DM. Farbdrucker MPS 1500C +
2 neue Farbbédnder + Druckerkabel, VB 360
DM, 33 Amiga-Magazine fir 100 DM. Tel.
02261/62811

Alles neuwertig! PC-Emulator-Kit 2088 +
5,25-Zoll-LW 590 Sfr., DPaint 2 50 Sfr,, Aegis-
Draw 90 Sfr., Sculpt-animate 3D 150 Sfr., Gra-
phicraft 40 Sfr.! Tel. CH 041/471247

Verkaufe 16-RAM-Chips des Typs 41256 120 ns
(32-KB-Speicher, 120 ns Zugriffszeit). Ideal fir
A2000 A (512 KB mehr) oder Speichererweite-
rung A500. Preis 210 DM. Tel. 030/3729812

Multifunktionskarte 128 K von Sky-Ware fiir
Amiga PC, XT, Erweiterung auf 640 KB, Uhr
usw. 200 DM. Tel. 08731/72429
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Verk. Alcomp Sound Sampler V1.0 40 DM und
div. Biicher. Tel. 04871/3282, Arne, nach 18 Uhr

A500 mit Kick 1.3 + A501 + 2. LW + TV-
Modulator + Intern + MPS 1500C mit Softwa-
re. Verkaufe an den Meistbietenden. Info Tel.
02161/603608, bei Martin

Golem 2-MB-Box fiir Amiga 1000. VB 650 DM.
Tel. 09252/5493

Drucker Star NL-10. Tausche Parallel-Modul
gegen IBM-Modul (mit Handbuch). Tel. 02041/
687541, ab 17 Uhr

Verkaufe Maus-Joy-Umschalter mit LEDs fir
39 DM, inkl. Porto. Volker Coert bei M. Hasen-
&cker, Bornstr. 27, 4300 Essen 1

1 Seagate-Controller 511RLL wegen System-
anderung zu verkaufen. VB 90 DM. Tel. 0202/
622481

A1000 + Mon. 1081 + 25-MB-RAM (Golem)
+ 2. LW zu verkaufen. Abgabe an Hochstge-
bot. Mindestgebot 1700 DM. Tel. 069/815698,
Mo.-Fr. ab 19 Uhr, Sa. + So. von 14 bis 21 Uhr

Verk. Commodore XT-Karte, incl. Turbo-XT oh-
ne Laufwerk fiir 730 DM. Tel. 0451/625161

Verkaufe: Monitor 1081, 250 DM, Prowrite 2.0
1,90 DM, DTP-Paket Publisher Choice (Page-
Setter, KindWords, Fonts, Graphics). Suche:
Multisync. Tel./Btx 06131/614757

Amiga 1000 + Monitor + 2 MB (Golem) +
5,25-Zoll-LW + 35-Zoll-LW + Handy-Scanner
+ Deluxe Sound + TurboPrint Il + Bix Mana-
ger + Bicher + Soft. NP 5500 DM, VB 3200
DM. Tel./Btx 02191/344328

Amiga 500, 18 Mon., 1 MB, 1084 S,, exter. Flop-
py, ca. 120 Disk, 2 Joysticks, viel Games, FP:
1100 DM, Tel. 02403/33249, ab 16 Uhr

Verkaufe A2000 B, 2x 3,5 Zoll + 1x 5,25 Zoll,
Fat Agnus, elektr. Bootsel., KS 1.21.3 um-
schaltbar. Wegen Systemw. glinstig abzuge-
ben. Tel. 08507/563

Verkaufe Speichererweiterung 512 K mit akku-
gep. Uhr, abschaltbar, gesockelte RAMSs, fiir
130 DM. Tel. 07121/338240

A2000 B mit Kickstart 1.2, 1084 Monitor, A2090
Controller mit 20 MB HD, 2. int. LW 35 Zoll,
Best 123 Modem, Epson LQ500 mit auto. EBZ.
' Neupreis. Tel. 061211425217

Amiga 2000C, 2 Laufwerke, 8-MB-Speicher-
erw., 2 MB bestiickt und 47-MB-Festplatte fiir
3200 zu verk., alles 8 Mon. alt. Tel. 04330/715

68030er Turbokarte
mit 32-Bit-RAM-AnschluB (4 MB mdgl.), 68882
optional fiir insg. 1400 DM, fast neu, bei Tel.
0441/64513, ab 17 Uhr

Verkaufe Dataphon s21-23d, Btxfdhig, da
1200/75 moglich. DigiView 3.0 Hard- und Soft-
ware. Je nur 150 DM. Btx 0453187716-0001

Verkaufe ALCOMP-Bildspeicherkarte fiir Ami-
ga 2000, Bildformat 732 x 568, 16 Farben. Kein
flackern im Interlace Modus mehr! Kompl. m.
RAMs VB 650 DM. Tel. 07308/41904

Amiga 500, 1-MB-Trackdisplay, PC-Netzteil,
Sounddigitizer, ca. 50 Zeitschriften, 4 Blicher,
div. Software fiir 900 DM. Tel. 04321/72674

A500 1.2 + 1.3, 1-MB-Erw. 25 MB, 2. LW +
Drucker, ca. 100 Disks, jede Menge Literatur, 2
Joysticks, alles 100% OK fiir 1650 DM. Peter
Wettengel, Riedstr. 87, 7470 Albstadt, Tel.
07431/72498

Amiga 2000 + 1084 + XT-Karte + 2 Festplat-
ten je 21 MB + 24-Nadel-Drucker A3 + 3-MB-
Speicher + div. Biicher gegen Héchstgebot.
Nur schriftlich. Dietmar Garnier, Ringstr. 21,
7886 Murg 2

Amiga 2000C 1100 DM + GVP-SCSl-Tape-
Streamer, 150 MB (6 MB/s) 1000 DM + Grafik-
karte (Flicker Fixer) 500 DM (inkl. RAMs), alle
Gerite 2 Monate alt. Tel. 06226/41350

ALF 1.5d (OMTI 5527), Festplattencontroller,
originalverpackt. VB 150 DM. Tel. 04531/4782,
nach 18 Uhr

Verkaufe fir A2000 RAM-Erweiterung A2058
mit 2 MByte fir 650 DM und 4 MByte fiir 1000
DM. Tel. 07252/42066, ab 19 Uhr

A2000 Leergehduse 100 DM, Towergehduse
670 DM, A500 512-KB-Erw. 159 DM, A200
2-MB-Erw. 749 DM, 35-Zoll extern 195 DM,
A2000-Computer 1800 DM, ab 16 Uhr, Tel.
0821/423365

Amiga 1000, 1-MB-RAM, Monitor 1081, 60-MB-
Festplatte, 2. Floppy, div. Software, auf
Waunsch inkl. Drucker oder C-Compiler (gerin-
ger Aufpreis) 2000 DM. Tel. 07123/14881

Amiga 500, 1 MB, Trackdisplay, in Gehéuse m.
ext. Tastatur (Festplatteneinbau!), PC-Netzteil,
Digitizer, ca. 50 Zeitschriften, 4 Bicher, div.
Software fur 950 DM. Tel. 04321/72674

A500 + Maus + Speichererw. (512 K) + ext.
35-Zoll-LW + Haube, original Biicher + WB
1.3. VB 950 DM. Tel. 02327/82059

Verkaufe XT-Karte + 5,25 Zoll + 3,5 Zollextern
+ Multifunktionskarte (par. ser. Game, Uhr,
128 K), zus. 1000 DM. Tel. 07136/20953, ab
Ende
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Amiga 20008, 1 MB, 2x 3,5-Zoll-Laufwerk, Ste-
reo-Farbmonitor, Maus und Literatur (2 Blcher
von Markt & Technik) zu verkaufen. VB 2000
DM, nur komplett abzugeben. Tel. 09131/64119

Modem: 2400, 1200, 300 bps, Busy-Erken-
nung, Hayes-Standard, 2. Anl., 6 Mon. Garan-
tie. Neu: intern (PC) 200 DM, extern RS232,
250 DM. Tel. 04103/6665
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20008, 2. LW, 3 MB, 50-MB-SCSI (Kronos, Test
11/89), Medusa-ST-Emulator (alles max. 3 Mo-
nate alt), komplett VB 4300 DM (NP 5000 DM),
PAK 68 500 DM, Wordperfect je 150 DM, Aztec
C 250 DM. Tel. 0607442969
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20008, 2. LW, 42-MB-HD autoboot, Kick-Me-
mory-Switch, 2400er Modem, 230 Disketten,
Literatur, UHF Modulator, 1084 Monitor, Joy-
sticks, reichlich Software, VB 3200 DM. Tel.
0711/467348

Verkaufe: Speichererweiterung Mini-Max 500,
1 MB bestiickt und noch originalverpackt, flr
350 DM. Tel. 08245/3418, ab 18 Uhr

Farbdrucker MPS 1500 C 2,5 Jahre jung, inkl.
deutschem Handbuch, Topzustand, VB 200
DM. Werner Lorenz, Hohenlohestr. 23, 8000
Miinchen 19, Tel. 089/1572178

Amiga 2000B zu verk., 1-MB-RAM, Big Agnus
Kick 1.3, PD-Disks, Hefte, Biicher, Monitor Phi-
lips CM8833, Drucker Star LC10 Colour. Tel.
07729/1494

Amiga 20008, 3-MB-RAM, 2x 35 LW, 43-MB-
Filecard, Turbo-XT-Karte, Monitor, Drucker
Star LC24-10, Literatur: Neue ROM-Kernel-
Ref.-Manuals, Guru-Buch u.a., kompl. VB
5000 DM. Tel. 0851/83967

Amiga 500 auf 1-MB-Erw., Stereo-Farbmonitor,
Maus, ca. 30 Disketten, Amiga-Magazin 12/88-
12/90 abonniert, DB Amiga 500 Buch, div. Lite-
ratur & Sonstiges. 1300 DM. Tel. 0681/874696

Amiga 2000C, 2 Laufwerke, B0-MB-Festplatte
(ALF 20, 560 KB), 5-MB-Speicher (8-MB-Karte
v. Jochheim), Kickumschaltung mit 4x Eprom.
Nur komplett fir 4299 DM. Tel. 06362/2445

Verkaufe Geniscan GS 4500 fir A500, 100-400
dpi Aufl. 16 Graustufen inkl. Interface und Soft-
ware, 390 DM. Rita Kujau, Hagener Str. 48,
3057 Neustadt 1, Tel. 05034/4969

Verkaufe: Desk-Top-Video-Anlage, A2000,
3-MB-RAM, 40-MB-HD, Drucker-24-N., Digiti-
zer, Modulator, Super-VHS-Camera, Recorder,
NP. 8000 Sfr, VB 3000 Sfr. Tel. P 0041/
13835592, G/12717103

Dr. Ts Copyist Professional (Notendruck), 2 ori-
ginal Disketten fiir 250 DM. O. Mayer, Hauptstr.
59, 7713 Hiifingen

Originale: Holiday Maker, Ferrari F1 je 35 DM,
Emanuelle, Strip Pocker, je 30 DM, Kings
Quest I-1ll, King of Chicago/SDI, Art of Chess,
je 25 DM. Tel. 07031/279523, Nicky

Verk. fol. Originale: Champs of Krynn 50 DM,
Katakis 20 DM, Codex 60 DM, Diskm. Prof. 40
DM. Wilfried Pechtheyden, Anhovenerstr. 2,
5144 Wegberg-G. Tel. 02431/70413

Verkaufe neue Originalprogramme zu glinsti-
gen Preisen. Tel. ab 18 Uhr, 01/8654836, Peter
Képpeli, Im Feld 18, CH-8424 Embrach

Drucker Star NL10. Tausche mein IBM-Modul
gegen Parallel-Modul. Zahle noch gern etwas
drauf. Schmidt, Tel. 0221/698472

Verschenke Software
Keine Raubkopien
Info gegen 1 DM in Briefmarken
A. Brandl, Postfach 1221, 8418 Teublitz

Commodore Festplattencontroller A2090A
Autoboot 2x ST506 u. 7x SCSI-Festplatten
Topzustand, kaum gebraucht fiir 444 DM + VK
Rufe an unter 089/6116580 zw. 18-20 Uhr

AT-Karte kompl. 1350 DM, Multiterm pro 2.1
Btx-Decoder ZZF-Nr. m. Adapter D-BT03 180
DM, A2000 B oh. Monitor 1200 DM + Amiga
Magazin 6/87-11/89 80 DM. Tel. 0531/335287,
Fr-So.

Verkaufe C64 und Floppy 1541 Il und Monitor
1802, auBerdem Joystick und 80 Disketten mit
Spielen. Alles zusammen fir nur 850 DM/VB.
Tel. 05207/5757

9-Nadel-Drucker: Seikosha SP 12004, 1 Jahr
alt, fir 250 DM. Indiana-Jones-Adventure,
deutsch, 45 DM. 09724/2096, Frank

Fiir Amiga 500: Farbmonitor 300 DM, 2. Lauf-
werk 100 DM, Amiga 500 550 DM. Amiga-Zeit-
schriften + Biicher. Midi-Interface 50 DM. Tel.
02373/63200

Verkaufe: Coprozessor 8087-3, 5 MHz fiir PC-
Karte filr 120 DM, Nur Originale. Verkaufe: Uni-
vited, Phalanx, Arkanoid, Sidewinder |, kompl.
65 DM. Tel. 05042/8403

Yamaha FB-01 FM-Exp. 8-fach poly, 4 OPs, 8
Algor,, Mono-Mode, 240 ROM + 96-RAM-
Sounds + orig. FB-01 Master (Editorprg.). NP
973 DM, VB 565 DM. Tel. 06042/2175, Timm

Verkaufe Amiga 2000B, 2 Laufwerke, 20-MB-
Festplatte bootfahig, 2090A-Contr., Monitor
10845, Zeitschriften, Disketten fiir 2800 DM.
Tel. 07161/42117

Gigatron Minimax 500, Speichererweiterung
fir Amiga 500 mit 2 MB bestiickt, kompl. mit
Garry Adapter, Uhr und Abschalter. Tel. oder
Btx 04174/3872, 450 DM.

PAK 68, beide Prozessoren 16 MHz (nur fiir
A1000) 500 oder einzeln 400 DM, Aztec 3.6 250
DM, Wordperfect E 150 DM, jede Menge Bii-
cher, St. 20 bis 30 DM. Tel. 0607442969

A2090 Controller + Turbo-Autobootkarte 500
DM. Epson 20 MB, 30 ms 200 DM. NEC 43 MB
20 ms 500 DM. Alles 100% OK. Tel. 089/
671954, ab 17 Uhr, Jiirgen

PC/XT-Karte fiir A2000 orig. mit Turboumsch.
auf 8 MHz, Multi-10-Karte mit 128 KB 1x Par 1x
Ser 1x Game, Akku-Uhr, mit 5,25-Zoll-LW (360
KB), DOS 3.3 und Zubehdr, VB 1000 DM. N.
Reichen, Tel. 0203/747225

A500 in A1000-dhnl. Gehduse mit 3-MB-RAM,
47-MB-HD, 35 Zoll, RLL, ALF2 Softw., Karte,
Uhr, 68010, ROM 1.3, A1081, Mon. Stander. VP
4000 DM, NP 5900 DM. Lars Ohler, Tel. 07151/
22352

Amiga 20008, 2. LW, Kick. 1.3, Becker Text +
Becker Kontomat, alles Originale. 1650 DM.
ALF2, Autoboot Filecard A2000, 49 MB, mit
Garantie, 950 DM. Tel. 06631/2787, ab 18 Uhr

Verkaufe Amiga 500 mit Farbmonitor fiir 1200
DM. Altmann Georg, Dekan-Simburger-Str. 13,
8300 Ergolding, Tel. 0871/78496

Amiga 500, 2. LW, Farbmonitor, 2 Joysticks,
Larry |, Stadt d. Léwen, USS John Young, 1,5
Mon. alt, WordPerfect 4.1, engl. NP 1700 DM,
VB 1400 DM. Tel. 02136/8517, nach 19 Uhr

8-MB-RAM-Karte mit 2 MByte bestiickt fiir
Amiga 2000, zum Preis von 545 DM. Tel.
02041/93305

Amiga 2000B, 2. LW, Philips Stereo-Farbmoni-
tor CM 8833, viel Literatur, kompl. Jahrg. Zei-
tungen, viel Software. VB 2300 DM. Tel.
04321/73690, dfter versuchen

Verkaufe Drucker Comm. MPS 1500C (Farbe),
kaum gebraucht, mit Traktor, Farbband + dt.
Handbuch fiir nur VB 300 DM! Zugreifen! Tel.
02232/49349, zwischen 18 und 20 Uhr

Verkaufe giinstig Amiga 1000, 1 MB, dt. PAL +
Monitor 1081 + 2. LW + div. Blcher +
Druckerkabel + Switchbox + leere Diskbox
fiir VB 1600 DM. Tel. 02232/49349, zwischen
18 und 20 Uhr

Hurricane HK 2800 MK |l Turboboard, neu, mit
68030/82 Proz., 28 MHz, SCSI-Controller +
H2800 Memo 4 MB/32-Bit-RAM, wegen Geld-
not leider abzugeben, NP 5360 DM fiir 4300
DM. Tel. 06121/22625
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Amiga 200C + XT-Karte + A2090A mit 30 MB
+ 2. LW fiir 2600 DM. Tel. 0211/431261

Verkaufe A500 + Farbmonitor + Maus +
Soundsampler + Joystick + 75 Disk + Box.
Preis 1090 DM. Tel. 02102/50330 A

Tausche Easyl-Grafiktablett fur A 1000 gegen
Sidecar, eventl. mit Wertausgleich. Tel. 02203/
23259, ab 19 Uhr

Amiga 500, Profex 2 MB, 35- u. 5,25-Zoll-LW,
33-MB-HD mit ALF 2.0, auch einzeln. Tel. 089/
671693

Multifunktionsk. f. PC, 128 KB, Uhr, par. + ser.,
Game-Port, neuw., Anl. u. orig. Verp. 150 DM.
Tel. 02867/8357

Verkaufe modernen LED-Laserdrucker OKl-
Laser 400. Sehr gut im Amiga-Magazin. HP-
Laserjet-kompatibel, 512 KB, LCD-Anzeige-
feld. Preis nach VB. Bernhard Molz, Tel.
06544/9091

1-MB-Speichererweiterung fir HP-Laserjet ||
Plus. 6 Mon. alt. Original HP. VB 1100 DM.
Tel. 0961/28818

Amiga 2000, 1 MB, X-Pert, XT-Karte, 640 KB,
20 MB + A2090, 1901-Monitor, Wordperfect
V4.1, 5,25 und 35 LW, Disks + Biicher, NP
5500 DM, VB 3850 DM. Tel. 05652/2474, ab 19
Uhr

Golem Sound Il, fast neuer Digitizer mit Kauf-
vertrag und Garantie NP 189 DM, abzugeben
fiir 120 DM. Sander Stefan, Weizenfeldstr.
63-65. 3000 Hannover 21, Tel. 0511/793137

Verkaufe original Pixél Script V.1.1 von Gold Vi-
sion VB 220 DM. Tel. 0961/28818

Verkaufe: Amiga 1000 + 2. LW + Golem 2 MB
+ Mon. 1081 + NEC P6 + div. Bicher und
Software. Tel. 0941/76790

Verkaufe original Spiele: Time-Bandit, Basket-
ball, Pubpool, Spherical, Xenon 2, Modula
2-Comp. V30. Tel. 0941/76790, David

A2000 Bm. 2. LW, 42 MB autoboot HD/26 ms,
1-MB-Chip-RAM, Kick 1.2/1.3 umschaltbar,
2-MB-RAM-Erw. bis 8 MB erw. VB 3000 DM,
Flicker-Fixer Leonardi m. RAM VB 800 DM.
Tel. 0241/5632227, Andre

Achtung! Verk. Relaiskarte f. Amigalorig. ver-
packt m. Software, 8 Relais + LEDs, REX-
karte v. Data 2000 NP 150 DM f. 95 DM. Florian
RoBmeier, Tel. 0871/21948

Verkaufe Maus-Joystick-Umschalter (A500) 24
DM, Dauerfeuer 20 DM, Bootselektoren DFO/
DF1 o. DF2 13 DM, Monitorkabel (Scart) 20
DM, Nullmodemkabel 24 DM, Reinigungs-
disks 35 0. 5,25 10 DM. Tel. 0511/6040629

Verkaufe Festplatte Rodime Harddisk 45 MB,
820 Zyl./6 Heads/35 Zoll. Nagelneu, ungete-
stet, nicht 1x gebr., ohne Controller/NP iiber
400 DM/VB 110 DM. F. RoBmeier, Tel. 0871/
21948

Amiga 20008, 1.3, 1-MB-ChipMem + Monitor
1084 + Xpert-Turbo-PC-Karte + 20-MB-WD-
HD, div. Software, Biicher, sdmtl. Ausgaben
Amiga-Magazin, VB 3000 DM. Tel. 0211/
422844

Max1-Plan + D. Verkaufe odertauschez.B. Lo-
gix Pro A1000, 2-MB-Intern, VB. Tel. 05624/
224, Klaus

A500 mit K.1.3, 1-MB-Chip-ROM und Ex.
35-Zoll-Laufw. in einem PC-dhnlichen Geh.
mit 120 W. Netzt. u. vier Amiga/XT/AT-Steckpl.
fir 1100 DM. Tel. 02421/114375, 14 bis 20 Uhr

Luxemburg + Umgebung. Noname Disks aus
Sammelbest. billig abzugeben. Verk. Amiga-
Hefte 1/88-6/89 f. 1 DM/Heft. Tel. 00352/
819654 Luxemb., Justin verlangen

Verkaufe 2-MByte-Erweiterung fir A500 (in-
tern)mit Bit-Agnus-2-MB mit Fat-Agnus-1,8-MB
fur 650 DM. Matthias Fahrmann, Tel. 040/
5256997, nach 16 Uhr

A500 + 501 + Zweitlaufwerk + Drucker +
Monitor + 2 Joystick + ca. 150 Spiele + Mou-
sepad + 2 Diskettenboxen + Amiga Hefte von
8/87-6/90. Tel. 08142/7480

Amiga 20008, 2. LW 35, 1 LW 5,25, XPert (8
MHz) XT, Programme, Bicher, usw. VB 2600
DM. Tel. 0221/838464

Ich verkaufe mein Nullmodem-Kabel fiir 30
DM. Jan Decken, Dettenstr. 10, 4400 Miinster,
Tel. 0251/274847

Skyline-Festplatte fiir A500/A1000, 32 MB, 900
DM, Amiga 1000 Kickst. und Uhrmodul, 1000
DM. A. Neudecker. Bitte Nachricht hinterlas-
sen. Rufe zuriick. Tel. 09131/20363

A500. Verk. A500 + Mon. 1081 + 60-MB-
Festpl. (ST 251-1) + ALF1.5 (0. Autoboot/ext.
Geh. + STROMV.) + ext. LW 5,25 Zoll + ext.
LW 3,5 Zall + Speicher 1 MB. VB 2200 DM. Tel.
0914171179

Verkaufe
CMI-Prozessor Accelerator A2000, 16 MHz. 6
Mon. alt, fir 250 DM abzugeben! Tel. 0511/
613591, Hannover, ab 16 Uhr

Verkaufe M2-Amiga, neueste Version incl.
Handbuch und mehreren Biichern. NP 420
DM, flr nur 250 DM. Alle Amiga-Magazine da-
zu gratis ab Erstausgabe. Tel. 0231/483382,
Ingo

Festplatte 40 MB, 28 ms + int. LW fiir Amiga
2000 anschluBfertig und formatiert. Tel. ab 17
Uhr, 0521/763751

Schnappchen: Amiga 1000/512 K/1084/ext.
LW 1010/Golem 2-MB-RAM/Kickstart 1.3 ROM/
40-MB-Autoboot/orig. Lattice 504 uv.m. VB
2800 DM. Tel. 02163/31337

Verk. 5,25-Zoll-Laufwerk + Schreibschutz-
schalter. Nahere Infos: 150 DM. Alexander Ci-
men, Tel. 06126/6302

A2000 PC/XT-Karte A2088 + 5,25 Laufwerk,
Lit. und Software 480 DM, ext. Modem, 1200
Baud, 3 J. Garantie, 0. FZZ-Nr., mit Kabel, fiir
alle Amiga, 190 DM. Frank Gretzinger, Tel.
04103/13937

Amiga 1060 Sidecar, erweitert auf 512 K! Abso-
lut neuwertig, da nicht benutzt, umstandehal-
ber zu verkaufen. VB 750 DM, Tel. 06103/
49612, ab 18 Uhr

Aufldsung! Hardware fiir A500/A1000/A2000
sowie Software und Computer-Zeitschr. H.
Mascuh, 8293 Lohnberg, Tel. 06471/61119, ab
18 Uhr

A1000, natirlich 1 MB, 2. Laufwerk, Sidecar
512 KB, Literatur und gute Software ist auch
dabei. Nur 1400 DM. Tel. 07049/6845

Amiga 2000, 20-MB-FP, Monitor, Zubehr, orig.
Programme, 1 Jahr alt, kompl. 1700 DM (NP
4500 DM). M. H. Lange, Tile-Wardenberg-Str.
28, 1000 Berlin 21, Tel. 030/8257061 tagsii., Tel.
030/3911370, abends

Amiga 1000-Computer, komplett, chne Moni-
tor, 100% OK, inkl. Bootselektor, Kickstart V1.3
ROM-Modul und akkugeputferter Echtzeituhr
f. 850 DM. 2-MB-Golem-RAM-Erweiterung fiir
700 DM, externes 35-Zoll-Laufwerk fir 150
DM, Golem Stereosound Digitizer fir 100 DM.
Heinze, 5020 Frechen, Tel. 02234/63711

Wegen Systemwechsel zu verkaufen: MPS
1500 C mit Traktor und Transferband fir T-
Shirts! 400 DM, 512-K-Erw. ohne RAMs 40 DM,
DPaint |1 90 DM. Tel. 02151/779061, nach Jirg
fragen

Verkaufe Golem-RAM-Box 2 MB fiir A1000. VB
700 DM. Tel. 07325/4227, ab 18 Uhr

Amiga 20008, 1-MB-Chip-RAM, 2. LW 35 in-
tern + Software (DP Ill, Becker Text u.A.) +
Zubehor (Zusatzlautsprecher u.a.). Fiir 1500
DM. Michael Strehle, Tel. 07302/5369

Verkaufe Modem 2400 Baud mit ' Jahr Garan-
tie + Software + deutsche Bedienungsanlei-
tung fir ca. 425 DM/VB. Tel. 0911/428493, Ro-
bert, 6fters prob.

A2000 C, neu, 1500 DM, CMI-Prozessor-Accel-
lerator A2000 200 DM, HD-Autoboot-Interface
f. 8T506 100 DM, ALF2 Software 100 DM. Tel.
04731/37737

Amiga 2000A, 2. int. LW, XT-Karte, 30-MB-
Filecard, I0SA-Card, Monitor 1084, wg. Sy-
stemwechsel zu verk. Tel. 07681/7630, ab 19
Uhr, VB 3300 DM

512-KByte-Speichererweiterung  fiir Amiga
500, Echtzeituhr, Abschaltung maglich, fiir nur
120 DM. Peter Czaja, Tel. 02267/9645

A2000 B, V1.3,9 Mon, alt + 2x 35 LW + Mon.
1084 + Star LC10 + div. Orig. Software, jr.
Prommer, v. Fachbiich., Kickstart + Amiga v.
1/88-6/90 u.v.m. NP 4200 DM, Preis 2800 DM.
Tel. 07254/74523, ab 17 Uhr

A2000 B, Kick. 1.32, mit Garantie fir 1400 DM.
Tel. 06121/22625

Amiga 2000B + Monitor 1084 + 2. int. 35 LW
+ PC/XT-Karte + 5,25-Zoll-LW + Software +
Amiga Magazine, Preis VB. Tel. 05167/545, Rai-
ner Schéuble, ab 17 Uhr

A2000 Black Tower, 3-MB-, 1-MB-Chip, 105-
MB-Golem-SCSI (Quantum), 2. LW, AT-Karte,
EGA, 40-MB-AT-Bus quantum, Multi-IO, Flicker-
Fixer, 1.2 + 1.3 ROM UM, VB 7800 DM + Mul-
tisync 8900 DM. Tel. 04821/75282

Verk. PC/XT-Karte 512 K incl. Coproz. 8087,
Filecard 20 MB, Hercules- u. EGA-Karte Mono-
u. EGA-Monitor, MS/DOS 3.2 + GW-Basic
kompl. od. einzeln. VB 1600 DM. Tel. 089/
5234652

Amiga 2000, 32-MB-HD, 1084S, ext. 35 +
5,25-Zoll-LW, Blicher (Assembler, C u.a.)
Amiga-Mag. 6/87-7/90, Tel. 0931/883958 oder
09763/741, ab 18 Uhr, Guido

Amiga 2000 C Rev. 6.2, neu, 1500 DM, Kick-
start Umschaltplatine mit AntivirusKick V1.3
100 DM. Alcomp HD Autoboot Interface ST506
100 DM. ALF 2 Software 100 DM. Tel. 04731/
37737

Harddisk Commodore A2090-SCSI (autoboot
nachriistbar) + 20MB 35 + 40 MB 5,25. Fertig
install. und gefillt mit Super-PD Grafik, Anim.,
900 DM. Tel. 057731436, Glnter.

Amiga 500, samtliches Zubehér, Speicherer-
weiterung flir 1000 DM. Tel. 0211/243006

2-MB-Speichererweiterung fiir A2000. Origi-
nal Commodore-Karte, auto-konfigurierend
(einstecken und l4uft). 550 DM. Tel. 05773/
1436, Glnter.

A2000 B, 3-MB-RAM, 2. LW, AT-Karte, 48-MB-
PC-Filec., Mon. 1084, VB 4990 DM. Tel. 04340/
8200, Jens

PAL-RGB-Multiprozessor von  PBC-Biet.
Genlock-Option, sehr gute Tests, viele Funktio-
nen, SVHS-tauglich. Wenig gebr., 800 DM. Tel.
057731436, Ginter

Amiga 500 + Mon. 10845 + 2. LW + viele
Spiele und Zeitschriften fiir 1000 DM zu ver-
kaufen. Tel. 040/5229329

Digi-View-Gold
Der Digitizer, wenig gebraucht, 190 DM. Tel.
057731436, Giinter

128

AMIGA-MAGAZIN 8/1990



AmiGA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Modem Discovery 1200 A — voll Btx-fahig mit
Handbuch und deutscher Erkldrung. 170 DM.
Tel. 02366/38866, ab 19 Uhr

Video-Backup, Superformance V 1.01, Backup
von Harddisk auf Videorecorder. Kaum ge-
braucht, 99 DM. Tel. 0577314386, Giinter

Amiga 2000B mit 2. Laufwerk und 30-MB-Fest-
platte autobootend, 2200 DM, nach 17 Uhr, Tel.
04484/1342

Verkaufe A500techn. + opt. OK, Amiga Maga-
zin abca. 3/89 bis jetz und andere. VB 800 DM.
Comptec Tastaturgeh. und Kabel 80 DM. Tel.
ab 18 Uhr, 06723/4367

Verkaufe AT-Karte fir Amiga 2000. Nur 5 Mo-
nate alt (neue Bios!). 1-MB-Speicher, Uhr,
1,2-MB-Laufwerk, DOS 33 + Hercules-Karte
far 1500 DM. Tel. 0721/884160

Verkaufe: A500 techn. und opt. OK + div. Zeit-
schriften fiir 750 DM. Anfragen an: Thomas
Kérner, Erbacher Landstr. 24, 6228 Eltville 3.
Bitte nur schriftlich!!
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Hypergalaktisches SF Postspiel »Ruins of Ga-
laxy« sucht noch coole Mitspieler (60 Stations,
Schutzschilder). Flr 5 DM gibt es 20seitige An-
leitung bei V. Jankowski, Birkenallee 32, 6745
Offenbach

Verkaufe Amiga-Magazin 6-7/87 bis 6/90 an
Meistbietenden! Werner Schmidt, Adam-Kraft-
Str. 13, 8540 Schwabach
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Amiga 500-User sucht Kontakte im Ortenau-
kreis und ndherer Umgebung. Zuschriften bit-
te an Raimund HaB, Milchstr. 5, 7600 Offen-
burg 18

Grafikexperte gesucht, auch ohne Prg.-Kennt-
nisse, fiir gemeinsame Erstellung eines Rol-
lenspiels. R. Kimmlingen, Stadionstr. 3, 5501
Mertesdorf, b. Trier

Verkaufe: Amiga Aktiv 1-6 10—; Amiga Power
4-12 10—; Amiga Spezial 2/88-12/89 50,—;
Amiga Welt 1/88-6/89 30,—; Amiga Magazin
11/87-12/89 60,—; Tel. 06744/7429 oder BTX

CLOCK VIRUS. | am looking after everthing
about clock viruses. Do you have a killer, Doc,
or some informations about programs, which
make The Amiga clock dead. As Payment you
will get my virus killer disk, which kills about 60
viruses! ... Please contact: Erik Lovendahl So-
rensen, Snaphanevej 10, 4720 Praesto, Den-
mark. Or Phone: 0045/53792512

Amiga-Computerclub Info b. G. Kiser, Zug-

Verkaufe: Power Play 11/88-12/89 30 DM, Joy-
stick 10/88-8/89 15 DM, ASM Special 2-7 15
DM. Amiga Sonderheft 1-11 50 DM, Amiga Ex-
tra Special 1/88-4/89 10 DM. Tel. 06744/7429
oder Btx

Prof. Musiker sucht Kontakt zu Programmie-
rern einer Softwarefirma zwecks gemeinsa-
mer Projekte. U. Schmidt, Tel. 06825/44080 od.
46409

pitzstr. 6, 8905 Mering! Wenn mdéglich Riick-
porto beilegen, muB aber nicht sein!

Suche: Tauschpartner fiir PD, Demos, Intros,
AFU, auch 5,25 Zoll. Uwe Rast, Sonnhalde 7,
7632 Friesenheim 1. Greetings to all from CiBi

Verkaufe Amiga-Hefte 10/87 bis 9/88. Tel.
05232/71144, Sa.-So. 14 bis 16.30 Uhr, Mo.-Fr.
16.45 bis 17.15 Uhr

Juristen: Suche Kollegen, die mit Amiga arbei-
ten, zum Erfahrungsaustausch (z.B. Rechen-
programme, Datenbanken pp.). Ulf Bérsting-
haus, Virchowstr. 68, 4650 Gelsenkirchen, Tel.
0209/271759

Verkaufe: Wegen Zeitmangel PD-Versand, in-
kl. allem Drum und Dran (Adressen, 2200 PD-
Disks, Leerdisks, Programme, Verpackung,
usw.). Preis VB. Tel. 06121/401709

DEAD-OR-ALIVE 100$ RENARD

For sending me Xeno or Clockvirus for up-date
of my virus killer disk. If you send me other New
viruses, you will get my disk, which kills about
60 viruses! Please contact: Erik Lovendahl So-
rensen, Snaphanevej) 10, 4720 Praesto, Den-
mark. Or Phone: 0045/53792512

Amiga Power Club
Der Computerclub fiir Amiga-Fans. Bieten:
Neuste Soft, PD-Pool, Einkaufsvorteile, etc.
Write to: APC, Mattenweg 1, 3322 Schénbiihl,
Schweiz

Ziirich. Wer kann Anfénger mit Amiga 2000 B
und Video-Desktop gegen bezahlen geleg. in
Freizeit helfen? Tel. P. 01/2023116, G. 056/
801304

Damocles Clubdisks: geballte Infos/Tips pur!
Mach auch Du mit! Schnell LD + Porto an: J.
Rauh, Bayergdssl 9, 8400 Regensburg. Zich
User kbnnen nicht irren...

T.u.C. Club sucht noch Mitglieder! Infos gegen
1 DM. Clubzeitschrift gegen Leerdisk + 1,70
Rickporto bei A. Carbin, Birkengangstr. 26,
5190 Stolberg. Es lohnt

Verk. neuwertige Amiga-Blicher zum halben
Preis. Amiga Intern I/Il je 30 DM, Amiga Ma-
schinensprache 25 DM, Amiga C fir Einstei-
ger 20 DM. Tel. 0797411043, Daniel Krimmer,
Bihlerzeller Str. 22, 7161 Bihlerzell, 07974/
1043

Achtung Achtung!
Eine neue Mailbox in Berlin (West)! Tel. 030/
3722739, 24 Std. 3712/2400 Bps. Anrufen lohnt
sich! Sysop Eprom. Astrid Dring, Hémmling-
weg 4, 1000 Berlin 20, Tel. 030/3722739

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen
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Amiga-Einsteiger sucht Kontakte zu Clubs und
Usern im Raum Bonn. Tel. 0228/322224, ab 18
Uhr

Losungen (keine Prgs) zu Loom, lceman und
Conquests of Camelot je 15 DM, abends, Tel.
02134/32855

Verkaufe DB-Biicher Amiga Intern, Band 1. u.
2. Wie neu, nur zusarnmen 50 DM. Tel. 06074/
26050, ab 18 Uhr

Suche giinstige Amiga-Literatur z.B. Intern,
Grafik, Maschinenspr. Wer Tips & Tricks fiir
CED, Aztec-C, Devpac kennt, schreibe mir:
Heino Bauer, Buckelhalde 16, 7159 Auenwald
2, Tel. 07191/57695

Amiga-Magazine 6/87 (Erstausgabe)-7/89 (24
Hefte) inkl. 2 Sammelboxen zu verkaufen, VB
120 DM. Tel. 0211/211835

Vollstdndige Amiga-Magazin-Sammlung zu
verkaufen: 6/87 bis 7/90 fir 5 DM pro Heft,
Hermann Dirkes, Langenberger Str. 77, 5620
Velbert 1, Tel. 02051/58966

Verschenkpreisliste kostenlos — fast neue
Bastlergelegenheiten, Computer, Video, Mu-
sik, usw. von A.H. Roestel, Hettnerweg 11a,
1000 Berlin 20

Unicorn-PD-Club
Der neue Club fir Amiga-User. Mit eigener PD-
Soft, Clubzeitung AVF Disk uv.m. Infos gg.
Riickporto 1 DM, bei: Unicorn, Herner Str. 277,
4630 Bochum

Dt. Amiga-Anleitungen! Habe (ber 50 Anlei-
tungen von Populous tber Gunship bis hin zu
Indy 3. Info gegen frank. Rickumschlag bei
Marco Rabe, Richterstr. 49, 1000 Berlin 42

Wer hat Erfahrung mit der ASDG- und der
Speichererweiterung Mini-Max? Funktioniert
bei mir nicht zusammen. Gerhard Wimhofer,
Jégerstr. 12, A-4040 Linz, dringend

Verkaufe Amiga 500-Buch, WB 1.3, NP 49 DM
fir 25 DM, Deluxe Paint lll-Buch NP 39 DM, fiir
20 DM sowie sonstige Programme. Tel. 02684/
4881

Verkaufe: Kickstart 4/88-12/89 60 DM, Happy
Computer 11/88-2/89, ASM 5/88-12/89 60 DM.
Bei Abnahme von mehr als 2 Serien Sonder-
hefte Gratis! Tel. 06744/7429 oder Btx dfter pro-
bieren

AmicA Computer-Markt

Gewerbliche Kleinanzeigen

SENENENEEEEEEENEEEEN
Amiga-Zubehor fiir alle...

* Speichererweiterungen

* Laufwerke 35" und 5,25'"

* Soudsampler, Midiinterface

* Public Domain nach Herzenslust
ab 2,— DM pro Diskette

* Reparatur in eig. Werkstatt

Liste gegen 2,— in Briefm.

Computer-B Dieter Leist
Altewiekring 41, 3300 Braunschweig
Telefon 0531/77131"von 16-18 Uhr
EEEEEEEEEEEEEEENEEEN

CcCcs Computer Shop Cé64
An- und Verkauf von Alt- u. Neugeréten. Hard-
ware/Reparatur/Wartung/Software. 48 Std.
Reparatur Service-Festpreis + Material. Giin-
stig Hard- u. Software Restposten. Auch Atari,
C64, 128, C116, Plus /4. Speichererw. Orig.
501=512 K m. Uhr abschaitbar 349 DM. 35 Z.
Disketten 1D.ab 20 DM/2D ab 25 DM. PD Soft
ab 2,75 DM. Info kostenlos bei CCS Computer
Shop CB4, Langenhorner CH. 670d, 2000
Hamburg 62, Computertyp angeben.

Geld verdienen mit Aktien u. Opt.-Scheinen
AMIGA-BORSE’80 VERSION 2.0 bietet:

* MAIN — Das integrierte Expertensystem *
* Investorenfiihrung zu Kauf und Gewinn *

Techn. u. Fundamentalanalyse * Kursverfolg.
iiber 4 Jahre * Filter- u. Sortierfunktionen
nach vielen Parametern * Aktien-Transfer
Coppock % Momentum + Line-Bar-Lgzt.-
Charts + Gleit. Durchschnitte * Anz. d. Akt.
und Opt.-Sch. beliebig * Druckoption * Pull-
Down-Meniis * Shortcuts # Funktionsfelder
% uva.

Diskette und deutsches Handbuch DM 248, —
Info kostenlos von Gussenbauer Software

Panoramastr., 7107 Nordheim, Tel. 07133/4925

B. Papke Computer. Wir reparieren Commo-
dore-Computer glinstig. Tel. 02851/6696
ab 17h

khkkkkh TOPSOFT kokskkkk
+ SOFTWARE-VERSAND
* Postfach 4, 8133 Feldafing

AMIGA % C64/128
AMI G A-PD » C64/128-PD
SCHNEIDER CPC » ATARI ST
SEGA MASTER SYST. * NINTENDO
SEGA MEGA DRIVE % PC ENGINE
Computerhardware/Zubehdr
Gratisliste sofort anfordern!
Bitte Computertyp angeben!!
ek ok ke ke ok ok ok ok ok ok ke ok ok ok ok ok

* 3 o ok % % 3% % %
% o o o 3 o o % % o %

ENNNSNEEEENEENEREEENE
* % * Amiga Rechnung V2.5 * * *
Neueste Version d. Amiga Rechungs-®
programmes.
Liefs. Auftrag und Mahnung
editierbare Druckertreiber
deutsche Anleitung/Updates
Vollversion nur 99,— DM
Hard & Soft / Herbert Blohm
Schlinding 7/8391 Thurmansbang
Tel. 08544/481 (19-20 Uhr)
* Handleranfragen erwiinscht %
ENEEENEEEEEEEEEEES

EEEEENNEENER
0+ ++
EENENEENENR

* Amiga — AKTIEN-Software *
Grafische Kursdarstellung sowie private De-
potverwaltung mit Monats- und Jahresgrafi-
ken, gleitenden Durchschnittslinien, Kreisdia-
grammen, Depotausziige-Ausdruck und vie-
len weiteren neuen Extras.

Kostenloses Info von: Amblank Computer,
Postfach 5231, 6300 GieBen

Gewerbliche Kleinanzeigen

BAVARIAN-PD = deutsche PD auf 160 Disks.
Gratisinfo! F. Neuper, 8473 Pfreimd, Postf. 72

Neue Amiga-PD-Serie (z.B. House-Music). Li-
ste bei: MultiCom, Liinkerhohl 3, 5860 Iserlohn
— Tel. 02371/13734, ab 18 Uhr

Digitalisier-Service, kostenloses Infoblatt an-
fordern, Tel. 02241/203912 Felix, ab 20 h

* % Der Preishammer * *
PD-Disketten ab 1,— DM, Katalogdisketten
10,— DM, Hies & Langhammer, Beethovenstr.
10, 6452 Hainburg oder Steinweg 4, 6074 Ro-
dermark

Digitalisierung lhrer Vorlagen (Foto, 3D), dis-
kret und schnell. Info Tel. 09131/990885

ACS.

Amiga-Computer-Service
An- und Verkauf von Hardware, Mega-Kick auf
EPROMs u. Disk, individuelle Software, erstel.
Nachhilfe in DOS u. Assembler, digitale Bilder,
Anims, Demos.

Videovorspénne, Utilities.

Beratung von Hard- u. Software

Geld verdienen mit Amiga! Wer hat Interesse,
an Amiga-Biichern mitzuarbeiten? Wir suchen
sténdig Experten fiir Fachbiicher zu allen Ge-
bieten. Schriftliche Informationen bei: technic-
Support GmbH, Bundesallee 36-37, 1000 Ber-
lin 31

Tel. 0911/352698
Cranachstr. 37

N. Diitsch
8500 Nirnberg

AMIGA SuperLiga V1.3!

Mit Spieltagen, Saisonverlauf, Wappen, Play
Off-Tabelle, Stadion-Digisound, Gratisinfo
»SL1.3/A« sofort anfordern beim Autor: Rolf
Morlock, Bahnhofstr. 42, D-6729 Jockgrim, Tel.
07271/51344

Bilddigitalisierung! Info: Tel. 030/4327153

Privatliquidation (Arzte, Heilpr.) 200 DM, Demo
10 DM, Sana-Soft, R. Kukla, Tel. 05542/71641

> Aktienanalyseprogramm fiir den Amigal
> Kapitalist. Tool: -Statistik Funkt.

> automat. Kauf u. Verkaufsempfehlungen
> graf. Chartdarstellung & Gl. Durch-

> schnitt. Fiir nur 69— DM: Jérg Tuttas

> Am Bielenberg 28, 3470 Hoxter 1

HEE M I D (1] ]
MIDI-Interface f. AMIGA mit 1 In, 1 Thru und
3 Qut-Buchsen 59,— DM
bei JACOBSEN-ELEKTRONIK

Hafendamm 53, 2390 Flensburg, 0461/26309

Ingrid-PD ab 18, Infod. 2 DM, Pf. 110372, 28 HB

* % Public-Domain im Abonnement! % *
Mtl. 10 35" DD Disk mit aktueller PD-Soft aus
DEUTSCHEN Serien 27,50 DM Ges.kosten. In-
fo: A.BO. PD-Versand, A. Hildebrand, NuB-
baumweg 74, 5204 Lohmar 21, 02206/7689

Austria — Osterreich

35" Disk 6S 1290
weitere Sonderangebote. Liste anfordern bei
Dietmar Kleiner, A-6675 Tannheim 1, Tel.
05675/6230, Versand zuziigl. NN-Gebiihr
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VIDEO

DIGITIZER

e Rl

Tel. 0 23 81/88 00 77

Optivision
Heckenerstr. 16
5469 Windhagen
Tel. 0 26 45/44 24

Tel. 0 61 02/5 25 35

Produkt Deluxe View V4.1 Digi-Tiger Digi View V4.0 Flash! Live! 2000 Snapshot Pro (S/W) | Snapshot Studio Plus
max. Anzahl 4096 4096 4096 16,8 Millionen 4096 46 Graustufen 16,8 Millionen
der Farben (int. 16,8 Millionen) (int. 2,1 Millionen) 16,8 Mill. (mit Splitter)
max. Grafikauflésung 768 x 580 704 x 560 768 x 592 768 x 580 704 x 576 704 x 552 704 x 552
Dauer der 24s 24s 40s 1/50 s 008 s 1/50 s ab 1/50 s
Digitalisierung
(Lores, 16 Farben) X
Laufende Kontrolle ber 2. Monitor nein nein ja ja ja ja
des Videosignals
Bildbearbeitung nein ja nein ja ja ja ja
in Echtzeit
AnschluB} an parallel/Joystick parallel parallel parallel Steckplatz (A2000) parallel parallel
Fir welche Amiga A500, A1000, A2000 AB00, A1000, A2000 A500, A1000, A2000 A500, A1000, A2000 A2000 AB00, A1000, A2000, A500, A1000, A2000,
lieferbar? , A3000 ‘ A3000
Besonderheiten flimmerfreie Menus int. RGB-Splitter Dynamic-Hires Farbversion 2 Eingénge 4 Videoeingénge 7 Videoeingénge
Auflésungen frei automatische (4096 Farben mit Reglern (durchgeschleift) Audioeingange 16 Regler
wechselbar Farbdigitalisierung in allen Auflésungen) | fir Kontrast, Farbe, Dig. Rauschunter- flr Bildkontrolle
Slide- und Regler fiir Farbe, Dia-Show-Programm | S/IW driickung
Animationsprogramm | Helligkeit, Kontrast Animationsfunktion
am Digitizer Software
flr Turbokarten
Preis in Mark 398 698 398 398 (S/W), 698 (Farbe) | 1195 895 2795
(inkl. MwSt.)
Hersteller/Anbieter Hagenau Computer Klaus D. Tute DTM Lamm Intelligent Memory VTD Diezemann VTD Diezemann
Alter Uentroper Mathildenstr, 12 Poststr. 25 Computersysteme Wichtersbacherstr. 89 | Dammstr, 42 Dammstr. 42
Weg 181 3000 Hannover 91 6200 Wiesbaden Schénbornring 14 6000 Frankfurt 61 2300 Kiel 1 2300 Kiel 1
4700 Hamm 1 Tel. 05 11/62 98 25 Tel. 0 61 21/50 20 50 6078 Neu-lsenburg 2 Tel. 0 69/41 00 71 Tel. 04 31/9 44 24 Tel. 04 31/9 44 24

GENLOCKS

Produkt Digi-Gen Alladyne VCG-Series Mini-Gen AG-5 Maxi-Gen VES-One 2.0
Effekte Fading von Computer- | Fading Mix, Video, Grafik kA, Mix, Video, Grafik Mix, Video, Grafik, Fading, Wipes, Invers
und Video-Signal 8 Wipe-Effekte Super Impose Umkehr
16 Wipe-Effekte RGB-Signalprozessor | Inverse Impose
Hintergrund-
Vordergrund
Andere Farben auBer ja ja (bel. Farbe) nein’ nein k.A. ja k.A.
Farbe 0 ersetzbar?
S-VHS-tauglich ja ja ja k.A. k.A. nein ja
Integrierter ja ja nein ja ja ja ja
Taktgenerator

Fir welche Amiga
lieferbar?

A500, A1000, A2000

A500, A1000, A2000

A500, A1000, A2000,
A3000

A500, A1000, A2000,
A3000

A500, A1000, A2000,
A3000

A500, A1000, A2000,
A3000

A500, A1000, A2000

Weg 181

4700 Hamm 1

Tel. 0 23 81/88 00 77
PBC Peter Biet
Dietershausener Str. 28
6409 Dipperz

Tel. 0 66 57/86 06

Schonbornring 14
6078 Neu-Isenburg 2
Tel. 0 61 02/5 25 35

Schénbornring 14
6078 Neu-lsenburg 2
Tel. 0 61 02/5 25 35

6231 Schwalbach
Tel. 0 61 96/30 26

6231 Schwalbach
Tel. 0 61 96/30 26

6231 Schwalbach
Tel. 0 61 96/30 26

Besonderheiten Color-Prozessor RGB-Splitter 19-Zoll-Gehéduse Betrieb am Betrieb am Betrieb am Digi-View 4.0
Signalkonverter liber 22 Tipptasten Betrieb am Studiomischer Studiomischer Studiomischer eingebaut
autom. RGB-Splitter gesteuert Studiomischer Softwaresteuerung RGB-Splitter
Testbildgenerator Videoprozessor

Preis in Mark (inkl.) 998 1798 2998 398 875 2798 2698

Hersteller/Anbieter Hagenau Computer Lamm Lamm Merkens EDV Merkens EDV Merkens EDV Videocomp
Alter Uentroper Computersysteme Computersysteme Fuchstanzstr. 6a Fuchstanzstr. 6a Fuchstanzstr. 6a Berner Str. 17

6000 Frankfurt 56
Tel. 0 69/5 07 69 69

RGB-SPL

ITTER

Produkt

Tel. 0 89/3 51 50 18

Tel. 0 61 96/30 26

Tel. 0 26 45/44 24

Tel. 0 26 45/44 24

Tel. 0 66 57/86 06
Hagenau Computer
Alter Uentroper
Weg 181

4700 Hamm 1

Tel. 0 23 81/88 00 77

Y-C-Splitter RGB-S/F/SF RGB-3 Video-Splitt | Video-Split Il Digi-Splitt~Junior Split-it!

RGB-Umschaltung ja ja (F / SF), nein (S) ja ja ja ja ja

per Software

Regler fir Helligkeit, ja ja nein ja ja ja ja

Kontrast, Farbséttigung

Zusétzlicher ja k.A. nein ja ja ja ja

Monitorausgang

S-VHS-tauglich ja k.A. k.A. ja nein ja ja

Preis in Mark (inkl.) 498 550 bis 650 398 348 498 448 298

Hersteller/Anbieter Electronic-Design Merkens EDV Creative Video Optivision Optivision PBC Peter Biet Lamm
Detmoldstr. 2 Fuchstanzstr. 6a Am Schwegelweiher 2 | Heckenerstr. 16 Heckenerstr. 16 Dietershausener Str. 28| Computersysteme
8000 Minchen 45 6231 Schwalbach 8551 Hemhofen 5469 Windhagen 5469 Windhagen 6409 Dipperz Schénbornring 14

6078 Neu-lsenburg 2
Tel. 0 61 02/5 25 35
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VD-4 VD 2001 Videomaster AL-Digitizer Eurotizer

4096 16,8 Millionen 4096 16,8 Millionen 16,8 Millionen
(16,8 Millionen opt.)

704 x 552 704 x 552 704 x 552 1024 x 512 704 x 552

1150 s 1/50 s 1/50 s 1/40 s 30s

ja ja ja ja nein

ja ja ja nein nein

parallel Steckplatz (A2000) parallel, Expansion-Port parallel/Joystick

Steckplatz (A2000)

Steckplatz (A2000)
A500, A1000, A2000

A500, A1000, A2000,
A3000

A2000

A500, A1000, A2000

A500, A1000, A2000

A500, A1000, A2000

int. RGB-Splitter

als Grafikkarte nutzbar

als Framebuffer

PC-Interface

int. RGB-Splitter

erweiterbar nutzbar Animation
Masken modular aufgebaut
int. RGB-Splitter
1297 3000 998, 398 1300 bis 3400 498

(Slowscan-Variante)

(je nach Ausstattung)

Merkens EDV
Fuchstanzstr. 6a
6231 Schwalbach
Tel. 0 61 96/30 26

Merkens EDV
Fuchstanzstr. 6a
6231 Schwalbach
Tel. 0 61 96/30 26

PBC Peter Biet
Dietershausener Str. 28
6409 Dipperz

Tel. 0 66 57/86 06

Alcomp

Glescher Weg 22
5012 Bedburg
Tel. 0 22 72/20 93

Print Technik
Nikolaistr. 2

8000 Miinchen 40
Tel. 0 89/36 81 97

VES-Two G100-Component VBS AL-Genlock PAL-Genlock Y-C-Genlock Euro-Genlock
Fading, Wipes, Invers | nur externe Fading Wipe Fading, Invers Fading. Invers Fading
weitere opt.
kA, k.A. ja, bel. Farbe ja ja ja ja
(opt.)
ja ja ja (opt.) nein nein ja ja
ja ja ja ja k.A. ja ja
A500, A1000, A2000 A500, A1000, A2000 A500, A1000, A2000 A500, A1000, A2000 A500, A1000, A2000, A500, A1000, A2000 A500, A2000
A3000
RGB-Splitter Betrieb nur am Modulares System int. Tonmischpult int. RGB-Splitter int. RGB-Splitter Softwaresteuerung
Videoprozessor Studiomischer 21 Steckplatze int. PAL-Modulator int. PAL-Modulator
Betacam SP Softwaresteuerung int. Kopierschutz- int. Kopierschutz-
Mil-tauglich (opt.) Decoder Decoder
1998 5149 5698 798 598 1150 1198
Videocomp Videocomp Videocomp Alcomp Electronic Design Electronic Design Print Technik
Berner Str. 17 Berner Str. 17 Berner Str. 17 Glescher Weg 22 Detmoldstr. 2 Detmoldstr. 2 Nikolaistr. 2

6000 Frankfurt 56
Tel. 0 69/5 07 69 69

6000 Frankfurt 56
Tel. 0 69/5 07 69 69
"

6000 Frankfurt 56
Tel. 0 69/5 07 69 69

5012 Bedburg
Tel. 0 22 72/20 39

8000 Minchen 45
Tel. 0 89/3 51 50 18

8000 Minchen 45
Tel. 0 89/3 51 50 18

8000 Minchen 40
Tel. 0 89/36 81 97

:GB-Filtar Desktop Video — eines der

: interessantesten Einsatzgebiete fiir
’ den Amiga. Welches Zubehér Sie
bendtigen, kdnnen Sie unserem Grund-
kA lagenartikel in der Ausgabe 7/90
o entnehmen. Doch welchen Digitizer und
N2 welchen RGB-Splitter soll man

sich kaufen? Welches Genlock bietet
welche Effekte? Mit unserer Markt-
ubersicht Desktop Video wollen wir Ihnen
die Kaufentscheidung erleichtern.

Tel. 0 89/36 81 97
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A GRAFIK MARKTUBERSICHT

Ergebnis ist diese Ubersicht. Sie
enthélt neben der Software auch
Disketten mit IFF-Bildern, kleinen
Grafiken (Clip Art) hoher Auflo-

entschieden, diese Artikel mit auf-
zufiihren (Preise in Dollar). Fragen
Sie lhren Import-Handler.

Wollen Sie mehr tiber bestimmte
Produkte wissen? In der Spalte
»Info« befinden sich Angaben zu
entsprechenden  Veréffentlichun-
gen (Tests, Aktuell-Meldungen) im
AMIGA-Magazin. 4 |

Grafik-Software,  Bilder,
Zeichensétze und 3D-Ob-
jekte - wer bietet was? Wo
findet man Informatio-
nen? Lesen Sie unsere
Marktlbersicht.

von Peter Aurich

er Amiga ist ein Kreativ-
Computer - ein fantasti-
sches Werkzeug fir die Er-
forschung, die Ausbildung
der eigenen Kreativitdt. Was
braucht man dazu? Wir haben uns
auf dem Markt umgesehen. Das

sung, Zeichensdtzen und 3D-
Objekten. Das Angebot solcher
Zusatzprodukte ist in den Vereinig-
ten Staaten/Kanada weit gréBer als
bei uns. Trotzdem haben wir uns

Horsteller Preis Into Hersteller Preis Infa. Produkibeschrelbung
JuMALEN Deluxs Photolab Elactionic Ants 200 10886 ik Malen)
Dukics Palel Eledioaline 220 BRaED Digi Works 30 Access Technologies 250 Formatkonvertar IFF - Veklor
Deluxa Photolat Elsctronic Ats 200 108,16 alle Grafikmodi (s. Tools) oy Sl Sanle % RIS
Digh-Paint 3 HewTax 200 10086.172_ schall agetin b Gl =
Exprass Paint 30 Oxxl/PAR Software 200 mit DTP-Shniichem Konzept e e = o ey T
Graphics Studso Accolade 100 88,152 ointachos Maiprogramm. vio syndews 100 8120 Formathonverter (DOt
Palrier 30 Adept ey L IntarFont . 200 IFF-> Vektor
Phaton Paint 20 Micro Hlusions 250 B2 HAMM. InterFont Add-on Mod. Syndesis. 80 Editor, Ergnzung i
Prism Impuise 100 778829 Sintaches HAM Landscape IoermaierMunchen 0 88136 fon
| RAYZRAYCING (ohne Animation) LaserUp! Plot 1.2 S Anthony Studios F ‘Asgis Draw > Postscript
> Light I Paterson Entarprises. 150 einfaches Ray-Tracing-Programm LaserUp! Pred 12 B Avitezy Bivsion =
[ Dosign 30 Gold Disk 190 ‘ainfachas Ray-Tracing-Programm. oseet 30 =) T Objekiedher
afiections Marki & Tachnik 100 788140 Ray-Tiacing Programm. Bookwars el Pt Ontologioal Suvey o
[-Bouplo0 By by Byie 200 A - ackng Prograin Piamate 1.1 PPBS 128 588,128 Grafikmodi
ZEICHNEN . CAD . PLATINENLAYOUT o Mctlon Omxiitaga 200 1r Vidsoscaps
3DCAD 10 Markd 8 Wi 200 0-CAD ‘Sabrina AT Toc ab 10000 ‘Objekt-Editor 1ar Miranim
ikt B000 Diodegs 5% 2Mic0 __2OUAD. | Supervisor 1.2 Atlantis ) 100823 sucht Grafiken im Speichor (1 B nach einem Resat)
Draw Plus Aagis 500 88753 20CAD ‘BILDER
Dyoalihn) Dink 2000 oAty 30.(AD et Pics Tangent 270 100 Weiltas und
IntroCAD PPS 150 588132 O-Programm [ b Vi ] el
Mastor-CAD Atiants 250 2AT132__ 30-CAD ol ey Tandiigal i
Newio Developer Algnation 1098 88130 ‘echtoctval Ubrery Viadrgel e
Newio Swndard Alphation 550 ] ‘A Companion | 530 Louts und Technik
Pro-Board Personal Version 1.0 Prolific. 20 Platinenlayoul Art Companicn I $30 Fiaggen, und meht
EroBomd Verkion 208 L] L ‘A Companion lil WicroSearct 530 Pinsel und Hi
Professional Draw Gokd Disk 250 689158 Zewhnen o1 Gomparion =) Farien und Spot
| Bro-Het Pesoas! Weslon 1.0, i 20 Zikom At Gallery | und It Unison World 530 Tachormolive.
| Pro-Net Varsion 20a Prolific 1000 188,168 i Aot P T o Colos Cip At
| Lars-CAD PPO $300 prolessionsiles CAD Art Paris I Elecironic Arts $30 Delurs
X-CAD-Dossgner 13 Cagvision 400 588134 schnalies CAD-Programm i P Tangent 270 e Vogel s Objekis oder m Hirsergrand
X-CAD Professional Cadvision 1500 118924 protessionelies CAD-System s T Do oo = -
X-Shell GralX Computing 400 390,116 CAD, grafische Oberflache fur X-CAD B B SofL, Senastions A
= PRASEHTATION China Pics Tangent 270 n Bidor aus China
20:Eprite V13 M T Pocjoems 00 2% Ciip At Disis 1.6 WMagoaiic images. 540 hochauliosend Gratikon
Aliiiagls OndRaghe 20 L. Cilp AL Vol 1 Softwata Intng 530 onaniale Motive
Animate 30 Byt by Byte 200 68a.142 for Sculpt 30 CeiE Vs Wenarf S0 o “
Animation Station PPAS 200 imatianen Gip At VoL 10 T =3
‘Animation: Apprentice Hash Enterprises 300 97 penirick-Konzeot s i et 770 i o~
imalion: Edtar Hash Enwprises 150 L. 03 Comic An Series Gold Disk 535 Cip An fir Comic Setter
Ammation Eftects 200 8815 EHe Deluxe At Pan i - 20
Annation i L . Lk Doluxs Maps Vol. | Computer Arts 525 Karton der USA
Animation: Multplana Entorprisos 200 Bige Disk “Antic 55
Animation: Quick20 Hash Entorprisos 160 Doakiop Atk e e G
Animation: Rotoscops Hash Entorprises () Zaichnon mit Vorlage i Hintergrund e A & Ul Ty r=y oy
‘Animation- Soundtrack 300 V9080 intsqient Sounctracks und Animationen TR o 3 ~
Aninalior: e 250 L] e Bl Fonts & Borders Unison World 535 20 20 Schmuckrahmen
Avienabon: Trier 180 Heralaic Pics Tange 270 i) Wappen
Ammalor Aogs 00 I Map Pics Worla nm 7m0 20 Lander. und Waitartan
Animaior + Images Aagis. 150 &/87.38 30-Amimation & Zeichnen ‘Meodia Line Ankmation Froe Spint 20
Aviatine Amiga Authoring Ariadne Software ab 3000 Mullimed: oG Ly A Fres 5 = SSar 5150 Orafen
Booakio o Aatyiee N3 670 £00 Photon Puint Expansion 530 Holz- und far Photon Paint
Caigari Ockes o0 2o Entwr} Srafan Pic-Magic Joe's First Company 200 10 Disksttan
Caligan Professional Octron 4000 30-Animation. Ray-Tacing Phistions GIpiOR 3 bkl i .
Can Do Inovatronics - 680152 Prasantation Grafik, Animation. Sound R Clilo Comopl e
Col-Animator V10 Micro usions 300 389138 Anmation, -Page-Fipping-Prinzip Sampier The Dragon Grou 535
Dolurn Productions. Elactronic Arts 400 Prisentation. Animation Seasons & Holidays Elsctronic A 530
Daluxe Paint Il A 350 680.150___,30-Animation von 20-Grafian Stideshowt MogageM 310 FAM-Bilder von Mangsibrot. und
Detuxn Vioso 1.2 lectronic Ats. 200 Ef Slideshow? MegageM 510 Weilare HAM-Mandoibiot-Motive
Deluxe Video Il ic Arts 300 Etl Spharest MegageM 10 Waitars HAM-Mandeibrot Motive
[ esign 30 o Disx 20 30 tjeector & Anmation TV Graghics Sido Gity 550
Fantavison Broderbund 100 18176 Animalion. -Page Flipping- ‘Starship 2050 Modal Library Polar Arts 80 2 Diskotion
Forms in Fight I Centau Sotware 160 127,126 Animation, Workd The Gro 535 Warton aus allec Welt
IntgrAcior Very Vivid 220 890,152 . Bilder und ZEICHENSATZE
Invision Pl Elan Dosign 1200 Digitizer-Programm ‘AlohaFonts Volume 1 ‘Aloha Fonts s20 )
Jghts! Cameral Action! Oxiitags 120 18624 Kombination IFF-Gi ‘AlohaFonts Vokume 2 ‘Aloha Fons 520 ) 16 bis 84 Purkt
Miranim AT Tec ab 10000 AlohaFonts Volume 3 Aloha Fonts. 520 Ll von 18 bis 98 Punkt
Moviemaker Media Veriag 50 Objextedior AnimFonts 1 ¥ara Computer Graphics 100
Moviesetter 10 Gold Disk 100 5789160 20130 AnimFonts 2 Kara Computer Graphics 100
Page Flipper Plus FIX Mindwarg 5160 Ammation, sPage Floping=-Prinzip BoardWalk Font Set C L. 350
PageRender 30 Mindware 300 30-Animation ‘Borders Font St € L. 350
PageSymc $100 7898 X Business Font Set Clu 380 2 Zoichansitza in varschiadanan Schritstien
PASE 250 989,38 von Bildarn zu einer Animation Calligr 350 Color Fonts.
Parformer Elan Design 150 1189188 von : Caligyi 350
Photon Video Col-Animator 10 300 86138 kombinient Bilder und Sounds zu Animationen CalligraFonts/Lion's %0 4 Diskanten mit Gbor 150 Forts
Pro Videa Plus Anbleter: HS & Y 450 789,20 Callgr ty 30
Scul Dyte by Byte 750 W8B134_ Ray-Tacing Calic Opan Font Set cud. 50
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AUS LICHT UND FARBEN

von Peter Aurich

or 25 Jahren sah sie die Of-

fentlichkeit das erste Mal:

Computergrafiken. Die Kri-

tiker reagierten skeptisch.
Seelenlose Maschinen und Kunst
- ein Widerspruch? Vielleicht auf
den ersten Blick. Inzwischen se-
hen immer mehr Kinstler im Com-
puter ein Werkzeug fiir ihre kreati-
ve Entfaltung.

Wir haben die besten Malpro-
gramme fur den Amiga untersucht.
Was kdénnen sie? Wo liegen lhre
Stérken und Schwéchen? Wir be-
antworten diese Fragen. Eine Lei-
stungsibersicht finden Sie auf
Seite 142. Lesen Sie im Text, was
die einzelnen Kriterien bedeuten.
Den Animationsaspekt von Deluxe
Paint Il und Photon Paint haben
wir bewuBt unterschlagen. Anima-
tion ist ein Schwerpunktthema der
nachsten Ausgabe. Dort werden
wir ausflhrlich darauf eingehen.

Die Arbeitsfldche eines Malpro-
gramms besteht aus der Zeichen-
fliche (Computer-Leinwand) und
einer Leiste mit Symbolschaltern
(Bild). Das ist die Toolbox, die
»Werkzeugkiste« des Computer-
grafikers. Sie befindet sich zusam-
men mit der Palette (dem Farbvor-
rat) am Rand des Bildschirms. Die
Auswah| der WerkZzeuge bestimmt
maBgeblich die Mdglichkeiten und
den Bedienungskomfort eines

Malprogramms.
s tandard-
il Werkzeuge
aus der Toolbox

B Die Werkzeuge: Linie, Poly-
gon, Kurve, Rechteck, Kreis und
Ellipse sind Standardelemente der
Computergrafik. Die zum Zeich-
nen der Elemente ndtigen »Zei-
chenwerkzeuge« - die Zeichen-
funktionen des Programms - wer-
den durch Anklicken des entspre-
chenden Symbols der Toolbox ak-
tiviert. Lage und Form von Linien,

AMIGA-MAGAZIN 81990

SCHWERPUNKT

Die hesten Malprogramme

Die Computergrafik bietet Hobby- und Profi-Malern
fantastische Méglichkeiten, die mit traditionellen Zei-
chentechniken kaum realisierbar sind. Experimentie-
ren Sie mit Licht und Farbe. Wir zeigen Ihnen, was Mal-
programme auf dem Amiga leisten und welches das
beste fiir Sie ist.
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QUENL LTI der Computergrafik: Fiir jede

Form braucht das Programm das richtige Werkzeug

vergréBert

Rechtecken und Ellipsen lassen
sich durch Angabe von zwei Punk-
ten (Koordinaten) bestimmen. Da-
zu ist der Mauszeiger auf den er-
sten Punkt zu plazieren und die lin-
ke Maustaste zu driicken. Damit
liegt eine Ecke oder das Zentrum
des Elements fest. Solange die
Maustaste gedriickt und bewegt
wird, betrachten die Programme
die augenblickliche Position des
Mauszeigers als zweiten Punkt
und zeichnen das Element, [6-
schen es, zeichnen es erneut, |6-
schen es... Sie kdnnen interaktiv
die Lage und GrdBe/Lidnge des
Elements variieren. Nach Loslas-
sen der Maustaste zeichnet das
Programm die endgultige Form.
Bei Kurven ist damit nur der
Anfangs- und Endpunkt bestimmt.

Farbpalette

GRAFIK

erste Mausklick des Polygon-
Werkzeugs bestimmt den Anker-
punkt, den Beginn einer unregel-
méaBig begrenzten Fldche. Nach je-
dem weiteren Mausklick verbin-
den die Programme den aktuellen
Punkt mit dem vorigen Punkt. Das
Polygon ist abgeschlossen, wenn
sich der Mauszeiger beim An-
klicken auf der ersten Koordinate
befindet. Da es nicht einfach ist,
den Ankerpunkt genau zu tref-
fen, besitzen manche Programme
Funktionen, die das Polygon von
der aktuellen Koordinate abschlie-
Ben oder beenden (offenes Poly-
gon).

Das Freihand-Werkzeug &hnelt
einem Malstift: Spitze auf das
Papier setzen, bewegen und wie-
der absetzen - linke Maustaste
driicken, Maus bewegen und wie-
der loslassen. Der Mauszeiger hin-
terldBt eine Linie als Spur. Das
Freihand-Werkzeug gibt es in zwei
Variationen: punktierte und konti-
nuierliche Linie.

Bis auf »Freihand punktiert« und
»Linie« lassen sich mit allen Werk-
zeugen geschlossene Flachen er-
zeugen. Deshalb gibt es sie in zwei
Versionen: mit/lohne Fillung. Ist
der Flllmodus aktiviert, zeichnen

<
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Ein dritter Mausklick am Scheitel-
punkt legt die Kurvenform fest. Der

EICTEHLREITTE Der Color-Requester von Deluxe

Paint lll besitzt eine Extra-Funktion fiir Farbverldufe
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die Programme die Figuren nicht
nur als UmriB, sondern malen sie
mit der aktuellen Vordergrundfar-
be aus. Unabhéngig davon kann
man mit dem Flllwerkzeug eine
umschlossene Flache mit der Vor-
dergrundfarbe flllen. Zwei Verfah-
ren sind méglich:
- »Hintergrunde« flllt nach oben/
unten/rechts/links, bis es eine an-
dere als die angeklickte Farbe fin-
det
- »Grenze« flllt bis zu einer vorher
mit einem zweiten Mausklick be-
stimmten Grenzfarbe

Ob UmriB oder einfache Linie,
die Dicke und Form des Strichs
|48t sich mit unterschiedlichen Pin-
selformen variieren. Daflir besit-
zen die Programme eine Reihe
Standardpinsel (Bild). Zusétzlich
kénnen der Anwender das Ausse-
hen des Pinsels bestimmen.
Zeichnen Sie die Form auf die Mal-
fliche und schneiden Sie sie mit
dem Pinselabnehmer aus. So las-
sen sich beliebige Bildauschnitte
als Pinsel definieren und einset-
zen. Flr das »Ausschneiden« des
benutzerdefinieren Pinsels bieten
die Programme Werkzeuge unter-
schiedlicher Anzahl: Rechteck,
Polygon, Freihand oder auch alle
Standardwerkzeuge.

Benutzerdefinierte Pinsel wer-
den allerdings weniger zum Zeich-
nen von Linien verwendet. Die
Bildausschnitte kdnnen gebogen,
verzerrt, um beliebige Winkel ge-
dreht, gespiegelt und in der GroBe
verdndert werden [1]. Sie kénnen
sich eine Sammlung »Clips« (Ob-
jekte wie Baume, Berge, Wolken)
anlegen. Solche Bausteine lassen

alen
mit der
Maus

sich immer wieder verwenden und
beschleunigen damit die Fertig-
stellung einer Grafik. Benutzerde-
finierte Pinsel haben also eher die
Funktion eines manipulierbaren
Stempels. Da unsere Malprogram-
me komplexe Operationen mit die-
sen Pinseln durchflihren kénnen,
haben wir innen im Text (weiter un-
ten) und in der Tabelle einen be-
sonderen Platz eingerdumt.
Glitzerndes Wasser, funkelnder
Sternenhimmel, die Gischt der
Brandung - solche Effekte lassen
sich mit der Spraydose, dem
Lieblingswerkzeug der Grafitti-
Kiinstler, realisieren. Praktisch ist
es, wenn man die GréBe des abge-
deckten Bereichs, die Offnung der
Spriihdiise, variieren kann.
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Mit dem Textwerkzeug lassen
sich Buchstaben unterschiedli-
cher Form und Gré8e auf die Lein-
wand plazieren. Flr den Amiga
gibt es viele Zeichensétze. Mittler-
weile unterstiitzen die Malpro-
gramme mehrere Schriftattribute
(Fettdruck, Schrégstellen, Unter-
streichen) sowie farbige Zeichen-
satze (z.B. die Color Fonts von In-
teractive oder Kara, siehe Markt-
Ubersicht auf Seite 132). Die An-
zahl der Schriftattribute mutet
bescheiden an. Deshalb werden

PUNKT-Symne trie

Auf der rechten Seite befindet sich
die Palette der momentan einge-
stellten Farben. Mit der Maus kon-
nen Sie die aktuelle Farbe auswah-
len. Dessen Rot-, Griin- und Blau-
anteile werden als Werte von 0 bis
15 angezeigt. Mit den RGB-Reg-
lern |aBt sich die aktuelle Farbe &n-
dern. (In [2] finden Sie Informatio-
nen, wie Farbténe durch Variieren
des Grundfarbenanteils bestimmt
werden.)

Viele Malprogramme besitzen
drei weitere Regler fiir die Einstel-
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Sy mmetrie Nur Deluxe Paint verfiigt iiber diesen

Malmodus, dessen Struktur sich beliebig verdndern 148t

Schriftziige oft mit dem Pinselab-
nehmer ausgeschnitten und dann
mit den vielfaltigen Funktionen zur
Pinselmanipulation verandert.
Gezeichnet wird in der Regel mit
der aktuellen (Vordergrund-)Farbe.
Sie kann durch einen Mausklick
auf einen »Farbtopf« der Toolbox-
Palette oder mit der Funktion
»Pick« ausgewahlt werden. »Pick«
ist ein Symbolschalter der Toolbox;
nach dem Aktivieren mit der Maus
fihrt man den Mauszeiger auf die
Malflache und klickt dort eine Far-
be an, die zur aktuellen Zeichen-
farbe wird. Manche Programme
verwalten neben der Standard-
Hintergrundfarbe (1. Farbtopf) eine
zweite, eine aktuelle Hintergrund-
farbe. Diese wird allerdings mehr
fur spezielle Operationen oder als
Ersatzfarbe verwendet. Klickt man
beim Zeichnen mit der rechten
statt der linken Maustaste, malt
das Programm mit der aktuellen
Hintergrundfarbe. Dennoch ist die
Verwaltung einer zweiten Hinter-
grundfarbe ein méchtiges Instru-
ment, das in keinem Malprogramm
fehlen sollte.
H Einstellung der Farben: Die
Anzahl verfugbarer Farben be-
stimmen Sie mit der Wahl des Gra-
fikmodus (Tabelle). Fur die Einstel-
lung der Farben besitzen alle Pro-
gramme eine Einstelltafel (Bild).

lung der Farbe: H (hue: Farbton), S
(saturation: Farbséttigung) und V
(value: Helligkeit). Diese Methode
basiert auf dem Farbkreis der tra-
ditionellen Malschule und ist fir
den Einsteiger wesentlich einfa-
cher zu handhaben als die Bestim-
mung des RGB-Anteils.

Sie kdnnen Farben der Palette
vertauschen  oder  kopieren:
Klicken Sie die Symbolschalter
(Gadgets) »Austauschen« oder
»Kopie« und dann die gewlinschte
Farbe an. Sie wird mit der aktuel-
len Farbe vertauscht bzw. durch
diese ersetzt. Die komplette Palet-
te sollte gespeichert werden kon-
nen. Solassen sich Standardpalet-
ten fir verschiedene Zwecke anle-
gen. In der Regel verwalten Mal-
programme zwei Paletten: Bild und
Pinsel.

Der Himmel ist blau und die Wie-
se griin - das stimmt meistens und
wirkt auf Bildern langweilig, wenn
sich dort nur ein Blau und ein Griin
befindet. Feine Farbabstufungen
vermitteln den Eindruck von Tiefe
(Bild). Ein wesentliches Hilfsmittel
fur den Computergrafiker ist die
Berechnung der Farbabstufungen
zwischen zwei Farbténen.
Damit lassen sich Farben nach
Schwarz oder WeiB »abmischen«.
Bei Deluxe Paint ist der Schalter
»Verlauf« und eine Farbe anzu-

klicken. Die zwischen dieser und
der aktuellen Farbe der Palette be-
findlichen Farben werden durch
die jeweilige Abstufung ersetzt.

Eine wahlbare Anzahl von in der
Palette hintereinander angeordne-
ten Farben lassen sich zu einem
Farbbereich (Serie) zusammen-
fassen. Bei bestimmten Mal-
Operationen (z.B. Filllen) kénnen
Sie statt einer Farbe alle Farben ei-
nes Bereichs verwenden. Mit die-
ser Technik lassen sich fantasti-
sche Effekte erzielen (dazu kom-
men wir noch). Bis auf Deluxe
Paint verwalten alle Malprogram-
me nur einen Farbbereich.
M Effekte: FUr Spezialeffekte sor-
gen im wesentlichen drei Verfah-
ren: besondere Malmodi (einschl.
Fillmodi), Texturemapping und
die perspektivische Darstellung.
B Malmodi: Im »normalen« Mal-
modus zeichnet ein Malprogramm
mit der aktuellen Vordergrundfar-
be (manche auf Wunsch auch mit
der Hintergrundfarbe). Das gilt
auch bei benutzerdefinierten Pin-
seln: Unabhéngig von den Farben
des Pinsel-Bildausschnitts wird
nur die Form des Pinsels in der ak-
tuellen Farbe auf die Leinwand
gebracht. Ein spezieller Pinsel-
Malmodus Ubertragt alle Farben
des Pinsels. Ein weiterer |48t dabei
die Hintergrundfarbe transparent.

Selbst mit Pinseln ohne Farbe
|14Bt sich ein Gemalde beinflussen.
Voraussetzung dafr ist natiirlich,
daB die Farben des Bildes noch
nicht »trocken« sind: Beim
»Schmieren«, »Mischen« und
»Weichzeichnen« spielt die Farbe
des Pinsel keine Rolle. Die Malpro-
gramme veréndern die Leinwand-
farben, die mit der Fldche des
Pinsels (berstrichen werden.
»Schmieren« erzeugt einen Ein-
druck, der dem Verwischen eines
Wasserfarbenbildes mit den Fin-
gern entspricht.

Stellen Sie sich vor, ein Maler
nimmt zwei Farben seiner Palette
und mischt sie grob mit dem Pin-

wischen-
farben
mildern Kontraste

sel. Dabei entstehen Aquarellfar-
ben. »Mischen« ist die adaquate
Funktion eines Malprogramms.
Mit »Weichzeichnen« lassen sich
harte Kontraste durch Setzen von
Zwischenfarben mildern.

Beim Modus »Symmetrie«ist der
erste Punkt, die erste Koordinate
eines grafischen Elements zusétz-
lich das Zentrum von n Spiegel-
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Btx/Vtx: Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/
Vix-Manager V2.2, der selbstverstandlich tber
eine FTZ-Zulassung verfiigt.

Sie wollen Ihr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen elektronischen
Wege, die lhnen der Bix/Vix-Manager mit dem
Abruf aktuellster Informationen und Daten rund
um die Uhr liefert.

Die intelligente Komplettlosung gewahrleistet
lhnen durch Telesoftware-Ladeautomatik wie inte-
griertem Makromanagermodul (MMM) effizientes
und komfortables Arbeiten.

Ausfiihrliche Informationen senden wir lhnen
gerne auf Anfrage zu.

Drews EDV+Btx GmbH

Amiga Btx/Vix-Manager V2.2x mit FTZ ,A509124 X" fir 128,- DM
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg

(mit/nterface an DBT03:199,- DM). Unverbindliche Preisempfehlungen.
Telefon (062 21) 29900

Fax (062 21) 163323 m d

Btx-Nummer 0622129900 Bildschirmtext
Btx-Leitseite *29900 #

Btx/Vtx-Manager

RGB-Splitter Via—geeignetfiir alle gangigen Video-Digitizer,
Regler fiir Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung. Eingang: Chinch.

Ausgange: 3x Chinch fir R, G, B, einschl. Netzteil nurDM175,-
RGB-Splitter Vib—wie V1a, jedoch 1 Ausgang und RGB-
Wahlschalter einschl, Netzteil nurDM179,-

RGB-Splitter V2a-geeignetfir alle gangigen Video-Digitizer, Regler fiir Helligkeit,
Kontrast, Farbsattigung. Chinch-Ausgang mit RGB-Wahlschalter fiir Video-Digitizer.
Spezial-Schnittstelle: AnschluB an z.B. Amiga-Monitor zur Uberwachung der einge-
stellten Bildqualitat (Helligkeit, Kontrast und Farbséattigung) méglich. Erweiterbarzum

Genlock-Interface. Inkl. Netzteil + Scart-Monitorkabel nurDM 239,-
Video-Digitizer “De Luxe View" Amiga-Test 7/89: sehr gut DM 390,-
De Luxe View + RGB-Splitter V1a/V1b Paketpreis nurDM 499,-
De Luxe View + RGB-Splitter V2aPaketpreis nur DM 555,-

(Video-Digitizer nur fir A 500 und 2000)

PAL-Video-Adapterflir Amiga-RGB-Port. Zum AnschlieBen des Amigaan

Videorecorder, Farbfernsehgerate und Monitore mit Video-Eingang in Farbe und

sehrguter Bildqualitat. 2 Chinch-Video-Ausgange! nurDM89,-
Alle Preise zuzlglich Versandkesten, Versand per Nachnahme.
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@® 2 - 64 Farben-Modus

@ optimierter HAM-Modus
@ Farbbilder in 25 - 85 s, alle Aufldsungen

® S/W-Bilderin1-5s 4 /
@ integrierter RGB-Splitter weiter, h n
@ Hotline und Update-Service N1UI 698, -
@ Infos gratis, Demodiskette fiir 10 DM Schein

* siehe Kickstart 5/90

L6 /9ACUURH Q00E 2| Jisuspliyie
9leMpleH pun -}y -10s
dinl 'a sNv1

S28629/ L1 SO

scanner

e [BM PC/XT/AT und kompatible
e COMMODORE AMIGA + PC
e ATARI ST, MEGA-ST

o bis zu 400 DP| ’
e 64 - 105 mm Scanbreite \w: e

e schwarz-wei
e bis 16 Graustufen

b

f¢iZmouse

Die Maus, die Ihren Computer schneller macht
far
e IBM™ PC/XT/AT
i und kompatible
o COMMODORE™ AMIGA,
e ATARI™ST, SCHNEIDER™-
EURO-PC/TOWER AT
anischer Prazisions-Rollkugelantrieb

) Zwei optische Encoder, 4-Bit-CPU
Verkauf Gber den Fachhandel - Handleranfragen erwinscht

Info und Prospekte erhalten Sie direkt von

Postfach 36

s D-5584 Bullay

[ZI j: wor e Telefon 06542/2086-2087
omputer-Produkte GmbH BTX * Reisware #
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achsen (Bild). Die Spiegelungen
zeichnet das Programm automa-
tisch. So lassen sich einfach sym-
metrische Muster erzeugen.
SchwarzweiB-Bilder nachtrég-
lich einfarben oder umgekehrt -
daflr gibt es den Malmodus »Colo-
rieren«. Das Malprogramm (iber-
tragt die aktuelle Farbe auf die
Leinwand, tbernimmt aber den
Helligkeitswert von der Unterlage.

e | Fe
EA
DITHERING
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3D-Effekte erzeugen (mehrfaches
Zeichnen derselben, um wenige
Pixel versetzten Figur). Interessant
wird das Malen mit Farbbereichen,
wenn das Programm die Farbtone
an den Grenzen in variierbarem
MaBe vermischen kann (engli-
scher Fachausdruck: Dithering).
Damit lassen sich herrliche Farb-
verlaufe flr den Bildhintergrund
herstellen (Bild).

Transparenz [ ¥eaees: Spot« bestimmt die Position der

hellen Farben, die zum Rand hin abgedunkelt werden

Ist die aktuelle Farbe Blau und be-
sitzt die Unterlage 16 Graustufen,
hat das Ergebnis 16 Blaustufen.
Der umgekehrte Weg ist nicht im-
mer so eindeutig. Der Amiga kann
etwa 30 Rot-, Griin- oder Blaustu-
fen darstellen. Es stehen aber nur
16 Graustufen zur Verfiigung.
»Aufhellen« und »Abdunkeln«
gehdren in diesetbe Kategorie. Die
Malmodi entfalten ihre ganzes Lei-
stungsspektrum erst im HAM-
Modus. Warum? Stellen Sie sich
vor, Sie wollen einen Ausschnitt
einer 32-Farben-Lores-Grafik ab-
dunkeln. Je nachdem, wie viele
Farben der Ausschnitt enthélt, be-
noétigen Sie bis zu 32 neue Farben
- die dunklen Farbténe. Das aber
istohne HAM unméglich. (Der Ein-
satz von Extra-Halbrite ist nicht im-
mer moglich, weil dieser die Hellig-
keit auf einen Schlag um die Halfte
reduziert.) Flir mehrfarbige Schat-
ten reichen die Farben der Nicht-
HAM-Modi allerdings aus. Im Mo-
dus »Auto-Schatten« wird zweimal
gezeichnet: einmal in der Hinter-
grundfarbe und ein zweites Mal
(geringfligig) versetzt mit der/den
Vordergrundfarbe(n). So entsteht
automatisch ein Schatten.
»Bereich« verwendet mehrere
Farben - einen Farbbereich, ge-
nauer gesagt, einen zusammen-
hangenden Farbbereich der Palet-
te. Damit kdnnen Sie mehrfarbige
Linien oder Flachen malen oder
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Glanzlicht auf dem Objekt. Der
»Hot Spot« bestimmt, an welcher
Stelle der zu malenden Flache das
Programm mit einem Ende des
Farbbereichs beginnen soll. So ist
auch der umgekehrte Weg mdg-
lich: dunkle Farben im Zentrum
und die helleren am Rand.

Der »Hot Spot« braucht nicht im
Zentrum des Objekts liegen.
SchlieBlich méchte man auch eine
Beleuchtung aus anderen Rich-
tungen simulieren. Neben einem
»Punkt-Spot« |&Bt sich auch eine
waagerechte oder senkrechte
Form (fiir Walzen) einstellen und
verschieben.

Mit »Durchmalen« lassen sich
zwei Bilder vermischen. Dazu wird
der Ersatzbildschirm benétigt.
Dort befindet sich das »durchzu-
malende« Bild. Mit jedem Pinsel-
strich auf dem davorliegenden
Malbildschirm erscheint ein Stlick
des dahinterliegenden Bildes.
(Stellen Sie sich vor, Sie wilrden
von einer angestrichenen Fenster-
scheibe die Farbe abkratzen.)

Logische Verkntpfungen fithren
die Malmodi »Und«, »Qder« und
»Exclusive Oder« durch. Das Er-
gebnis sind auBergewdhnliche
Farbverfremdungen (u.a Negativ-
darstellung). Die Techniker unter

S CTCRUETTIUL R it dieser Funktion lassen sich

Bildausschnitte auf Fldchen legen oder um Kérper wickeln

Noch besser wére es, wenn ein
»Hot Spot« verwaltet wird. Was ist
ein »Hot Spot«? Nehmen wir an,
Sie wollen eine glédnzende blaue
Kugel malen. Die Kugel soll ausse-
hen, als wiirde eine Lampe sie von
vorn beleuchten. Ganz einfach:
Legen Sie einen Farbbereich mit
Blauténen an (hell auf einer Seite
und dann immer dunkler wer-
dend). Wenn Sie jetzt den »Hot
Spot« zentrieren und das Werk-
zeug »Kreis« aktivieren, verwendet
das Programm in der Mitte des
Kreises die hellen Farben und malt
immer dunkler, je weiter es an den
Rand kommt (Bild). Mit dem »Hot
Spot« plazieren Sie praktisch ein

lhnen kénnen sicherlich etwas da-
mit anfangen.

Mit den verschiedenen Malmodi
lassen sich fantastische Effekte
erzielen, wenn Sie von einer
Transparenz-Einstellung  beein-
fluBt werden. Der Grad der Trans-
parenz bestimmt, in welcher Form
die aufzutragende Farben mit den
Leinwandfarben vermischt wer-
den. Der Hintergrund scheint prak-
tisch durch das Bild durch oder, je
nachdem wie man es sieht, das
Bild scheint durch den Hinter-
grund. So kénnen Sie - in Anleh-
nung an die altmeisterliche Lasur-
malerei - Farben praktisch auf die
Leinwand »hauchen«. Eine ge-

trennte Regelung von Spot- und
Kantentransparenz ist von Vorteil.
Wenn das Programm jetzt noch
die Funktion »Wiederholen« (engl.
repeat) besitzt, mit der die letzte
Zeichenoperation nach eventuel-
ler Anderung der Transparenz- und
Farbeinstellungen wiederholt wer-
denkann, steht dem Experimentie-
ren nichts mehr im Weg. Sie mus-
sen ja nicht gleich mit einem kom-
pletten Bild anfangen. Wie wére es
mit ein paar ausgefallenen Zei-
chensétzen?
B Texture Mapping: Bildaus-
schnitte so verzerren, daB sie in
beliebige Fldchen passen - das

exturen
bezeichnen
die Oberflachen

nennt man Texture Mapping. Eine
Textur (der Bildausschnitt: ein be-
nutzerdefinierter Pinsel) wird prak-
tisch auf die Flache gelegt. So las-
sen sich Mébel z.B. mit einer Holz-
oder Marmortextur (berziehen.
Horizontal und/oder vertikal (vari-
ierbare) Verzerrungen sorgen da-
fur, daB auf Kreisen oder Recht-
ecken gelegte Texturen aussehen
wie die Oberflaichen von Kugeln
oder Walzen - der Eindruck von
Tiefe entsteht.

Photon Paint besitzt Map-
Funktionen, mit denen sich ein
Bild auf die drei sichtbaren Seiten
eines drehbaren Wirfels legen
|1aBt. Drei Kopien auf je eine Seite
des Wiirfels sind ebenfalls még-
lich. Andere Map-Funktion legen
die Textur auf Kugeln, Walzen, Ke-
gel oder Ellipsoiden. Vordefinierte
Map-Funktionen haben den Vor-
teil, daB das Programm die Form
des 3D-Objekts kennt und die Tex-
tur entsprechend »verzieht«. Eine
Einstellung der Verzerrfaktoren er-
Ubrigt sich.

Bisher haben wir nur Funktio-
nen vorgestellt, die die 3. Dimen-
sion simulieren. Mit »Perpektive«
plazieren Sie Bildausschnitte in
der Tiefe des Raums. Ein paar
Grundlagen: Objekte, die wir in un-
serer Umwelt sehen, werden mit
steigender Entferung kleiner. Pa-
rallele Linien scheinen in der Fer-
ne in einem Punkt zusammenzu-
laufen - das ist das perspekti-
vische Zentrum.

Im Perspektiv-Modus eines Mal-
programms kann man das per-
spektivisches Zentrum beliebig
auf der Malflache plazieren. Da-
nach lassen sich »zweidimensio-
nale« Bildausschnitte vertikal, ho-
rizontal und in die Tiefe drehen
bzw. bewegen (Bild). Ein Mathe-
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-Computer

lhr Amiga-Spezialist

Professional Drive biskettenlaufwerke
* Top in Qualitat, Funktion und Design *

31/2" Laufwerk AMIGA 2000 intern
komplett mit Einbaukit und Anleitung
31/2" Laufwerk fir alle AMIGAs extern DM 199,—
abschaltbar, Busdurchfihrung, AMIGAfarben

5 1/4"" Laufwerk fir alle AMIGAs extern DM 259,—
abschaltbar, Busdurchfiihrung, 40/80 Tracks, AMIGAfarben

Professional RAM-Board |l

A500 auf 1 mB DM 169,—
— superschnelle Megabit-RAMs (4°514256)

— mit Uhr & Datum

— Hard- und SoftwaremaBig abschaltbar

— Superniedriger Stromverbrauch

dto. Platine mit Uhr & Schalter

ohne RAMs DM 79,—

Professional RAM-Board Ill

A500 auvi2,3mB DM 555,—
— intern, incl. Gary-Adapter

— superschnelle Megabit-RAMs (16 511000)

— mit Uhr & Datum

— Hard- und SoftwaremaBig abschaltbar

dto. Platine mit Uhr & Schalter
ohne RAMs

Professional RAM-Board IIIB

A500 auf2,5 B DM 555,
— mit dem neuen Big Fat Agnus volle 2,5 MB!!

— intern, incl. Gary-Adapter

— superschnelle Megabit-RAMs (16°511000)

— mit Uhr & Datum

— Hard- und SoftwaremaBig abschaltbar

Hinweis: eine Lotstelle nétig

dto. Platine mit Uhr & Schalter
ohne RAMs

Professional RAM Board
A2000 DM 798,—

8 MB mit 2 MB bestiickt, autokonfigurierend, einfach durch
zusatzliche RAMs und Jumper umstecken aufristbar, keine
neuen PALs erforderlich

DM 159,—

DM 198,—

dto. Platine bestiickt mit 4 MByte DM 1198,—
dto. Platine bestiickt mit 8 MByte DM 1998,—
dto. Platine komplett ohne RAMs DM 498,—
RAM-Satz flr 2 Megabyte DM 400,—
Software

MEDUSA der Atari ST-Emulator DM 598,—
RAM-Test Amiga DM 24,50
zeigt defekte Speicherstellen grafisch an,

100 % Assembler

PACKIT DM 39,—

Superschneller Cruncher nicht nur fir Text und Grafik,
sondern auch fir Programme. Verschiedene Kompaktier-
modi, Auto- oder Loaderstart, rdumt nicht nur lhre Dis-
ketten, sondern auch Festplatten auf.

XCOPY Il DM 49,—
XCOPY Il mit Hardwarezusatz DM 69,—
Turboprint Il DM 89,—
Turboprint professional DM 188,—
Quarterback (Festplatten-Backup) DM 119,—
DPaint Il DM 248,—
Beckertext DM 189,—
GFA-Basic 3.5 DM 229,—

DM 198, —

AMIGA-Bremse

* der Highscore-Killer *

DM 39,50
— intern fir alle Amigas

— regelt die Geschwindigkeit stufenlos bis zum Stillstand

— ideal fur schnelle Games und Bildschirmfotografie
Amiga-Bremse flr A500

extern mit LED DM 69,—

Kick-ROM DM 49,—

— Kickstartumschaltplatine fir zwei Original-ROMs

Kick-ROM mit ROM
OriginalROM 1.3

Kickstartumschaltplatine
3-fach DM 59,—

— fir zwei OriginalROMs und eine Epromversion
Umschaltplatine mit OriginalROM
Brennservice incl. einem Epromsatz
(gegen Einsendung einer OriginalDiskette)

Maus & Joystick-Adapter
— fiir gleichzeitigen AnschiuB von DM 44 ’50

Maus und Joystick
— mit LED-Anzeige

DM 98,—
DM 65,—

DM 108,—
DM 79—

— alle Maussteuerleitungen elektronisch geschaltet

’ PowerFire ‘ Das Superding!

— Dauerfeuerinterface fur

DM 19,90

Trackdisplay

extern DFO: bis DF3

schaltbar
— z. B, fiir externe Laufwerke ohne Busdurchfiihrung
bei Verwendung eines Bool Selectors kann vor

exly

W

BOOT- Selecto iramigas DM 14,50

wahlweise Booten von DF0; oder DF1: oder DF2’
oder DF3: (bei Bestellung bitte angeben)

teo

BTX/VTX

Decoder mitFrz orews) DM 199,—
Midi-Interface DM 89,—
In/Thru/2*Out  Im Metallgeh&use fiir AS00/A2000
Staubschutzhauben

AMIGA 500 DM 16,50
AMIGA 2000 Keyboard DM 16,50
Monitor 14" DM 29,50
Drucker 10" DM 24,50
Drucker 15" DM 29,50

Die Staubschutzhauben sind aus Kunstleder mit weichem an-
tistatischen Innenfutter

Disketten

3 1/2" NoName 2DD 10St. DM 14,95
3 1/2" NoName 2DD 100 St. DM 129,—
31/2" Verbatim Verex 2DD 10St. DM 25—
31/2" Verbatim Verex 2DD 100St. DM 225—
5 1/4’* NoName 252D 10S8t. DM 5,90
5 1/4"" NoName 252D 100St. DM 57—
5 1/4"" Verbatim Verex 10St. DM 14,90
5 1/4" Verbatim Verex 100 St. DM 129,—

GroBere Staffeln auf Anfrage

Hinweis: Alle unsere externen Geréte haben — soweit erfor-

derlich — keine FTZ-Zulassung, wenn nicht gesondert ange-
geben. Ein Betrieb im Bereich der Deutschen Bundespost ist
verboten.

AMIGA-Computer
Amiga 3000-16 MHz
— 68030 CPU 16 MHz, 32 bit, 2 MB RAM, 40 MB SCSI-Harddisk

Preis auf Anfrage

Amiga 3000-25 MHz Preis auf Anfrage
— 68030 CPU 25 MHz, 32 bit, 2 MB RAM, 40 0. 100 MB SCSI-

Harddisk
Amiga 2500/30 Preis auf Anfrage
— 68030 CPU 16 MHz, 3 MB RAM, 40 MB Harddisk

Amiga 2000 DM 1898,—
Amiga 500 DM 928,—
Harddisk A590 20 MB fiir A500 DM 998,—
Colormonitor Commodore 1084P DM 598,—

isénderung bei Festplatten

K-COMPUTER Festplatten

Kapazitat Speed Filecard A2000 A500
20MB/31/2" 35ms 898,— 848,— 1048,—
30MB/5 1/4”" 65 ms — 898,— 1098,—
30MB/3 1/2" 35ms 998,— 948,—- 1148,—
40MB/5 1/4" 28 ms — 1098,— 1298,—
50MB/31/2" 35ms 1198,— 1148,— 1348,—
60MB/5 1/4" 28 ms — 1298,— 1498,—
Alle unsere Festplatten werden mit Autoboot-Software
ausgeliefert.

AUTOBOOTMODUL fiir A2000 DM 119,—
AUTOBOOTMODUL fiir AS00 DM 149,—
AUTOBOOT-KARTE fiir A2090-Controller DM 119,—
TURBO-CHIPSATZ fiir A2090A-Controller DM 149,—

Alle zum Nachriisten, incl. Software und Anleitung

stplatten-Controller
MTI 55208 fiir MFM-Platten (20/40MB)
OMTI 5528B fiir RLL-Platten (30/50/60MB)

auf Anfrage
auf Anfrage

Festplatten-Interface DM 99,—

Die Adapterplatine paBt den PC-BUS eines Festplatten-Con-
trollers an den AMIGA-BUS an. (Bitte Rechnertyp angeben)

Autoboot-Set MFM

OMTI 5520B, Autoboot-Modul, Festplatten-Interface, Kabelsatz

fur Amiga 2000 (interne Slotkarte) auf Anfrage
fir Amiga 500 (extern mit Gehause) auf Anfrage

Autoboot-Set RLL

OMTI 55288, Autoboot-Modul, Festplatten-Interface, Kabelsatz

flir Amiga 2000 (interne Slotkarte) auf Anfrage
flr Amiga 500 (extern mit Gehause)  auf Anfrage

Festplattengehause
A500/1000 DM 379,—

Amigafarbenes Metallgehduse, komplett mit Schalt-
netzteil, Lifter, AnschluBadapter mit durchgefihr-
tem Bus, LEDs

Autoboot-Filecard DM 299,—

Harddisk-Tragerplatine mit integriertem Autoboot-
Modul, Controlleradapter, Autoboot-Software

Haben Sie Hard- oder Software fiir den Amiga
entwickelt? Wir bieten Ihnen eine groBziigige
Umsatzprovision und eine ehrliche Abrechnung.
P> Sprechen Sie uns an 4

Wir reparieren lhren Amiga und Zubehér

schnell und preisgiinstig!

HK-Computer
F. Hansmann & Th. Kiipper GbR
Bonner StraBe 37 - 5000 Koln 1

Telefon: 0221/31 1606 - Telefax: 0221/321166
Mo.-Fr. 10.00- 13.30 u. 14.30 - 18.30, Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
BTX: % 22446606 # oder * HK #
Stadtsparkasse Kaln, Kto. 6342133, BLZ 37050198

UPS-Versand: Nachnahme + 10,— DM, Vorauskasse + 5,— DM
GroBgerate nach UPS-Tabelle ohne Aufschlag, Ausland nur gegen
Vorauskasse + 15,— DM. Bei Vorauskasse nur Eurochecks
bis DM 400,— oder Ubalwe:sung Fordern Sie unser kostenloses
Info an. Héndleranfragen erwinscht
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matiker wiirde sagen, »der Aus-
schnitt dreht sich um die x-, y-, z-
Achse oder bewegt sich daran ent-
lang«. Drehpunkt des Pinsels ist
sein Griff - die Stelle, an der er am
Mauszeiger »klebt«. Durch Positio-
nieren des Griffes (Mitte, beliebige
Kante, irgendwo im Pinselbereich)
|1aBt sich der Drehpunkt verschie-
ben.

Eine Bewegung in die Tiefe wird
durch eine Verkleinerung/Vergré-
Berung des Ausschnitts simuliert.
Bei Deluxe Paint wird der benut-
zerdefinierte Pinsel durch Tasta-
turkommandos gedreht (kleiner
Schritt: 1 Punkt; groBer Schritt: be-
liebig). Mit der Maus oder zwei Ta-
sten 14Bt sich der Ausschnitt in
zwei wahlbaren Dimensionen be-
wegen - die dritte Dimension bleibt
fixiert.

Eine perspektivische Fullfunk-
tion malt die Flache bis zum Hori-
zont (auf der Héhe des perspektiv-
schen Zentrums) von oben (Him-
mel) oder unten (Boden) aus. Lei-
der besitzt kein Malprogramm die
Mdoglichkeit, Winkel und Bewe-
gung durch Zahlen zu bestimmen.
Das schrittweise N&hern an die
endgultige Position ist langwierig.

Die Effekte »Perspektive« und
slexture Mapping« arbeiten mit
Bildausschnitten. Da es mit dem
benutzerdefinierten Pinsel bereits
ein Mittel fir das Ausschneiden
von Bildteilen gibt, wirken die
Effekte auf den Pinselausschnitt.
Neben den vorgestellten Manipu-
lationen bieten die Programme
weitere Pinsel-Funktionen:

»Kontur« zieht eine Linie beliebi-
ger Farbe um die Form des Pinsels
und vergréBert ihn damit. So las-
sen sich z.B. »Outline-Fonts« ent-
werfen: Text ausschneiden und
darum eine (oder mehrere) Kontur-
Linie(n) in einer anderen Farbe zie-
hen. Sie kénnen auch eine (oder
mehrere) Pixelreihe(n) am Rand
entfernen.

Farbmanipulationen werden bei
Nicht-HAM-Grafiken erforderlich,
wenn ein Pinselausschnitt nicht
denselben Farbvorrat besitzt wie
das Bild, in das er eingesetzt wer-
den soll. Bei Ausschnitten aus der
Pinsel-Bibliothek kann das schnell
passieren. Nach Aufruf von »Re-
map« ersetzt das Programm die
Farben des Pinsels durch dhnliche
der Bildpalette. Durch Wahl der ak-
tuellen Vorder- und Hintergrund-
farbe und anschlieBendes Aus-
tauschen mit »Hg <->Vg« 4Bt

sich dieser Vorgang manuell
durchfiihren.
& B B

g l--- .
P00

un US Grad
gedreht und

R

auf Position l.
(-67-162,Uu5)
gesetzt und um
—-uSs Grad gedraht

(Pinselgriff: links unten)

nach dem letzen Fixieren aufge-
brachten Farben. Sie kénnen neu
anfangen.

Die »Schablone« (engl. stencil)
ist eine dhnliche Hilfsfunktion. Da-
mit lassen sich bestimmte Berei-
che des Bildes vor dem Ubermalen
schitzen. Ein Anwendungsbei-
spiel: Sie wollen einen Schriftzug
malen, dessen Zeichen aus roten
Ziegelsteinen aufgebaut sind. Fol-
gende Schritte sind erforderlich:
- Leinwand rot farben
- schwarzes, zeilenweise verscho-
benes Raster dariiberlegen

durch Verschieben
' Gripe verandert
Position war dann:
w: -67 y:- —-162 =Z: US

- Schriftzug in ‘beliebiger Farbe

-K‘|

200

Position:
(-67-62U5)
uS Grad um die

100

»x— und y-Achse
gedreht

]
o
Wy®

Giebel
manuell
_gefullt

(28 I SILA Aus zweidimensionalen Ansichten werden

dreidimensionale Korper »zusammengebastelt«

B Hilfsmittel: Nehmen wir an, Sie
haben ein Bild bis zu einem be-
stimmten Stufe vollendet. Von nun
an wollen Sie mit Farben und For-
men experimentieren. Sollte das
schiefgehen, wére die Vorstufe
verdorben. Fixieren Sie den Hin-
tergrund. Danach kénnen Sie
nach Herzenslust probieren. Ge-
féllt Ihnen das Ergebnis nicht, 16-
schen Sie den Bildschirm. Die ent-
sprechende Funktion entfernt alle

H FRMANN DEﬁ“’*‘*ifUSER

DAS /ST DAS INTELLIGEN-
TESTE DAMEPROGRAMAM,

DAS ICH KENNE oo

=
=
£
E|
E
3
s

(auBer Rot und Schwarz) malen
- Festlegen, daB alle mit Farbe x
(Zeichenfarbe) Ubermalten Teile
der Mauer geschiitzt (fixiert) sind.
- Bildschirm l6schen; der ge-
schitzte Schriftzug bleibt tbrig.
Die Lupe zeigt Bildausschnitte
in variierbarer VergroBerung an
und erleichtert damit das Arbeiten
im Detail. Bei aktiviertem »Raster«
ergdnzt das Programm ange-
klickte Koordinaten auf das néch-

ste Vielfache eines bestimmten
Werts - dazwischenliegende
Punkte lassen sich nicht mehr aus-
wahlen. Das erleichtert die Kon-
struktion von Gittern (Rastern wie
unsere Mauer oben) oder anderen
Figuren mit gleichbleibenden Ab-
stand. Der Reserve-Bildschirm
eignet sich firdie voriibergehende
Ablage von Bildern oder Bildteilen.
H Fazit: Welches ist das richtige
Programm flir Sie? »Das kommt
darauf an«, lautet wieder einmal
die einfache Antwort. Deluxe Paint
Il ist zweifellos das leistungsstérk-
ste Malprogramm auf dem Amiga.
Effekte und Animationsteil bieten
ausgezeichnete  Experimentier-
mdglichkeiten. Leider unterstitzt
Deluxe Paint nicht den HAM-
Modus. Damit ist die Bearbeitung
real aussehender (digitalisierter)
Bilder keine Anwendung fiir dieses
Malprogramm.

Wer groBe Bilder malen méchte,
sollte sich Express Paint 3.0 an-
schauen. Durch die »virtuelle«
Bildschirmverwaltung kann das
Programm Seiten beliebiger Gro-
Be, also mehr als die Gblichen 1024
x 1024 Punkte verwalten. Damit
lassen sich komplette Druckseiten
fur einen Laserdrucker bearbeiten
(Speicherbedarf mind. 1 MByte).
Das Programm besitzt folgerichtig
eine Postscript-Ausgabe. Express
Paint 3.0 eignet sich besonders fiir
DTP-Anwender.

Bildbearbeitung ist die Doméne
von Digi Paint 3, Photon Paint 2 und
Photolab. »Wenig Zeichenfunktio-
nen, mehr Effekte« lautet eine ein-
fache Beschreibung. Bei Photon
Paint ist flir jeden Anwendungsbe-
reich etwas vorhanden: ein wenig
Animation, ein wenig Perspektive
und ein wenig 3D-Technik fir Pin-
seloperation. Leider lassen sich
keine Farbbereiche festlegen. Ein
Farbbereich-Malmodus  eriibrigt

sich damit. Farbabstufungen mus-
sen manuell erzeugt werden.

[P

12/88 by K.BPHLMETER
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PROJEKT BEARBEITEN FORMAT

ext bearbeiten

Gehe zu...

S uch»n 34

itherzeugend gestalten, of
listige Probeausdrucke un
Zeit zu verlieren. Oft go
sich erst dirch einen Aus
des gesanten
len, ob z.B.

Statistik...

ZUSATZE

2.1

Auillyd

Absatz

{= Hilfe - [
[ r Absatz——— - Einziige ] l-Ah:hnde——————-,
= linksbindig | | Ll Text Grafik !mg
[ rechtshiindig | | Erste: Il! ;Zexle 8] -3 i dis
= zentrient Links: ' | Oben: |2 {p
O dezinal Rechts: M | | Unten: HEED -E | cher
(| X Absatz nicht trennen Clnachsten Absatz nicht frennen ;dgn
= 4 f en
f ERcctunhay Nane: Enthilt Z-Fornat | | 0K JI-S
1 | BI_ STDL + |
- I g | ibernehnen | (I3 n [Tabs topps )] pali-
| 1118 SR e 1
i - ’ chie-
o STD4 %] | Entfernen %1 | Avbouch | ind

FENSTER il =

e T TR 5. 6.0, 8,0, 48 i 2 U3 w4 3
AL R N = 1 - e
. Sg ? ﬁgCHﬂlﬂt]!IdPﬂiga ==
 {iber verschiedene
e Nt BECKER text II Amlga
pren sich Pulldoun- Biog i
I1e wichtigen, fiir Tu,t -

Erstellen
HAKRO

Arbeit nit einer

Bildschirmfotos von BECKERtext Il Amiga (Ausschnitie)

ternde Grafiken auf gesondtdte
Seiten gedeuckt werden sollten,
oder ob es den Lesefluff dien-

licher ist, sie upnittelbar

BECKERtext Il Amiga
Programm und Handbuch
DM 298,-

ISBN 3-89011-584-5

BKERrxr

atverarbeliung der Zukunlt =
c.llu wnd uniaruhl mit tol umni
]

I

Textverarbel tung notwendigen
Funktionen enthalten. Nicht jeder
benatigt verschiedene Schaift-
stellen; nicht jeder programmiert

akrg
Fup
hal ts

"'i

s1? salbst oder arbei-
- und Endnoten oder

verzeichnissen und EDY-Branche.

2

einen Rechner besitzt, arbeitet
—____anch wit ainor Tovtvonavhoitung
30311 i e e

!l-ll

sind die E die Grafik-

neistgenutzten Anvendungen in der

Mlu ll onen, nit denen Man G
Fast jeder, der ken auch in N chhinein verse
h»n verzerren, Vergrofe
warklainarn l.mu Fiin_dia

Geliebt. Unvergessen. Und so gut, daf
es im Namen weiterlebt. Aber jetzt
gibt es ein Programm, das noch besser
ist als BECKERtext: BECKERtext 1.

Bis zu sechs Spalten pro Seite;
simtliche Amiga-Fonts (bis 48 Punk!)
auf Bildschirm und Drucker (auch
proportional); nachtriigliches Verschie-
ben, Verzerren, VergroBiern und Ver-
kleinern von eingebundenen Grafiken
(die rechts oder links von Text umflos-
sen werden kdnnen): Seitenvorschau
mit bis zu 15 Seiten gleichzeitig auf
dem Monitor; gleichzeitige Darstellung
mehrerer, beliebig angeordneter
Dokumentenfenster: Komfort, wohin
dos Auge schaut. BECKERtext Il Amiga
bietet viele Funktionen,

die Amigu-Besitzer bisher nur von
Profi-Programmen aus der MS-D0S-
Welt kannten. Und: BECKERtexi I1 it
sich mit frei konfigurierbaren Menis,
einer beliebig belegbaren Tastatur und
selbst geschriebenen Programmen
(Makros, AREXX-Schnittstelle) zu
einer ganz individuellen Textverarbei-
tung formen. Holen Sie sich thr
BECKERtext I1. Jetz. Sie und

lhr Amiga haben es sich verdient.

DATA BECKER
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Auf der anderen Seite verflgt
das Programm Uber herausragen-
de Methoden, um 3D-Strukturen
mit Licht und Farbe herauszuar-
beiten. Der Gebrauchsgrafiker
kann mit diesem Programm viel
anstellen, wenn es um feinste Ab-
stufungen, glasartige Darstellun-
gen oder sanfte Farbverldufe geht.
Einfache Aufgaben dagegen sind
oft umsténdlich zu I6sen.

Digi Paint 3 von New Tek bietet
nicht soviel Verfahren zur Farbma-
nipulation. Ein kleiner Ausgleich:
Auf einer zweiten Diskette befindet
sich das Hilfsprogramm Transfer
24. Es besitzt im wesentlichen die
Bildbearbeitungsfunktionen [10]
der Digitalisierungssoftware »Digi
Views.

Die wenigen Werkzeuge von Di-
gi Paint 3 arbeiten schneller als bei
Photon-Paint. Weitere Stérken:
konsequente  Berilcksichtigung
und Verwaltung des »Hot Spots«,
die Uberaus n(itzliche Wiederhol-
funktion, flexibles Texture-Map-
ping, einfache Bedienung und die
ARexx-Schnittstelle.

Photolab - schon der Name
drickt die besondere Funktion die-
ses Malprogramms aus: Bildbear-
beitung. Das Programm unter-
stitzt alle Grafikmodi und besitzt
die Standardmalfunktionen. Die
arbeiten allerdings langsam (im
HAM-Modus sehr langsam). Dafiir
ist das Angebot an Malmodi {iber-
waltigend. Zusammen mit den
zwei Zusatzprogrammen »Poster«
und »Color« flir den Ausdruck in
PostergroBe und umfassende
Farbmanipulationen bietet Photo-
lab einen Funktionumfang fiir die
Bildbearbeitung, der einzigartig

auf dem Amiga ist.
Tabelle

Die vier wichtigsten
Malprogramme und
ihre Funktionen in
der Ubersicht
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referent. .

Schablone

Ausgefallene Schrift-
ziige durch Fixieren von
Bildbereichen

Digi Paint 3, Photon Paint 2 oder
Photolab? Diese Programme sind
gut, beide kénnten besser sein -
schauen Sie in die Tabelle und tref-
fen Sie Ilhre Wahl. Leistungsfahige
Grafikwerkzeuge und flexible Bild-
bearbeitung - Sie wollen beides
und zwar sofort? Dann bleibt lhnen
nichts anders (brig, als zwei Pro-
gramme zu kaufen. Es lohnt sich.
Lassen Sie sich verflihren in einen

Literaturhinweis:

[1] Dieter Mayer: Amiga & Deluxe Paint - ein
kreatives Gespann, AMIGA-Magazin 6/89, Sei-
te 88

[2] Peter Schone: Phdnomen Farben, AMIGA-
Magazin 11/89, Seite 112

[3] Fred Wagenknecht: 8 Grafiktrimpfe,
AMIGA-Magazin 8/89, Seite 18

[4]. Christoph Kogler: Grafik hoch 3 (Deluxe
Paint Ill), AMIGA-Magazin &/89, Seite 150

[5] Fred Wagenknecht: Digi Paint 3, AMIGA-
Magazin 10/89, Seite 172

[6]Jochen Ewald: Kunterbund fiir Farbkiinstier
(Photon Paint), AMIGA-Magazin 7/88, Seite
122

[7] Bernhard Lugert: Freie Malerei auf dem
Amiga, Markt & Technik Buchverlag, 98 Mark
[8] Walter Friedhuber: Professionelles Arbei-
ten mit Deluxe Paint Il, Verlag Gabriele Lech-
ner, 535 Seiten, 69 Mark

(9] Walter Friedhuber: Deluxe Paint Profitips,
Verlag Gabriele Lechner, 472 Seiten, 98 Mark
[10] Peter Schone, Ulrich Brieden: Art Amiga

Traum aus Licht und Farben.

& (Digi View), AMIGA-Magazin 7/89, Seite 26

Programmname Deluxe Paint il Digi Paint 3.0 Photolab Photon Paint
H L Electronic Arts NewTec Electronic Arts Micro lllusions
Preis (inkl. MwSt) ca. 250 Mark ca. 200 Mark ca. 200 Mark ca. 270 Mark
Aligemein
System-/Datendisketten n 2/0 i i
Handbuch (Sprache, Umfang) deutsch, 250 S. A5 glisch, 125 S. A5 englisch, 136 S. A5 glisch
Kopierschutz nein nain nein nein
Vi gabe (PAL/NTSC/Overscan) PAL, NTSC, Overscan PAL, Overscan (2 Modi) PAL, Overscan PAL, NTSC, Overscan
Speicherbedarf min. 512 KByte 1 MByte 512 KByte 512 KByte
Grafikmodi Lo-, Hi-Res/ Lo-, Res/Interlace, nur HAM  Lo-, Hi-Res/ Lo-Res/Interlace, nur HAM
Interlace, Halfbrite Interlace, Halfbrite, HAM
Sei iBe max. 1008 x 1024 1008 x 1024 1008 x 1024 352 x 564
ARexx nein ja nein nein
Farbverwaltung/-funktionen
Farbwahl/-einstellung
- Regler RGB/HSV RGB/3D RGB/HSV/3D RGB/HSV/3D
- Funktionen Tausch, Kopie, Abstufung Kopie, Abstufung Kopie, Abstufung Tausch, Kopie, Abstufung
(RGB/HSV)
- kompl. Bildpalette setzen vom Pinsel, Standardp., nein vom Pinsel, Standardp., vom Pinsel/von ndchster
alte Palette alte Palette Seite, Standardp.,
alte Palette
Far hl (auBer Farbtopf anklicken)
- Tastatur weiterschalten nein nein nein
- Pick ja ja ja ja
Remap ja ja nein ja
Anzahl Farb 6 1 1 1
Farbanimation (Einstellungen) Ja, Einzelbereiche
(Tempo, Richtung) nein nein nein
Werkzeuge
Freihand kontinuierlich (gefilit) ja ja ja ja
Freihand punktiert ja ja ja ja
Linie ja mit Polygon-Werkzeug ja mit Polygon-Werkzeug
Kurve ja nein ja, 4 Stitzpunkte ja
Rechteck geflllt/ungefilit ja ja ja ja
Kreis gefllitiungsfilit ja ja Ellipse und <Ctrl> ja
Ellipse gefilit/ungefillt ja ja ja ja
Polygon gefillit/ungefillit ja ja nur gefilit nur geflillt

- offenes Polygon?

nein, rechte Maustaste
schlieBt es

nein, Doppelklick schlieBt es

nein, Leertaste schlieBt es

ja, Muster justierbar

Text Standard, farbig Standard, mit Anti-Aliasing  Standard normal, farbig

- Schriftauszeichnungen kursiv, unterstrichen, fett kursiv, unterstrichen fett kursiv, unterstrichen, fett Kkursiv, unterstrichen, fett,
reverse

Filien Hintergrund/Grenze nein nur Hintergrundmodus Hintergrund/Grenze

Fillen mit Pinselmuster ja eingeschr.

(9 Kopien horiz./vert.)

Flillen mit Farbbereich ja ja ja nein

-Dither ja normal, random ja =

-Modi horiz., vert., horiz., vert,, zentriert, 4 horiz., 3 vert., =
mit Objel ing autom Objektanp. mit Obj; ing

Sprilhdose (Offnung justierbar?) just. nein just. just.

- mit Standardwerkzeug kombinierbar ja - ja nein

Pinsel (GroBe justierbar?) 8 Standard (just.)/ 7 Standard (just.)/ 16 Standard/1 Anwender 8 Standard/1 Anwender
2 Anwender 2 Anwender

- Anwenderp. mit Werkzeugen ja nein ja nein

kombiniarbar

Linienform (auBer kontinuierlich) n Punkte, jeder n. Punkt, keine keine keine
Spriihdose

Loschen

- mil Farbe 1 wenn dkiuelle HG-Farbe wenn aktuelle VG-Farbe wenn aktuelle HG-Farbe einstellbar

- mit aktueller Hintergrundfarbe immer - immer einstellbar

Zeichenmodi

Pinsel | (Hintergrund transparent) ja ja ja ja

Pinsel Il (Pinsel mit Hintergrund) ja ia ja ja

Farbe (Vorder- oder Hintergrundfarbe) beides nur VF beides beides

(nicht A derpinsel)
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1000 Berlin 65, HD Computer, Fanksrroﬂe 42, Tel.: 03074657028, Fox: 03074657069 -
2000 Hamburg 26, BDB Biiro KG, Fiffelstrafle 80, Tel.: 040s25181-200, Fax:
040725161179 - 3000 Hannover 1, Com-Data, Schiffgraben 18, Tel.: 051173267 36,
Fax 0511734825 55 - 4000 Diisseldorf, Birokommunikation Rennen, Martinstrafe 55, Tel.:
02117303050, Fax: 0211739824 21 - 5000K6In I, Biromaschinen Braun, Richard-Wagner-
Str. 39, Tel.: 02217219171, Fax: 0221/ 218137 - 5450 Neuwied, Hirsch & Wolf, Mittelsstrafe
33, Tel.: 026 31724485, Fax: 026 31723878 - 6000 Frankfurt/Main 1, CompuStore GmbH,

ADVERTS

Fritz-Reuter-Str. 6, Tel.: 0697567399, Fax: 069756017 84 - 6800 Mannheim, Gauch &
Sturm, CasterfeldstraBe 74, Tel.: 06217850040, Fax: 06217859640 - 7000 Stuttgart I,
Schreiber Computer, Rotebihlplatz 10, Tel.: 07117227090, Fax: 07117225571 - 8000
Minchen 2, Seemiller GmbH, Schillerstrafie 18, Tel.: 089594281, Fax: 089/59538].

Hindler wenden sich bitte an CompuStore.

CSARM DAAGUS
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Great Valley Products
Stitzpunkthandier

1000 Berlin 28, W.A.W. Elektronik
Tegelerstr. 2, 030-4043331

1000 Berlin 65, HD-Computertechnik
Pankstr. 42, 030-46570289

2802 Oftersberg-Posthsn., Dodenhof GmbH
Haus 3, 04297-3433

3000 Hannover 1, COM-DATA

Konigstr. 32, 0511-326736

3300 Braunschweig, 3 1/2 Software
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Programmname Deluxe Paint Il Digi Paint 3.0 Photolab Photon Paint Wendenstr. 45, q531»__13523ACOH
Symrr!Mrle (Zyklus/Spiegelung) Paldas nein nafn ne!n ;?S:Qi:?:[ﬁ::?‘:::eg?ggzb‘ 45441
ScnRsen Ia noin pon e 5100 Aachen, Wilhelm Kron Biiromaschinen
Mischen ja nein nein nein Wilhelmstr. 7, 0241-504460
Weichzeichnen ja ia nein nein 5300 Bonn, Hansen & Gieraths EDV
Colorieren singeschr. ja nein H H&S Munsterstr, 1, 0228-7290824
Abdunkeln singeschr., Halfbrite ja nein i hr. mit Subtr. 55'00 Trier, CCS-Judith
Auto-Schatten nein nein nein just. Rénigenstr. 3a, 0651-29747
- 5 = = 6000 Frankfurt 56, Videccomp
Aufhellen eingeschr., Halfbrite ja eingeschr. mit Add. eingeschr. mit Add. Berner Str. 17, 069-5076969 -
Durchmalen nein Ja Ja ia 6200 Wiesbaden, DTM COMPUTERSHOP
Logische Verkniipfung (And, Or, Xor) nein ja ia ia LuisenstraBe 47, 06121/500707
Addieren nein nein ja ja 6200 Wiesbaden, UNLIMITED
Subtrahieren nein nein ja ja ;;;?:Lafs_zai F?fr: 2(;::3343
= i stein, X-
M ey neln L Ia 2 Weiherwiese 27, 06126-8809
Minimuim, LLL hainy ja ia 6374 Steinbach, amigaOberland
Transparenz nein ja ia, Gust.) ia Hohenwaldstr. 26, 06171-71846
- Hot Spot nein zentriert, vert., horiz, (just.)  zentriert, vert., horiz., (just) ja 6409 Dipperts, PBC Computerdesign
B finis Pinsel (Anwenderpinsel) Dietershausenerstr. 28, 06657-8606
Anzahl 1 Original, 1 manip. Kople 2 1 1 gii’;r;:‘;:‘r-\ 'é:r"dg‘ gggﬁ;sa
Abnehmer Rechteck, Polygon, alle Werkzeuge Rechteck, FmEhand,_ Rechteck, Freihand, 6680 N eunkirchel.w Si-lop 64
Auto-Transparent zuletzt gemaltes Objekt Polygon Lutherstr. 7, 0682 1'_23713
- Léschen beim Abnehmen ia nein ja nein 7000 Stuttgan, KEMPA-Elektronik
Dateioperationen Laden/Sichern Laden/Sichern Laden/Sichern Laden/Sichern Schwabstr, 8, 0711-620582
Verzerren ja nein durch Texture Mapping ja 7859 Efringen-Kirchen, Higin Hard- &
Verbiegen horiz.fvert. nein nein vertikal ggg:ﬂ e, D:f“""as;'-j& ?‘7&522;1'3:: i
Spiegeln horiz., vert. horiz., vert. horiz., vert. horiz., vert. MOS8 raksolivem,
Rotation 90 Grad/beliebig +1- 90 Grad 90 Grad, beliabig +/- 90 Grad, 180 Grad, Wassesblrger Landstr. 244;:009:4000207
belieblg LUXEMBURG
liwiets poin neln paln ja CCS, 38, Rue Ste. 21 the
Kontur +/- Pixel nein ja (Edge Tracing) nein L-2763 Luxembourg, 00352-484103
Skalieren (vordefiniervbeliebig) 4 def./beliebig beliebig beliebig (gleich zeichen), 6 def./beliebig
(durch Texture Mapping) Anti-Aliasing DDR
Farbmanipulati DTM COMPUTERSHOP
- Hg-Farbe -> Vig-Farbe ja nein nein nein DDR-2090 Templin, 09998-3544
= Tausch Hg-/Vg-Farbe ja nein nein nein NIEDERLANDE tind BELGIEN
- Remap (Farben anpassen) ja nein ja nein AMIGIS, Parelplein 23
- Andern transparente Farbe ja nein nein nein NL-4337 MT Middelburg, 01180-25632
Pinselgriff Mitte/Ecke/beliebig Mitte beliebig Mitte
Perspekti OSTERREICH
- Drehen um x-, y-, z-Achse, - - um x-, y-Achse COMPUTI_NG. Schulgasse 63
absolut/relativ A-1180 Wien, 0222-485256
e, JL;'" xy 2hchse - . - HARDCARDS A-2000 mit 2 M8 Option: DM
Hardcard 30 MB / 40ms. .. 1498,-
= parepaic: Zentriimi bislletig = = = Hardcard 46 MB / 28ms. .. 1698,-
- Anti-Aliasing ia = - = Hardcard 40 MB Quantum 11ms. 1798,
Pinsel drucken nein nein ia nein Hardcard 80 MB Quantum 11ms. 2698,
Texturemapping Hardcard 105 MB Quantum lllms 2998 -
- 2D-Flachen jaauch mit Perspekiive___ja ja eingeschr. SCSI-Controller mit 8 Mg Sption, e
— 3D-Verzerrung (ustierbar?) nur horizontal (nein) horiz., vert., beides (ust) _horiz., vert,, beides (nein) __ nein Speichermodule jo-2 MBytes.. a0y
- vordefinierte 30-Objekte nein nein nein 8 HARDDRIVES A-500 mit 4 MB Optio
- Antialiasing nein ja nein nein 32 bis 105 MByte
o e i 5 : i TURBOBOARDS mit AT-Controller
Fixieren (Vorder-/Hintergrund) ja nein nein nein 58030, 28 MHz.
I ja, auch speichern nein nein ja 68030, 68882, 4 : 7.
Farbe ignorieren beliebig durch Schablone Farbe 0 Farbe 0, akt. HG/VG nein 68030, 68882, 4 MB, 28 MHz..
QOvale zentrieren nein nein ja nein 68030, 68882, 4 MB, 33 MHz.
Lupe ja ja Ja, justierbar ja 68030, 68882, 4 MB, 40 MHz.
Koordinaten ja, auch relativ ja Ja, auch relativ ja Updates einzelner Boards..
Raster Justierbar nein nein Justierbar KOPROZESSOREN
Fast Feedback ia nein nein nein MC-68882 25 MHz..
Zuriicknehmen ja_ ja_ ja ja MC-68882 33 MH
Malvorgang abbrechen Leertaste rechte Leertaste <Esc> MC 68882 40 MH,
Wiederholen nein ja ja nein MC 68882 50 MHz...
Reserve-Bildschirm 1 1 beliebig beliebig SPEICHERBOARD & AUFRUSTUNG
=Tallsohan/Kopleien, Jalja Iafa noin lafia 32-bit-Karte, BMB mit 4 MB bestucki ..... 2495,-
- Mischen nach vorn/hinten nach vorn nein nach vorn 4 MB / 80ns. Aufristung f. 28 MHz .1698,-
- Seite ia ja nein ja 4 MB / 70ns. Aufristung f. 33 MHz ....... 1998,-
- Sonstiges - - - Seite einfiigen, alle I8schen Alle Speicher sind Nibble-Mode-RAM's und
Anzeige Kompl ja nein ja nein emlbglic‘hen'gegeni]ber Page-Mode-RAM's
Lage des Bildschirms fost fost fost variierbar den Betrieb im Burst-Modus!
Exakte Farbe (nur HAM) nein nein nein ja SCSI-FESTPLATTEN
Workbonch abschaltbar ja 1a i ja Seagate 32 bis 676 MB . ab Lager
Druck : Quantum 40-S 40MB/11ms. 3,5 L. 1195,
Lage hochkantiquer, Bildschirmformat hochkantiquer, zen- hochkantiquer, zentriert/ Quantum 80-S BOMB/11ms. 3,5™............ 1998,
zentri bindig trigrt/lir ig linksbiindi Quantum mit AT-Bus gleicher Preis wie SCSI
Format swigrau/farbig, negativ/ vom Bildschirm swigrau/farbig swigrau/farbig, negativ/ SI?U.EST-\::;P\CS:?’?:_ZI‘;: 42MB/25ms, .. 1998,
positiv positiv inklusive ei i A
UbergrdBe fiir Poster nein nein nein nein SYQUEST-Cartridge 42MB ....... - 298,
Seitenverhdltnis justierbar? ia nein ia ja ?,\::iss,:.l: ??;s:os?rssc,:x:’emm o
Vorschub nach Bil -] n Zeilen/Seita nein nain nein
Anzahl Kopien ja ja ja ja NETZKARTEN
Dither nein nein nein normal, Halbton, Ethernet-Karte fur Amiga 500 998
Floyd-Steinberg Ethernet-Karte fir Amiga 2000 1298
RGB-Korrektur nein nein nein ja Starterkit A2000/2000 incl. Software 2498
Sonstiges Starterkit A2000/A500 incl Software 2198
Mauszeiger abschaltbar nein ja neln ja Alle Preise sind unverbindlich emptohiene
Animationsfunktionen ja nein nein Page Flipping Verkaufspreise
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Statt einem neuen Amiga gibt’s jetzt mehr

IMPACT A3001 TURBOKIT

Uberzeugend in 68030 Technologie

ymponenten von GVP bieten .
chstleistung und neveste Technik
threm Amiga
Steigern Sie Ihre Produktivitit und
_erledigen Sie Aufgaben in einem
‘Bruchteil der Zeit mit diesem
leistungsfihigen Turboboard

* 68030-Prozessor mit 28, 33, 40 oder
- 50 Mhz : ‘

= 68882-Arithmetikprozessor mit . Bsiaiam TR A =\ v
28, 33, 40 oder 50 Mhz . — st

* 4 oder 8 MBytes 32-bit-NIBBLE-
MODE-RAM unterstiitzt den Burst-
Zugriff des 68030-Prozessors. Voll
AUTOKONFIGURIEREND und
DMA -fihig.
Integrierter HIGH-PERFORMANCE- Vergleichen Sie selbst,
HARDDISK-CONTROLLER wir diirfen es nicht:
tibertrigt iber 700 KB/sec.
ASYNCHRONES-BUSDESIGN : 28 Mhz Standard
macht das Board vom Amiga
unabhingig, d.h. es arbeitet mit Bis 50 Mhz verfiighar
anderen Zusatzgeriten, wie z.B.

Genlock, problemlos Bis zu 8
Zusamimen. \ s A N 32-hit-NIBBLE-MODE-DRAM

Soﬂﬁﬁﬂ‘dﬂif;f;ﬁ’m”’ ,‘ Autokonfigurierend & DMA-Eihig
(11/19ms.) mit 64 KB Read- ||| E W\ . Asynchrones-Busdesign
Ahead-Cache. AT ; 1 :

Bei voller Ausbaustufe ; a & | Festplatiencontroller integriert
mit dem ImpachSOEl : B NE=E - | Belegt in voller Ausb

incl. Festplatte wird kein i A ~ \ | | Belegt in voller Aushaustufe
Amiga-Steckplitz belegt, "_‘ : [ =T | kein Amiga-Steckplatz

d.h. alle Plitze fir ; Ein Jahr Garantie

Al |
zukiinftige Erweiterungen —\ : g 1
frei! i -

oty

IR

9:;- orere

trademarks of Great Valley Products, Inc.
ed trademark of Commodore-Amiga, Inc.
Ered trademark of AT&T, Inc.

. .. GREAT VALLEY PRODUCTS INC.
Informationen und Handlernachweis:

GVP—Schweiz GVP—Deutschland

MICROTRON F—=We—2 Poststrafle 25
6200 Wiesbaden
MPUTERPRODUKTE
g)?‘fachuégf Bahnhofstr, 2 : (06121) 502050
Tel. 032 872429 Fax 032 672482 == Telefax 500989

CH-2542 PIETERLEN ~ Werbung und EDV Gmb




PROFESSIONAL

ANWENDUNG

von Klaus Steinberg

hirty-one seconds and

counting!« Spétestens bei

dieser Durchsage des

NASA-Sprechers wird jeder
der vielen tausend Zuschauer am
Cape Canaveral seine Gelassen-
heit verlieren. Wenn eine halbe Mi-
nute spéter ein Shuttle oder eine
Rakete mit beeindruckender
Schnelligkeit ihren Aufstieg be-
ginnt, wissen allerdings die wenig-
sten, wieviel Aufwand an Personal
und Material erforderlich ist, um
diesen Moment zu erreichen. DaB
an diesem Szenario auch Amigas
beteiligt sind, wuBten bis jetzt wohl
nur diejenigen, die bei der NASA
taglich mit ihnen arbeiten.

Seit dem Ende des Apollo-Pro-
gramms in den friihen siebziger
Jahren hat sich das amerikanische
Raumfahrtzentrum stark verén-
dert. Heute gibt es zwei groBe Be-
reiche: den zivilen Teil der NASA,
der zu Ehren des ermordeten Pra-
sidenten »Kennedy Space Center«
heiBt und von dem aus die Space-
Shuttles gestartet werden, sowie
-den von der Air Force verwalteten
militdrischen Bereich, genannt
»Cape Canaveral«. Von dort aus
werden alle Trdgerraketen gestar-
tet, gleichgiiltig ob sie militéarische,

kommerzielle oder wissenschaftli-
che Nutzlasten transportieren.

Auf dem Air-Force-Gelande ha-
ben sich einige zivile Einrichtun-
gen gehalten, so auch der Hangar
AE, von dem aus die NASA zusam-
men mit der Firma McDonnell-
Douglas Zusammenbau, Tests,
Start und Flug der Delta-ll-Rakete
durchfiihrt und GUberwacht. Dies
geschieht natlrlich computerun-
terstlitzt, und zwar auch mit meh-
reren Amigas.

Von Méarz bis Mai diesen Jahres
wurde im Reinraum in Hangar AE
der griBte deutsche Forschungs-
satellit ROSAT (Roéntgensatellit)
auf seinen Start mit einer Delta-ll-
Rakete vorbereitet. Unser deut-
sches Team muBte eng mit den
Leuten von NASA, Air Force und
McDonnell-Douglas zusammenar-
beiten, und so dauerte es nicht lan-
ge, bisich Dave Braun kennenlern-
te, der als Hauptprogrammierer
mit zwei weiteren Mitarbeitern die
Software fir die NASA-Amigas
schreibt. Dave kam 1971 zur NASA
und wurde als Elektronikingenieur
mit sparlichen Fortran-Kenntnis-
sen gleich als Programmierer ein-
gesetzt. Die wuchtigen Raytheon-
703-Computer, spéter RTS-500,
mit 16-Bit-Bus und einem Speicher
von 128 KByte, taten bis 1987 ihren

Dienst. Zu dieser Zeit besaB Dave
bereits seit ca. einem Jahr einen
Amiga 1000. Als die alten Raythe-
ons ausgemustert wurden und
man sich nach Nachfolge-Compu-
tern umsah, schlug Dave den Ami-
ga vor. Da von den in Frage kom-
menden Rechnern nur der Amiga
zwei wichtige Anforderungen des
neu zu schaffenden »Data Proces-
sing Systemse« erfiillte, nadmlich
Multitaskingfahigkeit und detail-
lierte Informationen vom Hersteller
(ber Busstruktur, Timing und Lay-
out(!), wurden zunéchst vier Amiga
1000 angeschafft, mit denen ein
vollig neues Datenverarbeitungs-
system aufgebaut werden sollte.

Mittlerweile besteht das System
aus zwolf Amiga-1000-, vier
Amiga-2000- und vier externen
Amiga-1000-Einheiten im Vanden-
berg-Raumfahrtzentrum in Kalifor-
nien und im Luis Research Center
in Ohio.

Im Hangar AE laufen die Daten-
stréme von mehreren Systemen
zusammen, die im Bedarfsfall alle

gleichzeitig verarbeitet werden

kénnen. Mehrere Telemetrie-
Empfénger sowie Kabelverbindun-
gen speisen simultan und in Echt-
zeit Daten von Atlas-Centaur, Delta
Il, Delta-Nutzlasten und Spade-
Shuttle-Nutzlasten in einen zwei-

Nervositat beim Raketenstart?
rNASA. SchlieBlich wird der
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fach vorhandenen Parallelbus
(14-Bit-Adressen,  10-Bit-Daten)
ein. Der »Linkmux« genannte Bus
wird mit 250 KHz getaktet und ver-
sorgt die angeschlossenen Ami-
gas und DACs (Digital-Analog-
Converter) mit Daten aus 16 mog-
lichen Eingangen.

Die Hauptarbeit fur das Amiga-
System féllt wahrend eines Count-
downs an. Sie beinhaltet
-den fortlaufenden und selb-
standigen Check der ankommen-
den Daten;

- Kontrolle, Ablaufsteuerung und
automatische Unterbrechung des
Countdowns;

- Darstellung der Daten (dezimal,
oktal, prozentual oder skaliert, je
nach Wunschy);

- Steuerung der analogen Ausga-
be (Bandmaschinen, Endlosplot-
ter);

- Displayausgabe;

- Online-Hilfsfunktionen fiir den *

Nutzer.

Offline werden Datadumps ge-
neriert, die zur Analyse per Mo-
dem oder Datenband verteilt wer-
'den. Auch die Konvertierung in an-
dere PC-Formate (IBM, Mac, Tan-
dy, C 64) ist kein Problem.

Wie sieht nun die Hardware aus,
die all dies leistet? Jeder Amiga
1000 besitzt eine von Byte by Byte

Digital-Analog-Wandler

il warden : |
~ Die erste der drei hei der NASA'. o
anmlcke}tan I/O-Karten in den uma

Amigas ist eine reine Vier-Kanal- |
Input-Karte. Zwei Kanéle sind iiber

gefertigte Pal-Box mit jeweils flnf
Erweiterungsslots nach dem Zorro-
|-Standard. Die ersten Pal-Boxen
Uberhaupt wurden hier in der Pra-
xis erprobt, und als Byte by Byte
die Fertigung aufgab, wurden die
Restbestdnde aufgekauft und aus
Ersatzteilen noch einmal sechs
Einheiten zusammengebaut. In

den Pal-Boxen befinden sich fir je- -

den Amiga zwei 180-MByte-Fest-
platten von CDC mit GVP-Con-
troller (SCSI, angepaBt vom Zorro-
1I-Standard), sowie eine 40-MByte-
Bernoullibox mit Wechselplatten.
Das wichtigste aber sind drei
selbstentwickelte I/O-Karten (s.u.).
In den Amigas beschleunigt ein
Hurricane-Board mit 68020 (14

MHz), 68882 (33 MHz), 4 MByte

32-Bit-RAM und 1 MByte 16-Bit-
Fast-RAM die Arbeit erheblich. Die

Amiga 2000 verfligen zusétzlich

tber ein Highspeed-Modem und
ein AT-Bridgeboard. Dave und sei-
ne Leute waren Beta-Tester fiir das

Busse angeschlossen. Der Zugriff
auf den Rechner erfolgt (iber Di-
rect Memory Access, daher befin-
det sich auf der Platine auch ein
DMA-Chip von Motorola (68450
L10).

Der dritte Kanal ist etwas Beson-
deres. Es ist der sog. »Lift-off-
Indikator«, ein Signal, das beim
Abheben vom Startfahrzeug durch
das Offnen eines Kontaktes er-
zeugt wird und im Rechner lauf-
zeitabgeglichen einen Interrupt
zur Folge hat. Dieses Signal wird
vom Rechner als Referenz wah-
rend der Aufstiegsphase der Rake-
te benutzt, um den ordnungsge-
méBen Ablauf der Startsequenz
(mit Ziinden der nachsten Stufe,
Absprengen der ausgebrannten
Booster usw.) millisekundengenau
zu verfolgen. Auf dem vierten Ka-

nal wird ein 10-ms-Interrupt er-

zeugt, der ein exaktes Timing aller

‘angeschlossenen Amlgas eqh‘bg--f.f: '

AT-Bridgeboard, mit dem auch die |  Die intere:

fur die

Stripchart-Recorder angesteuert-”;_ \ umme

einen Puffer redundant an beide

geben Viele :
im 24-Bit-Format zur
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ANWENDUNG

Da die Plotter aber nur 10 Bit be-
waltigen, werden vom Amiga 3 mal
8 Bit tiber den Bus an die Wandler
geschickt. Im Gebaude und vor al-
lem an den Sitzplatzen im Kontroll-
raum befinden sich sog. »Display
Request Panels«, kurz DRP. Jeder
Nutzer, der an einem DRP sitzt,
kann dort eine gewlinschte Funk-
tion (z.B. Generieren eigener Da-
tenseiten, Hardcopys, Anzeigefor-
mat) anwéhlen. Diese Anfrage wird
vom DRP an den Amiga unter An-
gabe der Geratenummer (6-Bit-
identify) und der gewiinschten
Funktion (4 Bit) sowie weiteren 22
Bit Informationen (Pagenumber,
spezielle Datenwilinsche) (iberge-
ben. Kanal 3 empfangt Anfragen
von bis zu 32 DRPs, wahrend Ka-
nal 4 die gleiche Anzahl von Video-
generatoren ansteuert. Im Amiga
werden die gewiinschten Daten-
seiten oder auch einzelne Daten
im Speicher lokalisiert. Der dem
anfragenden DRP zugeordnete Vi-
deogenerator wird vom Rechner
adressiert und bekommt die Start-
adresse der Datenseite im Spei-
cher sowie die Anzahl der Bytes
mitgeteilt, um dann Uber den vier-
ten Kanal die Daten als Text mit je-
weils 21 Zeilen a 48 Zeichen pro
Seite abzurufen.

Jedes erzeugte Bild kann auf
Wunsch im Kontrollraum auf die
groBen Bildschirme gelenkt wer-
den, so daB Fernsehbilder vom
Startplatz und besonders wichtige
Daten von allen gesehen werden
kénnen, ohne daB jeder auf sei-
nem DRP diese Bildschirmseiten
anwéhlen muB. Acht Fernsehkana-
le flthren zu dem 5 Meilen entfern-

Klaus Steinberg (34) wurde in Belo
Horizonte (Brasilien) geboren. Er ist
verheiratet und hat drei Téchter. An
der Hamburger Hochschule der
‘ Bundeswehr studierte er Nachrich-
tentechnik. Seit 1987 ist er im Be-
reich  Projekttragerschaften der
DLR (Deutsche Forschungsanstalt
fur Luft- und Raumfahrt) tatig und
arbeitet am deutschen ROSAT-
Projekt mit. Klaus Steinberg nutzt
den Amiga vorwiegend fir grafi-
sche Anwendungen, speziell fir

Fachvortrage.
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ten »Blockhouse«, dem Uberwa-
chungsbunker direkt am Start-
turm. Auch dort befinden sich
DRPs, mit denen Daten aus dem
Hangar AE abgerufen werden kén-
nen. Das »CARDS« genannte Sy-
stem (Computer Aided Recording
& Display System) verfligt derzeit
iber ca. 2000 vordefinierte Seiten,
von denen allein 500 fiir den Start
des deutschen Rdntgensatelliten
erstellt wurden. Die Videoseiten
von 15 bereits gestarteten oder in
Vorbereitung befindlichen Projek-

ten sind auf Platte gespeichert und
konnen jederzeit abgerufen wer-
den. Vor einem Start hat jeder der
drei aktiven Amigas ca. 35 MByte
in Form von Systemdaten und TV-
Seiten im Speicher, so da8 ein
Online-Abruf ohne Wartezeiten
maglich ist.

Die dritte Karte in den Amiga
1000 bietet flinf serielle Vollduplex-
Kanéle. Drei davon versorgen (iber
56-kBit/s-Syncmodems die exter-
nen Amigas in Vandenberg und
Cleveland. Die 56-kBit/s-Daten-
strecke wurde Ubrigens nicht etwa
aus technischen Griinden ge-
wéhlt, sondern weil es sich um die
am billigsten angebotene handel-
te. Die zwei restlichen Kanéle die-
nen der schnellen Kommunikation
der sechs wichtigsten Amigas un-
tereinander (drei operationelle,
d.h. wahrend des Starts aktive
Amigas, und drei Software-Ent-
wicklungssysteme), allerdings mit
10 MBit/s.

Von den zwdlf vorhandenen
Amiga 1000 werden also drei ope-
rationell, drei flir die Programmie-
rung und einer fiir die Hardware-
Entwicklung benutzt. Die restli-
chen dienen zur Systeminitialisie-
rung, zur Datenanalyse oder als
Reserve.

Jeder Rechner ist Uber die se-
rielle oder parallele Schnittstelle

an mehrere Systemizer ange-
schlossen. Diese kleinen Geréte
bedienen alle langsamen Ausga-
begerate, z.B. samtliche Drucker
und die »Launch Vehicle Pro-
gress«-Anzeige im Kontrollraum.
Dies ist das Display, auf dem alle
wichtigen Zeiten dargestellt wer-
den (Countdown-Uhr, Zeit bis zum
BrennschluB der einzelnen Stufen,
Bahnkoordinaten usw.). Jeder Sy-
stemizer besitzt 1 MByte Printer-
buffer sowie 256 KByte Displaybuf-
fer.

Um bei einem plétzlichen Strom-
ausfall einen Systemcrash zu ver-
hindern, istjeder Rechner tiber ein
UPS (Uninterruptable Power Sup-
ply) an das Netz angeschlossen.

miga in
der
Umlaufbahn

Dieses UPS (ibernimmt innerhalb
von Yo s die Stromversorgung
und kann flr mindestens 10 min
(max. 30 min) den Amiga am Le-
ben erhalten.

Dave Braun hatin tiber zwei Jah-
ren rund 80 Prozent der Software
fur das gesamte System geschrie-
ben. Seine zwei Mitarbeiter bekam
er erst im Januar dieses Jahres,
nur die Hardware-Entwickler und
Einkdufer Jarry Michaelle sowie
Hal Greenlee waren von Anfang an
dabei. Daves Mannschaft ist stolz
darauf, daB bei der Programmie-
rung mit Ausnahme der Routinen
flr den arithmetischen Coprozes-
sor  (Floating-Point-Berechnun-
gen) nur System-Libraries genutzt
wurden, so daB Updates und Mo-
dellwechsel (Amiga 3000) kein gro-
Bes Problem sein sollten. Pro-
grammiert wird in C, derzeit mit

Manx Aztec C 50 und dem Cy-
gnus-Editor. Wegen des kiirzeren
erzeugten Codes wurde der Manx-
dem Lattice-C-Compiler vorgezo-
gen. Die Programmierung in As-
sembler wurde als zu umsténdlich
und nicht systemtransparent ver-
worfen. Ausschlaggebend hierfiir
waren auch die schlechten Erfah-
rungen mit der Vorgédngergenera-
tion der Raytheon-Computer, de-
ren Assemblercode nicht konver-
tiert werden konnte. Noch Ende
des Sommers sollen drei Amiga

Kontroll-

raum

Hier kdnnen
Bilder vom
Startgeldnde
sowie wichtige
Systemdaten
abgerufen
werden.
Der linke
GroBbildschirm
zeigt eine
Amiga-Daten-
seite, der rechte
den Startplatz.

3000 geliefert werden, und bis zum
Jahresende werden die Bernouili-
boxen durch optische Schreib-/
Lese-Disks ergdnzt. Spétestens
dann soll auch die grafische
Datenausgabe im CARDS-System
mdglich sein. Die Programme da-
fur sind jedenfalls schon vorberei-
tet.

Da sich immer mehr Arbeits-
gruppen der verschiedenen Rake-
tensysteme (z.B. Titan) fir die Da-
tenverarbeitung im Hangar AE in-
teressieren und das immer wichti-
ger werdende GPS-Satelliten-
system (Global Positioning Sy-
stem) hiermit Uberwacht wird, diirf-

- te den Amigas noch eine lange

Einsatzzeit gewiB sein. Die Nut-
zung der Amigas in einem derart
wichtigen und kritischen Bereich
wie der Raumfahrt zeigt, daB man
zumindest hier die Fahigkeiten
dieses Rechners erkannt hat.
Aber nicht nur an der Space-
coast findet man den Amiga. Soll-
ten Sie als Tourist nach Florida
kommen, so werden Sie mit hoher
Wahrscheinlichkeit auch die MGM
Walt-Disney-Filmstudios in Orlan-
do besuchen. Wenn Sie sich dann
die Indiana-Jones-Stuntshow an-
sehen, achten Sie doch mal auf
den Bihnenrand. Welche Rech-
ner steuern dort wohl den Ablauf
der schwierigen Show? bm
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Greifen Sie in den riesigen
Pool der PD-Software.

Der Oldtimer AmigaDos gehort der Vergan-
genheit an. Mit ARP 1.3 beginnt ein neues
Zeitalter. Wir zeigen die Installation und Vor-
teile dieses rassanten Tools. In der Sonder-
beilage finden Sie samtliche ARP-Befehle.

_ Was ist PD? Wir zeigen den Unterschied
_____ e il zwischen PD, ShareWare und kommerzieller
o Software, geben eine tabellarische Ubersicht

die Spiele -Zeltschnft“ __ (e Doy s el I PO Raren vor.
der gner Jahre . . Faszinierende Klangwunder sind auf dem

Amiga keine Seltenheit. DaB es in der PD-
: bt s etzt am Klask e Szene auch interessante Software gibt, zeigt
g’ I EEa Ihnen eine ausfuhrliche Gegentiberstellung

von MED und FutureComposer.

it iiber 100 Seiten - tind eirem neuen Sammelfe:f e
-den Power-Tips. Noch mehr Tests, Tips, einer Menge
. neuer Fearures und brandneuer Serfen '

‘Nur. einige Hfgh hghts aus Heft 8/90 .
® Messe aktuell: Die neuesten Spreleknuﬂer auf der
CES-Messe in Chicago
@ Strategie-Klassiker "M.U. L E Kehn‘ ,rerzt spez:ef! fur
den Am:ga zurdck- -
® Action im Wohnzimmer: Konsolen Kniiller "Neo Geo’,
. _das.revolutionare Videospielsystem: mit 65 536 Farben
® Was taugen die "Tretis"-Nachfolger?: POWER PLAY
nimmt "Welltris" und ‘Faces" unter die Lupe
® Besser als 'F-16 Falcon”: "Flight Of the Intruder’,
. der Nachfolger zur Flugsimulation des Jahres 1989
- @ Hart getestet: "Bad Blood", ‘Imperium" und
‘Centurion” : :
® Und wieder 32 Seiten unentbehrliche Power TI,DS fiir
- Euer Lieblingsspiel

Holt Euch ab 13. 7. in
Lichtgeschwindigkeit das neue
POWER PLAY - und Ihr seid

von Anfang an dabeﬂ :

Das neue

AMIGA-Sonderheft 12 liegt ab
dem 13. Juni 1989
beim Zeitschriftenhindler!



ANWENDUNG

Es gibt sie noch: Noten-
setzer, die wie in grauer
Vorzeit ganze Partituren
in Metallplatten ritzen.
Dies ist dank »NotaScript«
vorbei. Das Programmiist,
was computerunterstiitz-
ten Notensatz angeht,
konkurrenzlos.

von Walter Hansch

ie Problematik der Noten-

herstellung 1aBt sich am

besten am Beispiel des

Schriftsatzes verdeutli-
chen, der den technischen Fort-
schritt des Druckwesens vom
Hand- Giber den Maschinensatz bis
hin zum Computersatz nahtlos mit-
vollzogen hat. Jeder Buchstabe
bedeutet einen bestimmten Laut;
die Buchstaben stehen immer auf
einer Linie; Wortteilungen sind
problemlos und der Seitenum-
bruch kann an beliebigen Stellen
erfolgen.

Die Notenschrift hingegen defi-
niert die einzelnen Téne durch ihre
Position innerhalb oder auBerhalb
eines Liniensystems. Sie benétigt
flir ihre Darstellung gegenlber der
linearen, eindimensionalen Buch-
stabenschrift eine Fldche von va-
riabler Ausdehnung, ist also zwei-
dimensional. lhre Aufgabe er-
schopft sich keineswegs nur in der
Definition der einzelnen Tdne. Sie

Walter Hansch war Regensburger
Domspatz und erhielt seine musika-
lische Ausbildung im dortigen Dom-
gymnasium. Nach seinem Physik-
und Mathematikstudium wurde er
Lehrer. In seiner Freizeit leitet
Walter Hansch sechs Chdre, tritt als
Tenorsolist in Konzerten auf und
komponiert  kirchenmusikalische
Werke. Aus der Begeisterung fiir
den Amiga und aus der Notwendig-
keit heraus, seine Kompositionen
optisch ansprechend zu gestalten,
entstand die Idee zu NotaScript.
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Notensatz

muB darlber hinaus die Rhythmik,
den Zusammenklang in der Mehr-
stimmigkeit und vieles andere
mehr zum Ausdruck bringen. Man
spricht nicht umsonst von einem
»Notenbild«, Dazu kommt noch die
Rlcksichtnahme auf die prak-
tischen Belange der Musikaus-
tibung. Das Brechen von Takten ist
weitgehend zu vermeiden; in In-
strumentalstimmen sind geeigne-
te Wendestellen vorzusehen; der
ZeilenschluB muB stets Kkorrekt
sein - um nur einige Beispiele an-
zuftihren.

Zinn und Antimon) einzuschlagen.
Damit war die Technik des »Noten-
stiches« - wie sie auch heute noch
gehandhabt wird(!) - vorgegeben.
Einige Grundprinzipien von
NotaScript:
B Der Notensatz erfordert kein In-
strument. Wenn man genau (ber-
legt, ist dies ein Vorteil: Man muB
kein Instrument beherrschen. Die
sehr zeitaufwendige Nachbearbei-
tung eingespielter Ungenauigkei-
ten und Fehler entféllt. Enharmoni-
sche Verwechslungen (es = dis)
sind nicht mehr méglich. Der An-

WIE GES

wender und nicht der Computer
bestimmt das Zeilenende. Nur so
kann die Einteilung fiir ein gréBe-
res Werk vorher festgelegt werden.
B Wenn man begriffen hat, daB
die v-Taste flr Viertelnote (a fiir
Achtel usw.) steht, wird Notensatz
zum Kinderspiel. Die Hoéhenpla-
zierung erfolgt tiber den Cursor,
den richtigen Abstand der Noten
zueinander kann man einer Auto-
matik (berlassen, die wieder fur je-
des Stlck individuell einstellbar
ist. Dieses Prinzip macht Nota-

Script so flexibel. Man bedenke:

frav Fin-Narsis STendao Koo kst gevalme!

Ballade
flir Chor
(1976)

Violeta Dinescu (geb. 1953)
Andante tranquillo, poco rubato
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Seit Jahrhunderten war man auf
der Suche nach geeigneten Ver-
fahren, um das musikalische
Schaffen der jeweiligen Epoche zu
publizieren. Es gab viele Fehl-
schlage aber auch ermutigende
Entwicklungen. Nicht nur die Tech-
nik der Notenschrift, sondern auch
die Drucktechnik mit ihrer damals
noch sehr begrenzten Auflagenhé-
he hemmte die Verbreitung der
musikalischen Werke.

Erst um 1730 gelang dem briti-
schen Verleger John Walsh der
entscheidende Schritt. Er hatte die
Idee, alle musikalischen Zeichen
mittels Stahlstempel in eine Metall-
platte (eine Legierung aus Blei,

aus: All My Loving, Beatles

7 Dm

L Close your eyes

and I'I

kiss you,

sus: Mein Jesu, was vor Seelen Weh
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Jeder professionelle Notensetzer
schreibt letztlich nur ab! Erst seine
langjéhrige Berufserfahrung er-
laubt es ihm, aus schematischen
Aufzeichnungen ein »Notenbilde,
also ein kleines Kunstwerk zu
schaffen. Fir NotaScript heiBt das:
Der Anféanger bedient sich der Au-
tomatik, der Fortgeschrittene wird
mehr und mehr zum Schépfer ei-
nes Notenbildes, das den Charak-
ter einer Handschrift annehmen
kann.

Bl Bei NotaScript kann man jede

Bach und Beatles

wiéren froh gewesen, hitten
sie NotaScript gehabt

Automatik abschalten, d.h. man
kann genauso arbeiten, wie ein tra-
ditioneller Notenstecher, nur mit
elektronischem Stichel. Der Vorteil
liegt auf der Hand: Jedes Zeichen
ist sofort wieder zu léschen.

B Man ist an keine herkémmli-
chen PapiermaBe gebunden. Das
Maximalformat ist DIN-A3-Hoch-
oder -Querformat.

B Feste RastralgréBen (gemeint
ist der Linienabstand zweier No-
tenlinien) haben mit NotaScript
nur noch historische Bedeutung.
Jeder beliebige Linienabstand ist
realisierbar. Rastral Nr. 2 bedeutet
z.B. Linienabstand 1,880 mm.

B Mit dem Randausgleich steht
ein Mittel zur Verfigung, das im
herkémmlichen Notensatz nicht
mdglich ist. Man kann nachtrag-
lich beliebige Bereiche (meistens
ganze Notenzeilen und Systeme)

A | Jf Maestoso |

kros sind in ihrer Anzahl nicht be-
grenzt, da sie auf Festplatte abge-
legt werden.

B Ein Stick fur C-Blockfléte soll
von einer B-Trompete gespielt wer-
den? Fast jedes Programm kann
fehlerlos  transponieren, aber
NotaScript geht noch einen Schritt
weiter und fragt den Benutzer: Sol-
len die Notenhélse ab der H-Zeile
gedreht werden? Da dies nicht im-
mer wilnschenswert ist (z.B. wenn
mehrere Stimmen in einer Zeile
stehen sollen), bietet NotaScript
beide Mdglichkeiten an.

B Die Ausgabe kann auf Matrix-

druckern, Laserdruckern (mit
HPGL-Emulation) und Plottern er-
folgen.

Kein Zweifel: NotaScript ist das
derzeit leistungsfahigste Noten-
satzprogramm auf dem Markt. Im
Vergleich zu anderen Systemen

Lt
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+
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Fir jedes Notenzeichen gibt es bestimmte Tastenkombinatio-
nen. Beispiele: <A> + <.> = Punktierte Achtel (Hals oben);

<h> = Halbe (Hals unten); <t> = Takistrich; <f>

<alt> <v> = Viertelpause

= Forte;

[FLLELTA der Noten erfolgt iiber Tastaturkommandos.

strecken oder stauchen. Es ist also
nicht mehr darauf zu achten, daB
die Zeilen wirklich aufgehen.
B Alle Zeichen - sowohl Noten,
Buchstaben als auch Vortragszei-
chen - kdnnen per Tastendruck an
jeder beliebigen Stelle gesetzt und
wieder entfernt werden.
B Die Benutzeroberfliche des
Programms ist so gestaltet, daB ein
direkter Dialog zwischen Anwen-
der und NotaScript besteht. In der
Praxis kénnen selbst Computer-
neulinge nach einer Einarbei-
tungszeit von einem Tag mit
NotaScript umgehen.
M Ein Zusatzprogramm erlaubt
die Gestaltung eigener Zeichen
(Noten, Firmenzeichen, Grafiken,
selbstgestylte Schriften etc.). Viele
Musikverlage haben ihr unver-
wechselbares Outfit - mit Nota-
Script auch weiterhin kein Pro-
blem. Sogar als kleines Textver-
arbeitungs- und Prédsentationspro-
gramm ist NotaScript geeignet.
NotaScript arbeitet streng nach
dem WYSIWYG-Prinzip und zeigt
das komplette Notenblatt so auf
dem Bildschirm an, wie es spéter
auf dem Papier erscheint.
B Die Makrotechnik von Nota-
Script erlaubt es, beliebige Passa-
gen - z.B. immer wiederkehrende
Takte - auf eine Taste zu legen und
jederzeit aufzurufen. Diese Ma-

(z.B. Macintosh, Atari ST) wurden
die Wiinsche professioneller No-
tensetzer am konsequentesten
umgesetzt. AuBerdem ist das kom-
plette System im Vergleich zur
Konkurrenz geradezu preiswert.
Wenn in NotaScript, wie geplant,
eine Schnittstelle fur Midi-Pro-
gramme integriert wird, kann der
Anwender Musikstiicke Uber Midi
einspielen, verandern, abspielen
und sein Werk in Profiqualitat aus-
drucken. bm

Beschreibung der herkdmmlichen Notensatz-
verfahren, entnommen aus:

Herbert Chlapnik: Die Praxis des Notengraphi-
kers, Doblinger Wien. Mit freundlicher Geneh-
migung des Verlags.

Preise:

NotaScript: ca. 7000 Mark
NotaScript Junior: 998 Mark
Komplettsystem mit A2000,
Monitor, Flickerfixer, Seconic-
Plotter, Zubehtr, Software und Ein-
weisung in NotaScript:

ca. 15000 Mark

andere Plotter auf Anfrage

Bezugsquelle:

Feuchtinger & Gleichauf GmbH
Musikverlag

Postfach 110240
Niederm(instergasse 2

8400 Regensburg 11

Tel. 09 41/5 30 05
Ansprechpartner: Herr Kern
Referenzliste der Anwender kann
angefordert werden.
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SCHWERPUNKT

VIDEO

Sie kennen diese wunder-
schonen  digitalisierten
Bilder auf dem Amiga?
Siesindder Meinung, das
kdnnten nur Profis? Mit
unserem Kurs werden Sie
zum Profi. Fertig machen
zum Tauchen!

152

von Peter Schoéne

evor Sie jetzt an lhren Ami-

gastirzen, sollten Sie eine

Frage klaren: Besitzen Sie

{Iberhaupt einen Digitizer?
Wenn nicht, so wird es héchste
Zeit, sich einen zuzulegen. Wenn
Sie nicht wissen, welche Digitizer
fir den Amiga angeboten werden,
so sollten Sie auf Seite 130 nach-
schlagen; dort finden Sie unsere
Marktiibersicht zum Thema Desk-

W gt w-','w.

top Video auf dem Amiga. Bei der
Vielzahl der dort aufgefiihrten Ge-
rate sollte es lhnen nicht schwer
fallen, den richtigen Digitizer flr
sich zu finden. Sicher helfen [hnen
auch die Tests, die in den letz-
Ausgaben des AMIGA-Maga-
bffentlicht wurden (Digi

s, Ausgabe 4/90, S. 92; De-

; que View, s. Ausgabe 7/90, S. 69).

Also, los geht’s.
Am Anfang jedes Digitalisierens
steht die Vorlage, die man umset




zen will. Ganz gleich, woher man
die Vorlage nimmt - vom Fernse-
hen, vom Videorecorder oder aber
(iber die Kamera vom Dia, vom Bild
oder von einem vor der Kamera
aufgebauten Objekt - immer muB
die Vorlage einige Grundvoraus-
setzungen erflillen. Mit anderen
Worten: Es gibt Vorlagen, die gut
zum Digitalisieren geeignet sind
und andere, die weniger gut geeig-
net sind. Wollen Sie optimale Er-
gebnisse erzielen, sollten Sie
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Digitizer-Workshop

schon bei Auswahl der Vorlagen
einige Dinge beachten. Das er-
leichtert uns die Arbeit; denn das
AuBer-acht-Lassen dieser Punkte
kann uns viel Arger machen, nam-
lich dann, wenn wir versuchen,
durch  Einstellungsénderungen
der Software-Parameter oder
durch Nachbearbeiten das Ergeb-
nis qualitativ zu verbessern. Und
manchmal gelingt das trotz stun-
denlangen Bemihens nicht so
recht. Fazit: Was man an der Ein-

TIEFE

gangsseite der Geratekette erledi-
gen kann, sollte man dort tun und
nicht einer Korrektur an der Aus-
gangsseite Uberlassen.

W Der Detailreichtum der Vorlage.
Sie kennen vielleicht das typische
Ferienfoto, bei dem die obere hell-
blaue Halfte durch einen dicken
und gezackten schwarzen Quer-
strich von der unteren dunkel-
blauen Flache getrennt ist. Unter-
schrift: Die Kiiste Danemarks vom
Fahrschiff aus gesehen. Und da-

bei waren doch mit bloBem Auge
die Villen am Strand deutlich zu
sehen! Also: Einerseits sollen De-
tails, die wir abbilden wollen, nach
dem Digitalisieren noch vom Bild-
schirm auflésbar, also nicht zu
klein sein. Anderseits wirkt ein Bild
um so schérfer, je mehr Details es
enthdlt, die gerade noch aufgeldst
werden kdnnen.

Keine Regel ohne Ausnahme:
Bei Portrét-Aufnahmen wird das
Ergebnis auch bei mangelhafter
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Auflésung gewdhnlich als gelun-
gen betrachtet. SchlieBlich weiB
man jaauch bei einer Karikatur von
nurwenigen Strichen, wer gemeint
ist. Und ein Gesicht, dem wegen
mangelhafter Auflésung die Falten
fehlen, wirkt wesentlich jugendli-
cher. Wer das nicht glaubt, braucht
ja nur in einem Fernsehladen auf
einem Billig-Fernseher das Alter
einer Ansagerin zu schatzen und
diese Schédtzung dann vor einem
S-VHS-Bildschirm zu wiederho-
len.

M Bildvorlagen sollten scharf
sein. Verschwommene Vorlagen
kénnen keine scharfen Bilder er-
geben. Sollen Postkarten oder
Ausschnitte von Kunstdrucken als
Vorlage dienen, ist auf die Raste-
rung zu achten. Sie setzt der
Schérfe je nach VergréBerung eine
Grenze.

B Eine nicht glatte Bildoberflache
kann uns beim Digitalisieren von
Bildern einen Streich spielen. Ge
meint sind z.B. PaBbilder, die ein
eingepreBtes  Oberflachenrelief
haben. Diese winzigen einge-
drlickten Pyramidenspitzen haben
schrage Flachen. Da das Bild zum
Digitalisieren schrag von der Seite
beleuchtet wird, spiegeln diese
Fldchen das Licht in die Kamera,
und hinter dieser Spiegelung ver-
schwindet das eigentliche Bild.
Hier kann diffuses Licht das Ergeb-
nis verbessern.

Ein PaBbild mit dieser Oberfla-

che kann man dann allerdings
nicht mehr mit dem Makro aufneh-
men: Dabei wére das Objektiv so
dicht (ber der Vorlage, daB der
Objektiv-Schatten Bildteile ver-
dunkeln wiirde. Die Lésung heiBtin
diesem Fall: Kamera-Abstand ver-
gréBern, nahe Normaleinstellung
wéahlen, Vorsatzlinse (+2) aufset-
zen und mit dem Tele-Zoom heran-
fahren.
M Die Vorlagen sollten keinen zu
groBen Kontrast haben. Das gilt
besonders fiir Dias. Bei ihnen ist
ndmlich das »Abschatten« der zu
hellen Partien nicht ganz einfach.
Doch dariiber spater mehr.

Vor dem Zusammenschalten
der Hardware missen Sie unbe-
dingt alle beteiligten Gerate, die
an- oder abgesteckt werden, aus-
schalten! Dies gilt vor allem flir den
Amiga. Der I/O-Baustein 8520A ist
in dieser Hinsicht sehr empfind-
lich. Das Heimtiickische dabei ist,
daB sich ein durch Unterlassen
des Abschaltens hervorgerufener
Fehler nicht sofort zeigt, und man
deshalb glaubt, es sei noch einmal
alles gutgegangen.

Beim Zusammenschalten der
Hardware (s. Bild) mlissen wir den
Kamera-Ausgang an den Eingang
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SCHWERPUNKT

(AV in) eines elektronischen Farb-
splitters anschlieBen. Den Aus-
gang (Di out) des Splitters verbin-
den wir dann mit dem Eingang des
Digitizers. Der  Digitizer-Aus-
gang wird schlieBlich mit dem
Parallel-Port des Amiga verbun-
den (das ist der Port, an welchem
normalerweise der Drucker ange-
schlossen wird). Manche Digitizer
haben eine Stromversorgungslei-
tung, die am Joystick-Port Il Uber
einen Zwischenstecker ange-
schlossen wird, so daB dieser An-
schluB nach wie vor fiir die Auto-
matikleitung des Splitters nutzbar
bleibt.

Einige Digitizer kénnen auch au-
tomatisch digitalisieren. Dabei ge-
niigt ein einziger Mausklick, um al-
le drei Farbausziige auf einmal zu

et
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Z"samme"sﬁ'ie’ der Hardware fiir das Digitalisieren

I1PS UND TRICKS
ZUM DIGITALISIEREN

linden Sie das Katzchen auf

unserem Bild nicht auch

sehr lebensecht? Wenn ja,

so kdnnte es daran liegen,
daB dieses Bild mit dem Amiga di-
gitalisiert wurde. Um aber mit ei-
nem Digitizer wirklich gelungene
Bilder zu erstellen, brauchen Sie
nicht nur eine gute Video-Ausru-
stung - das entsprechende Know-
how ist mindestens ebenso wich-
tig. Nicht alle Besitzer eines Digi-
tizers verfiigen Uber das notige
Wissen. Fiir sie ist der Digitizer-
Workshop gedacht, der in dieser
Ausgabe beginnt. Natiirlich kon-
nen wir in diesem Rahmen nicht al-
le Punkte ansprechen, die beim
Umgang mit Digitizern zu beach-
ten sind. Deshalb unsere Bitte:
Wenn Sie bereits Erfahrung auf
diesem Gebiet besitzen und Tips &
Tricks auf Lager haben, von denen
Sie meinen, daB sie anderen An-
wendern nitzlich sein konnten, so

schicken Sie diese Tips an folgen-

de Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion AMIGA-Magazin
Stichwort: Digitizer-Tips
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Am Ende des Workshops wer-
den die besten Tips & Tricks ver-
offentlicht.

Noch etwas: Sie sollten schon

mal Ihren Digitizer warmlaufen

las-

sen - es konnte ja sein, daB in einer
der nachsten Ausgaben ein Wett-

bewerb gestartet wird, bei dem
besten digitalisierten Bilder

die
ge-

sucht werden. Kénnte ja sein, daB

die besten Bilder einen Preis
halten (z.B.

er-

einen brandneuen

Drucker von Fujitsu). Kénnte auch
sein, daB wir die besten Bilder ver-

offentlichen. Alles klar? Dann
zum n&chsten Monat.

bis
bm

digitalisieren, wéhrend sonst das
Digitalisieren jedes einzelnen
Farbauszuges extra ausgeldst
werden muB. Bei Digitizern mit Au-
tomatikmdglichkeit muB ein Split-
ter verwendet werden, der flir Auto-
matik vorbereitet ist, was man dar-
an erkennt, daB er auch einen An-
schluB fiir das Verbindungskabel
zum Amiga hat (Joystick-Buchse
Il). Mit dem beigegebenen Joy-
stick-Kabel stellt man in diesem
Fall die Automatikverbindung zwi-
schen dem Splitter und dem freien
Joystick-AnschluB des Amiga her.
Auch bei Einzelaufruf der Farbaus-
zlige muB bei diesen Digitizern das
Automatikkabel  angeschlossen
sein, damit der Splitter erfahrt, wel-
cher Farbauszug gerade digitali-
siert wird. Er wirde sonst immer
nur den roten Farbauszug liefern,
auch wenn softwaremaBig der gri-
ne oder blaue Auszug verlangt
wurde.

Um allen MiBverstdndnissen
vorzubeugen: Beim Digitalisieren
mit Farbkameras ist ein elektroni-
scher Farbsplitter unabdingbar.
Das gilt auch dann, wenn man mit
einer Farbkamera SchwarzweiBbil-
der machen will, also keine Farb-
trennung braucht. AuBer der Farb-
trennung eliminiert der elektroni-
sche Farbsplitter ndmlich noch
den sog. Farbtréger, der mit 4,43
MHz im oberen Ubertragungsbe-
reich liegt. Wiirde man den elektro-
nischen Farbsplitter bei Farbka-
meras durch eine Farbfilterschei-
be ersetzen, bekdme man zwar die
richtigen Farbauszlge, das ganze
Bild wére aber mit einem Moiré-
Muster (berdeckt, das alle Fein-
heiten ausldschen wiirde (s. Bild).
Die gilt auch flr Farbbilder, die mit
einer Farbkamera im S/W-Modus
digitalisiert werden sollen. Auch
hier bendtigt man den Splitter.
Zum Scharfstellen des Bildes sollte
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man statt des Kamera-Suchers
besser den Monitor benutzen. Das
ist bei den Amiga-Monitoren 1081
bzw. 1084 leicht moglich. Sie ha-
ben hinten eine Buchse fiir externe
Signale und vorn einen Umschal-
ter zwischen Amiga- und externem
Signal. Das Problem: Woher das
Signal fir die Extern-Buchse neh-
men? Das Ausgangssignal der Ka-
mera ist doch mit der Verbindung
zum Splitter-Eingang belegt. Da-
fir gibt es bei den meisten Split-
tern eine eigene Ausgangsbuchse
(AV out), die das in den Digitizer
kommende Signal wieder gepuf-
fert ausgibt. Gepuffert bedeutet,
daB zwischen den Buchsen »AV in«
und »AV out« eine Trennstufe ist,
die Rickwirkungen von Geréten,
die an »AV out« angeschlossen
sind, auf die Buchse »AV in« und
damit auf den Signalverarbei-
tungskanal verhindert.

Splitter, die auch S-VHS-Signale
verarbeiten, haben immer auBer
dem normalen AV-Eingang (fir
das normale, auch Composite
oder FBAS genannte Signal) noch

einen S-VHS-Eingang. Flr den
Monitor haben sie aber oft nur ei-
nen AV-Ausgang. In diesem Fall

muB der Monitor an »AV out« ange-
schlossen werden, und es ist an
die AV-in-Buchse zusétzlich das
normale Signal zuzufiihren. S-
VHS-Signalquellen liefern ge-

wohnlich gleichzeitig das dazu né-

tige normale Signal. Der Monitor
zeigt dann natlirlich das schlechte-
re Normalbild, obwohl ein S-VHS-
Bild digitalisiert wird.

Dem Splitter werden in diesem
Fall normales und S-VHS-Signal
gleichzeitig zugefiihrt. Damit der

E . ' | | | Splitter weiB, welches Signal er

splitten soll, schalten diese Geréte
auf S-VHS, sobald die eingebaute
Erkennungslogik meldet, daB ein

| S T S—
- v
L i
.—‘-\ Y annd]
e

Moiré-Effekte entstehen, wenn man mit einer Farb-

Signalam S-VHS-Eingang anliegt.

So, das war's fiir diese Ausgabe.
Im néchsten Heft machen wir uns
Gedanken zur Auf- und Einstel-
lung der Kamera und zur Beleuch-
tung der Vorlagen. AuBerdem wol-
len wir auf die Besonderheiten von
Dia- und Negativ-Vorlagen einge-

kamera ohne elektronischen Farbsplitter digitalisieren will hen. bm

TELEFON (02

Inhaber J. Soppo

MacroSystem
Gahlenfeldstr. 6
5804 Herdecke
Tel. 02330/801132
FAX: 02330/73055

Kompromifilose BURST-MODE Dateniibertragung gewihrleistet ungeahnte
Performance.
Modernste 16-bit-SCSI-II-Prozessortechnik (On Board) und ausgefeilte
Implementation (AutoBoot direkt von FastFile, unter Kickstart 1.2, 1.3
und 2.0) verbinden sich zu einer Filecard, die ithresgleichen suchi.

* Dateniiberiragung bis weit iiber 1 MB/Sekunde méglich, fantastische Werte aber auch mit
preiswerten Festplatten (Seagate etc.)

«* Abschaltbar, mit herausgefiihrtern SCSI-Bus und Config-LED
* Einfachste Installation einer 3.5"-Festplatte direkt auf dem Controller

* Direkte 16-bit-Ubertragung ohne DMA erméglichst héchste Dateniibertragungsraten bei
problemloser Funktion in samtlichen Soft/Hardware-Konfigurationen

* Eigener VLSI-Controller sichert die Kommunikation mit beliebigen SCSI-Devices
d * "SCSI-Direkt"-Einsprung zur Zusammenarbeit mit Streamer-Software

* Kompletie Filecards sofort einsatzbereit, komplett montiert und formatiert

EVOLUTION-CONTROLLER Filecard ohne Festplatte
EVOLUTION-CONTROLLER Filecard mit 80 MB Quantum Prodrive Q 80 S
EVOLUTION-CONTROLLER Filecard mit 32 MB ST 138 N-1, 28ms

Komplette EVOLUTION-SCSI-FILECARD bis 210 MB auf Anfrage lieferbar !
Telefonische Bestellannahme von Mo-Fr 9.00-12.30 und 14.00-18.00

Ausfiihrliche INFOs gegen (mit 2.60 in Briefmarken) frankierten Riickumschlag DIN A4
Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse (+ 12 DM Versandkostenpauschale)

33021180 1132, FAX (02330) 73055

Handleranfragen erwiinscht 1

MacroSystem prisentiert:

EVOLUTION-CONTROLLER
SCSI-11-Filecard A 2000

448.- DM
1898.- DM
1098.- DM

AMIGA-MAGAZIN 8/1990

165

B s T



| TEST

HARDWARE

Amiga 500/1000: Festplatte CHA-40Q5

AT-TRAKTIVE FESTPLATTE

Mit der CHA-40Q5 stellt
FSE eine 16-Bit-AT-Fest-
platte vor, die eine hohe
Datentransferrate  ver-
spricht. Was leistet die
Hard-Disk in Verbindung
mit der neuen Treibersofi-
ware BOIL 3.0?

von Michael Eckert

ahrend viele Hersteller

von Festplatten ver-

stérkt auf das SCSI-

System (siehe [1]) set-
zen, bietet Frank StrauB Elektronik
(FSE) mit der CHA-Serie ein Hard-
Disk-System mit AT-Bus an. Die
verwendeten  Festplatten von
Quantum besitzen ein 16-Bit-
Interface und einen 64-KByte-
Hardware-Cache (Pufferspeicher).
Der Festplatten-Controller von
FSE ist ebenfalls in 16-Bit-Technik
ausgefiihrt.

Bei unserem Testgerat handelte
es sich um die CHA-40Q5 mit ei-
ner Quantum ProDrive 40 AT (42
MByte). Die Platte ist in einem bei-
gen Metallgehduse mit Netzteil
und Lifter eingebaut. Festplatte
und Lifter arbeiten gerduscharm.
Das Gehéuse eignet sich als Moni-
toruntersatz und bietet Platz fir
eine weitere Festplatte. Der Con-
troller ist in einem separaten Me-
tallgehduse untergebracht und
wird an den Expansion-Port des
Amiga 500/1000 angesteckt. Der
AnschluB weiterer externer Geréte
an den Amiga ist méglich.

Die Verarbeitung des Festplat-
tengeh&uses und die Montage von
Netzteil, Lifter und Festplatte sind
einwandfrei. Negativ fallt auf, daB
die Verkabelung innerhalb des Ge-
hduses nur mittels HeiBklebstoff
fixiert wurde.

Die Verbindung zwischen Con-
troller und Festplatte erfolgt in der
jetzigen Version durch ein Flach-
bandkabel. Da der AnschluB fir
die Festplatte als Buchsenleiste
mit Filhrungsnase ausgefiihrt ist,
kann das Kabel nicht verdreht
montiert werden.

Der Controller besteht aus zwei
Platinen. Die Controller-Platine ist
mittels zweier Steckleistenreihen
auf die Expansion-Port-Platine
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aufgesteckt. Um ein Ldsen der
Controller-Platine von der Expan-
sion-Port-Platine zu verhindern,
wurde wiederum HeiBkleber ein-
gesetzt. Die Verarbeitungsqualitat
der beiden Platinen ist gut, alle ICs
sitzen in Préazisionssockeln.

Da sich der Netzschalter an der
Rickseite des Festplattengehéu-
ses befindet, muB man bei der Ver-
wendung als Monitoruntersatz um-
standlich hinter den Monitor grei-
fen, um die Hard-Disk ein- oder
auszuschalten. Das Interface-
Kabel (ca. 70 cm) sollte etwas lan-
ger sein, um eine bequeme Plazie-
rung zu ermdglichen.

»startup-sequence«
werden muB.

Bei der Ubertragungsrate macht
sich der konsequente Einsatz der
16-Bit-Technik bemerkbar. Die
CHA-40Q5 erreicht eine Daten-
transferrate von 572 KBytels beim
Lesen und 368 KByte/s beim
Schreiben (gemessen mit »Disk-
perf«, Fish-Disk 187). Damit z&hlt
die CHA-40Q5 zur Gruppe der
schnellsten Festplatten flir den
Amiga 500. Zum Vergleich: Die fir
den Amiga erhéltlichen ST506/
412-Festplatten mit OMTI-Control-
ler erreichen eine maximale Da-
tentransferrate von ca. 380 KByte/s

angemeldet

Platz genug ;¥ Metallgehéuse mit Netzteil und Liifter

bietet Raum fiir eine weitere Festplatte

FSE liefert die Festplatte be-
triebsfertig formatiert mit der neu-
en Treibersoftware BOIL 3.0 aus.
BOIL ist modular aufgebaut und
besteht aus drei Teilen: »BOIL.de-
vice« (Hauptprogramm), »BOIL-
mount« (Programm zur Anmel-
dung und Einbindung ins System)
und »Nucleus.device», mit dem die

ohe
Daten-
transferrate

Software an verschiedene Fest-
platten angepaft werden kann. Bei
der CHA-40Q5 ist die gesamte
Treibersoftware in zwei EPROMs
auf der Controller-Platine unterge-
bracht, das Erstellen einer »Mount-
list« entféllt. Unter Kickstart 1.3 ist
das System autobootfdhig, wéh-
rend unter Kickstart 1.2 nach dem
Einschalten oder einem Reset von
Diskette gebootet und die Festplat-
te mittels eines Befehls in der

beim Lesen bzw. 250 KByte/s beim
Schreiben,

Mit der Hurricane-68020-Turbo-
karte (siehe »Turbolader«, AMIGA-
Magazin 11/89, Seite 92) traten im
Test Schreib-/Lesefehler auf. FSE
arbeitet zur Zeit an einer neuen
Controller-Version, die auch mit
Turbo-Karten einen einwandfreien
Betrieb gewéhrleistet.

Mit verschiedenem Hilfspro-
grammen kann die Hard-Disk nach
eigenen Winschen partioniert,
formatiert und mit einem PaBwort-
schutz gegen unbefugten Zugriff
geschiitzt werden. Bei der Partio-
nierung (Einteilung in der Festplat-
te in verschiedene Bereiche, die
sich dann wie DOS-Geréte anspre-
chen lassen) genligt die Angabe
der gewunschten PartitionsgrdBe
in MByte, der Start- und Endzylin-
der wird vom Programm selbstan-
dig errechnet, eine manuelle Ein-
gabe ist ebenfalls méglich. Die Be-
nutzerflhrung ist mausgesteuert,
zu den meisten Menlpunkten wer-
den auf Wunsch deutsche Hilfstex-
te angezeigt.

Das mitgelieferte ~ 42seitige
deutschsprachige Handbuch be-
schreibt die Installation und Inbe-
triebnahme ausflhrlich und leicht
verstdndlich. Die Benutzung der
Hilfsprogramme wird detailiert er-
lautert. Jedoch wurde auf Abbil-
dungen und Bildschirmfotos der
Programm-Mentis verzichtet,
durch die sich die Versténdlichkeit
weiter erhéht hatte. Ein Kapitel mit
Fehlermeldungen und Ratschlé-
gen fir den Stérungsfall fehlt
ebenfalls. Allerdings wird im Hand-
buch auf eine telefonische »Hot-
line« verwiesen, an die sich der
Kéufer wenden kann. In Verbin-
dung mit den aufrufbaren Info-
Texten der Hilfsprogramme ist die
Dokumentation als gut zu bezeich-
nen. | |

Literatur
[1] Multitalent oder Spezialist, AMIGA-Maga-
zin 6/90, Seite 160, Markt & Technik Verlag AG
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Fazit: Die Festplatte CHA-40Q5 flr
den Amiga 500/1000 ist mit einem
16-Bit-AT-Controller  ausgestattet
und erreicht damit eine hohe
Datentransferrate.

Positiv: Geh&duse als Monitorunter-
satz geeignet; Expansion-Port
durchgefiihrt; Gehduse bietet Platz
fir eine zweite Festplatte.

Negativ: In der jetzigen Version ist
ein Betrieb mit 68020/030-Karten
nicht mdglich; Interface-Kabel
zwischen Controller und Festplatte
ist sehr kurz, Befestigung der Kabel
und Controller-Platine  mittels
HeiBkleber.
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VESUV-AMIGA-Eprommer 199 DM
liuft auf A 500, 1000, 2000, IBM, Atari ST, C 64
brennt auch T MBit-Eproms

Happy" 3/89 Test-Gesamturteil , SEHR GUT”
programmiert die Eproms 2716-27512,
27513 und 27011

Amiga-Software ist im Lieferumfang enthalten.

TORNADO 498 DM

Jetzt geht fir Ihren AMIGA 500/1000/2000
die Post ab:

TORNADO macht ihn doppelt so schnell!

Und mit Arithmetik-Prozessor (optional) ist
Ihr AMIGA sogar bis zu 20x schneller!

TURBO-XT 199 DM
macht die Commodore XT-Karte doppelt so schnell
(XT-Karte nicht im Lieferumfang)

XT-RAM 256 k 298 DM
erweitert lhre XT-Karte ON BOARD auf 768 KByte!

Power PC-Board 798 DM

Der Geheimgp: Ihr AMIGA 500 I1BM-kompatibel!
Alle AMIGA Ein- und Ausgiinge werden unferstijtzt:

386-si Power Board 1298 DM

verwandelt fhre XT-Karfe ruckzuck in einen 386-SX
16 MHz Taktfrequenz und 16 KByte CACHE-Speicher

A 8MB/2000 698 DM
8 MByte Ramkarte; mit 2 MByte bestiickt

Maus, Joystick, int.+ext. (auch 5,25 Zoll) Laufwerke, aukunfissicher durch 4 MBit-Technologie, fiir héichste Geschwindigkeit: macht die XT-Karte
par/ser. Schniftstelle, 1 MByte Ram und Uhr auch fir autokonfigurierend, 0 Waitstates, abschaltbar bis zu 12x schneller {N%RTOH Sl-Faktor 11,5)!
den AMIGA 500 ansprechhar, NORTON SJ-Faktor 3,3 Jetzt auch 68020/30 kompatibel (A2630) Steckplatz fiir 387-SX-Coprozessor

A 2MB/500 - 2 MByte Ramkarte

WELTNEUHEIT: arbeitef mit BIG- und FAT-AGNUS ohne doff
die CPU gesockelt werden muf!

mit FAT-AGNUS: 2,3 MByte (0,5 MB Chip-+1,8 MB Fastram)

mit BIG-AGNUS: 2,5 MByte (TMB Chip-+1,5 MB Fastram)

Und der Preis fiir soviel innovatives Know how?
Man hiire und staune: nur 498 DM

Rofimller macht’s maglich:
A 512 - 512 k Speicheremeiterung

abschalthar, mit Uhr, co. 80% weniger Stromverbrauch
durch Megabit-Technologie.

Kavm zv glouben:

ganze 129 DM

. WAS 3

Innovativ, ausgereift, fiir preisbewufite Anwender — das ist RoBméller Computer Technik. HiTec-Qualitit made in
Germany (1 Jahr Garantie), die mit jedem Geldbeutel kompatibel ist. Mit perfektem Service: So stehen Ihnen an
der Telefon-Hotline von Montag bis Freitag, 16-17 Uhr, die Entwickler unserer AMIGA-Produkte Rede und
Antwort. So nehmen wir Ihre telefonischen Bestellungen an 365 Tagen im Jahr, rund um die Uhr unter der

ROBMOLLER
COMPUTER TECHNIK Nummer 0203/5195130, persénlich entgegen! Na, iiberzeugt? Dann fordern Sie unseren Gratiskatalog an!

RoBmidller Handshake GmbH - Never Markt 21 - 5309 Meckenheim - Tel. 02225/2061-62-63
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Wo bleiben die Tintenstrahl- ¢+
drucker? SeitJahrenwartetmanauf £ *
ihren endgiltigen Durchbruch.
Zwei »Tintenspritzer« zeigen,
was sie konnen.

HP Deskjet Plus

S e e e e E T e D e e 7

EpsonSQ-2550

von Bernd Miiller

intenstrahldrucker haben

dauernd verklebte Diisen,

sind unzuverlassig, wei-

chen das Papier auf und
bendtigen deshalb teures Spezial-
papier. Oder etwa nicht?

Solchen Vorurteilen wollen die
beiden zum Test angetretenen Re-
préasentanten der umstrittenen
Tinten-Zunft energisch entgegen-
treten. Der Epson SQ-2550 (ca.
3600 Mark) ist die breite (A3-)Ver-
sion des SQ-850 (ca. 2600 Mark).
Er reprasentiert die Gilde der »nor-
malen« Matrixdrucker, nur daB der
Epson keine Nadeln gegen ein
Farbband schlégt, sondern wie ge-
sagt mit Tinte spritzt. Ansonsten
unterscheidet er sich kaum von an-
deren Druckern der Epson-Fami-
lie. Hochstens das Format und das
Gewicht des Druckers kann den
frischgebackenen Besitzer des
Epson irritieren: Ein derartiges
Druckerungetim hatten wir selten
in der Redaktion stehen.

Im Vergleich zum Epson nimmt
sich der HP Deskjet Plus wie ein
Fliegengewicht aus. Der Deskjet
mogelt allerdings ein biBchen: Das
Netzteil ist nicht im Druckergehéu-
seintegriert, sondern kann separat
unter den Tisch gestellt werden.
Das eigenwillige Design des HP
|48t den Verdacht zu, daB an dem
Drucker einiges anders ist, als
man von anderen Printern ge-
wohnt ist. Und tatsachlich: Der
Deskjet verzichtet von vornherein
auf die Maglichkeit, Endlospapier
zu verarbeiten. Es kénnen nur Ein-
zelblatter und Briefumschlage be-
druckt werden. Damit ist die Ziel-
gruppe klar: Hewlett-Packard will
mit dem Deskjet in erster Linie
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Kéufer ansprechen, die sich gerne
einen Laserdrucker zum Preis ei-
nes guten Matrixdruckers zule-
gen mochten. Hewlett-Packard
rundet somit seine vor allem aus
Laserdruckern bestehende Pro-
duktpalette nach unten ab, wah-
rend Epson mit dem SQ-2550 das
Spitzenmodell seiner 24-Nadel-/
Duiisen-Druckerreihe vorstelit.

Fir beide Drucker ist es eine
Selbstverstidndlichkeit, daB sie den
Druckkopf bei Nichtbetrieb in eine
Warteposition fahren und die DU-
senenden abdecken. Hier héren
die Gemeinsamkeiten auch schon
auf. Wahrend der Deskjet seine
Tintenpatrone beim Druckvorgang
mitfiihrt - die Tintenpatrone ist ent-
sprechend klein - bedient sich der
Epson einer besonders aufwen-
digen Technik: Die erstaunlich gro-
Be Tintenkassette (Fassungsver-
mogen ca. 110 cm?) wird in einen
Schacht an der Vorderseite des
Druckers geschoben. Beim ersten
Betrieb des Druckers muB das Tin-
tenzuleitungssystem aktiviert wer-

den. Vor jedem Druckbeginn wird
dann eine gewisse Tintenmenge
aus der groBen Kassette gepumpt
und in einen kleinen Vorratsbehél-
ter im Druckkopf gefillt. Dies geht
so schnell vonstatten, daB es der
Anwender nicht als Nachteil emp-
findet. Trotz der aufwendigen Tech-
nik braucht der Kaufer des Epson
keine Sorge beziiglich der Robust-
heit der eingesetzten Technik ha-
ben - alles macht einen ausgereif-
ten und soliden Eindruck.

Waéhrend der Epson einen Druck-
kopf flirs Leben hat, geht Hewlett-
Packard auf Nummer Sicher: Druck-
kopf und Tintenbehdlter bilden ei-
ne Einheit und werden gemeinsam
ausgetauscht. Vorteil: Verklebte
Disen gehéren der Vergangenheit
an, weil der Druckkopf ausge-
tauscht wird, bevor Probleme auf-
tauchen kénnen. Nachteil: Ganze
Druckképfe wegzuwerfen entspricht
nicht mehr dem hierzulande ge-
stiegenen UmweltbewuBtsein. Ein
Recycling ist seitens HP noch nicht
vorgesehen. Eingefleischte Tinten-
strahl-Liebhaber bedienen sich
deshalb eines Tricks: Sie beflillen
die Tintenpatrone mittels einer
Spritze mit handelsiiblicher Tinte,
wie man sie auch fur Fullfederhal-
ter verwendet.

m Beim HP-Deskjet wurden viele pfiffige Ideen in ein
nicht alltdgliches aber kompaktes Gehduse gepackt

UTHGIEIIEL R in der Druck-

qualitat: links HP, rechts Epson

Viel wichtiger als alle Theorien
beziglich Drucktechnologien und
Tintenzufiihrungen ist und bleibt
die Qualitat dessen, was der An-
wender schwarz auf weiB in die
Hand bekommt. Und hier offenba-
ren sich erhebliche Unterschiede
zwischen den beiden Kontrahen-
ten: Mit 50 Disen ausgeristet, er-
zeugt der Deskjet ein atemberau-
bendes Schriftbild, das so man-
chen Laserdrucker vor Neid er-
blassen |aBt. Dabei geht der Desk-
jet so leise zu Werke, daB man gar
nicht wahrnimmt, daB Gberhaupt
gedruckt wird. Man ist immer wie-
der erstaunt, wenn ein Blatt in die
Ablage féllt und dasselbe auch
noch bedruckt ist, zumal die
Druckgeschwindigkeit mit 120 Zei-
chen pro Sekunde (LQ) sehr hoch
ist.

Apropos Papierablage: Der
Deskjet verfugt Uber eine pfiffige
Lésung, um ein Verwischen der
Tinte zu verhindern, wenn das fol-
gende Blatt auf das vorige Blatt
trifft: Das soeben zu bedruckende
Blatt wird auf zwei Schienen vor-
wirts geschoben und fallt erst
nach Druckende in die eigentliche
Ablage, in der das vorhergehende
Blatt inzwischen genligend Zeit
zum Trocknen hatte. Die Trocken-
zeit ist im Ubrigen recht kurz. Etwa
10 s nach Auswurf des Blattes ist

AMIGA-TEST

HP DeskJet Plus

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 8/90

10,4

von 12

Preis/Leistung ]! ! !IE|! !
Dokumentation E !|E|

Bedienung EI ] EIE
Verarbeitung IE !l!IEI
Leistung ![!l!l‘l"

die Schrift wischfest, auch ohne
teures Spezialpapier.

Wie auch die meisten Laser-
drucker kann der Deskjet Briefum-
schldge bedrucken. Was die Aus-
wabhl an Schriften angeht, kann der
Deskjet mit Laserdruckern nur
konkurrieren, wenn ihm zusétzli-
che Fontkassetten spendiert wer-
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ftware zum Taschengeldpreis

Jedes Paket nur DM 49,-*

Amiga ExtraNr.1:
Grafikl

Drei Programme, die die
auBergewdhnlichen Gra- -
fikfahigkeiten des Amiga
nutzen! :
Bestell-Nr. 38708

Amiga ExtraNr.6:
Audio Worx

Ihr privates Sampling-
Studio,

Bestell-Nr. 38748

Amiga ExtraNr. 4:
(:iml?l‘(a ] 2

Spielerisch Bobs erzeu-
gen. IFF-Bilder werden
zu Bobs und Images.
Generieren von
animierten Icons.

Booter: par excellence.

Bestell-Nr. 38725

Amiga ExtraNr.9:
Sonix-Hitkiste

Tolle, in Sonix
editierbare und digi-
talisierte Geréusche
und Effekte far
eigene Musikstiicke.
Bestell-Nr. 38753

AmigaExtraNr.7:
Erdkundel

Die Reihe »Spielend
lernen= verknipft das
Begeisternde des Amiga
mit dem Nitzlichen.
Stupide Paukerei wird
durch Kurzweil ersetzt.
Bestell-Nr. 38774

Amiga ExtraNr. 16:
Erdkundell

Spielend lernen!
Vereinigte Staaten von
Amerika. Interaktives
Lernprogramm fiir alle
ab 12 Jahren, mit
Ubungskurs und Quiz.
Bestell-Nr. 38776

Amiga Extra Nr. 19:
Physik |

Amiga ExtraNr.15:
Tools

Wizard: Schnelles
Auffinden von Files.
Common: Leistungsfahi-
ges Monitorprogramm.
BootRAM-Disk: reset-
feste RAM-Disk.
Bestell-Nr. 38782

Amiga Extra Nr. 12:
Spiele

Highway 42: Als Kurier
auf dem Planeten
Cervezia. Warlords: Ein
Brettspiel fiir taktisch
geschickte Spieler.
Zargon: Joystick-Action
Bestell-Nr. 38769

Amiga Extra Nr. 3:
Spiele

Bliff: Eine ausgeklUgelte
Variante des Billards.
Quadriga: Ein Spiel fur
Denker, angelehnt an
»Vier gewinnt«, Wikinger |:
ein Strategiespiel.
Bestell-Nr. 38724

Amiga ExtraNr.2:
Disk Utilities|
Disk-Ed V6, Select
Copy, D Copy I,
Check, Bootgirl Plus.
Mit einem Super-
Diskeditor
Bestell-Nr. 38726

Amiga ExtraNr. 8:
Englischl

»Englisch I« vermittelt
Ihnen Grundkennthisse
der englischen
Sprache.
Besteli-Nr. 38775

Grundlagen der Mechanik,

der Warmelehre und der

Optik. Animationen und

Soundeffekte erhéhen die
Verstandlichkeit und die

Lerneffizienz.
Bestell-Nr. 38779

Markt &Technik-Biicher und -Software erhalten Sie bei
Ihrem Buchhéndler, in Computer-Fachgeschéften und
inden Fachabteilungen der Warenh&auser

Amiga ExtraNr.10:
Disk-Utilities i

DIMO: Disketten-
monifor. Recover Il
Datenrettung.

TUC - The Ultimate
Cruncher: Dateien
extrem komprimieren.
Bestell-Nr. 38766

AmigaExtraNr.17:
Mathematik | (Geometrie)
»Mathematik |« vermittelt
Ihnen die Grundlagen der
Geometrie bis hin zur
spharischen Trigono-
metrie.

Bestell-Nr. 38777

Amiga Extra Nr. 21:
Deutsch | (Grammatik)
Erster Einblick in die
deutsche Sprache.
Neben geschichtlichen
Daten werden Wortarten
behandelt. Schwerpunkte:
Verben und Substantive.
Bestell-Nr. 38787

AmigaExtraNr. 14:
MenuMind 1.0
MenuMind bietet Ihnen
eine mentgesteuerte,
grafische Programmier-
umgebung, die den CLI
vollig ersetzt.
Bestell-Nr. 38771

Amiga Extra Nr. 18:
Mathematik Il (Algebra)
vermittelt thnen die
Grundlagen der Algebra,
die die Voraussetzung
fr die gesamte weiter-
fihrende Mathematik

sind.
Bestell-Nr. 38778

*Unverbindliche Prei

Amiga Extra Nr. 13:
Regnum

Regnum ist lhr Kénigreich
in einer imaginaren Welt.
Die Amiga-Maus dient
Ihnen als Zepter, lhre
Aufgabe: Sichern und
vergroBern Sie lhren Besitz.
Bestell-Nr. 38781

AmigaExtraNr.11:
Karteikasten

Finden Sie sich in Ihrem Dis-
kettenbestand nicht mehr
zurecht? Oder, oder, oder...
Mit Dateiverwaltungen
werden lhre Probleme
gelost.

Bestell-Nr. 38768

Amiga Extra Nr. 20:
Mathematik 1l

Bruchzahlen werden
spielerisch durch Beispiel-
aufgaben gelbt, vertieft und
erkiart. Dannach ist Bruch-
rechnen flr Sie keine unbe-
kannte Wissenschatt mehr.
Bestell-Nr. 38786

sempfenlung
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HARDWARE

den. Ansonsten muB man sich mit
der Standardschriftart Courier
begniigen.

Spendabler zeigt sich Epson bei
der Ausstattung des SQ-2550:
Neun LQ-Schriftarten bietet der
Drucker. Leider verfligt der SQ
iber soviele Dlisen, wie seine Brii-
der aus der Epson LQ-Serie Na-
deln besitzen, namlich 24 Stick.
DaB der SQ-2550 damit nicht an
die Druckqualitat des Deskjet her-
anreichen wiirde, stand von vorn-
herein fest. DaB der Epson aller-
dings gerade mal 9-Nadel-Niveau
erreicht, erstaunt doch etwas. Zu
krakelig und blaB sind die Buchsta-
ben, als daB von wirklicher Korre-
spondenzqualitat gesprochen wer-
den kdénnte - wahrscheinlich ein

Goliath Ein Drucker mit Gewicht - trotzdem kann der
Epson dem Kleinen nicht das Wasser reichen

Die beiden Kontrahenten im Uberblick

einer Patrone

Name HP Deskjet Plus Epson SQ-2550
Abmessungen (mm) 440 x 377 x 202 664 x 450 x 177
Gewicht (kg) 65 14,4

Druckkopf 50 Diisen 24 Diisen
Lebensdauer max. 1,2 Mio. Zeichen | max. 6 Mio. Zeichen

Einzelblatteinzug automatisch

halbautom. (autom. opt.)

Traktor e

Schubtraktor (Zug opt.)

Druckertreiber WB 1.3

HP__Deskjet

Epson Q

Emulationen

HP Deskjet (Epson opt.)

Epson LQ/SQ

Schnittstellen parallel (Centronics), parallel (Centronics),
seriell seriell

Papierformate A4, US-Letter/Legal, A3, Ad, US-Letter/Legal,
Briefumschlége Briefumschléage

LQ-Schriftarten 1 9

Auflosung (dpi) 300 x 300 360 x 360

Puffer (KByte) 16 8

Geschwindigkeiten 120 (LQ), 240 (Draft) 150 (LQ), 500 (Draft)

(cps)

Testbrief EDV/LQ (sec) | 18/27 15/23

Listenpreise (inkl.) ca. 2850 Mark 3600/2600 (SQ-850) Mark

Tintenpatrone ca. 50 Mark ca. 70 Mark

Fontkassetten ab 140 Mark —

Tribut an die hohe Druckgeschwin-
digkeit von 150 Zeichen pro Sekun-
de im LQ-Modus und 500 Zeichen
pro Sekunde im Draft-Modus. DaB
die subjektiv empfundene Druck-
geschwindigkeit kaum hoher ist
als beim Deskjet liegt daran, daB
der Papiereinzug des HP-Druckers
wesentlich flinker ist. Nur mit End-
lospapier kann der Epson seinen
Geschwindigkeitsvorteil voll aus-
spielen. Doch gibt es auch hier
Probleme: Die sehr langsam trock-
nende Tinte bildet auf dem Papier
Trépfchen, die vor allem bei din-
nem Endlospapier zum ZerflieBen
neigt. Auch beim Grafikdruck ftritt
dieses Problem auf. Die Tinten-
tropfchen ballen sich zusammen
und bilden unschéne Flecken in
der Grafik. Verwendet man Spe-
zialpapier, so |6st sich zwar das

Problem der zu langsam trocknen-
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HP DeskJet Plus

LQ-Courier
Draft

Spartanisch [ET

einer Schriftart: HP Deskjet

den Tinte, die Grafiken sind dann
aber derart blaB und verschwom-
men, daB man von keiner wirkli-
chen Alternative sprechen kann.
Wesentlich (berzeugender gibt
sich in dieser Disziplin der Deskjet.
Exzellente Grafiken - streifenfrei
und kontrastreich - sind eine sei-
ner Paradedisziplinen, und dies
auf jeder beliebigen Papiersorte.
Ein  weiterer  gravierender
Schwachpunkt des Epson-Tinten-

strahlers ist die unndtig hohe Laut-
stérke beim Druckbetrieb. Unnétig
deshalb, weil das Gerdusch des
Druckkopfs zwar in einem verniinf-
tigen Rahmen liegt, die Mechanik
flr den Papiertransport aber ein-
deutig zu laut ist. Vor allem beim
Papiereinzug zu Druckbeginn voll-
flhrt der SQ-2550 ein wahres Feu-
erwerk an Klapper- und Knallge-
rduschen, was bei einem Drucker
dieser Preisklasse eigentlich kein
Thema sein sollte. Dem Besitzer
wird auf diese Weise eine Ge-
schwindigkeit vorgetduscht, die
der Drucker gar nicht besitzt. Trotz
des beeindruckenden Gerédusch-
pegels zieht der Epson das Papier
namlich nicht schneller ein als sein
Konkurrent aus dem Hause
Hewlett-Packard. DaB man auch
bei Epson in der Lage ist, leisere
Drucker zu bauen, beweisen we-
sentlich preisglinstigere Modelle
wie etwa der LQ 550 oder auch
9-Nadel-Modelle wie der LX 850.
Zwar ist bei ihnen der eigentliche
Druckvorgang deutlich lauter - es
handelt sich schlieBlich um Nadel-
drucker - beim Papiertransport
verhalten sich diese Drucker aber
wesentlich zurlickhaltender.

Der Epson hinterl&Bt deshalb ei-
nen zwiespaltigen Eindruck. Den
wenigen Pluspunkten, wie hohe
Druckgeschwindigkeit und die
Méglichkeit, Endlospapier zu ver-
wenden, stehen einige gravieren-
de Mangel gegentiber. Neben den
erwdhnten Schwéchen bei der
Druckqualitdt und der Gerdusch-
entwicklung, bestatigt der
SQ-2550 gerade das Vorurteil vie-
ler Tintenstrahl-Gegner, daB diese
Drucker immer noch Schwierigkei-
ten mit der Tintendosierung und
mit dem langsamen Trocknen der
Tinte haben. Bei einem Preis von
etwa 3600 Mark - auch die
Ad-Version (SQ-850) schlédgt im-
merhin noch mit 2600 Mark zu Bu-

che - kann der Epson nur einge-
schrénkt empfohlen werden. Fir
ihn gilt: mit viel Aufwand wenig er-
reicht.

* Wie's gemacht
Hewlett-Packard:
Drucker auf  kompromiBlose
Druckqualitat aus, beschranke
dich auf die Verarbeiturig von Ein-
zelblattern, verwirkliche einige
pfiffige Ideen und biete das Ganze
zu einem Preis an, der preisglinsti-

wird, zeigt
Lege den

Epson S@-2550

Normalschrift
Courier
Sans-Serif
Roman
Prestige
Script
OCR-A OCR-B
ORATOR
Orator-S
Shadow
Qutline
ShadowrOutline

m Schriften beim

Epson; Qualitat: mésig

gen Laserdruckern (ab 3000 Mark)
und teuren Nadeldruckern (bis ca.
2500 Mark) gleichermaBen das
Flrchten lehrt. Der Deskjet Plus
bietet eine echte Alternative zu bei-
den genannten Drucktechnolo-
gien an. Wer flir seinen Amiga ei-
nen ausgezeichneten Korrespon-
denz- und Grafikdrucker sucht,
dem sei der Deskjet ans Herz ge-
legt. |
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HARDWARE

Der Medusa-Emulator er-
moglicht dem Amiga-An-
wender den Zugriff auf
professionelle  Software
aus dem Atari-Bereich.
Wie gut ist Medusa?

von Martin Dorn

er Atari ST-Computer be-

sticht durch hervorragen-

de Software auf den Ge-

bieten Textverarbeitung,
Desktop Publishing und MIDI.
Macro Systems stellt jetzt flr den
Amiga 2000 den Atari ST-Emulator
»Medusa« vor. Kann dieser Emula-
tor den Amiga zu einem vollwerti-
gen Atari ST werden lassen?

Das aus Hard- und Software be-
stehende Emulator-Paket wird
komplett in Deutsch ausgeliefert.
Medusa prasentiert sich als eine
kleine Einsteckplatine fiir einen
der 100poligen Steckpldtze im
Amiga 2000. Auf der Steckkarte
befinden sich zwei Logikbausteine
(PALs), durch die die Atari-
Software in die Lage versetzt wird,
Amiga-Hardware zu  nutzen.
Original-ROMs, wie sie von dem
Macintosh-Emulator »A-Max« von
Readysoft bendtigt werden, sind
dadurch tberflissig.

Der Medusa-Emulator nutzt so-
wohl die Amiga-Laufwerke als
auch vorhandene Festplatten. Die
Flickerfixer Grafikkarte von Micro-
way ermoglicht eine hochaufld-
sende und flimmerfreie Bild-
schirmdarstellung des  Atari-
Desktops (Workbench des Atari)
auf einem Multisync-Monitor. Das
so erreichte Bild entspricht 1:1 der
Darstellung auf einem Schwarz-
weiB-Atari-Monitor mit 70 Hz.

Der Speicher des Amiga &8t
sich flir die Atari-Software nutzen.
Macro System gibt an, daB zum Ar-
beiten mit Medusa ein Mindest-
speicher von 1 MByte notwendig
ist. Jedoch sind flir manche Pro-
gramme wie »Calamus« (DTP-
Programm) eine Speicherkapazi-
tdt von 2 MByte erforderlich. Des
weiteren kann Medusa die Schnitt-
stellen des Amigas ansprechen
und dadurch angeschlossene
Drucker oder Scanner mitnutzen.

Medusa ist in Verbindung mit ei-
ner Turbokarte (68020- oder
68030-Karte) nicht funktionstiich-
tig. Das liegt weder am Amiga
noch am Emulator, sondern an
dem derzeitigen Betriebssystem
von Atari. Die aktuelle TOS-
Version (Tramiel Operating Sy-
stem) ermdglicht ausschlieBlich
den Betrieb unter dem 68000-
Prozessor. Aufgrund dieser Unfle-
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Atari ST-Emulator:

Medusa

AMIGA
WIRD ZUM
ATARI ST

ILTTIE LN Wit einer Grafikkarte 1Bt sich eine hoch-

auflésende Bildschirmdarstellung des Atari-Desktops erzielen

xibilitat wartet die Atari-Welt auf die
schon lange angekiindigte TOS-
Version des neuen Atari TT. Hier-
bei handelt es sich um einen Atari
mit einem 68030-Prozessor (16
MHz), der laut Aussage von Atari
im Herbst 1990 auf den Markt kom-
men soll. Mit dem neuen Betriebs-
system soll es dann mdglich sein,
die Prozessoren MC68020 und
MC68030 anzusprechen.

Das Atari-Betriebssystem TOS
wird beim Medusa-Emulator nicht
mitgeliefert. Im Gegensatz zum A-
Max-Emulator ist die Beschaffung
von Atari-TOS einfach, da es liber-
all im Fachhandel als Public Do-
main zu beziehen ist.

Die Installation von Medusa ge-
staltet sich einfach und ist auch flr
Einsteiger leicht durchfiihrbar. Die
gesamte Software ist nicht kopier-
geschiitzt und tibersichtlich aufge-
baut. So unterteilt sich die Installa-
tion in mehrere Mentis, wie Instal-
lation der Disketten-Laufwerke
und Festplatten, Bildwiederholfre-
quenz und Hilfsprogramme. Da-
durch entsteht eine hohe Flexibi-
litdt, da spéatere Entscheidungen
wie eine Festplatteneinbindung
nachtraglich eingefligt oder verén-

dert werden kénnen, ohne die ge-
samte Installations-Prozedur wie-
derholen zu missen.

Die Testsoftware bestand aus
»Calamus«, »GFA-Basic«, »Turbo-
Pascal«, »Adimens« (Datenbank)
und »Signum 2« (Textverarbei-
tung). Alle Testkandidaten liefen
ohne Beanstandungen und ohne
merklichen Geschwindigkeitsver-
lust. Nach verschiedenen »Perfor-
mance«-Tests ergab sich eine Be-
triebsgeschwindigkeit  zwischen
92 und 95 Prozent gegeniiber ei-
nem Atari ST-Computer. Um die
Geschwindigkeit von Medusa mit
dem MC68000 zu erhthen, hat
Macro System flr die nachsten
Wochen eine 68000-Karte mit 14
MHz angekiindigt, die 256 KByte
bis 1 MByte Speicher bietet.

Spiele, die spezielle Hardware
(Grafik-Chips) des Atari ST anspre-
chen, laufen nicht unter dem
Medusa-Emulator. AuBerdem ist
Software mit Dongle-Schutz, wie
»Cubase« (MIDI) nicht funktions-
tlchtig. Laut Macro System sind
bereits Verhandlungen mit Stein-
berg tiber die Anpassung des Don-
gles flr den Joystick-Port des Ami-
gas im Gange.

S AT i Ry e B
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Ansonsten gibt sich die gesamte
Medusa-Software als zuverléssig.
So kam es wéhrend des Tests nicht
zu einer einzigen Guru-Meditation.

Zusammenfassend 4Bt sich sa-
gen, daB der Medusa-Emulator in
der jetzigen Version relativ ausge-
reift ist. Von dem einjahrigen ko-
stenlosen Update-Service ver-
spricht sich Macro System eine
laufende Verbesserung von Medu-
sa mit Hilfe des Anwenders.

Es bleibt jedoch die Frage offen,
wie vorteilhaft Medusa ist. Einen
Atari ST wird er aufgrund der unter-
schiedlichen Hardware-Konfigura-
tion nie ersetzen kénnen. Somit er-
reicht Medusa keine vollstédndige
Kompatibilitat. So liegt der SchluB
nahe, daB eine professionelle
Software-Entwicklung fir den
Amiga dem Anwender mehr Nut-
zen bringt als ein Emulator fir ein
fremdes Computer-System.

Trotz dieser Gesichtspunkte ist
der Medusa-Emulator fiir ca. 500
Mark eine gute Idee zur Uber-
brlickung eines partiellen Mangels
an Software (z.B. im MIDI-Bereich)
im Amiga-Sektor. sq

AMIGA-TEST

9,6 | Trrenr
voni2 | AUSGABE 8/90
Preis/Leistung
Dokumentation |‘n“
Bedienung
Erlernbarkeit H
e
Fazit: Der Medusa-Emulator

verwandelt den Amiga in einen
Atari ST und erméglicht dadurch
den Zugriff auf professionelle
Atari-Software.

Positiv: hohe Betriebsgeschwin-
digkeit; unterstitzt Amiga-Lauf-
werke, Festplatten, RAM-Karten
und Drucker; Flickerfixer ermdglicht
eine 1:1-Darstellung des Atari-
Desktops auf einem Multisync.
Negativ: Nicht unter 68020- oder
68030-Karten lauffahig, da das
aktuelle Atari-Betriebssystem nur
mit einem 68000-Prozessor funk-
tionstiichtig ist.

Produkt: Medusa

Preis: ca. 500 Mark

Anbieter: Macro Systems,
Geilenfeldstr. 6, 5804 Herdecke,
Tel. : 0 23 30/80 11 32,

Fax: 0 23 30/7 30 55

AMIGA-MAGAZIN 8/1990
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Direkt bestellen stait abtippen!

Labyrinth: Wollten Sie schon immer
wissen, wie man Labyrinthe auf dem
Computer generieren und I6sen kann?
Dann fehlt Innen »Labyrinth«. Dieses
kurze und trotzdem leistungsfahige Basic-
Programm gibt lhnen die Antwort auf Ihre
Fragen.

CopDis: Ein Copper-Listen-Disassembler
der Superlative. Dank der Verwendung
von »QPrintf« (auch auf dieser Programm-
service-Diskette) ist »CopDis« hundert-
prozentig multitaskingfahig. Das C-Pro-
gramm mit Assemblerteilen bearbeitet

temporare Copper-Listen und arbeitet
auch mit ECS (Enhanced Chip Set) und
Kickstart 2.0.

QPrintf: Dank »QPrintf« ist jetzt SchluB
mit den Abstlrzen beim Lesen von Listen
des Betriebssystems. Dieses C-Pro-
gramm ermdglicht lhnen die sichere
Ausgabe von Strukturen, die auch fur
andere Programme benutzt und veran-
dert werden kénnen. Die Einbindung in
eigene Programme wird damit zum
Kinderspiel.

& @
Markt&JTechnik

Zeitschriften - Blicher

. Software - Schulung

AuBerdem finden Sie auf der Diskette
noch die Hilfsprogramme Checkie 42,
Updater, VirusEx, Batchlcon und ProPatch
sowie alle Programme, die im Inhaltsver-
zeichnis der Ausgabe 7/90 mit einem Dis-
kettensymbol gekennzeichnet sind.

Bestell-Nr. 48007

DM 29,90* (sFr 26,907/6S 299,—)

" Unverbindliche Preisempfehlung
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Sie suchen hilfreiche Utilities und
rofessionelle Anwendungen
Fm lhren Computer? Sie wiinschen
sich gute Software zu ver-
niinftigen Preisen? Hier finden Sie
beides!
Unser stefig wachsendes Sorti-
ment enthalt interessante Listing-
Software fiir alle géngigen
Computertypen. Jede Woche
erweilert sich unser aktuelles
Angebot um eine weitere interes-
sanle Progrommsammlung fir
jeweils einen Computertyp.
Bei Frogen zu Beslanung und
Versona der Programmservice-
Disketten wihlen Sie bitte
Telefon (089) 4613-232.
BesfeHungen bitte nur gegen
Vorauskasse an
Markt&Technik Ver‘cg AG,
Buch- und Software-Verlag,
Hans-Pinsel-Strafle 2,
D-8013 Haar,
Telefon (089) 4613-0.
Schweiz:
Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 37, CH-6300 Zug,
Telefon (0.42) 440 550
Osterreich
Markt&Technik Verlag Gesell-
schaft m.b.H., Grofle Neu-
gasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222) 58713 93-0;
Microcomput-ique, E. Schiller,
Goglstrale 17, A-3500 Krems,
Te?e%on (027 32) 741 93;
MES-Versand, Postfach 15,
A-3485 Haitzendorf;
Biicherzentrum Meidling,
Schénbrunner Stralle 261,
A-1120 Wien,
Telefon (02 22) 83 3196.
Bestellungen aus anderen Landern
bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG,
Abt. Buchveririeb,
Hans-Pinsel-Strafle 2,
D-8013 Haar. Nur gegen Bezah-

lung der Rechnung im voraus.

Bitte kein Bargeld einschicken!

Verwenden Sie fiir lhre Bestellung
und Uberweisung die abge-
druckte Postgiro-Zahlkarte,

oder senden Sie uns einen Ver-
rechnungs-Scheck mit lhrer Bestel-
lung. Sie erleichtern uns die Auf-
tragsabwicklung, und dafiir be-
rec?men wir lhnen keine Versand-
kosten.

Postscheckkonto Nr. des Absenders

PROGRAMM-SERVICE

Exi: Machen Sie sich das Leben mit »Exi« leichter. Rufen Sie Programme
und Batch-Dateien per Mausklick auf. Das Menii mit 36 Schaltern mit
jeweils bis zu 7 Befehlen hilft lhnen dabei. Gerade fiir Festplattenbesitzer ist
»Exi«_ein unentbehrliches Hilfsmittel. QPrintf: Dank »QPrintf« ist jetzt
Schluf3 mit den Abstiirzen beim Lesen von Listen des Befriebssystems. Dieses
C-Programm erméglicht lhnen die sichere Ausgabe von Strukturen, die
auch fir andere Programme benutzt und veréndert werden kénnen. Die
Einbindung in eigene Programme wird damit zum Kinderspiel. Bremse:
Wollen Sie lhren Amiga fir ein Bildschirmfoto anhalten oder wollen Sie ei-
nen Bildschirmaufbau in Ruhe jemand zeigen? Dann ist das resetfeste Pro-
gramm »Bremse« genau das Richtige fiir Sie. AuBerdem finden Sie auf der
Diskette noch die Hilfsprogramme Checkie 42, Updater, VirusEx, Batchlcon
und ProPatch sowie alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der Ausgabe
6/90 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Bestell-Nr. 48006

DM 29,90* . 26,50°/s5 299~

Fraktale Grafiken - Anti Virus

FraktLand_3D: Mehr als ein normales Fraktalprogramm. Nach der far-
bigen Darstellung einer Landschaft kénnen Sie durch die Gitternetzdarstel-
lung der Fraktal-Landschaft fliegen. Lassen auch Sie sich von beeindruk-
kender Grafik und hoher Geschwindigkeit faszinieren.

VirusControl V2.0: Der Arger mit Viren ist vorbei, wenn Sie die neue
Version von VirusControl benutzen. Das Programm bietet die Méglichkeit,
Bootblock- und Linkviren einfach und komfortabel zu bekémpfen. Ausfihr-
liche Anleitung ist auf der Diskette enthalten. AulBerdem finden Sie auf der
Diskette noch die Hilfsprogramme Checkie 42, Updater, VirusEx, Batch-
Icon und ProPatch sowie alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgabe 4/90 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Erst prifen, dann kaufen!

MIDI-Fans aufgepaBt! Mit Copyist Professional kénnen MIDI-Daten als
Noten ausgedruckt werden. Mit der gelieferfen Testversion (drucken,
schreiben und lesen von Dateien ist nicht mglich) kénnen Sie die Fahig-
keiten des Programms selber testen.

Das gesamte Paket

Das Softwarepaket besteht aus der Programmdiskette und der Demo-
diskette. Beide Diskeften gibt es jetzt zum besonders ginstigen Aktions-
preis.

Bestell-Nr. 48004

DM 29,90* . 26,50°/55 299,

Bit fUr Bit nur Hits...

...das Beste aus zwei Jahren Amiga-Magazin!
Wir haben auf zwei Disketten die interessantesten Programmangebote der
Jahre 1988 und 1989 fiir die Bereiche Anwendungen/Tools und Spiele
gesammelt. Mit dieser Sammlung legen Sie einen leistungsféhigen Grund-
stein oder bilden eine sinnvolle Erweiterung fiir hre  Programmbibliothek.
Und dies alles zum besonders giinstigen Paketpreis.

DISK I: Anwendungen/Tools
AmigaDat - Die Dateiverwaltung fir alle Zwecke, von der Schallplatten-
sammlung Uber Adressen bis hin zur Videosammlung.

DM

Pt | fur Postscheckkonto Nr.
‘ 14 199-803

Manager - Das komfortable Haushaltsbuch.

Disketi — Drucken von Diskettenlabels.

MasterCruncher - Leistungsfahige Daten- und Programmkompri-
mierung.

Recover - Retten von geléschten Daten.

Resi — Macht Programme resetfest.

MouseCreator und PointerMaker — Generieren Sie |hre eigenen
Mousezeiger. 2

DiskSpy - Problemloses Andern von Daten direkt auf Diskette.
AmigaSort — Bringt Ordnung in lhre Diskettensammlung.

F&lie — Einfaches Ein- und Ausblenden von Bildschirmen erméglicht folle
Eftekte.

VirusControl — Der komfortable Virenschutz. .
TrapHandle - Die Méglichkeit, bei auftretenden Fehlern lhr C-Pro-
gramm sauber zu beenden.

DISK II: Die Spielesammlung, die man haben muf3.
Action

Troof — Das spannende Motorradrennen der Zukunft.
Quadron - Geschicklichkeit bei hochsten Geschwindigkeiten ist gefragt.

Spieleumsetzungen

Poker - Wann bekommen Sie den Royal-Flush?

Billard - Tolle Grafik erwartet Sie bei dieser fantastischen Umsetzung.
Domine - Verbliiffende Umsetzung des bekannten Spiels.

Kn“l'fel — Eine grafisch verbliffende Wiirfelspielumsetzung fiir bis zu vier
Spieler.

3FIJJ-Tic-Tac-T=e — Dreidimensionales Spiel zum Kombinieren und
Denken.

Best of the Rest

Eliza - Der Amiga als Psychotherapeut.

Arriba - Die Tastatur lernt sprechen,

Die Beschreibungen der Programme sind als Readmefile auf den jeweili-
gen Disketten,

Bestell-Nr. 47901

Zwei Disketten, randvoll mit tollen Programmen, zum Paketpreis von:

DM 39,90* . 35,50°/55 350,

*Unverbindliche Preisempfehlung

Absender
der Zahlkarte

= PSchA_I.Postscheckkomo Nr. des Absenders

Postscheckteilnehmer

Wichti = Mit den Gutscheinen aus dem »Super-Software-
m  Scheckheft« zu DM 149, konnen Sie Software-

Disketten Ihrer Wahl” aus dem Programmservice-Angebot im Wert von
DM 180,— bestellen — egal, ob diese DM 19,90, DM 28,90 oder DM 89—
kosten. Sie sparen DM 30,—!

Das Super-Software-Angebot finden Sie in den Zeitschriften

Computer Persénlich, PC Magazin Plus, Amiga-Magazin,
Amiga-Sonderhetft, 64'er-Magazin, 64'er-Sonderheft, ST-Magazin,
PC Magazin, Computer live.

Ubrigens: Die Gutscheine kénnen Sie auch {ibertragen oder verschenken!

Das Scheckheft kénnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit der
eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen.

Kennwort: »Super-Software-Scheckheft«, Bestell-Nr. W156

Far Vermerke des Absenders

s POstscheckkonto Nr. des Absenders mmm

Empféngerabschnitt

DM Pf

Die stark umrandeten Felder sind nur auszufillen,

Einlieferungsschein/Lastschriftzettel

bh[karte/Postuberweisung wenn ein Postscheckkontoinhaber das Formblattals
Postiiberweisung verwendet (Erduterung s. Rucks.)
DM Pf (DM-Betrag in Buchstaben wiederholen)

DM Pf

fiir Postscheckkonto Nr

14 199-803

Lieferanschrift und Absender
der Zahlkarte

PLZ Ort
Verwendungszweck

M&T Buchverlag
Programm-Service

fiir Postscheckkonto Nr Postscheckan

14 199-803 Miinche

o Markt&Iechnik

Postscheckkonto Nr.

14 199-803

v Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft

Verlag Aktiengesellschaft

Postscheckamt ;
Hans-Pinsel-Str. 2
in 8013 Haar Miinchen in 8013 Haar

Ausstellungsdatum Unterschrift




it dem Amiga 2000 fing

es an, mit der Serie
3000 geht es weiter -
die Entwicklung eines
professionellen Computers. Top-
Computer brauchen Top-Software.
Immer mehr Software-Hauser bie-
ten Programme fur den Amiga an,
die es bisher nur im MS-DOS-

Bereich gab. Wir machen den Auf-

A+L 55
A.P.S. Electronic 59
AHS 60, 68
Alcomp 71
Alpha 2000 61
Alpha Soft 61
Ami Expo 61
Amigaoberland 161
Arbirosoft 60
Ariolasoft 17,19,97
Astro Versand 61
Atlantis 86/87
Audio Video Service 56
Auriga 60
B+S 56
Binir Design 117
Bonanza Mail 22/23
BSC Biiroautomation 56, 67
Century 56
Cherrysoft 60
CIK Computertechnik 56
CLS Computerladen 57
Compedo 115
Compu Store 143
Computershop Ruth 57
Computing 49
Compy Shop 107
Creative Video 59
CSV Riegert 55
CTN 59
Cytronic 111
Data 2000 119
Data Becker 14/15, 141
Datenkommunikation 57
Delta PD 59

stieg mit. Unsere Tests werden Sie
weiterhin {ber Qualitdt und Lei-
stung aktueller Software informie-
ren. Wollen Sie uns dabei unter-
stiitzen?

Wir suchen kompetente Tester
fur folgende Anwendungen:
B Textverarbeitung
B Datenbanken
B Desktop Publishing
B Kalkulation
B Grafik
# Finanzprogramme
CAD

MaBstab flir die meisten Anwen-
dungsprogramme bleibt auf ab-
sehbare Zeit die Software aus dem
MS-DOS-Bereich. Es wére des-
halb von Vorteil, wenn Sie sich mit
den entsprechenden PC-/AT-Pro-
grammen auskennen.

Das AMIGA-Magazin unterstitzt
seine Tester umfassend mit Infor-
mationsmaterial und Software. Sie
testen nicht nur »mal« ein Pro-
gramm, sondern betreuen einen
Fachbereich. Nutzen Sie die
Chance, sich stdndig Uber neue
Software auf dem laufenden zu
halten. Werden Sie Anwendungs-
tester flir das AMIGA-Magazin. Sie
haben wenig Erfahrung im Schrei-

WETTBEWERB

8013 Haar

dazu. Bis bald.

ben von Testartikeln? Das ist kein
Hindernis. Wir brauchen Know-
how. Unsere Redakteure unterstiit-
zen Sie mit dem nétigen Journalis-
mus. So wird aus lhren Fakten ein
kompetenter Testbericht.

Ihre Bewerbung geht an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Software-Tester
Hans-Pinsel-StraBe 2

Welche Ausbildung haben Sie
gemacht oder machen Sie gera-
de? Welcher Beschéftigung gehen
Sie nach? Welche Hardware steht
Ilhnen zur Verfligung? Warum hal-
ten Sie sich flr den geeigneten Te-
ster? Schreiben Sie ein paar Zeilen

AMIGA

Delta Soft 61
DFU-Shop 111
Diezemann 67
Disc Company 167
Dohm, A, 56
Dombrowski 57
3-State 109
Drews 137
DTM 101, 144/145
Diirr & Gerlach 55
Computerversand 105
Dynamic Systems 105
DZ Computerzubehor 105
Epson . 168
Eurosystems 1057,
Falz 57
Fast 137
fhn computer 58
Fischer Hard-

und Software 117,119
Fischer, F. 60
Freecom 61
FSE Elektronik 43
GFA 65
Gigatron 113
Gnoth 107
Gold Vision 67
GTI 73,121
H+W Computer . 41
Hagenau 33,121
Hamburger Softwareladen 58
HAMO-Fachversand 61
Hard & Softwareintegral Gbr 57
Harms 107

Hauer 117
High Speed Software 107
HK-Computer 139
Hohle & Faulstich 58
HSK Elektronik 41
IDS 115
Jochheim 39
Joysoft 81
Karosoft 103
Kirschbaum 60
Mac Soft — Amiga-Shop 58
Macrosystems 41, 155
Manewaldt 59
MAR Computer 105
Markt & Technik Buch-

und Softwareverlag 45, 89, 159
Masoboshi 99
MAST 82/83
Miikra 103
Miiller, H. 61
Miithing 49, 47
New Tek 2
NOVO COMPANY 60
Nowroth 55
Omega 61
Ossowski 2]
Otronic 43
Package Domain 57
PBC Biet 49
Pielago-Software 58

plus-electronic
Point Computer
Pro-Com-Arts
Pulsar

R-M-Soft
Rainbow Data
Rat + Tat
Reis-Ware
Reynolds
RHS
RoBméller
Ruhrsoft
Rushware

Schewe

Schmidramsl

Scholle

Schwarz

Skowronek
Softwareland

Stalter

Stengel Computershop

TITAN-DATA
TKR

Trops & Hierl
Tute

Vesalia Versand
VIP Computer

Wallasch & Witte
WAW-Elektronik
Willbrénder
Windt

Wolf

X-Pert

59
55
60
47

119
49
137

93
157
58
69,78

43

56
37,39
115
59

58

121
56

58
45
27
137

125
57

56
58
59
117
51

29
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VORSCHAU

E SEPTEMBER

Software-Tests

VON DTP BIS
ZUM ZEICHEN-
PROGRAMM

Auf dem Softwaremarkt tut
sich was - in der nachsten
Ausgabe werden Sie u.a.
Tests zu folgenden Pro-
grammen finden:

L] Prowrite 3.0: Dritter
Anlauf fir das Textver-
arbettungsprogramm.

(] Saxon Publisher: Wird
Saxon der neue Standard
im DTP-Bereich?

[ Professional Draw 2.0:
Gold Disk stellt die neue
Version des Zeichenpro-
gramms Vor.

Schwerpunkt Monitore

ES GIBT
WAS ZU SEHEN

Der Monitor bildet die
wichtigste  Schnittstelle
zwischen  Mensch und
Computer. Im néchsten
AMIGA-Magazin erfahren
Sie, worauf es beim Moni-
torkauf ankommt und wel-
che Geréte flr den Amiga
geeignet sind. In Tests und
einer Marktlbersicht stel-
len wir [hnen eine Auswahl
an Monitoren und Grafik-
karten vor,

m IE NACHSTE
AUSGABE ERSCHEINT
AM 29. AUGUST 1990

166

90

AUSSERDEM. ..

Il Datenbanken:
Grundiagen und Tests der besten Programme

M HeiBe Messeberichte

I Power-PC-Board fiir den Amiga 500

B ALF-Tapestreamer

B Optokoppler-Karte im Selbsthau

M Tips & Tricks, die jeder gebrauchen kann

Animation

WETTBEWERB

Im n&chsten Monat kommt
Bewegung ins AMIGA:
Magazin. Wir befassen
uns im Rahmen eines aus-
flhrlichen  Schwerpunkis
mit  Animations-Software.
Neben einer Marktlber-
sicht werden die wichtig-
sten Programme vorge-
stellt. AuBerdem starten wir
einen groBen Animations-
Wettbewerb mit vielen in-
teressanten Preisen.

24-Nadel-Drucker

EINER
GEGEN ALLE

Der Druckermarkt ist in
Bewegung. Vor allem bei
den’™ 24-Nadel-Druckern
kommt In diesem Sommer
einigesauf tnszu. So stellt
Fujitsu den D00 vor,
der das Zeug zur Nummer
eins hat. Wir haben ihn ex-
klusiv fir Sie getestet.
AuBerdem  préasentieren
wir die brandneuen Druk-
ker NEC P60 und Mannes-
mann MT 130/24.

Al
S ak\‘-‘e\\em
u
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Gehéren Sie auch zu denjenigen, Eintragen. Auch die Silbentrennung

die von ihrer Textverarbeitung mehr wird von einer leistungsstarken
verlangen als sie leisten kann? Funktion souverin gehandhabt.
Wiinschen auch Sie sich mehr WYSIWYG und Workbench 1.3 sind
Power-Features, eine einfachere selbstverstindlich.
Benutzeroberfliche und groRere Natiirlich komplett in
Flexibilitdt beim deutsch.

Erstellen attraktiver
Textdokumente? Unser Angebot:
Fiir nur DM 49.-

Dann ist es Zeit incl. Mwst., Porto

umzusteigen! und Verpackung
KindWords - die erhalten Sie -

bewihrte gegen Einsendung

Textverarbeitung fiir Threr alten Amiga -

den Amiga - bietet Textverarbeitung™ -

Ihnen neben einer die neueste Version

grol3en Vielfelt an von KindWords.

Stiltypen und Superfonts Handeln Sie schnell, denn

die Moglichkeit, Grafiken unser Angebot ist begrenzt und gilt

einzubinden und Mathematik-, nur bis zum 31.8.1990.

Symbol- und griechische Zeichen Falls Sie noch Fragen haben, rufen

darzustellen. Sie unsere Hotline an: 0211/71 74 28
Fiir die perfekte Rechtschreibung

sorgt die Rechtschreibkontrolle mit *Original-Disketten und Einband

einem Repertoire von iiber 150.000 des Benutzerhandbuches..

DIE PRESSE ISTBEGEISTERT!  SHECHTHGIT:

“Das exzellente KINDWORDS enthilt alles, was man von

einem AMIGA-Textprogramm mit vielen Extras erwarten
kann”. ST AMIGA FORMAT

"KINDWORDS ist deutlich billiger als die meisten Amiga-
Textprogramme, das Handbuch ist sauber produziert und
leicht lesbar ... enthélt eine ganze Menge fortschrittlicher
Features ... ein guter Gegenwert fiir's Geld."”

AMIGA COMPUTING

“KINDWORDS ist stilvoll und aufgerdumt... einfach
und elegant, mit vielen Vorteilen... KINDWORDS ist
ein mit Umsicht geschriebenes Programm, jedes I 1o NEHME 1HR FREUNDLICHES ANGEBOT AN UND

Detail beweist Riicksicht auf den Anwender." |
AMIGA USER INTERNATIONAL BESTELLE DIE NEUESTE KINDWORDS-VERSION 7U

DEN UNTENGENANNTEN BEDING EN.
"KINDWORDS ist ein starkes und flexibles H UNG
Programm... ich glaube, daB3 der logische Aufbau

I
und die starke Konzeption fast alle Anwender I
begeistern wird." |

|

] TheDisc Company Tech Support —Heubesstrafe 11,D-4000 Ditsseldorf 13

COMMODOCRE MAGAZINE » o o
Beiliegend erhalten Sie einen Scheck itber DM 49, - und die Originaldisketten oder den
I Original-Einband des Bedienerhandbuchs meiner alten AMIGA-Textverarbeitung,



EPSON. Der Unterschied.

Mit diesen beiden Nadel-Druckern sorgen wir dafiir,
dat mehr und mehr Computer in den Genuf der
EPSON Druckqualitit kommen konnen.

Die PCs stehen oft im Vordergrund des sehr gut, wo kleinere Daten- und Textmen-
Interesses — ein biBchen zu Unrecht, wie wir gen schnell bewaltigt werden missen—und
meinen. Besonders bei preisginstigen wo ,Near Letter-Quality" (NLQ) vollkommen
Nadel-Druckern gibt es eine Vielzahl von ausreicht. Der 24-Nadel-Drucker LQ-550 ist
diesen oder jenen Anbietern. Hier geht mit seinen zwei Standard-Schaonschriften
EPSON eigene Wege. Wir stellen Ihnen zwei und zahlreichen Optionen, Schriftvarianten
Nadel-Drucker vor, die wir so konzipierten, und -formen bis hin zu seiner hervorragen-

daB Sie ein Maximum an
echter EPSON Qualitat zu
einem erstaunlich gun-
stigen Preis erwerben
konnen. Der 9-Nadel-
Drucker LX-850 eignet |
sich mit seinen zwei Stan-
dard-Schriften tberall dort

den ,Letter-Quality” (LQ)
der ideale Drucker fir viele
Arbeitsplatze. Wegen all
dieser kleinen Unter-
schiede kann nun auch Ihr
Computerin derTat in den
GenuB der EPSON Druck-
gualitat kommen.

Vorbildliches Papier-Handling.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH - Ziilpicher StraBe 6 - 4000 Disseldorf 11 - Direkt-Beratung: [(PRRFETT ki blY)
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